S2501030 A materia de intelixencia artificial para a
sociedade en secundaria

Imaxe xerada por ChatGPT (OpenAl), 2025

CALENDARIO:
28 e 29 de xaneiro
5, 11 e 12 de febreiro

HORARIO:
De 16:30 a 20:30h

CONTIDOS:
A materia estruturase en catro bloques:

1. Que é aintelixencia artificial: A idea é saber que é e que non é IA, cofiecer un
pouco a sua historia, clasificar a IA e as suas dreas de aplicacion na sociedade.

2. Oimpacto da intelixencia artificial: Tratase de cofiecer os retos que debe
solucionar a IA e o0 seu uso ético e responsable. Ainda que hai unha UD especifica
para este bloque, noés tratarémolo de forma madis transversal en varias UD.

3. Fundamentos da intelixencia artificial: E aparte mais densa e clave e
basearémonos en entender como conseguimos que aprendan as IAs.



4. Tecnoloxias transversais na intelixencia : Investigaremos a IA xenerativa e
aplicaremos o aprendido en todo o curso para crear 0s vosos propios proxectos
buscando resolver algun problema.

28 de xaneiro. Aula 9 do CAFI
1. Que & a intelixencia artificial e a aprendizaxe?
1.1. Que é a intelixencia artificial?
1.2. Historia da IA
1.3. Evolucion da A
1.4. Que non é intelixencia artificial?

29 de xaneiro. Aula Nova do CAFI
Proxecto de IA baseado en regras

5 de febreiro. Aula 7 do CIFP
2. Fundamentos mais relevantes da IA
2.1. KDD (Knowledge Discovery in Database)
2.2. Machine Learning (Aprendizaxe automatica)
2.3. Paradigmas de aprendizaxe
2.3.1. Aprendizaxe supervisado
2.3.2. Aprendizaxe non supervisado
2.3.3. Aprendizaxe reforzada
2.3.4. As Redes Neuronais Artificiais (RNA) e o Deep Learning

11 de febreiro. Aula Nova do CAFI
3. O impacto da IA
3.1. Situacién actual (aplicacions)
3.2. Retos que debe solucionar a IA
3.3. Conclusions sobre a situacion actual da IA

12 de febreiro. Aula 7 do CIFP
Practicas con Machine Learning (nivel basico-medio e avanzado)
Aplicacions da IA (Aplicacidns xenerativas e campos de actuacion e usos)

RELATORA: Susana Oubifa Falcén

Profesora de Tecnoloxia no IES da Illa de Arousa, é licenciada en Ciencias Fisicas na
especialidade de electrdnica (Universidade de Santiago de Compostela) e Master en
Enxefieria Telematica (Universidade de Vigo). Ten ampla experiencia en formacién sobre
robdtica e material de programacién relacionado cos Polos creativos e o seu uso
didactico na aula. Autora dos libros Programacién y Robdtica Educativa con mBot (libro
impreso), Divirtiéndome con mBot Ranger, Divirtiéndome con mBot: Guia de manejo y
programacion e Practicando con S4A (publicaciéns dixitais) e de numerosos artigos
sobre a sua especialidade.

Accesibilidade: se precisas de calquera adaptacién que favoreza a tua participacién e
benestar ao longo do desenvolvemento do curso comunicao canto antes ao correo
cafi.linguascooficiais2@edu.xunta.gal



