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QUE SON OS ODE?
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Obxecto Dixital Educativo / Obxecto dixital de Aprendizaxe

. Para Wiley no ano 2000:
Calquera recurso dixital que poida ser reutilizado como soporte para a aprendizaxe.
. En 2001 o IEEE LTSC publicaba estoutra, referida a Obxecto de Aprendizaxe:
Calquera entidade, dixital ou non dixital, que pode ser utilizada para a aprendizaxe, a educacion ou o

adestramento.

. En 2002, o propio Wiley engadia:
Un obxecto de aprendizaxe é unha unidade pequena e a vez autosuficiente que responde a un obxectivo e
necesidade instruccional e que ademais pode ser extrapolado a diferentes contextos educativos.

. Reak e outros, en 2003 definiano asi:
Unha entidade dixital que pode utilizar, re-utilizar e referenciarse durante a aprendizaxe soportada por
tecnoloxia.

. Kooper, por fin, engade estoutra:
Calquera recurso dixital, reproducible, susceptible de referenciarse, empregado para levar a cabo actividades

de aprendizaxe ou de soporte e disporiible para utilizar por todos.
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Obxecto Dixital Educativo / Obxecto dixital de Aprendizaxe

Sen querer entrar en detalles que exceden o
obxectivo dos presentes contidos, os ODE/ODA son
as unidades basicas de contidos que poderian
agrupar para formar unha Secuencia Dixital de
Aprendizaxe (cun desefo instrutivo propio), que a

sua vez poderian formar Programas de Formacion.
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« Contén unha unidade de aprendizaxe. ‘=§5
 Ten sentido en si mesmo (non depende doutros). -'
l,,'
* Pode ser combinado con outros para formar unha unidade “\\o
o o . ’ o \
de orde superior (secuencias didacticas). —_—_
« Dispdén de metadatos que lle permiten ser agregado a N
repositorios de ODE, e ser localizado posteriormente. T

* Ereutilizable e interoperable, é dicir, capaz de soportar
cambios tecnoldxicos sen ser redesenado.
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* Interoperable: etiquetado e catalogado con
metadatos para o seu almacenamento e posterior
recuperacion.

« Reutilizable: pode ser utilizado en diferentes
contextos educativos.

« Portable: pode ser utilizado en todas as
plataformas.

 Perdurable: os cambios nas tecnoloxias non
deben implicar cambios importantes no deseio do
obxecto.
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Grafico da arquitectura de
niveis de agregacion de ODE LOM-ES

Nivel 1. Obxecto basico (OB)

Para o deseno desta
arquitectura tivose en
conta:

Nivel 2. Obxecto de
aprendizaxe (OA)

-a estrutura

Nivel 3. Secuencia
didactica (SD)

-a funcionalidade

Nivel 4. Programa de
Formacion (PF)

-a cobertura curricular




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

X3 DE GALICIA

Atopamos os obxectos de aprendizaxe mais pequenos; “medias e
multimedia“”ou Obxectos Basicos (OB): imaxes, videos, audios,
software, hipertextos ou wikis pertencen a esta categoria.

Non teran unha funcionalidade nin unha cobertura curricular clara
para ser considerados como obxectos de aprendizaxe, pero seran os
elementos a partir dos cales se construan o resto.

=i
- v,



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EA XUNTA
3¢ DE GALICIA

Son os elementos mais pequenos con funciéon didactica (actividades de
aprendizaxe, avaliacion, cofiecementos previos ...) e a sua cobertura currlcular é
dun ou varios bloques de coflecemento dun curso ou ciclo.

Deben incluir os sequintes elementos:

Contido: posibilita ao alumnado o traballo cun ou varios feitos, conceptos, principios e/ou
procedementos que necesita cofiecer e comprender para alcanzar os obxectivos didacticos
do OA.

Actividade: propdn ao alumnado un proceso activo e de implicacién para comprender os
conceptos e interiorizar os coflecementos identificados e explicitados nas fichas de desefio
instrutivo.

Avaliacion: todo OA levara asociado un procedemento de avaliacidon que permita contrastar
en que medida se alcanzaron os obxectivos de aprendizaxe.

Ampliacion ou Extension: ofrece pautas para a ampliacién, adaptacién ou extensiéon dos
obxectivos propostos, permitindo tamén a contextualizacién e/ou xeneralizacion dos
coflecementos adquiridos.
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As secuencias didacticas (SD), estaran formadas por obxectos de nivel 2
(Obxectos de Aprendizaxe) e excepcionalmente obxectos de nivel 1 (por
exemplo o sistema de navegacidon entre os obxectos de aprendizaxe).

As secuencias didacticas teran unha cobertura curricular dunha subarea dun
curso ou ciclo.
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O maximo nivel de agregacion, denominado
Programa de formacion (PF) correspondera a
un area completa dun nivel educativo.
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Un PF sera o resultado da agregacion de
diferentes obxectos de nivel 3 e
excepcionalmente de nivel 2 e 1.
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PAQUETES DE CONTIDOS
E ESTANDARES *
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\

« Formato de arquivo estandar baseado en
especificacions que facilitan o reemprego en
plataformas de Ensino Virtual (LMS).

« Contidos con estrutura de metadatos que
organizan a orde de lectura e xerarquia.

* Inclde o necesario para ser considerado "unidade
formativa" con sentido por si mesma: informacion,
metainformacioén, arquivos de imaxes, documentos
etc.
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SCORM (Shareable Content Object Reference Model ou
Modelo Referenciado de Obxectos de Contido
Compartible) é o estandar mais popular na actualidade.

Clasifica os obxectos de aprendizaxe en asset e SCO: os
contidos (assets) tefien como finalidade presentar
informacion. As actividades avaliables (SCO) recollen o
grao de realizacién da actividade e comunican ao LMS se
a actividade se realizou de forma correcta ou non.
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* Versions: SCORM 1.2 e SCORM 2004 (ultima revision
ano 2009), incorpora IMS SS, secuenciacion
condicional, non presente nas versions anteriores.

e Arquivo imsmanifest.xml: Os recursos van estar
catalogados con algunha variante de LOM, que
tamén se inclue no ficheiro imsmanifest.xml.

O paquete SCORM tamén é en realidade un arquivo
ZIP.
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IMS CP é un estandar sinxelo que consiste en engadir un
arquivo chamado imsmanifest.xml, ou "manifesto” de
IMS.

Arquivo con sinxela informacidn de secuenciacién (indice
de contidos) e unha lista de todos os arquivos que
conforman o recurso. Este arquivo de manifesto, xunto
con todos os arquivos que compofien O recurso,
empaquétanse nun unico arquivo ZIP.
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« Pode incluir varias secuenciacions
("organizacidns” na terminoloxia IMS). Neste
caso haberia que especificar cal é a
secuenciacion por defecto.

- Agregacion e desagregacion de contidos:
podemos unir varios paquetes IMS CP para
formar un recurso mais complexo; do mesmo
xeito, podemos desagregar un paquete
complexo en varios mais sinxelos.




QUE SON OS REA?
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Recursos Educativos Abertos:

Calquera material de aprendizaxe ou de ensino de
dominio publico ou creado baixo unha licenza
aberta como as Licenzas Creative Commons ou a
Licenza Publica Xeral GNU, que permiten o acceso
sen custo, o uso, a adaptacion e distribucién sen
ningunha restricion ou con restricions limitadas.
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Exemplos de REA:

« obxectos de aprendizaxe
e actividades

* exercicios

« outras ferramentas,

GRATUITOS materiais ou técnicas para
ensinar, aprender ou
investigar.

ADAPTABLES

Os REA son: @
ACCESIBLES cursos completos

INNOVADORES

Mais informacidn sobre os REA



https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/185612/1/9788419023704.pdf
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CRITERIOS DE CALIDADE
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A norma UNE 71362:2020 elaborada polo Comité de Tecnoloxias da
informacion para a aprendizaxe da UNE, establece os criterios de calidade

dos materiais educativos dixitais (MED) asi como unha ferramenta para a
sua medicion.

Neste artigo do INTEF poderas ver con mais detalle e profundidade en que
consiste e como avaliar os recursos educativos.
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A norma establece tres condicions:

« Eficacia didactica: contrible a mellorar o ensino e a
aprendizaxe e o seu uso mellora os resultados académicos.

« Eficacia tecnoldxica: € um produto robusto, interoperable,
usable e escalable.

« Accesibilidade: serve para as persoas destinatarias previstas,
con independencia das suas diferentes capacidades.
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Estas tres condicidns desenvdlvense en quince criterios, cada un dos
cales contén diferentes indicadores de calidade que especifican as
caracteristicas que debe reunir un recurso para ser considerado un
bo recurso educativo.
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CRITERIOS

Descricion didactica Portabilidade
Calidade dos contidos Robustez (estabilidade técnica)

Capacidade para xerar aprendizaxe Estrutura do escenario de
aprendizaxe

Adaptabilidade Navegacién

Interactividade Operabilidade
Motivacion Accesibilidade do contido audiovisual

Formato e deseno Accesibilidade do contido textual
Reusabilidade
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Criterios de calidad de los recursos educativos digitales

CALIDAD DE UN RECURSO EDUCATIVO DIGITAL

CRITERIOS
DE
CALIDAD
Norma UNE 71362



https://www.youtube.com/watch?v=JFG9LHn6yuc
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Calquera ODE publicado ten
dereitos de propiedade intetectual,
mesmo aqueles nos que non se
indica ningunha licenza de autoria.

A lei de propiedade intelectual
establece nese caso unha licenza
Copyright, ¢é dicir, todos os dereitos
reservados.
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Afortunadamente, existen outras licenzas, como as Creative Commons, que
combinando os 4 dereitos, Atribucion (BY), Compartir igual (SA), Sen obras
derivadas (ND) e Sen uso cormercial (ND), orixinan varias licenzas, algunhas
das cales permiten o uso deses recursos sempre que se respecten os dereitos

reservados.

0&.9

BY NC ND



https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es_ES
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A atribucidn dos recursos aos seus lexitimos
autores ou autoras é un aspecto legal que
debemos respectar.

Segundo o recurso de que se trate ou do sitio do
que o tomemos deberemos citalo seguindo
unhas pautas recofecidas a nivel internacional.

Mais informacion sobre a atribucion.



https://www.edu.xunta.gal/centros/cafi/aulavirtual/pluginfile.php/40848/mod_resource/content/8/index.html
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Por outra banda, tamén decidimos
compartir coa comunidade
educativa, publicar as nosas creacions
asignandolles unha licenza que ao
mesmo tempo que recofeza a nosa
autoria permita a sua reutilizacion,
redifusion e mesmo facer obras
derivadas abrindo asi as portas a que
0s nosos traballos medren e melloren
coas aportacions doutras persoas.
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« Utilizar recursos propios como textos, imaxes, presentacions, sons, videos,...

« Se empregamos recursos alleos, busquemos aqueles que tenan unha licenza que
permita empregalo, modificalo...

« Cando usemos recursos alleos, respectaremos os dereitos de autor, cita e atribucion.

« Compartamos coa comunidade educativa os recursos creados por nés publicandoos
cunha licenza que permita a outros profesores e profesoras empregalos.
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Son aplicaciéns informaticas, xeralmente de caracter
multimedia, que facilitan a creacidn, publicacion e xestién
de materiais e recursos educativos en formato dixital que
seran empregados en dispositivos dixitais na aula
(ordenadores, dispositivos mobiles, paneis dixitais...) ou
plataformas de ensino en lifa.

As ferramentas validas para a creacion de ODE deben
permitir a descarga en SCORM 1.2 e 2004 ou HTML e o seu
uso non pode depender de acceso a portais/plataformas
alleos a Rede Publica de Formacién.

eXeLearning, H5P e MOODLE son algunhas das
ferramentas mais populares que cumpren cos requisitos
aludidos.




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

X3 DE GALICIA

1. Acceso a ferramenta de edicion:

O contido aberto debe publicarse nun formato que
poida ser editado utilizando ferramentas que estean
dispoiibles de forma gratuita e que se executen nos

principais sistemas operativos (Linux, Windows,
MacOS...).
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2. Editable significativamente:

O contido aberto debe publicarse nun formato que permita
realizar modificacions significativas (textos, cambio de cores etc.)
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3. Nivel de conecemento esixido:

O contido aberto debe publicarse nun formato que poida ser

modificado cunha ferramenta sinxela de usar e que requira unha
minima formacion.
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4. Arquivo fonte:

O arquivo fonte é o arquivo que a persoa creadora edita coa
finalidade de construir o produto final. Nalguns casos o arquivo
fonte € o mesmo que empregara o usuario final (por exemplo, un
arquivo de texto). Noutros casos o arquivo editado polo creador
exportase nun novo arquivo para a sua distribucién, por exemplo
os .elp de eXelearning, que se publican en HTML ou SCORM.

Adaptacion de Defining the "Open" in Open Content and Open Educational Resources, which was originally written by David Wiley and published freely
under a Creative Commons Attribution 4.0 license at http://opencontent.org/definition/.
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https://cedec.intef.es/evaluacion-de-herramientas-de-edicion-de-rea-modelo-alms/
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Podemos destacar o banco de REPOSITORIO DE CONTIDOS B
recursos da Xunta de Galicia, unha

revision do Repositorio Abalar. - <
Plataforma de xestion, difusién e =
emprego destes contidos, onde esta /\ 00 J—
dispoiible unha selecciéon de T — can | [o=
recursos educativos de calidade e — == | b=
en multiples idiomas, que estd a ser Beoh 2o e

actualizada de xeito continuo con

QuimicaManipplgtiva. Laboratorio de Té Tecendo Cédigo

novos contidos e funcionalidades. s s o
® & ©® < 104

https://recursos.edu.xunta.gal/es
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Repositorio de contidos do Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacidén del Profesorado (INTEF), dependente do Ministerio de Educacion e
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29022 — e . .
- La accion humana en los ecosistemas. Cambios en los

ecosistemas.
21/10/2021 & intef
Unidad didactica del Proyecto Biosfera que aborda el estudio de la accion humana
sobre los ecosistemas y los cambios que produce, para alumnado de 3° de h

Educacdién Secundaria Obligatoria. ...
Objetos digitales educativos para diversas
dreas tematicas

Repositorio de medias de naturaleza diversa
(fotografias, videos, audios, ilustraciones)
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En este recurso se presenta al alumnado una sendilla clasificacion de los

371
b % {v] principales recursos literarios, asi como la préctica de estos: identificacion y

0

Didacticos creacion.
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