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APRENDER FACENDO

REFLEXIONAR SOBRE A NECESIDADE DUN CAMBIO METODOLOXICO NAS
PRACTICAS DOCENTES.

CONECER DISTINTAS ESTRATEXIAS DE XESTION DA APRENDIZAXE NA AULA E NO
CENTRO PARA A ATENCION DE TODO O ALUMNADO.

PLANIFICAR. DESENAR E PONER EN PRACTICA PROPOSTAS CONCRETAS DE
INTERVENCION EN' AMBIENTES INCLUSIVOS.

METODOLOXIAS ACTIVAS DE APRENDIZAXE

LA INVERTIDA. APRENDITAXE BASEADA EN PROYECTOS. APRENDITAXE COOPERATIVA
LUDIFICACION. ~ STEAM  (CIENCIAS, ~ TECNOLOXIA,  ENXERERIA, ARTES £ DESERO
MATEMATICAS).

TECNOLOXTAS NA AULA

TECNOLOXIA MOBIL. APPS CREATIVAS, APRENDITAXE BASEADA EN RETOS. 0 ALUMNADO
(OMO DIFUSOR DA APRENDIZAXE. ALFABETITACION DIXITAL

APRENDIZAXE EMOCIONAL E SOCIAL

MENTALIDADE EN' DESENVOLVEMENTO. APRENDITAXE INTEGRAL. APRENDIZAXE BASEADA
NO PENSAMENTO CRITICO E CREATIVO.



