Competencia Matematica

En base ao establecido no artigo 144 da LOMLOE todos os centros docentes realizaran unha
avaliacion de diagndstico coa finalidade de comprobar o grao de adquisicién das competencias do
seu alumnado e ter en conta os resultados obtidos no desefio dos seus plans de mellora.

Nas probas de avaliacion de diagndstico mediranse os desempefios que o alumnado debe poder
despregar en actividades ou situacidons que requiran, para o seu enfoque, dos contidos basicos da
materia de Matemadticas nun curso estratéxico intermedio en cada unha das etapas de
escolarizacién obrigatoria (4.° de educacion primaria e 2.° de educacion secundaria obrigatoria). A
sua referencia competencial inmediata son as competencias especificas’ de final de etapa.

O marco de referencia para a elaboracion das avaliaciéns do sistema educativo é o Marco general
de las evaluaciones del sistema educativo desenvolvido e publicado polo INEE en colaboracién cos
organismos autondmicos con responsabilidade en materia de avaliacion educativa.

Todo o alumnado matriculado en 4.° de educacién primaria na Comunidade Auténoma de Galicia
avaliarase dos obxectivos da materia de matematicas. Estes obxectivos estan agrupados arredor
de cinco procesos matematicos:

- Resolucion de problemas

- Razoamento e proba

- Conexiéns

- Comunicacion e representacion
- Destrezas socioemocionais

O alcance dos obxectivos medirase a través dos criterios de avaliacion concretados en indicadores
de logro e levarase a cabo mediante a mobilizacion dun conxunto de contidos que integran
coflecementos, destrezas e actitudes que garanten un estandar minimo para todo o alumnado.

Os contidos estan estruturados en seis sentidos arredor do concepto de Sentido Matematico:
numeérico, da medida, espacial, alxébrico, estocastico e socioemocional.

As destrezas socioemocionais non seran avaliadas nesta proba.

O peso aproximado de cada parte da proba axustarase, na medida do posible, aos pesos
establecidos para cada proceso e sentido matemdtico no Marco de evaluacion de las competencias
especificas de Matematicas nas avaliacions de diagndstico do Marco general de las evaluaciones del
sistema educativo.

Numérico Métrico Xeométrico Alxébrico Estocastico Total
Resolucion de problemas 10 % 8 % 8 % 4% 10 % 40 %
Razoamento e proba 7,5 % 6 % 6 % 3% 7,5% 30 %
Conexiéns 3,75 % 3% 3% 1,5 % 3,75 % 15 %
Comunicacions e representacion | 3,75 % 3% 3% 1,5 % 375% [ 15%

Os estimulos seleccionados para estas probas e os items que os desenvolven pofien o foco nos
criterios de avaliacién, concretados en indicadores de logro, e non nos contidos. Os indicadores de
logro estan definidos por procesos matematicos e divididos en tres graos de complexidade.

En consonancia coas porcentaxes orientadoras do citado Marco, aproximadamente o 70% da proba
versara sobre os bloques de Resolucion de problemas e Razoamento e proba.

1 As competencias especificas correspondense cos obxectivos de materia ou de ambito establecidos no Decreto 155/2022,
do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenacién e o curriculo da educacion primaria na Comunidade
Autonoma de Galicia.



No que respecta ao tipo de item, o Marco aconsella que as probas contefian items de varios tipos,
combinando aqueles de resposta pechada (minimo o 40 % da puntuacion total da proba) cos de
resposta aberta (minimo o0 10 % da puntuacién total da proba) e semiconstruida.

A estas indicacidns tedricas engadimos, a modo de exemplo, algunhas concreciéns de estimulos,
items e guias de codificacion que ilustran o formato da proba e que se poden atopar ao final deste
documento.
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Tabla C.l1.4. Indicadores de logro en Resolucién de problemas

Identifica situaciones pro-
blematicas de la realidad.

Reconoce estrategias para
resolver problemas.

.

Representa elementos de
un problema utilizando
conceptos, simbolos,
diagramas, graficos...

Emplea representaciones
matematicas que ayuden
en la resolucion de una

situacién problematizada.

Ejecuta correctamente
procesos de resolucién de
problemas.

Obtiene las soluciones
posibles.

Comprueba la validez
matematica de la solucién.

Utiliza herramientas tecno-
I6gicas (calculadora, etc.).

Crea representaciones
matematicas.

Valora representaciones
matematicas.

Interpreta la solucién de un
problema en el contexto
real en el que se plantea.

Extrae conclusiones
simples a partir de la
interpretacién del resultado
obtenido.

Tabla C.II.5. Indicadores de logro en Razonamiento y prueba

Identifica situaciones que
se puedan automatizar.

Identifica patrones y
reqularidades en
situaciones de la vida
cotidiana.

Ordena los procesos de un
algoritmo de la vida
cotidiana.

Analiza conjeturas,
propiedades y patrones.

Comprueba conjeturas y
propiedades.

Detecta errores en los
algoritmos.

Relaciona un algoritmo con
un proceso automatizado.

Emplea la organizacion de
la informacion vy la
descomposicion en partes
para resolver situaciones
problematicas.

Utiliza herramientas
tecnoldgicas de
pensamiento
computacional.

Deduce propiedades o
patrones a partir una
situacion dada.

Detecta errores en
argumentos o conjeturas
planteadas.

Crea algoritmos para
procesos de la vida
cotidiana.

Plantea problemas
matematicos partiendo de
situaciones cercanas a su
vida real.

Soluciona errores en los
algoritmos.

Deduce la regla de
formacion de un patrén
sencillo.
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Tabla C.II.6. Indicadores de logro en Conexiones

““

Identifica la relacién entre  «  Utiliza la relacién entre las Formula la relacién entre
las Matematicas y distintas Matematicas y distintas las Matematicas y distintas
situaciones de la vida situaciones de la vida situaciones de la vida
cotidiana. cotidiana. cotidiana.

* Reconoce las Matemdticas ¢ Relaciona las Matematicas ¢ Aplica las Matematicas a
en situaciones de otras con situaciones de otras situaciones en otras areas
areas de conocimiento. dreas de conocimiento. de conocimiento.

* |dentifica conexiones entre * Emplea conexiones entre * Realiza conexiones entre
diferentes saberes diferentes saberes diferentes saberes
matematicos. matematicos. matematicos.

Tabla C.11.7. Indicadores de logro en Comunicacion y representacion

* Interpreta el vocabulario * Utiliza el vocabulario y el * Justifica su razonamiento
matematico empleado en lenguaje matematico de en un contexto concreto.
situaciones de la vida forma adecuada.
cotidiana.

* Interpreta un
procedimiento matematico
de forma verbal o grafica.
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Ejemplos de estimulos y de items

Ejemplos de estimulos y de items de las competencias especificas de Matematicas
para el curso 4.° EP

Excursion a un parque multiaventura

Como excursion de fin de curso, 24 estudiantes de 4.°© EP pasaran un dia en un parque
multiaventura.

Un parque multiaventura consiste en un circuito de pruebas en la naturaleza para
divertirse y disfrutar al aire libre con tirolinas, puentes, escalada, senderismo, etc.

El pargue a donde se quiere ir ofrece diferentes circuitos segun las pruebas su recorrido,
su duracién, etc.

Los estudiantes quieren realizar el circuito verde del pargue, cuyo plano se presenta en
la imagen. Los numeros indican el lugar donde se encuentra cada actividad del circuito
gue viene recogida en la leyenda.

CIRCUITO VERDE:
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Puente colgante.

—_

Tirolina n.o 1.

Cruzamos sobre el riachuelo.
Escalamos la colina.

Cruzamos la telarana monstruosa.
Nos lanzamos en la tirolina n.° 2.
Cruzamos el paso subterrdneo.

Pasamos el puente de cuerdas.
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Atravesamos el desierto de arenas movedizas.

S

Cruzamos en canoa el estanque de nenufares.

Y
ju—y

Recorremos el desfiladero encantado a toda velocidad.
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Codigo de item: D4PM23M101

Teniendo en cuenta la informacidén que aparece en el plano, podemos saber que el circuito
seleccionado consta de once actividades. Si la media de espera por actividad es de 5
minutos en las cinco primeras actividades, de 6 minutos en las cinco siguientes y de 3
minutos en la Ultima. éCudnto tiempo en total tendremos que esperar en las once
actividades? Escoge la respuesta correcta:

11 x (5+6+3) =154 min.

A.

B. (5x5)+6x(5+3) =73 min.
C. 5x5+6x5+3=58min.

D.

(3+5)x5+6x5=70 min.

Cédigo de item: D4PM23M102

Para realizar la compra de las entradas, en la taquilla del parque se presenta un rétulo
con la siguiente informacién:

Altura Precio
<o=110cm 10 €
>110<0 =140 cm 15€
>140<0 =150 cm 16 €
>150 cm 25€

N.© de estudiantes Altura

4 125 cm

5 128 cm

3 130 cm

8 133 cm

2 135 cm

2 141 cm
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Teniendo en cuenta la informaciéon de las tablas anteriores, responde y completa el
siguiente texto:

La mayoria del alumnado mide (125cm, 128cm, 130cm, 133cm, 135cm, 141cm)
Por tanto, el coste total de las entradas para este alumnado serda de
(120€, 125€, 128€, 150€, 160€, 180€). Las entradas del alumnado mas alto tie-
nen un coste cada una de (16€, 25€, 32€, 50€) Por tanto, el total del coste de
las entradas del alumnado mdas alto es de (30€, 32€, 36€, 42€, 50€).

Cédigo de item: D4PM23M103

En la prueba Cruzamos sobre el riachuelo se trata de cruzar un pequefio riachuelo a
través de un caminito de piedras. Estas piedras estan colocadas de una forma un tanto
peculiar, como se puede observar en la siguiente imagen.

Han guedado tramos sin colocar las piedras suficientes para llegar de una orilla a otra.
Segun la forma en como se colocan las piedras, ésabrias cdmo colocar las piedras para
sequir el trazo del caminito marcado?
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Cédigo de item: D4PM23M104

Puesto que el alumnado permanecerd en el parque durante varias horas jugando,
corriendo, saltando, etc., es aconsejable que lleve un tentempié que sea rico en calorias
para que aporte energia. Por ello se ha informado a las familias sobre el contenido calérico
de ciertas frutas que aconsejan llevar a la excursién del parque:

Fruta Energia (kcal)
Aguacate 161
Guayaba 51

Mango 65

Naranja 47
Papaya 39

Pifia 49

Sandia 32

Indica el grafico que mejor representa la informacion recogida en la tabla.

Energia (kcal) Energia (kcal)
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el arco de evaluacion de las competencias especificas de Matematicas.

TR

Guia de codificacion

Evaluacion de 4.° EP D4PM23M101

Competencia matematica

Titulo de Ia unidad de Excursién a un parque multiaventura.

evaluacion
Numero de unidad de M1
evaluacion :
Eje fundamental Resolucién de problemas.
Indicador de logro Reconoce estrategias para resolver problemas.
Grado de dificultad X Gradol [1 Grado 2 [0 Grado3
Sentido matematico Numeérico.
Contexto Personal.
Teniendo en cuenta la informacién que ofrece el plano, podemos
saber que el circuito seleccionado consta de once actividades.
Si la media de espera por actividad es de 5 minutos en las cinco
primeras actividades, de 6 minutos en las cinco siguientes y de 3
minutos en la dltima. {Cudnto tiempo en total tendremos que
esperar en las once actividades? Escoge la respuesta correcta.
Enunciado .
A 11x(5+6+3)=154 min.
B (5x5)+6x(5+3)=73 min.
C. 5x5+6x5+3=58 min.
D (3+5)x5+6x5=70 min.
Respuesta correcta (clave) C.

Cédigo 9: respuesta en blanco.

Codificacion de respuestas (*) En cualquier caso, se registrara la respuesta que haya dado el

alumno o alumna (A, B, C o D).
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Evaluacion 4.° EP D4PM23M102

Competencia matematica

flitulo\dellaiunidadide Excursién a un pargue multiaventura.

evaluacién
Ndmero de unidad de M1
evaluacion :
Eje fundamental Conexiones.
Indicador de logro Realiza conexiones entre diferentes saberes matematicos.
Grado de dificultad ] Grado1 [ Grado 2 Grado 3
Sentido matematico Estocastico.
Contexto Social.
Para realizar la compra de las entradas, en la taquilla del parque
se presenta un rétulo con la siguiente informacién:
<0=110cm 10€
>110<0=140cm 15 €
>140<0=150cm 16 €
>150 cm 25€
4 125 cm
Enunciado 5 128 cm
3] 130 cm
8 133 cm
2 135 cm
2 141 cm

Teniendo en cuenta la informacién de las tablas anteriores,
responde y completa el siguiente texto:

La mayoria del alumnado mide 125, 128, 130, 133, 135, 141. Por
tanto, el coste total de las entradas para este alumnado serd de
120, 125, 128, 150, 160, 180. Las entradas del alumnado mas alto
tienen un coste cada una de 16, 25, 32, 50. Por tanto, el total del
coste de las entradas del alumnado mas alto es de 30, 32, 36,
42, 50.

La mayoria del alumnado mide 133 em. Por tanto, el coste total
de las entradas para este grupo de estudiantes serd de 120 €.
Las entradas del alumnado mas alto tienen un coste cada una
de 16 euros. Por tanto, el total del coste de las entradas del
alumnado més alto es de 32 €.

Descripcion de la respuesta
correcta

Cédigo 9: respuesta en blanco.
Codificacion de respuestas (*) Cédigo 1: respuesta correcta.
Cédigo O: cualquier otra respuesta.
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Evaluacion 4.° EP D4PM23M103

Competencia matematica

Titulo de Ia unidad de Excursién a un parque multiaventura.

evaluacion
Numero de unidad de M1
evaluacion :
Eje fundamental Razonamiento y prueba.
Indicador de logro Analiza conjeturas, propiedades y patrones.
Grado de dificultad [ Grado 1 Grado 2 1 Grado 3
Sentido matematico Espacial.
Contexto Cientifico, humanistico y artistico.
En la prueba Cruzamos sobre el riachuelo se trata de cruzar un
peqguefio riachuelo a través de un caminito de piedras. Estas
piedras estan colocadas de una forma un tanto peculiar, como se
puede observar en la siguiente imagen.
Han quedado tramos sin colocar las piedras suficientes para
llegar de una orilla a otra. Segun la forma en cémo se colocan
. las piedras, ésabrias cédmo colocar las piedras para sequir el
Enunciado L 5
trazo del caminito marcado?
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Respuesta correcta (clave) B.

Cédigo 9: respuesta en blanco.

Codificacion de respuestas (*) En cualquier caso, se registrara la respuesta que haya dado el
alumno o alumna (A, B, C o D).
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Evaluacion 4.° EP D4PM23M104

Competencia matematica

Tftulo de la unidad de Excursién a un parque multiaventura.

evaluacion

Nimero de unidad de M1

evaluacion )

Eje fundamental Comunicacion y representacion.

Indicador de logro Interpreta un procedimiento matematico de forma verbal o

grafica.
Grado de dificultad [J Grado 1 X Grado 2 [J Grado 3
Sentido matematico Estocastico.
Contexto Cientifico, humanistico y artistico.

Puesto que el alumnado permanecerd en el parque durante
varias horas jugando, corriendo, saltando, etc., es aconsejable
gue lleve un tentempié que sea rico en calorias para que aporte
energia. Por ello se ha informado a las familias sobre el contenido
calérico de ciertas frutas que aconsejan llevar a la excursién del

parque:
Fruta Energia (kcal)
Aguacate 161
Guayaba 51
Mango 65
Naranja A7
Papaya 39
Pifia 49
Enunciado Sandia a2

Indica el grafico que mejor representa la informacién recogida
en la tabla.

A B
= Energha (kal)

G D

Energia (keal)

Respuesta correcta (clave) A.

Cédigo 9: respuesta en blanco.

Codificacién de respuestas (*)  £p, cualquier caso, se registraré la respuesta que haya dado el
alumno o alumna (A, B, C o D).
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