Competencia Matematica

En base ao establecido no artigo 144 da LOMLOE todos os centros docentes realizaran unha
avaliacion de diagndstico coa finalidade de comprobar o grao de adquisicién das competencias do
seu alumnado e ter en conta os resultados obtidos no desefio dos seus plans de mellora.

Nas probas de avaliacion de diagndstico mediranse os desempefios que o alumnado debe poder
despregar en actividades ou situacidons que requiran, para o seu enfoque, dos contidos basicos da
materia de Matemadticas nun curso estratéxico intermedio en cada unha das etapas de
escolarizacién obrigatoria (4.° de educacion primaria e 2.° de educacion secundaria obrigatoria). A
sua referencia competencial inmediata son as competencias especificas’ de final de etapa.

O marco de referencia para a elaboracion das avaliaciéns do sistema educativo é o Marco general
de las evaluaciones del sistema educativo desenvolvido e publicado polo INEE en colaboracién cos
organismos autondmicos con responsabilidade en materia de avaliacion educativa.

Todo o alumnado matriculado en 2.° de ESO na Comunidade Auténoma de Galicia avaliarase dos
obxectivos da materia de matematicas. Estes obxectivos estan agrupados arredor de cinco
bloques competenciais:

- Resolucion de problemas

- Razoamento e proba

- Conexiéns

- Comunicacion e representacion
- Socioafectivo

O alcance dos obxectivos medirase a través dos criterios de avaliacion concretados en indicadores
de logro e levarase a cabo mediante a mobilizacion dun conxunto de contidos que integran
coflecementos, destrezas e actitudes que garanten un estandar minimo para todo o alumnado.

Os contidos estan estruturados arredor do concepto de Sentido Matematico: Numérico, Métrico,
Xeométrico, Alxébrico, Estocastico e Socioafectivo, e organizanse en duas dimensidns: cognitiva
e afectiva.

As competencias socioafectivas non seran avaliadas nesta proba.

O peso aproximado de cada parte da proba axustarase, na medida do posible, aos pesos
establecidos para cada bloque e sentido matematico no Marco de evaluacién de las competencias
especificas de Matematicas nas avaliacions de diagndstico do Marco general de las evaluaciones del
sistema educativo.

Numérico Métrico Xeométrico Alxébrico Estocastico Total

Resolucion de problemas 8 % 8 % 8 % 8 % 8 % 40 %
Razoamento e proba 6 % 6 % 6 % 6 % 6 % 30 %
Conexions 3% 3% 3% 3% 3% 15 %
Comunicacions e representacion 3% 3% 3% 3% 3% 15 %
20% | 20% 20 % 20% 20% |100%

Os estimulos seleccionados para estas probas e os items que os desenvolven pofien o foco nos
criterios de avaliacién, concretados en indicadores de logro, e non nos contidos. Os indicadores de
logro estan definidos por bloques competenciais e divididos en tres graos de complexidade.

1 As competencias especificas correspondense cos obxectivos de materia ou de ambito establecidos no Decreto 156/2022,
do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenacion e o curriculo da educacion secundaria obrigatoria na
Comunidade Auténoma de Galicia.



En consonancia coas porcentaxes orientadoras do citado Marco, aproximadamente o 70% da proba
versara sobre os bloques de Resolucion de problemas e Razoamento e proba.

No que respecta ao tipo de item, o Marco aconsella que as probas contefian items de varios tipos,
combinando aqueles de resposta pechada (minimo o 40 % da puntuacion total da proba) cos de
resposta aberta (minimo o 10 % da puntuacién total da proba) e semiconstruida. Asi, na proba
habera algunha pregunta de resposta aberta na que se avalien varios indicadores de logro relativos
a resolucion de problemas.

A estas indicacidns tedricas engadimos, a modo de exemplo, algunhas concreciéns de estimulos,
items e guias de codificacién que ilustran o formato da proba e que se poden atopar ao final deste
documento.
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Indicadores de logro

Para cada uno de los blogues competenciales se han definido una serie de indicadores de
logro que permitan evaluar el grado de adquisicién de las competencias especificas. Estos
indicadores se han dividido en tres grados segun el nivel de complejidad del proceso al
gue hacen referencia.

En las siguientes tablas aparecen los indicadores de logro para cada blogue competencial.

Tabla C.II.11. Indicadores de logro en Resolucidn de problemas

Identifica situaciones
problematicas de situaciones
matematicas y de la realidad
susceptibles de contener
problemas de interés.

Organiza los datos en una
tabla, esquema, arbol,
grafico, dibujo...
estableciendo las relaciones
entre ellos.

Comprueba la validez
matematica de las
soluciones obtenidas de un
problema.

Selecciona la estrategia mas
eficaz en la resolucion de
problemas.

Emplea una estrategia
adecuada en la resolucién de
problemas.

Utiliza modelos matemadticos
sencillos en la resolucion de
problemas.

Interpreta la solucién de un
problema en el contexto real
en el que se plantea.

Discrimina la solucién o
soluciones encontradas.

Analiza la unicidad de la
solucién de un problema.

.

Ejecuta correctamente
procesos de resoluciéon de
problemas en situaciones
diversas.

Completa la resolucién del
problema dando una
solucién explicita.

Adapta modelos
matematicos sencillos en la
resolucién de problemas.

Justifica el uso de una
herramienta tecnoldgica
para resolver un problema.

Extrae conclusiones a
partir de la interpretacién
0 comparacion de datos,
representaciones o
resultados obtenidos.

Justifica la unicidad de la
solucién de un problema.
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Tabla C.I1.12. Indicadores de logro en Razonamiento y prueba

Analiza patrones,
propledades o relaciones en
una situacién concreta.

Selecciona las herramientas
tecnoldgicas segun su
utilidad en un problema
dado.

Reconoce la eficacia del
algoritmo utilizado en Ila
resolucion del problema.

Selecciona el algoritmo
adecuado entre varios para
resolver un problema.

* Comprueba si un objeto
forma parte de un patrén.

Reformula un problema

cambiando algun dato inicial.

Utiliza las herramientas
tecnoldgicas para extraer
informacion.

Emplea la organizacion de la
informacién y la
descomposicién en partes
para resolver situaciones
problematicas.

Detecta errores en los
algoritmos.

Modifica un algoritmo dado
para resolver un problema
real.

Crea problemas a partir de
situaciones matemadticas o
cercanas a su vida cotidiana.

Justifica los pasos seguidos
en la comprobacién de una
conjetura o la resolucién de
un problema.

Soluciona errores en los
algoritmos.

Valora posibles
generalizaciones para
resolver un problema
matematico en nuevas
situaciones.

Crea algoritmos para
procesos matematicos y de
la vida cotidiana.

Tabla C.I1.13. Indicadores de logro en Conexiones

Reconoce relaciones entre
conceptos matematicos para
analizar situaciones
diferentes.

Relaciona conocimientos
previos en nuevas
situaciones.

Usa relaciones entre
conceptos y procesos
matematicos para analizar
situaciones.

Aplica conocimientos
matematicos a la resolucién
de problemas en contextos
no matematicos.

Analiza situaciones del
mundo real utilizando
conceptos, herramientas y
estrategias matematicas.

Justifica la relacién entre
determinados conceptos y
procesos matematicos.

Aplica ideas y
procedimientos matematicos
en situaciones actuales
similares a las del contexto
histérico en las que se
generaron.
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Tabla C.l1.14. Indicadores de logro en Comunicacidn y representacion

““

* Expresa en lenguaje Usa herramientas digitales  Utiliza dibujos o diagramas
verbal reqularidades, (hoja cdlculo, geometria para modelizar una situacién
patrones y relaciones. dindmica, calculadoras en busca de las estrategias

graficas, ...) para analizar las de resolucién.

» Reconoce el lenguaje soluciones de una situacion.
matematico en el contexto + Utiliza diferentes
de la vida diaria. * Utiliza diferentes representaciones (graficos,

representaciones (graficos, dibujos, diagramas...) para
dibujos, diagramas...) para argumentar las soluciones
comunicar las soluciones de de un problema.
un problema.

* Argumenta sobre la validez

* Expresa ideas matematicas de una solucién o conclusion

con claridad y precisién en el contexto del problema
haciendo uso del lenguaje planteado.

matematico apropiado.
* Justifica afirmaciones
 Utiliza el lenguaje aportando argumentos
matematico para representar ~ matematicos.
situaciones.
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Ejemplos de estimulos y de items de las competencias especificas de Matematicas
para el curso 2.° ESO

Maraton

La 322 edicidn del Maratén de Eastford, celebrada el 4 de diciembre de 2022, ha dejado
un buen numero de marcas e hitos atléticos que celebrar y que han entrado en la historia
del atletismo.

Se lograron batir dos récords del circuito y que se colocaron entre las mejores marcas del
mundo tanto masculina como femenina gracias a las victorias de Tapani Karlsson, en
categoria masculina con un tiempo de 2:01:53 y Kornelia Krouser, en categoria femenina
con un tiempo 2:14:58.

Ademads, ha sido todo un éxito de participacién. En la siguiente tabla se puede ver el
namero de participantes en las diferentes categorias:

Juvenil

Adultos 13735 3039

Senior
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Cédigo de item: D2SM22M101

Estamos acostumbrados a medir la velocidad en kilometros por hora. Sin embargo, en el
mundo runner es habitual utilizar otra medida: el ritmo.

El ritmo es un promedio que se expresa en minutos y segundos por kildmetro. Se calcula
mediante la formula:

tiempo (en minutos)

Ritmo = — - Y
distancia (en kilometros)

El ritmo promedio de Tapani Karlsson en la Maratén de Eastford fue de 2 minutos 53
segundos.

Sabiendo que la distancia del Maratdn es de 42,195 km y que Kornelia Krouser tardé 2
horas 14 minutos 58 seqgundos en cruzar la meta, {cudl fue el ritmo promedio de la prueba
de Kornelia?

Elige la respuesta correcta:

A) 2 min 58 s.
B) 3 min 06s.
Q) 3min12s.
D) 3 min 21s.
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Cédigo de item: D2SM22M102

El primer clasificado en la categoria «menores de 20 afios» quedd en la posicion global
1M65 con un tiempo final de 3:38:55. En la tabla puedes ver el tiempo que ha empleado
en cada parcial de 5 km.

Distancia Tiempo parcial
5km 0:24:48
10 km 0:49:14
15 km 113:44
20 km 1:38:37
25 km 2:04:05
30 km 2:29:12
35 km 2:54:40
40 km 3:25:04
META 42,195 km 3:38:55

El grafico muestra el ritmo sequido a lo largo de las mas de 3 horas de carrera:

[

Ritmo (min/km)

10 15 20 25 30 35 40

w

Distancia recorrida (km)

Analizando la grafica anterior y ayudandote de la tabla de datos, si te hace falta, sefiala
si las afirmaciones siguientes son verdaderas o falsas:

A) En el tramo 20 km-25 km el corredor va mas lento que en el
tramo 35 km- 40 km.

B) El ritmo fue menor en los primeros 5 km que en los Ultimos 5
km.

C) | Eneltramo final, a partir de los 40 km, la velocidad aumenté.

D) |Entrelos km 5y 20 el ritmo es practicamente constante.
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Cédigo de item: D2SM22M103

En la Maratdn de Eastford participan frecuentemente corredores de ambos sexos, pero el
nimero de participantes masculinos continda siendo mayor que las participantes
femeninas.

En proximas ediciones se ha propuesto como objetivo llegar al 25 % de participantes
femeninas en la categoria juvenil.

Si el niumero de participantes masculinos se mantiene constante, écudantas mujeres mas
deberian inscribirse en esta categoria con respecto al aflo 2022 para llegar al objetivo del
25 %7

A.12.

B. 15.

C.18.

D. 21.

Cddigo de item: D2SM22M104
El porcentaje de mujeres totales que participaron en esta edicidon es algo superior al 20
%. Sélo una categoria superé esa cifra, que fue la categoria senior.

Selecciona y argumenta cual de estos cuatro graficos representa la relacion entre
participantes masculinos y femeninos en la categoria senior.

A B

&

Masculinos Femeninos

B Masculinos M Femeninos

C D

Femeninos - ’
Masculinos ~

= Masculinos = Femeninos
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Guia de codificacion

Competencia matematica

Titulo de la unidad de

evaluacion e e,
Numero de unidad de M1
evaluaciéon :
Blogue competencial Conexiones.
Indicador de logro Relaciona conocimientos previos en nuevas situaciones.
Grado de dificultad X Grado1 O Grado 2 O Grado 3
Sentido matematico Algebraico.
Contexto Cientifico, humanistico y artistico.
Estamos acostumbrados a medir la velocidad en kilémetros por
hora. Sin embargo, en el mundo runner es habitual utilizar otra
medida: el ritmo.
El ritmo es un promedio que se expresa en minutos y sequndos
por kildbmetro. Se calcula mediante la férmula:
- _ tiempo (en minutos)
tmo = distancia (en kilometros)
El ritmo promedio de Tapani Karlsson en la Maratén de Eastford
fue de 2 minutos 53 segundos.
Enunciado Sabiendo que la distancia del Maratén es de 42,195 km y que

Kornelia Krouser tardé 2 horas 14 minutos 58 segundos en
cruzar la meta, écudl fue el ritmo promedio de la prueba de
Kornelia?

Elige la respuesta correcta:

A.2 min 58 s.
B.3 min 06 s.
C.3min12s.
D. 3 min 21s.

Descripcion de la respuesta
correcta

C.3min12s.

Cédigo 9: respuesta en blanco.
Codificacion de respuestas (*) Cédigo 1: respuesta correcta.
Cédigo O: cualquier otra respuesta.
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Competencia matematica

Titulo de la unidad de

evaluacién R

Numero de unidad de M1

evaluacion :

Bloque competencial Resolucién de problemas.

Extrae conclusiones a partir de la interpretacién o comparacion

Indicador de logro de datos, representaciones o resultados obtenidos.

Grado de dificultad [0 Grado1 Grado 2 [0 Grado 3
Sentido matematico Estocastico.
Contexto Cientifico, humanistico y artistico.

El primer clasificado en la categoria «menores de 20 afios» se
clasificé en la posicién global 11165 con un tiempo final de
3:38:55. En la tabla puedes ver el tiempo que ha empleado en
cada parcial de 5 km.

5km 024:48
10km 0:49:14
15km 11344
20k 13837
25km 20405
30km 22912
35km 254:40
40km 32504
META 42,195 km 3:38:55

El grafico muestra el ritmo sequido a lo largo de las mas de 3
horas de carrera:

Enunciado )
Analizando la grafica anterior y ayudandote de la tabla de datos,
si te hace falta, sefiala si las afirmaciones siguientes son
verdaderas o falsas:
v |F
A En el tramo 20 km-25 km el corredor va més lento
que en el tramo 35 km- 40 km
B) E'It;‘tr::;u:;“menor en los primeros 5 km que en los
o) 5: "i :‘Igmo final, a partir de los 40 km, la velocidad
) f:::a:ﬁz km 5 y 20 el ritmo es practicamente
vV|F
) En el tramo 20 km-25 km el corredor va més lento 1 X
que cn cl tramo 35 km- 40 km
Descripcion de la respuesta oy | E1im e menoren o prnercs 5 amavo o o |
Correcta ) En el tramo final, a partir de los 40 km, la velocidad X
aumentd
D) E:’I:;rk;: km 5y 20 el ritmo es practicamente x

Cédigo 9: respuesta en blanco.
Codificacion de respuestas (*¥) Cddigo 1: respuesta correcta.
Cédigo O: cualquier otra respuesta.
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Titulo de la unidad de
evaluacién

Nimero de unidad de
evaluacion

Bloque competencial
Indicador de logro
Grado de dificultad
Sentido matematico

Contexto

Enunciado

Descripcién de la respuesta
correcta

Codificacién de respuestas (*)

Competencia matematica
Maraton.
M1.
Razonamiento y prueba.
Reformula un problema cambiando alguin dato inicial.

O Grado 1 X Grado 2 O Grado 3

Numeérico.
Social.

En la Maratén de Eastford participan frecuentemente corredores
de ambos sexos, pero el nimero de participantes masculinos
continta siendo mayor que las participantes femeninas.

En préximas ediciones se ha propuesto como objetivo llegar al 25
% de participantes femeninas en la categoria juvenil.

Si el nUmero de participantes masculinos se mantiene constante,
écuantas mujeres mas deberian inscribirse en esta categoria con
respecto al afilo 2022 para llegar al objetivo del 25 %7?

A.12.
B. 15.
C.18.
D. 21.

C.18.

Cédigo 9: respuesta en blanco.

En cualquier caso, se registrard la respuesta que haya dado el
alumno o alumna (A, B, C o D).
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Titulo de la unidad de
evaluacion

Nidmero de unidad de
evaluacion

Bloque competencial

TR

Competencia matematica
Maratén.

M1.

Comunicacién y representacion.

Argumente sobre la validez de una solucién o conclusién en el

Indicador de logro contexto del problema planteado.

Grado de dificultad O Grado 1 O Grado 2 I%! Grado 3

Sentido matematico Estocastico.

Contexto Social.

El porcentaje de mujeres totales que participaron en esta edicién
es algo superior al 20 %. Sélo una categoria supero esa cifra,
que fue la categoria senior.

Selecciona y argumenta cudl de estos cuatro gréficos representa
la relacién entre participantes masculinos y femeninos en la
categoria senior.

A B

&
Enunciado I
|

W Masculinos M Femeninos
Masculinos Femeninos

Femeninos

Masculinos - )
105 = Femeninos

Descripcion de la respuesta

correcta D, y argumenta correctamente su eleccion.

Respuesta parcialmente Elige la respuesta correcta pero no argumenta o argumenta de
correcta forma incorrecta su eleccién.

Ejemplo de respuesta Elige la opcién D y afiade que la parte roja de la gréfica es
correcta aproximadamente un tercio del total.

Cédigo 9: respuesta en blanco.

Codigo 2: respuesta correcta.

Cédigo 1: respuesta parcialmente correcta.
Cédigo O: cualquier otra respuesta.

Codificacion de respuestas (*)
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