estratexiq
educacion
dixital eee

X3 DE GALICIA




estratexig
2 gdqcaaon

ixital eee

TABOA DE CONTIDOS

LV S ON oo,
2 BASES DA ESTRATEX A oo

3. VALORES DA CCEU it
4. PRIORIDADES ESTRATEXICAS ..o
5. ACCIONS DE IMPACTO .oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeee oo
6. ESTRUTURA DA ESTRATEXIA .o
7. ADDENDA: CONTRIBUCION AOS ODS2030



estratexig
educacion :

dixital eee

1. VISION

A transformacion dixital

@ E un reto social integral, cambia a
forma en que nos relacionamos, en que
aprendemos e a natureza do traballo.

@ Na era post-Covid a transformacion
acelera o seu ritmo exponencialmente
situandonos ante un escenario de punto
de inflexion que esixe resposta inmediata.

@ Datos da UE: O 90% dos futuros traballos requirira competencias dixitais. O 44% da cidadania
europea declara ter falta de competencias dixitais basicas. Menos do 20% das profesionais en
TIC son mulleres. O benestar dixital esta ameazado pola desinformacién, o ciberbulling e
ameazas a proteccion de datos persoais.

90% 44% -20%

dos futuros traballos da cidadania europea das profesionais en
requirira declara ter falta de TIC son mulleres
competencias dixitais competencias dixitais
basicas

@ O sistema educativo ten un papel de maxima relevancia na adquisicion das competencias
necesarias para que a cidadania poida participar na vida social, econémica e civil. Para abordalo
a educacion dixital debe abrirse plenamente & comunidade e cooperar con todos os axentes
educativos, tecnoldxicos e culturais. Require unha intervencién de 360 graos.

@ Oriéntase a optimizacién dos recursos. O equipamento e infraestruturas dixitais tefien ciclos
de vida curtos cunha obsolescencia e desactualizacion rapidas. Por iso os centros educativos
deben ser polos de transformacion dixital das comunidades nas que se integran. Os centros
educativos son unha das infraestruturas publicas con maior despregamento e
implantacién no territorio.

Susténtase nunha serie de dereitos e deberes que inclien a privacidade e o dereito de
desconexion, e a prevencion de riscos para evitar danos para a saude.

© ©

E global. A internacionalizacién é un dos seus piares bésicos.
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@ Atecnoloxia non éun fin en simesmo, non pode ser nunca un factor de exclusion e debe estar
ao servizo do benestar e saude integral das persoas. Non pode ser parte dun problema
senoén parte dunha solucion.

@ Ten que ir mais al6 do “uso” do mundo dixital para chegar & "comprensién” do mundo dixital.

@ Supon integrar de xeito natural os recursos dixitais en todos os aspectos do feito educativo.
Non se trata de educar para a vida dixital senén que a escola debe ser vida dixital.

2. BASES DA ESTRATEXIA

Novos retos que hai que afrontar e como debe contribuir EduDixital 2030

. Cidadania dixital plena: que ninguén quede atras. Defensa de dereitos e cumprimento
de deberes dixitais, convivencia dixital pacifica, alfabetizacién informacional e loita contra
a desinformacion, pensamento critico...

Maior presenza da educacidn dixital e contextos hibridos de ensino-aprendizaxe (que
mesturan o dixital e o presencial).

Progresiva e imparable dixitalizacion do mundo que nos rodea: I0T (Internet das
cousas), cultura e ocio dixital, dixitalizacion dos postos de traballo...

Atallar a fenda dixital: fenda de xénero, fenda socioeconémica, asociada a diferentes
capacidades...

K

Reto demografico e de consolidacion da poboacién en contornos rurais.

@ Sostibilidade: que incluird especial atencién a xestion de residuos de hardware.
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Novos marcos

Plan de Accion
de Educacion

Estratexia

Galicia Dixital
2030

Dixital
(2021-2027)
UE

ODS 2030

3. VALORES DA CCEU

De caracter transversal, estaran presentes e guiaran todas as acciéns:

@ Benestar e saude integral
() calidade
Equidade
Inclusion

Igualdade de xénero

Desenvolvemento educativo
baseado na comunidade:
comunidades educativas

© 0 00

©

Sostibilidade e reto demografico

©

Cidadania activa e responsable.
Convivencia pacifica
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4. PRIORIDADES ESTRATEXICAS

Sobre a base do Plan de Accién da UE, contamos con duas prioridades estratéxicas que, no caso da
CCEU, se concretan en:

Fomentar o desenvolvemento dun ecosistema educativo dixital de alto rendemento.

l@’ EIXE 2

= Perfeccionar as competencias e capacidades dixitais para unha verdadeira
transformacion dixital.

Para abordar estas prioridades requirense acciéns coordinadas que actlen sobre:

ETOEE Centros

comunidade
educativa

Alumnado Profesorado et

Estas accions tefien implicaciéns sobre:

* A normativa educativa e a xestién do sistema.

* As infraestruturas (as propias infraestruturas e o contorno fisico) e os equipamentos
* As persoas aolongo de toda avida

+ Os diferentes ambitos educativos: formal, non formal e informal

+ As competencias, visions e valores compartidos

+  Os recursos adespregar

Todos os plans, actuacions e acciéns de impacto estan interrelacionadas e inciden
en diferentes prioridades e obxectivos estratéxicos.
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5. ACCIONS DE IMPACTO

Plan de
Infraestruturas
Educativas

Plan integral de loita
contra a desinformacion

Plan formativo en
recursos dixitais
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Polos creativos
(Polos de aprendizaxe
creativa- Espazos maker)

Plan Dixital de Centro:

, @ equipamento e plan
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' IA, STEM, robética e
@ tecnoloxias

intensivas

@ Administracion Educativa
Dixital. Sistema de
xestion e explotacion de
datos e Business
Intelligence (B.1I.)

Aula virtual intelixente:
orientacion e apoio
intelixente integrado
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Polos creativos
(Polos de aprendizaxe creativa- Espazos maker)

Logo da exitosa experiencia piloto dos Espazos Maker en determinados
centros educativos, avanzamos para a sUa plena integraciéon en todos os
centros educativos.

De igual xeito que houbo un punto no que se considerou necesario contar
cunha biblioteca en cada centro educativo, ou un laboratorio, a realidade
actual obriga a ir mais alo.

Coas adaptacions que procedan para dar resposta as necesidades de cada
centro, todos os centros educativos teran un espazo de creacion que, desde
unha perspectiva de competencia STEM, permita traballar na solucién de
problemas reais, o pensamento de desefio, o desenvolvemento de
habilidades DIY, etc.

Estes espazos serviran de referente para os clubs de ciencia e outras iniciativas
como Robdtica de Primaria nos centros educativos. Estaran conectados a
través da rede eSTEMGAL.

Estes polos creativos poderan contar, segundo as necesidades dos centros,
con:

» |A e outras tecnoloxias intensivas

» material de creacién e procesado audiovisual e de RV /3D

» tecnoloxias de control computarizado, domética e fabricacion aditiva
» mecanizado de diferentes materiais

» electromecanica

» robética e microcontroladores, etc.

Estes polos creativos estaran abertos s comunidades locais para favorecer o
desenvolvemento de competencias dixitais no conxunto da cidadania, polo
que incluiran actividades formativas para os diversos colectivos.

Facilitaran a co-creacion e a solucién conxunta de problemas coa participacion
de alumnado, profesorado e familias, fomentando especialmente aquelas
acciéns que impliquen a participacién de nais e pais xunto cos seus fillos e
fillas en actividades tanto de formacién como de creacién.
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Plan Dixital de Centro:
equipamento e plan

A dotacion de equipamento segue a ser unha necesidade para un proxecto
exitoso de transformacion dixital. Os recursos non sé deben ser
suficientes senén tamén actualizados (non obsoletos) e axeitados aos
propdsitos para os que estan concibidos. Asi, prevese a dotacién de, cando
menos, 0S seguintes recursos:

» Ordenadores de sobremesa, portatiles e ultraportatiles, tanto para
uso docente como discente e tanto para uso no centro como no fogar
en tarefas educativas.

» Encerados e taboleiros dixitais.

» Sistemas de conectividade tanto para os centros como para
eliminacién da fenda dixital.

» Equipos de gravacién, procesado e transmisiéon (audio e video),
incluidas tecnoloxias de transmisién en tempo real (streaming).

» Tecnoloxia de experiencia inmersiva: realidade virtual, aumentada e
estendida. Sistemas hapticos, audio 3D, etc.

» Tecnoloxias de proxeccion en diferentes formatos.

» Tecnoloxias de traballo cooperativo virtual e traballo remoto:
equipamento para videorreunions e mobilidade dixital.

» Dotacion para a utilizacion de laboratorios virtuais e remotos.

Incliese tamén a dotacién de equipamento suficiente para garantir o
desenvolvemento en condicidns de seguridade e comodidade da actividade
educativa en lifia, asi como das diferentes acciéns e iniciativas do programa
Abalar - E-Dixgal.

O Plan Dixital de centro concibese como un instrumento para mellorar o
desenvolvemento da competencia dixital da comunidade educativa, o uso
das tecnoloxias dixitais no proceso de ensino-aprendizaxe e a
transformaciéon dos centros en organizacions educativas dixitalmente
competentes.

A mera dotacién de equipamento non garante o seu uso axeitado e eficaz
conforme aos principios do PEC. Por esta razon é vital que cada centro
educativo elabore e avalie o seu Plan Dixital de Centro nun proceso de
mellora continua de calidade. Para isto contara con recursos de apoio e
mentorizacién, asi como de formacién integral da comunidade educativa.

/
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A través tanto do Equipamento dixital xeral coma dos Polos Creativos dos
centros, desenvolveranse acciéns integradas encamifiadas ao
desenvolvemento especifico das competencias STEM, a xestién
intelixente, a robédtica e o uso doutras tecnoloxias intensivas.
Incluiranse accions especificas como:

»

»

»

»

»

»

»

IA, STEM, robotica e tecnoloxias intensivas

Integracién curricular dos contidos e competencias vinculados a 1A
en todos os niveis educativos e desenvolvemento de materias
especificas e de especializaciéon cando proceda.

Desenvolvemento de propostas curriculares completas para a
integracién da IA en todos os niveis educativos.

Dotacidn de equipamento para a integracion curricular STEM, da
robdtica e a Intelixencia Artificial.

Formacién especifica integral a toda a comunidade educativa con
especial atencion a actividades que incldan a participaciéon conxunta
do alumnado e as suas familias.

Convocatorias de retos e concursos orientados a posta en practica do
pensamento de desefio, co-creacion e solucidn de problemas.

Aprendizaxe-servizo: fomento de proxectos STEM, particularmente
en niveis avanzados, en FP, e en actividades que involucren a
alumnado e as suas familias, que inclian a perspectiva da
aprendizaxe-servizo, de xeito que o propio proceso de aprendizaxe
supofa unha intervencion para a mellora da comunidade.

Premios baseados en desafios.
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Administracién Educativa Dixital. Sistema de
xestion e explotacion de datos e Business
Intelligence (B.1.)

Tomar decisions baseadas en datos de calidade

Esta accién supon a posta en marcha dunha plataforma de asistencia a
profesorado e autoridades educativas mediante a aplicacion da Intelixencia
Artificial (IA).

Integracion completa de todos os procesos dixitais da xestién académica no
ambito da CCEU, de xeito que se eviten duplicidades, se optimicen procesos
e se reduzan ao maximo os procesos redundantes ou puramente
burocraticos.

Os sistemas de xestiéon deben servir de apoio e repositorio para a
comunidade educativa, ser interoperables e permitir a explotacién de
datos de sistema que permitan a toma de decisions sistémicas, baseadas en
datos contrastables e evidencias cientificas.

Esta actuacién ten os seguintes obxectivos:

» Eliminar a xestién en papel e facilitar a interaccién remota e virtual
cos centros educativos.

» Automatizar totalmente os Documentos de Recollida de Datos e
integrar a informacion, especialmente aquela sensible como a
vinculada & atencion a diversidade para evitar a sia manipulacién
féra dos sistemas corporativos.

» Dotar de maior axilidade e recursos os sistemas corporativos dado
gque moitos dos procesos educativos se producen de xeito simultdneo
en boa parte dos preto de 1.500 centros que os utilizan.

» Dotar as aplicaciéns dun cadro de mando integral con diferentes
perfis para a anadlise e explotacion de datos: profesorado,
orientacién, direccion do centro, inspecciébn educativa,
administracion, servizos complementarios como transporte ou
comedor, (diferentes perfis)... Contarase con informes predefinidos
habituais e a posibilidade de analizar datos en outros formatos (csv).

~

/
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Aula virtual intelixente: orientacion e apoio
intelixente integrado

Integrada no EVA, nas aulas virtuais de centros e nos
sistemas de xestion da CCEU

Aula virtual intelixente que permita a recomendacion de actividades, tarefas
e itinerarios personalizados, con especial atenciéon & non discriminacion,
facilitando o maximo progreso de cada persoa.

A integracion de sistemas de |IA e procesos de machine learning nos
contornos de aprendizaxe corporativos permitira contar cun gran sistema
de procesado de datos capaz de xerar tarefas para cada estudante nas
diferentes areas ou materias de entre a base de recursos dispofiibles ou
mediante xeracién aleatoria baseandose no seu desempefio en tarefas
previas, nos resultados da tarefa en curso e en comparacion co do resto de
alumnado. Ademais, dada a informacién obtida (e o seu caracter
sistematico, rigoroso e directo) sera capaz de ofrecer informacién completa
de cara a procesos de avaliacion, apoio, reforzo e orientacién (mesmo
orientaciéon académica e vocacional).

Integrarase nos sistemas de aprendizaxe da Xunta e con todas as
aplicaciéns de xestién que se determinen.

Contara cos seguintes elementos:

» Bases de datos con toda a informacién relevante anonimizada para o
seu procesado.

» Sistema seguro de anonimizacién e desanonimizacion para a entrega
as persoas interesadas da informacion que corresponda.

» Repositorio de itinerarios formativos tipo para as materias e de
tarefas asociadas inicialmente a cada itinerario. Nunha segunda fase
o sistema debe ser capaz de aprender e reposicionar as actividades
en funcién da experiencia da persoa usuaria.

» Trazado de informacion relevante para informar os procesos de
avaliacion educativa, psicopedagoéxica, e de orientacién vocacional,
de cara a unha toma de decisiéns baseada en datos de calidade.

» Sistema de valoracion explicito das recomendaciéns por parte do
profesorado.

» Informaciébn do desempefio de cada estudante para cofiecer a
dificultade de cada item.




»

»

»
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Sistema intelixente para a xeracién automatica de recomendaciéns
de tarefas para cada estudante conectado coas aulas virtuais para a
creacion de asignacidns personalizadas.

Panel de control con diferentes niveis e perfis de acceso
(profesorado, centro, inspecciéon, administracién...) que amose
estatisticas e desempeiio de cada estudante, do grupo, conxuntos de
grupos, etc.

Sistema intelixente de recomendacién de orientacién académica
(apoio, reforzo, etc. ) e vocacional.

A elaboracién deste avanzado e pioneiro sistema precisa de diferentes
equipos especializados con diferentes retos concretos que deberan
integrarse harmonicamente:

»

»

»

»

»

»

Etica e seguridade: o procesamento de datos e toma automatizada de
decisidns é unha ferramenta tan potente como delicada. O mero feito
de optar por amosar unha informacién ou outra pode ter impacto
educativo (como o ten calquera accion dun docente) polo que as
diferentes funcionalidades deste sistema deberan estar revisadas e
validadas por un comité ético e de seguridade que valore as
implicacions na privacidade e proteccion de datos, nos dereitos dixitais
das persoas e no seu benestar dixital presente e futuro, asi como no
cumprimento dos mais altos estdndares de seguridade.

IA aplicada aos procesos de ensino-aprendizaxe: desenvolvemento ou
adaptacién de redes neuronais capaces de aprender e adaptarse a
experiencia do alumnado e profesorado no uso dos sistemas de
aprendizaxe en lifa.

Experiencia de uso: desefio e implantacion da interface de uso e do
perfil de administracion para que sexan axiles, utilizables e eficientes.
Inclle aspectos de desefio e comunicacion da informacion.

Xestion da informacion e Business Intelligence: centrado na
arquitectura dos datos, a sua contextualizacion, ponderacion, analise e
dispofibilidade.

Xestion pedagoxica: supdn a analise dos procesos educativos e
enfoques pedagodxicos e didacticos subxacentes para favorecer aqueles
que demostren maior eficiencia e eficacia tefian amosado.

Xestion integral do proxecto: gobernanza interna e coordinacion dos
diferentes equipos de traballo, coordinacion cos centros de pilotaxe.
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Mobilidade Virtual e Actividades
virtuais extraescolares

Tanto por criterios de sostibilidade e responsabilidade medioambiental
coma por razéns de benestar e atraccion de recursos ao rural, crearase
unha lifia de actividades de mobilidade e actividades extraescolares e
complementarias virtuais de alta calidade.

Mobilidade virtual

»

Fomentarase a participacién en eTwinning e favorecerase a creacion
de redes galegas de cooperacién educativa semellantes a eTwinning
coa creaciéon dun espazo de comparticiéon de experiencias educativas
galegas equivalente ao TwinSpace.

Actividades extraescolares e complementarias virtuais

»

»

Oferta de actividades complementarias en horario escolar que
poidan ser realizadas en formato virtual desde os propios centros,
tales como visitas guiadas, tours virtuais, conferencias, etc.

Oferta de actividades extraescolares virtuais féra do horario escolar.
Crearase un banco de actividades extraescolares para realizar en
formato virtual de xeito que o alumnado residente en nucleos rurais
ou mais afastados dos grandes centros urbanos tefia acceso a unha
oferta completa, variada e de calidade.

ﬁ
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Accesibilidade+

Plan de atencién ao alumnado vulnerable. Desenvolvemento de accions de
apoio e seguimento de alumnado en situacion de vulnerabilidade en
contornos virtuais e dixitais.

A accesibilidade e o desefio universal por principio estan presentes en todas
as accions desta estratexia. Non obstante propoéfiense unha serie de
acciéns especificas para garantir a maxima calidade na inclusién
educativa en contornos dixitais:

»

»

»

»

»

Auditoria de accesibilidade por persoal experto dos recursos
hardware e software despregados.

Guia de orientaciéns para a accesibilidade universal nos recursos
dixitais: sistemas automaticos de subtitulado, sistemas de
transcricién, descricidon de imaxes, etc.

Equipamento para a atenciéon a diversidade e a accesibilidade
universal para todos os centros educativos.

Formacién especifica en accesibilidade universal no contorno
educativo para profesorado (por perfis de materias e ambitos).

Guia de boas practicas na perspectiva inclusiva nos materiais
educativos con especial acento na visibilizaciéon das capacidades.
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Contidos

Ademais de seguir afondando na colaboracién entre profesorado experto e
empresas elaboradoras de contidos para a elaboraciéon de recursos de
calidade, asi como a provision de diferentes contidos no marco do
programa Abalar - E-Dixgal, a actuacion en materia de contidos educativos
centrarase en:

»

»

»

»

O fomento da creacién e adaptacion de recursos educativos abertos.

A formaciéon do profesorado sobre repositorios de recursos de
calidade para a utilizacién na elaboracién de materiais didacticos
tales como repositorios de imaxes, textos, audios, efectos, modelos
3D, etc.

Todo o material didactico elaborado pola CCEU no marco das
diferentes estratexias, plans, acciéns, etc., elaboraranse
primariamente para o seu uso dixital (en formato SCORM e
integrable tanto no EVA coma nas aulas virtuais) ainda que conten
tamén cunha version PDF imprimible (en cuxo caso sera amigable
para impresoras, evitando fondos profusos, etc.).

O material dispoiible no Espazo Abalar serd expurgado, revisado,
catalogado inicialmente e vinculado ao sistema orientacion e apoio
intelixente integrado, de xeito que a experiencia de uso permita a sia
recomendacién mais atinada.
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Plan Integral de Formacion e Acreditacion de
Competencias Dixitais da comunidade Educativa

Este Plan incluira acciéns de:

» Informacién sobre as competencias dixitais no ambito educativo e
cidada.

» Fomento das competencias dixitais no marco do Bacharelato de
Excelencia - STEMBach.

» Formaciéon e actualizacion de competencias da comunidade
educativa: alumnado, profesorado e familias.

« A formacion do alumnado estara integrada no curriculo e contribuira
tanto ao desenvolvemento da competencia dixital e STEM como ao
resto de competencias clave. A tal obxecto desenvolveranse un desefio
curricular integrado para cada nivel e curso, cun desefio instrucional
claro, actividades relevantes e material e recursos didacticos de apoio.

«  Aformacion do profesorado, xestionada a través da rede de formacion
do profesorado, contribuira ao desenvolvemento da competencia
profesional docente no seu conxunto. Tera como referente o marco de
competencias dixitais docentes e o marco de competencias
profesionais docentes de Galicia.

« A formacién das familias tendera a facilitar o acompafiamento
educativo dos seus fillos e fillas e podera incluir tamén acciéns
formativas sobre a base do Marco de Competencias Dixitais baixo a
coordinacién da AMTEGA.

» Acreditacién da comunidade educativa: alumnado, profesorado e
familias. Levaranse a cabo acciéns de acreditacion da competencia
dixital dos diferentes sectores da comunidade educativa de acordo
ao previsto nos correspondentes Marcos de Referencia.
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Plan formativo en recursos dixitais especializados

Este plan de alta especializacién incluird acciéns formativas orientadas a
familiarizar a comunidade educativa con tecnoloxias de maior
especificidade, especializacion, ou con caracter disruptivo, asi como a
adquirir competencias dixitais especificas ou habilidades e capacidades
profesionais que requiran de recursos dixitais. Tamén se incluiran neste
plan aquelas accions formativas de enfoque STEM de alta especializacion.

Este Plan formativo contara con acciéns formativas en areas chave no
desenvolvemento de Galicia e, nomeadamente, na transformacion e
competitividade dos sectores produtivos. Estara centrado na capacitacién
profesional a través da FP e ensinanzas de réxime especial e vincularase
co plan formativo para o desenvolvemento de competencias dixitais, de
xeito que o alumnado, especialmente en secundaria e bacharelato, cofieza
os recursos dixitais dos diferentes ambitos profesionais de cara a sua
eleccion vocacional. Incluira acciéns en campos como:

» Comercio electrénico.
» Reputacion en lifa. Posicionamento web.

» Administracion dixital. Transparencia. Seguridade dixital. Hacking
ético.

» Transformacién dixital de procesos e organizaciéns.

» E-saude e atencién sociosanitaria dixital.

» E-agro e xestién intelixente de recursos marifos.

» Mecanizados computarizados, fabricacion aditiva.

» Simuladores e capacitacién profesional.

» Intelixencia Artificial, redes neuronais e aprendizaxe automatica.

» loT, transporte auténomo, domética avanzada e asistencia no fogar.

» Inclusién dixital, mediacién comunicativa e accesibilidade dixital
universal.

~
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Contara tamén cunha lifia especifica de formacién e capacitacién para
ensinanzas de réxime especial en areas como:

»

»

»

»

»

»

Recursos para a xestion multilingte. Linguistica computacional.
E-saude e deporte.

Creaciodn artistica mediante recursos dixitais e hibridos.

Novas linguaxes expresivas.

Tecnoloxia e musica.

Artesania e recursos dixitais: creacién, difusién, comercializacion.
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Plan integral de loita contra a desinformacion

A desinformacion e as fake-news son un problema de gran magnitude
e motivo de fonda preocupacion a nivel mundial polo risco que supofien
contra os valores democréticos, os dereitos e liberdades. A desinformacién
asocianse fenédmenos como o discurso de odio e a potenciacién dos
radicalismos.

Requirense accions formativas, informativas e de sensibilizacién desde
todos os ambitos culturais e educativos (tanto nos dmbitos formais coma
non formais e informais).

Este Plan integral incluira, cando menos, as seguintes acciéns:

»

»

»

»

»

Campaia de sensibilizacién en medios orientada & comunidade
educativa.

Desenvolvemento de unidades didacticas (con integracién curricular
no curriculo oficial) para todos os niveis educativos que inclian a
secuencia didactica e desefio instruccional, os recursos e materiais
didacticos, etc.

Actividades de formacién do profesorado, das familias e actividades
conxuntas para que as familias realicen cos seus fillos e fillas
favorecendo unha socializacion plena no rexeitamento a
desinformacion.

Recollida de informacién sobre a prevalencia e o impacto da
desinformacién na comunidade educativa galega.

Foro de debate de expertos que permita elaborar: orientaciéns para
os curriculos oficiais, cédigo de boas practicas na loita contra a
desinformacién nos recursos formativos.

Publicacién e difusion do cédigo de boas practicas.
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Plan de Infraestruturas Educativas

A CCEU estd a desenvolver un Plan de Infraestruturas Educativas que inclie
tanto a obra nova como as obras de rehabilitacién. Este Plan estara en
consonancia coa Estratexia Dixital Educativa para garantir que os espazos
educativos son favorecedores da transformacion dixital favorecendo cando
menos:

»

»

»

»

»

Desefo de espazos suficientes e axeitados: Polos creativos, espazos
de traballo cooperativo, espazos para a aprendizaxe virtual
(streaming e gravacions diferidas), etc.

Configuracion de espazos que permitan acadar unha configuracion
axeitada para o uso de recursos dixitais de video tales como
proxectores, e audio (altofalantes).

Canalizacién de cableado e dotacion de conexiéns e tomas de
corrente suficientes e flexibles para permitir a reconfiguraciéon de
espazos e usos.

Conectividade suficiente tanto fisica coma sen fios.

Xestion intelixente de centros educativos e sistemas dométicos
adaptativos.
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6. ESTRUTURA DA ESTRATEXIA

EIXE 1. Fomentar o desenvolvemento dun ecosistema educativo dixital
de alto rendemento.

Plan de Infraestruturas Educativas

¥

»

»

»

Estratexia de infraestruturas educativas (obra nova e rehabilitaciéon) con perspectiva
dixital.

Dotacidn de infraestruturas dixitais de calidade: redes eléctricas e de conectividade
360 nos centros educativos.

Coordinacion e potenciaciéon cos diferentes axentes implicados (admon. local,
nacional, europea, tecido empresarial, etc.) no desenvolvemento local para o
despregamento de conectividade en espazos educativos e culturais,
particularmente en contornos rurais.

Dotaciéon de equipamento para a utilizacién educativa tanto en centro como en
procesos de aprendizaxe virtual e hibrido (PC, portatiles, ultraportatiles, servidores,
EDI, sistemas de proxeccion, videoconferencia, xestion de audio e video, Realidade
virtual, aumentada e estendida...).

Competencias dixitais no ambito de competencia da CCEU

»

»

»

»

»

Competencia dixital cidada: con especial énfase nas competencias culturais e de
aprendizaxe permanente dixital.

Competencia dixital do alumnado.
Competencias dixitais profesionais docentes.

Competencias profesionais dixitais na formacién profesional e no ensino superior
(dmbito CCEU).

Potenciacion e certificacion de competencias dixitais mediante marcos xerais e que
permitan avalidez internacional e o recofiecemento mutuo.
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Contidos dixitais

»  Contidos dixitais educativos: creacion, seleccion e adaptacion.

» Utilizacibn de recursos dixitais reais como recursos educativos: seleccion e
adaptacion.

» Contornos e Plataformas Virtuais de Aprendizaxe seguras que respecten a
privacidade e as normas éticas e con apoio de sistemas de IA tales como Machine
Learning.

Xestion de procedementos e datos. Administracion
educativa dixital

» Plataformas de xestion educativa seguras que respecten os esquemas de
seguridade e privacidade, con especial atencién a proteccion integral de datos
persoais, baseadas en normas éticas e mediante apoio de IA.

» Reducién ou eliminacién da xestidbn en papel: administracion plenamente
electronica e transparente. Reutilizacion de datos e interoperatividade das
plataformas de xestion.
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EIXE 2. Perfeccionar as competencias e capacidades dixitais para unha
verdadeira transformacion dixital.

Alfabetizacion dixital e loita contra a desinformacion

»

»

»

»

Informacién e formacion para o recofiecemento da informacién veraz, os métodos
cientificos, o pensamento critico.

Informacién e formacién sobre os métodos voluntarios (manipulacién) e
involuntarios (nesgos) de desinformacién desde a teoria da inoculacién (vacina
contra a desinformacion).

Alfabetizacion informacional.

Alfabetizacion dixital: cofilecemento do mundo dixital e da sUa vinculacion co mundo
analdéxico.

Educacion dixital e informadtica

»

»

»

»

»

»

Formacién e informacién sobre os contornos e procesos dixitais educativos,
culturais, de ocio... de uso cotian tanto nos centros educativos como féra deles. Non
unha educacion dixital para a vida senén vida na educacién dixital.

Educacién informatica con diferentes niveis de profundidade e mais al6 do “nivel
usuario/a”.

Educacién dixital e informatica para o desempefio profesional (competencias
especificas, clave e transversais) na Formacién Profesional e na educacion superior.
Contornos formativo-profesionais plenamente dixitalizados.

STEM, robdtica e tecnoloxias intensivas na educacién basica e bacharelato:
desenvolvemento da competencia STEM e das capacidades vinculadas a robotica e
a interaccion con sistemas intelixentes (non humanos).

Integracion plena de tecnoloxias avanzadas tales como Internet das Cousas (loT);
realidade virtual, aumentada, estendida... sistemas hibridos, simulacién, tecnoloxia
3D, control computarizado, etc., coas adaptaciéns pertinentes e ao longo de toda a
vida.

Integracion da investigacion dixital nas fronteiras do cofiecemento: trasladar a
investigacion dixital punteira as aulas.
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Tecnoloxias intensivas: especialmente a Intelixencia
Artificial

»

Formacion e informacidon en tecnoloxias intensivas con especial atencion a
Intelixencia Artificial: posibilidades, retos e riscos.

Sistema de explotacion de datos e Business Intelligence
(B.1.)

»

»

Toma de decisiéns baseadas en evidencias de calidade: contextualizacién e analise
de datos, procesado de informacién para a toma de decisions.

Recompilacién, procesado, contextualizacion e analise de datos para a obtencion de
informacién relevante e toma de decisions baseadas en evidencias de calidade

desde principios éticos e cientificos.

Perspectiva de xénero: mecanismos e medidas

Na concrecion das diferentes accions, iniciativas e actuacions derivadas desta estratexia,
deberan incluirse:

»

»

»

Medidas de accién positiva e actuaciéns concretas para corrixir a fenda dixital de
xénero e favorecer a incorporacion das mulleres ao eido da educacion dixital, para
que no futuro as mulleres poidan ocupar postos de traballo relacionados coas TIC no
mercado laboral.

Mecanismos especificos para formar ao alumnado nos riscos vinculados as novas
tecnoloxias con perspectiva de xénero, mediante protocolos de actuacion de
modelos de boas practicas, para previr a violencia de xénero dixital entre a
poboacién moza e adolescente.

Mecanismos para garantir que tanto o profesorado como as familias, sexan homes
ou mulleres, poidan na practica realizar as actividades formativas de capacitacion
dixital en igualdade real de condiciéns, mediante a posta a disposicion de servizos
que permitan e faciliten a conciliaciéon da vida persoal e familiar.
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Resumo grdfico das prioridades estratéxicas e as accions

PRIORIDADES ESTRATEXICAS

ACCIONS E1. Fomentar o desenvolvemento dun E2. Perfeccionar as competencias e
DE ecosistema educativo dixital de alto capacidades dixitais para unha
IMPACTO rendemento. verdadeira transformacion dixital.
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7. ADDENDA: CONTRIBUCION
AOS ODS2030

Obxectivo 1: Pofier fin & pobreza en todas as stas formas en todo o mundo

1.4 Para 2030, garantir que todos os homes e mulleres, en particular as persoas pobres e mais
vulnerables, tefian os mesmos dereitos aos recursos econdmicos, asi COmMo acceso aos servizos
basicos, a propiedade e ao control das terras e outros bens, a herdanza, aos recursos naturais, as novas
tecnoloxias e aos servizos econdémicos, incluido o microfinanciamento.

Obxectivo 2: Poiier fin & fame

2.a Aumentar os investimentos, mesmo mediante unha maior cooperacion internacional, na
infraestrutura rural, a investigacion agricola e os servizos de extension, o desenvolvemento tecnoldxico
e 0s bancos de xenes de plantas e gando a fin de mellorar a capacidade de producion agricola nos
paises en desenvolvemento, en particular nos paises menos adiantados.

Obxectivo 3: Garantir unha vida sa e promover o benestar para todas as persoas en todas as
idades

Transversal.

Obxectivo 4: Garantir unha educacién inclusiva, equitativa e de calidade e promover
oportunidades de aprendizaxe durante toda a vida para todas as persoas

4.1 De aqui a 2030, asegurar que todas as nenas e todos 0s nenos terminen o ensino primario e
secundario, que debera de ser gratuito, equitativo e de calidade e producir resultados de aprendizaxe
pertinentes e efectivos.

4.3 De aqui a 2030, asegurar o acceso igualitario de todos os homes e todas as mulleres a unha
formacion técnica, profesional e superior de calidade, incluido o ensino universitario.

4.4 De aquia 2030, aumentar considerablemente o numero de persoas mozas e adultas que tefien as
competencias necesarias, en particular técnicas e profesionais, para acceder ao emprego, ao traballo
decente e ao emprendemento.

4.5 De aquia 2030, eliminar as disparidades de xénero na educacién e asegurar o acceso igualitario a
todos os niveis do ensino e & formacion profesional para as persoas vulnerables, incluidas as persoas
con discapacidade, os pobos indixenas e os nenos e nenas en situaciéns de vulnerabilidade.
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4.6 De aquia 2030, asegurar que todas as persoas mozas e unha proporcion considerable dos adultos,
tanto homes como mulleres, estean alfabetizados e tefian nocions elementais de aritmética.

4.7 De aqui a 2030, asegurar que todo o alumnado adquira os cofiecementos tedricos e practicos
necesarios para promover o desenvolvemento sostible, entre outras cousas mediante a educacion
para o desenvolvemento sostible e os estilos de vida sostibles, os dereitos humanos, a igualdade de
xénero, a promocion dunha cultura de paz e non violencia, a cidadania mundial e a valoracion da
diversidade cultural e a contribucion da cultura ao desenvolvemento sostible.

4.a Construir e adecuar instalacions educativas que tefian en conta as necesidades dos nenos e as
persoas con discapacidade e as diferenzas de xénero, e que ofrezan contornas de aprendizaxe
seguras, non violentas, inclusivas e eficaces para todas as persoas.

Obxectivo 5: Lograr a igualdade entre os xéneros e empoderar a todas as mulleres e as nenas

5.1 Ponfer fin a todas as formas de discriminaciéon contra todas as mulleres e as nenas en todo o
mundo.

5b Mellorar o uso da tecnoloxia instrumental, en particular a tecnoloxia da informacion e as
comunicacions, para promover o empoderamento das mulleres.

5.c Aprobar e fortalecer politicas acertadas e leis aplicables para promover a igualdade de xénero e o
empoderamento de todas as mulleres e as nenas a todos os niveis.

Obxectivo 6: Garantir a dispoiiibilidade de auga e a sta xestién sostible e o saneamento para
todas as persoas

Transversal mediante enfoque STEM.

Obxectivo 7: Garantir o acceso a unha enerxia alcanzable, segura, sostible e moderna

Transversal mediante enfoque STEM.

Obxectivo 8: Promover o crecemento econémico inclusivo e sostible, 0 emprego e o traballo
decente para todas as persoas

8.2 Lograr niveis mais elevados de produtividade econdmica mediante a diversificacion, a
modernizacion tecnolodxica e a innovacion, entre outras cousas centrandose nos sectores con gran
valor engadido e un uso intensivo da man de obra.
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8.3 Promover politicas orientadas ao desenvolvemento que apoien as actividades produtivas, a
creacion de postos de traballo decentes, o emprendemento, a creatividade e ainnovacion, e fomentar
a formalizacion e o crecemento das microempresas e as pequenas e medianas empresas, mesmo
mediante o acceso a servizos financeiros.

8.6 De aqui a 2030, reducir considerablemente a proporcidon de persoas mozas que non estan
empregadas e non cursan estudos nin reciben capacitacion.

Obxectivo 9: Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacion sostible e
fomentar a innovacién

9.5 Aumentar a investigacion cientifica e mellorar a capacidade tecnoléxica dos sectores industriais de
todos os paises, en particular os paises en desenvolvemento, entre outras cousas fomentando a
innovacion e aumentando considerablemente, de aqui a 2030, o nimero de persoas que traballan en
investigacion e desenvolvemento por milléon de habitantes e os gastos dos sectores publico e privado
en investigacion e desenvolvemento.

9.c Aumentar significativamente o acceso a tecnoloxia da informacion e das comunicacions e
esforzarse por proporcionar acceso universal e alcanzable a Internet nos paises menos adiantados de
aqui a 2030.

Obxectivo 10: Reducir a desigualdade en e entre os paises

Transversal.

Obxectivo 11: Lograr que as cidades sexan mais inclusivas, seguras, resilientes e sostibles

11.1 De aqui a 2030, facilitar o acceso de todas as persoas a vivendas e servizos basicos adecuados,
seguros e alcanzables e mellorar os barrios marxinais.

11.a Apoiar os vinculos econémicos, sociais e ambientais positivos entre as zonas urbanas,
periurbanas e rurais fortalecendo a planificacion do desenvolvemento nacional e rexional.

11.b De aqui a 2030, aumentar considerablemente o nimero de cidades e asentamentos humanos
que adoptan e implementan politicas e plans integrados para promover a inclusién, o uso eficiente dos
recursos, a mitigacion do cambio climatico e a adaptacion a el, asi como a resiliencia ante os desastres,
e desenvolver e pofier en practica, en consonancia co Marco de Sendai para a Reducion do Risco de
Desastres 2015-2030, a xestion integral dos riscos de desastre a todos os niveis.
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Obxectivo 12: Garantir modalidades de consumo e producién sostibles

12.7 Promover practicas de adquisicion publica que sexan sostibles, de conformidade coas politicas e
prioridades nacionais.

12.8 De aqui a 2030, asegurar que as persoas de todo o mundo tefian a informaciéon e os
cofiecementos pertinentes para o desenvolvemento sostible e os estilos de vida en harmonia coa
natureza.

Obxectivo 13: Adoptar medidas urxentes para combater o cambio climético e os seus efectos
13.2 Incorporar medidas relativas ao cambio climatico nas politicas, estratexias e plans nacionais.

13.3 Mellorar a educacion, a sensibilizacion e a capacidade humana e institucional respecto da
mitigacion do cambio climatico, a adaptacion a el, a reducion dos seus efectos e a alerta tempera.

Obxectivo 14: Conservar e utilizar sostiblemente os océanos, os mares e os recursos marifios

14.a Aumentar os cofiecementos cientificos, desenvolver a capacidade de investigacion e transferir
tecnoloxia marifia, tendo en conta os Criterios e Directrices para a Transferencia de Tecnoloxia Marifia
da Comisién Oceanografica Intergobernamental, a fin de mellorar a sadide dos océanos e potenciar a
contribucion da biodiversidade marifia ao desenvolvemento dos paises en desenvolvemento, en
particular os pequenos estados insulares en desenvolvemento e os paises menos adiantados.

Obxectivo 15: Xestionar sostiblemente os bosques, loitar contra a desertificacion, deter e
investir a degradacion das terras, deter a perda de biodiversidade

Transversal mediante enfoque STEM.

Obxectivo 16: Promover sociedades xustas, pacificas e inclusivas
16.6 Crear a todos os niveis institucions eficaces e transparentes que rendan contas.

16.7 Garantir a adopcién, en todos os niveis, de decisions inclusivas, participativas e representativas
gue respondan as necesidades.

16.10 Garantir o acceso publico & informacion e protexer as liberdades fundamentais, de
conformidade coas leis nacionais e os acordos internacionais.
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Obxectivo 17: Revitalizar a Alianza Mundial para o Desenvolvemento Sostible

17.7 Promover o desenvolvemento de tecnoloxias ecoloxicamente racionais e a sUa transferencia,
divulgacion e difusion aos paises en desenvolvemento en condiciéns favorables, mesmo en condicions
concesionarias e preferentes, segundo o convido de mutuo acordo.

17.9 Aumentar o apoio internacional para realizar actividades de creaciéon de capacidade eficaces e
especificas nos paises en desenvolvemento a fin de apoiar os plans nacionais de implantacién de
todos os Obxectivos de Desenvolvemento Sostible, mesmo mediante a cooperacién Norte-Sur, Sur-Sur
e triangular.

17.17 Fomentar e promover a constitucion de alianzas eficaces nas esferas publica, publico-privada e
da sociedade civil, aproveitando a experiencia e as estratexias de obtencion de recursos das alianzas.

17.18 De aqui a 2030, mellorar o apoio prestado aos paises en desenvolvemento para a creacion de
capacidade, incluidos os paises menos adiantados e o0s pequenos estados insulares en
desenvolvemento, para aumentar significativamente a dispofiibilidade de datos oportunos, fiables e
de gran calidade desagregados por ingresos, sexo, idade, raza, orixe étnica, status migratorio,
discapacidade, localizacién xeografica e outras caracteristicas pertinentes nos contextos nacionais.

17.19 De aqui a 2030, aproveitar as iniciativas existentes para elaborar indicadores que permitan
medir os progresos en materia de desenvolvemento sostible e complementen o produto interno
bruto, e apoiar a creaciéon de capacidade estatistica nos paises en desenvolvemento.
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