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Proxecto de Decreto polo que se establecen as ensinanzas artisticas
superiores de Desefio, reguladas no Real decreto 633/2010, do 14 de

maio, na Comunidade Autonoma de Galicia.

A Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacion, modificada pola
Lei organica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade
educativa, establece os principios xerais que deben rexer o sistema
educativo, e no seu artigo 46, que a definicién do contido das ensinanzas
artisticas superiores, asi como a sua avaliacion, farase no contexto da

ordenacion da educacion superior espafiola no marco europeo.

En virtude da citada lei organica, publicouse o Real decreto
1614/2009, do 26 de outubro, modificado polo Real decreto 21/2015, do
23 de xaneiro, estableceu a ordenacion das ensinanzas artisticas

superiores reguladas en dita lei.

A tal fin, promulgouse o Real decreto 633/2010, do 14 de maio, que
define o contido basico dos plans de estudos conducentes & obtencion do
titulo Superior de Desefio, atendendo ao perfil profesional cualificado

propio do ambito do desefio e das suas especialidades.

O Real decreto 1027/2011, do 15 de xullo, modificado polo Real
decreto 96/2014, do 14 de febreiro, establece o Marco Espafiol de

Cualificacions para a Educaciéon Superior (MECES).

Finalmente, o Real decreto 1850/2009, do 4 de decembro, modificado
polo Real decreto 197/2015, do 23 de marzo, regula a expedicién de
titulos académicos e profesionais correspondentes &s ensinanzas
establecidas pola Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacion, e no
gue se fixa o modelo do suplemento europeo ao titulo de ensinanzas

artisticas superiores.
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Xa que logo, e a fin de dar cumprimento ao artigo 23 do Real decreto
806/2006, do 30 de xufio, polo que se establece o calendario de
aplicacion da nova ordenacion do sistema educativo regulada na
precitada lei orgénica, no curso académico 2010/2011 iniciouse a
implantacion destas ensinanzas coa publicacion na Comunidade
Auténoma de Galicia da Orde do 30 de setembro de 2010.

En consecuencia, iniciada a implantacion das ditas ensinanzas
superiores, cOmpre agora desenvolver plenamente a normativa
aplicable a través do presente decreto, que ten entre as sulas
finalidades a de desefar plans de estudos con identidade propia e
adaptados as particularidades dos centros que o0s imparten, que
aproveiten eficazmente 0s seus recursos humanos e materiais, en funcion
da sua tradicion pedagoxica e do seu contorno sociocultural, con criterios

de rigor, calidade e excelencia.

Na sua virtude, por proposta do conselleiro de Cultura, Educacion e
Ordenacioén Universitaria, no exercicio da facultade outorgada polo artigo
34.5 da Lei 1/1983, do 22 de febreiro, reguladora da Xunta e da sua
Presidencia, logo dos ditames do Consello Escolar de Galicia e do
Consello Galego de Ensinanzas Artisticas Superiores, (de acordo co /
oido 0) Consello Consultivo, e logo da deliberacién do Consello da Xunta
de Galicia na sta reunién do dia ... de .................. (0 [= :

DISPONO:
Artigo 1. Obxecto e ambito de aplicacion

1. O presente decreto ten por obxecto establecer o plan de estudos
das ensinanzas artisticas superiores de Desefio, ao abeiro do disposto no

Real decreto 633/2010, do 14 de maio, polo que se regula o contido
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basico das ensinanzas artisticas superiores de Desefo establecidas na

Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacion.

2. O presente decreto sera de aplicacion no ambito territorial da

Comunidade Auténoma de Galicia.
Artigo 2. Centros de ensinanzas artisticas superiores de Desefio

1. Os estudos superiores de desefio cursaranse nas escolas
superiores de desefio, asi como nos centros docentes privados

autorizados para a sua imparticion.

2. Asemade, as ensinanzas artisticas oficiais de master reguladas no
Real decreto 1614/2009, do 26 de outubro, impartiranse nos ditos centros.
Os estudos de doutoramento regulados no Real decreto 1393/2007, do 29
de outubro, poderan impartirse nas escolas superiores de desefio

mediante convenios coas universidades.

3. A conselleria competente en materia de educacion establecera
medidas que favorezan a autonomia pedagoxica, de organizacion e de
xestion da que dispofien estes centros para o0 exercicio das suas
actividades docentes, investigadoras e de difusion do cofiecemento, a fin
de garantir o cumprimento das suas funcions como centros educativos

superiores do Espazo Europeo de Educacion Superior.

4. As escolas superiores de desefio fomentaran programas de
investigacion cientifica e técnica propios deste ambito, para contribuir a
xeracion e difusion do cofiecemento e da innovacion. A conselleria
competente en materia de educacion establecera os mecanismos
axeitados para que estes centros poidan realizar ou dar soporte &
investigacion cientifica e técnica, que lles permita integrarse no Sistema

Espafiol de Ciencia e Tecnoloxia.
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Artigo 3. Finalidade das ensinanzas artisticas superiores e perfil
profesional

1. As ensinanzas artisticas superiores de Desefio teran como
obxectivo xeral a formacion cualificada de profesionais do desefio nos
ambitos relativos & concepcion, formulacién, comunicacion e direccidn
dos proxectos propios de cada especialidade, e a creacion e

investigacion.

2. O perfil do/a titulado/a superior de desefio corresponde ao/a
dun/dunha profesional cualificado/a que acadou a madureza e a
formacion técnica e humanistica necesarias para realizar de maneira
plena a opcion profesional mais adecuada as suas capacidades e
intereses, mediante o desenvolvemento de competencias comins aos

estudos de desefio e na correspondente especialidade.

3. Osl/as titulados/as superiores de desefio estaran capacitados/as

para o exercicio da creacion e da investigacion.
Artigo 4. Titulo superior de Desefio e especialidades

1. A superacion das ensinanzas artisticas superiores de Desefo dara
lugar & obtencién do titulo Superior de Desefio, seguido da especialidade

correspondente.

2. As especialidades das ensinanzas artisticas de Desefio que se
desenvolven no presente decreto, son as seguintes: grafico, interiores,

moda e produto.
Artigo 5. Acceso e proba especifica

1. Para 0 acceso as ensinanzas oficiais conducentes ao titulo Superior
de Desefio, requirirase cumprir 0s requisitos establecidos no artigo 57.2

da Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacion.



Proxecto 4

U N TH 28/07/2015

O X

2. Para os/as maiores de dezanove anos de idade que non cumpran
0s requisitos establecidos no citado artigo 57.2, a conselleria competente
en materia de educacion, a través da direccidon xeral correspondente,
regulard, convocara e organizara unha proba anual que acredite que o/a
aspirante posue a madureza en relacion cos obxectivos do bacharelato e
0s coflecementos, habilidades e aptitudes necesarios para cursar con

aproveitamento as correspondentes ensinanzas.

3. A proba especifica de acceso a estes estudos terd como finalidade
valorar a madureza, os cofiecementos e as aptitudes para cursar con

aproveitamento estas ensinanzas.

4. A conselleria competente en materia de educacion, a través da
direccion xeral correspondente, convocard, organizara, desenvolvera e
avaliara, con caracter anual, unha proba especifica de acceso a estes

estudos.

5. A superacion da proba a que fai referencia o punto anterior, faculta,
unicamente, para matricularse no curso académico para a que fora

convocada.

6. De acordo co establecido no artigo 5.7 do Real decreto 633/2010,
do 14 de maio, poderan acceder directamente as ensinanzas artisticas
superiores de Desefo, sen necesidade de realizar a proba especifica de
acceso, quen estea en posesion do titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas e Desefio, na porcentaxe que a conselleria competente en

materia de educacion determine.

Artigo 6. Contido dos plans de estudos conducentes & obtencion do

titulo superior de Desefio

1. As ensinanzas artisticas superiores de Desefio abrangueran unha

formacion basica e unha formacidén especifica orientada a preparacion
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para o exercicio profesional. Para a consecucion da dita finalidade, estes
estudos desenvolveran de xeito integrador capacidades artisticas,

cientificas e tecnoloxicas.

2. Os plans de estudos conducentes a obtencion do titulo Superior de
Deseifo, contefien as competencias transversais, as competencias xerais,
e as competencias especificas e os perfis profesionais definidos para
cada unha das especialidades, que se determinan nos anexos do

presente decreto.

3. Estes plans de estudos abranguen, para cada unha das suas

especialidades, 4 cursos académicos cun total de 240 créditos.

4. Cada un dos cursos das ensinanzas artisticas superiores de
Desefio tera 60 créditos ECTS, cunha equivalencia de 25 horas por
crédito, e a sua duracion sera de 38 semanas, incluindo os periodos

lectivos e os dedicados a outras actividades presenciais.

5. O curso sera a unidade temporal de organizacion académica, que
abranguerd non s6 os periodos de imparticion de docencia presencial,

sendn tamén os dedicados & realizacién de probas de avaliacion.
Artigo 7. Plan de estudos

1. De conformidade co artigo 7 do Real decreto 633/2010, do 14 de
maio, nos anexos ao presente decreto establécense o plan de estudos
das especialidades de grafico, interiores, moda e produtos coa
organizacion das materias en disciplinas. Para cada unha desas

disciplinas indicase:

a) O caracter: de formacion basica, obrigatorias comdns ou

obrigatorias especificas.

b) O numero de horas lectivas semanais, de ser o caso, e 0 de

creditos ECTS asignados.
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c) O curso ou cursos en que deben realizarse.
d) Os descritores e as competencias relacionadas.
e) O numero de créditos asignados as disciplinas optativas.

2. Os centros educativos determinaran que disciplina ou disciplinas se
impartirdn nunha lingua estranxeira para garantir a adquisicion da
competencia transversal correspondente, seguindo as directrices que a tal

fin estableza a conselleria competente en materia de educacion.

3. O plan de estudos establecido neste decreto integrara de xeito

transversal o principio de igualdade entre mulleres e homes.
Artigo 8. Creacion de novas especialidades

1. A conselleria competente en materia de educacién, unha vez vista a
proposta dos centros, podera propor a creacion de novas especialidades,
nos termos establecidos no artigo 8 do Real decreto 633/2010, do 14 de

maio.
Artigo 9. Avaliacion

1. A avaliacién do proceso de aprendizaxe do/a estudante basearase
no grao e nivel de adquisicibn e consolidacion das competencias
establecidas de acordo co perfil profesional definido para cada unha das
especialidades establecidas neste decreto para o0s estudos

correspondentes.

2. A avaliacién sera continuada, diferenciada por disciplinas e tera un
caracter integrador en relacion cos obxectivos definidos no plan de
estudos. A avaliacion do traballo fin de estudos sera Unica e requirira ter

aprobadas a totalidade das disciplinas que integran o plan de estudos.

3. Os criterios de avaliacion especificaranse nas guias docentes e

seran obxectivables e mensurables de acordo cos parametros que se
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definan para tal fin.

4. A obtencion dos créditos correspondentes a unha disciplina requirira

superar as correspondentes probas de avaliacion ou exames.

5. A obtencién do titulo Superior de Desefio requirira a superacion da
totalidade das disciplinas que constitien o plan de estudos e o traballo de

fin de estudos.

6. Correspondelle & conselleria competente en materia de educacion a
regulacion do proceso de avaliacién e dos sistemas de cualificacion, asi
como o establecemento dos documentos oficiais correspondentes de

avaliacion.
Artigo 10. Recofiecemento e transferencia de créditos

Para a transferencia e recofiecemento de créditos nas ensinanzas
artisticas superiores de desefio estarase ao disposto no artigo 10 do Real
decreto 633/2010, do 14 de maio, asi como nas normas que desenvolva a

conselleria competente en materia de educacion.

Artigo 11. Participacion en programas de mobilidade de estudantes e

profesores/as e practicas dos/as estudantes

1. A conselleria competente en materia de educacion establecera
medidas que faciliten o intercambio e a mobilidade dos/as estudantes,
titulados/as e profesorado das ensinanzas de desefio no Espazo Europeo
de Educaciéon Superior, dentro dos programas europeos existentes
conforme a sua propia normativa. A conselleria competente en materia de
educacion tamén podera crear outros programas de caracter especifico

para estas ensinanzas.

2. A conselleria competente en materia de educacién, ou os centros
superiores de ensinanzas artisticas, fomentaran a sinatura de convenios

de cooperacion con institucions e empresas, a fin de impulsar a
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mobilidade e o intercambio de profesores/as, investigadores/as e
estudantes destas ensinanzas, e para a realizacion de practicas externas

por parte do alumnado que cursa estas ensinanzas.
Disposicion adicional primeira. Alumnado con discapacidade

1. No marco do establecido no Real decreto lexislativo 1/2013, do 29
de novembro, polo que se aproba o texto refundido da Lei xeral de
dereitos das persoas con discapacidade e da sua inclusion social,
deberanse cumprir as disposicions vixentes en materia de promocion da

accesibilidade.

2. A conselleria competente en materia de educacion adoptara as
medidas oportunas para a adaptacion do presente plan de estudos as

necesidades do alumnado con discapacidade.
Disposicion adicional segunda. Formacion do profesorado

1. A conselleria competente en materia de educacion propiciara plans
de formacién do profesorado, relativos ao cofiecemento dos principios
basicos, a estrutura, a organizacion, as novas metodoloxias e os sistemas
de avaliacién e investigacién correspondentes ao Espazo Europeo de

Educacion Superior.

2. Asemade, a conselleria competente en materia de educacion, a
proposta dos centros, desenvolvera plans de formacion do profesorado
para a actualizacion e afondamento das disciplinas propias do desefio nos
seus diferentes ambitos, asi como formacién concreta en galego, con

cofiecemento do vocabulario especifico.

Disposicion adicional terceira. Incorporaciéon de alumnado procedente

de plans anteriores

De acordo co previsto na disposicion adicional cuarta do Real decreto

633/2010, do 14 de maio, polo que se regula o contido béasico das
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ensinanzas artisticas superiores de Desefio, establecidas na Lei organica
2/2006, do 3 de maio, de educacion, a conselleria competente en materia
de educacion, a través da direccion xeral correspondente, establecera o
sistema de recofiecemento de créditos ao alumnado procedente de plans

de estudos anteriores.

Disposicion adicional cuarta. Organizacién de ensinanzas conxuntas

con outras institucions de educacion superior

A conselleria competente en materia de educacién podera, mediante
convenio con outras instituciébns de educacion superiores nacionais ou
estranxeiras, organizar ensinanzas conxuntas conducentes a obtencion

dun Unico titulo superior oficial e de master.
Disposicion adicional quinta. Recursos humanos e materiais

Atendendo as directrices do proceso da converxencia das ensinanzas
artisticas superiores no Espazo Europeo da Educacién Superior, a
conselleria competente en materia de educacion procedera & ordenacion
dos recursos humanos e materiais, de xeito que se garanta o mellor uso

destes recursos, con criterios de racionalidade e eficiencia.
Disposicion transitoria Unica. Aplicabilidade doutras normas

En tanto non se produza a implantacion xeneralizada das ensinanzas
reguladas no presente decreto, serd de aplicacién o Decreto 233/2005, do
14 de xullo, polo que se establece o curriculo dos estudos superiores de
desefio e se regula o acceso as ditas ensinanzas, asi como as normas

que o desenvolven.
Disposicion derrogatoria Unica. Derrogacion normativa

1. Queda derrogado o Decreto 233/2005, do 14 de xullo, polo que se
establece o curriculo dos estudos superiores de desefio e se regula o

acceso as ditas ensinanzas.
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2. lgualmente, quedan derrogadas cantas disposicions de igual ou

inferior rango se opofian ao establecido neste decreto.
Disposicion derradeira primeira. Desenvolvemento normativo

7

Facultase a persoa titular da conselleria competente en materia de
educacion para ditar cantas disposicidbns sexan precisas para o

desenvolvemento e aplicacion do que se establece no presente decreto.
Disposicion derradeira segunda. Entrada en vigor

O presente decreto entrara en vigor o dia seguinte ao da suUa

publicacion no Diario Oficial de Galicia.

Santiago de Compostela, ........ de ........ de ...coounee

Alberto Nufez Feijéo

Presidente

Roman Rodriguez Gonzalez

Conselleiro de Cultura, Educacion e Ordenacidon Universitaria
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ANEXO |

Competencias e criterios de avaliacion do titulo Superior de

Desefio
Competencias transversais do titulo Superior de Desefio

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio

deben posuir as seguintes competencias transversais:
T1.Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2.Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala

adecuadamente.

T3.Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos

obxectivos do traballo que se realiza.

T4.Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacibn e a

comunicacion.

T5.Comprender e utilizar, polo menos, unha lingua estranxeira no ambito

do seu desenvolvemento profesional.

T6.Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7.Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo

en equipo.
T8.Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T9.Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en

contextos culturais diversos.
T10. Liderar e xestionar grupos de traballo.

T11. Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara a diversidade.
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T12. Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios
culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.
T13. Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T14. Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e solucions viables.

T15. Traballar de forma autbnoma e valorar a importancia da iniciativa e

0 espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16. Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade

cara ao patrimonio cultural e ambiental.

T17. Contribuir coa sua actividade profesional & sensibilizacion social da
importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes

ambitos e a stUa capacidade de xerar valores significativos.
Competencias xerais do titulo Superior de Desefio

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio

deben posuir as seguintes competencias xerais:

X1. Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo
cos requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e

comunicativos.

X2. Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a

comunicacion.

X3. Establecer relacidons entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica

e a funcionalidade especifica.

X4. Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento

da forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.



Proxecto 4

U N TH 28/07/2015

O X

X5. Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e

os fins, a cultura e o comercio.

X6. Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais

e culturais do desefio.

X7. Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber

adaptarse a equipos multidisciplinares.

X8. Propoiier estratexias de investigacion e innovacion para resolver

expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9. Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na

calidade.

X10. Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica

industrial.

X11. Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar

razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.
X12. Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13. Cofiecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar

o desefio.

X14. Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de

inclusion social e como transmisor de valores culturais.

X15. Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion
con outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de

compatibilidade.
X16. Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.

X17. Propoiier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe
adecuadas ao logro de obxectivos persoais e profesionais.
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X18. Optimizar a utilizaciéon dos recursos necesarios para alcanzar os

obxectivos previstos.

X19. Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de

investigacion.

X20. Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar 0S recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sua influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X21. Dominar a metodoloxia de investigacion.

X22. Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos,
desde criterios de innovacién, xestion empresarial e demandas de

mercado.
Criterios de avaliacion dos titulos superiores de desefio

Criterios de avaliaciobn comuns as titulaciobns das ensinanzas

artisticas superiores

1. Afacerse a condicibns de competitividade, aos cambios culturais,
sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

2. Amosar condutas de liderado responsable na xestion de grupos de
traballo.

3. Amosar unha actitude autocritica cara ao propio desempefo

profesional e interpersoal.

4. Amosar unha actitude de responsabilidade no uso dos medios e
recursos ao seu alcance en relacion co patrimonio cultural e

ambiental.
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Apreciar a importancia da sensibilizacién social respecto do valor do
patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes ambitos e a sua

capacidade de xerar valores significativos.
Apreciar a sensibilidade estética, ambiental e cara a diversidade.

Colaborar de modo integrado en equipos multidisciplinares e en

contextos culturais diversos.

Comprender e usar, polo menos, unha lingua estranxeira no ambito

do seu desenvolvemento profesional.
Esforzarse no traballo autbnomo.
Formular razoada e criticamente ideas e argumentos.

Localizar e compilar informacion significativa, analizala, sintetizala e

xestionala adecuadamente.

Manexar a metodoloxia de investigacidbn na xeracion de proxectos,

ideas e solucions viables.

Manexar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a

comunicacion.
Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

Preocuparse por buscar a excelencia e a calidade na sua actividade

profesional.

Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos

obxectivos do traballo que se realiza.

Usar as habilidades comunicativas e amosar unha actitude critica

construtiva no traballo en equipo.

Valorar a importancia da iniciativa e o espirito emprendedor no

exercicio profesional.
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Criterios de avaliacion xerais do titulo Superior de Desefio

1. Amosar unha actitude aberta e positiva respecto das novidades

tecnoloxicas, estéticas, sociais e artisticas mais recentes.

2. Aplicar a capacidade de recofiecemento organoléptico e sensorial dos

materiais e produtos que intervefien no desefio.

3. Desempefar eficazmente o traballo especializado en equipos

multidisciplinares afectos a proxectos complexos.

4. Corfecer as tipoloxias historicas méis salientables desde o punto de
vista estético funcional e significativo do desefio.

5. Cofiecer en profundidade o proceso proxectual nas suas dimensions

estética, funcional e técnica.

6. Cofiecer as implicacions sociais, econémicas e laborais do desefio

como feito diferencial nas sociedades avanzadas.
7. Cofiecer e respectar a lexislacion relativa & profesion de desefnador/a.

8. Cofiecer e respectar a lexislacion relativa a producion, distribucion,

venda, uso e goce dos obxectos producidos.

9. Cofiecer o contexto social, cultural e econdmico en que se desenvolve
a practica profesional, con especial atencion ao seu contorno mais

inmediato pero con atencién & sua dimension global.

10.Confecer e usar as metodoloxias de estudo e investigacién que lle
permitan a optimizacion de recursos e a innovacion na sua actividade

profesional.

11.Cofiecer as caracteristicas estéticas e funcionais dos produtos
desefiados relacionandoas co contexto social, econémico e cultural en

gue se produce.
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12.Cofiecer os valores significativos do desefio e aplicalos na actividade

proxectual propia.

13.Cofiecer en profundidade os materiais propios da sua actividade e
prescribir o uso destes en relacién coa optimizacién ergonémica do

Seu uso e goce, e segundo os criterios dunha economia sustentable.

14.Incorporar a sua actividade as tendencias estéticas e culturais con

criterios de significacion.

15.Controlar e defender os propios criterios estéticos na mellor defensa

dos intereses dos/as consumidores/as, usuarios/as e clientes/as.

16.Introducir no proceso proxectual os valores da creacion, a recreacion e

a innovacion como valor engadido ao produto.

17.Expoiier verbal e documentadamente 0s seus proxectos, en calquera
das fases de elaboracién destes, a profesionais do sector usando o

vocabulario e técnicas de comunicacion adecuadas.

18.Expoiier e debater verbalmente os seus puntos de vista sobre a

actividade proxectual propia e allea.

19.Expresar a través de recursos técnicos e intelectuais asimilados os

propios conceptos, cofilecementos e posicions estéticas.

20.ldentificar, cofiecer e analizar un repertorio amplo e actualizado de
propostas estéticas e funcionais que permita un enriguecemento das

propias.
21.ldentificar e describir os principios tedricos do desefio.

22.ldentificar os principios filosoficos, culturais e politicos dos principais
movementos artisticos e intelectuais e describilos de forma clara e

completa.

23.Confecer, describir e analizar as caracteristicas dun conxunto
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suficientemente amplo de obras mais representativas do desefio en

xeral.

24.Incorporar de xeito creativo e razoado os valores creativos mais

significativos da historia do desefio & propia actividade.

25.Ler e interpretar correctamente a documentacion gréafica, infografica e

volumétrica que integra o proceso proxectual.

26.Utilizar os métodos de traballo mais apropiados para aumentar a

eficiencia e a eficacia da propia actividade como desefador/a.

27.Manexar recursos expresivos e comunicativos propios do desefio na

formulacion de propostas e proxectos.

28.Recoiiecer os materiais empregados na materializacion dos desefios,
0 proceso da sua producion, transformacion e posta a punto como

parte integrante do desefio.

29.Recoiiecer valores significativos nos desefios alleos, tanto actuais

como historicos, desde unha posicion de critica intelectual.

30.Entender a autoformacion como un dos recursos mais valiosos para a

mellora persoal e profesional ao longo da vida.

Criterios de avaliacion especificos do titulo Superior de Desefio

na especialidade de gréfico

1. Amosar unha actitude positiva para a adaptacion aos cambios no

contorno produtivo e aos retos creativos multiples.

2. Aplicar as novas tecnoloxias ao ambito do desefio grafico nunha
variedade de contextos e formatos, incluindo as colaboracidons con

outros campos artisticos.

3. Comprender, usar e actualizar as metodoloxias necesarias para a

investigacion e experimentacion no campo do desefio grafico.
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4. Conecer e valorar as tendencias e propostas mais recentes en distintos

campos da creacion plastica, visual e comunicativa.

5. Coiiecer desde un punto de vista critico as tendencias principais no

campo do desefo grafico nun amplo abano de épocas e estilos.

6. Coflecer os aspectos expresivos, comunicativos e de significacion da
obra gréafica producida historicamente, relacionandoa co seu contexto

econdmico e cultural.

7. Confecer os fundamentos da comunicacién gréafica, as caracteristicas
das mensaxes, as posibilidades dos medios de comunicacién de
masas, e a sua capacidade de influencia individual e social, asi como

as posibilidades de combinacion.

8. Describir e explicar verbalmente un xuizo teorico, analitico, estético e

critico ben estruturado, respecto da obra grafica propia e allea.
9. Cultivar unha personalidade artistica singular e flexible.

10. Identificar, analizar e describir as principais propostas estéticas e

formais que se produzan no ambito social e cultural no que traballa.
11. Interesarse pola investigacion e a experimentacion gréafica e estética.

12. Interpretar analiticamente a formalizacion de propostas graficas en

todos e cada un dos aspectos e niveis estruturais que as conforman.

13. Recoiiecer e comprender visual e intelectualmente distintos tipos de
propostas graficas e a sua adaptacién a unha funcién comunicativa

definida.

14. Utilizar e comprender as técnicas e recursos das principais tendencias

estéticas gréficas, historicas e recentes.

Criterios de avaliaciéon especificos do titulo Superior de Desefio

na especialidade de interiores
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1. Aceptar e respectar as diferentes funcidbns subordinadas,
participativas ou de liderado que se poden dar na redacciéon dun

proxecto de desefio de interiores.

2. Liderar e coordinar as funcidbns e intereses dos/as diferentes

colaboradores/as na realizacion das obras de desefio de interiores.

3. Comunicar, como desefiador/a, a estrutura, funcionalidade, valores
estéticos de significacion e caracteristicas dun proxecto de desefio de
interiores.

4. Coflecer as implicacions técnicas que supén a suUa actividade
profesional e ser capaz de desenvolvelas nas suas aplicacions
practicas.

5. Coflecer os procesos e recursos propios do traballo de desefio en
equipo multidisciplinar, mostrando capacidade de adaptacion e
flexibilidade ante as esixencias do traballo e capacidade de

integracion no grupo.

6. Construir unha idea da actividade do/a desefador/a de interiores
coherente e propia.

7. Debater e explicar verbalmente as suas formulacidons proxectuais a
promotores/as, clientes/as ou usuarios/as, asi como responder ao

reto que supodn facilitar a comprension destas a colectivos diversos.

8. Dominar a lectura de necesidades funcionais e a formalizacién de

respostas coherentes.

9. Interactuar de xeito coherente e eficaz en todo tipo de proxectos de
desefio de interiores participativos, con independencia do seu ambito

ou complexidade.

10. Interpretar a propia actividade como desefiador/a de interiores como
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unha oportunidade de posta en marcha de prescricibns que
contribblan ao desenvolvemento de actividades produtivas

economicamente sustentables.

Dar resposta na propia actividade como desefiador/a &s esixencias
ergondmicas, funcionais, construtivas e proxectuais que atendan a

diversidade do ser humano practicando un desefio para todos.

Criterios de avaliacion especificos do titulo Superior de Desefio

na especialidade de moda

1.

Aceptar e respectar as diferentes funcions subordinadas, participativas
ou de liderado que se poden dar na creacion dun proxecto de desefio

de moda ou coleccioén.

Comunicar, como desefiador/a, a estrutura, funcionalidade, valores
estéticos de significacion e caracteristicas dun proxecto de desefio de

moda.

Coflecer as implicacidns técnicas que supdn a sua actividade
profesional e ser capaz de desenvolvelas nas suas aplicacions

practicas.

Corflecer 0os procesos e recursos propios do traballo de desefio en
equipo multidisciplinar, mostrando capacidade de adaptacion e
flexibilidade ante as esixencias do traballo e capacidade de integracion
no grupo.

Construir unha idea da actividade do/a desefiador/a de moda

coherente e propia.

Debater e explicar verbalmente as suas formulacions proxectuais a
promotores/as, clientes/as ou usuarios/as, asi como responder ao reto

que supon facilitar a comprension destas a colectivos diversos.
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7. Dominar a lectura de necesidades funcionais, tendencias formais e de

colorido e a formalizacién de respostas coherentes.

8. Interactuar de xeito coherente e eficaz en todo tipo de proxectos de
desefio de moda participativos, con independencia do seu ambito ou
complexidade.

9. Interpretar a propia actividade como desefador/a de moda como unha
oportunidade de posta en marcha de prescricions que contriblan ao
desenvolvemento de actividades produtivas economicamente

sustentables.

10.Dar resposta na propia actividade como desefiador/a de moda as
esixencias ergonomicas, funcionais, construtivas e proxectuais que
atendan & diversidade do ser humano practicando un desefio de moda

para todos.

11.Cofiecer e integrar na propia actividade de desefio de moda, o0s
condicionantes culturais, relixiosos, econémicos, comerciais e politicos
gue supdén a producién e comercializacion dun produto de consumo

universal.

12.Actualizar permanentemente a informacion relativa aos cambios
socioloxicos para incorporar aos desefios de moda as demandas e

tendencias estéticas dos/as consumidores/as.

Criterios de avaliaciéon especificos do titulo Superior de Desefio

na especialidade de produto

1. Aceptar e respectar as diferentes funcions subordinadas, participativas
ou de liderado que se poden dar na redaccién dun proxecto de desefio
dun produto.

2. Comunicar, como desenador/a, a estrutura, funcionalidade, valores

estéticos de significacion e caracteristicas do proxecto dun produto,
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nun contexto artesanal ou industrial determinado.

Coriecer as implicacions técnicas mais significativas que supon a sua
actividade profesional e ser capaz de desenvolvelas nas suas
aplicaciéns practicas, con independencia do xeito concreto da forma

de producion en que se atope.

Corflecer 0os procesos e recursos propios do traballo de desefio en
equipo multidisciplinar, mostrando capacidade de adaptacion e
flexibilidade ante as esixencias do traballo e capacidade de integracion

no grupo.

Construir unha idea da actividade do/a desefador/a de produtos
coherente e propia, con independencia das relacions de producion

concretas.

Debater e explicar verbalmente as suas formulacions proxectuais a
fabricantes, clientes/as ou usuarios/as, asi como responder ao reto

que supon facilitar a comprension destas a colectivos diversos.

Dominar a lectura de necesidades funcionais e a formalizacién de

respostas coherentes no desefio e a producion de obxectos.

Interactuar de xeito coherente e eficaz en todo tipo de proxectos de
desefio de produtos participativos, con independencia do seu ambito

de formalizacion, complexidade ou producion.

Interpretar a propia actividade como desefiador/a de produtos como
unha oportunidade de posta en marcha de prescricions que contribtan
ao desenvolvemento de actividades produtivas economicamente

sustentables.

Dar resposta na propia actividade como desefiador/a de produtos as
esixencias ergonomicas, funcionais, construtivas e proxectuais que

atendan a diversidade do ser humano practicando un desefio para
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todos.

11.Actualizar permanentemente informacion relativa aos cambios
socioloxicos, as relacions de producion e distribucion de produtos e

incorporar as suas consecuencias a propia actividade de desefio.
ANEXO Il

Competencias especificas, perfil profesional, plan de estudos,
descritores/ contidos e competencias das disciplinas do titulo

Superior de Desefio na especialidade de grafico

Competencias especificas do titulo Superior de Desefio na

especialidade de grafico

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio
na especialidade de grafico deben posuir as seguintes competencias
especificas:

EG1. Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para

programas comunicativos complexos.
EG2. Dominar os recursos formais da expresién e a comunicacién visual.

EG3. Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe

grafica.
EG4. Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.
EG5. Establecer estruturas organizativas da informacion.

EG6. Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade

especifica.

EG7. Determinar e, no seu caso, crear solucions tipograficas adecuadas

aos obxectivos do proxecto.

EG8. Cofiecer as canles que sirvan de soporte a comunicacion visual e
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utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.

EG9. Analizar o comportamento dos/as receptores/as do proceso

comunicacional en funcién dos obxectivos do proxecto.
EG10. Aplicar métodos de verificacién da eficacia comunicativa.
EG11.Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.

EG12.Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e

sons.

EG13.Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que
se desenvolve o desefio grafico.

EG14.Comprender o marco legal e regulamentario que regula a
actividade profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade

intelectual e industrial.

EG15. Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a
slia incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta

capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Perfil profesional do titulo Superior de Desefio na especialidade
de gréfico

O/a desefador/a grafico/a € un/unha creador/a cuxa actividade ten por
obxecto a utilizacion da linguaxe grafica para xerar mensaxes e
comunicar contidos de natureza diversa con diferentes medios e para as
distintas canles de comunicacion. Os &ambitos principais en que

desenvolve a sUa actividade son:
Identidade corporativa e visual.
Desefio editorial.

Producién grafica.
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Desefio de envases e embalaxes.

Direccion de arte en publicidade.

Desefio audiovisual.

Grafismo en television.

Desefio multimedia.

Desefio de interaccion, desefio web.

Desefiador/a ambiental: grafica e comunicacions aplicadas ao espazo.

Desefio de material did4ctico.

Investigacion e docencia.

Plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de
grafico

Para os efectos do presente decreto, as abreviaturas que figuran no
cadro do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade
de gréfico, tefien o seguinte significado:

Caracter: caracter da disciplina (F.B.: formacion basica, O.E.: obrigatoria na
especialidade, Op.: disciplinas optativas).

Tipo: T.: tedrica, T.P.: tedrico-practica, P.: practica.

Horas clase/semana: horas de clase programadas semanalmente coa presenza do/a

profesor/a.

Horas clase/curso: horas totais de clase coa presenza do/a profesor/a, que unha

disciplina debe ter ao longo do ano académico.

Créditos ECTS: créditos ECTS asociados a unha disciplina, e que se lle recofiecera
ao alumnado logo de superala.

O plan de estudos conducente ao titulo Superior de Desefio na
especialidade de grafico esténdese ao longo de 38 semanas lectivas

completas para cada un dos cursos académicos en que se desenvolve.
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Plan de estudos: 1° curso de grafico

Horas Horas Créditos
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
~ Fundamentos do desefio. F.B. T.P. 2 72 4
Fundamentos do desefio. -
Desefio basico F.B. T.P. 3 108 8
Debuxo artistico. F.B. T.P. 5 180 10
Linguaxes e técnicas de Volume. F.B. T.P. 4 144 8
representacion € comunicacion. Sistemas de representacion. F.B. T.P. 2 72 6
Tecnoloxia dixital. F.B. T.P. 3 108 6
Historia das artes e o desefio. Historia das artes e o desefio. F.B. T. 3 108 6
Ciencia aplicada ao desefio. Ciencia aplicada ao desefio. F.B. T. 2 72 6
Te’c_noloxm aplicada &0 desefio Laboratorio de imaxe O.E. T.P. 3 108 6
grafico
Totais: 27 972 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 1° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

gréafico
Disciplina: Curso: Especialidade:
FUNDAMENTOS DO DESENO 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos basicos do desefio: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
-Andlise da forma, composicién e percepcion.

-Antropometria, ergonomia e introducion a bidnica.

-Teoria, metodoloxia, ideacion e concepcion do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e

soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e

culturais do desefio.
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X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar 0s recursos tecnoléxicos da comunicacion e
valorar a suUa influencia nos procesos e produtos do desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.
EG4 Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.
Disciplina: Curso: Especialidade:
DESENO BASICO 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Fundamentos do desefio: técnicas de creatividade.

-Metodoloxia do desefio. Fundamentacion practica dos procedementos, técnicas, linguaxes e metodoloxias de
realizaciéon do proxecto. Ideacion e realizacion.

-Aplicacion practica dos criterios de analise, sintese e metodoloxia. Criterios de decision.

-Modelos, maquetas e prototipos.

-Resolucién de proxectos.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracién de proxectos, ideas e

soluciéns viables

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.
X11 Comunicar ideas e proxectos aos/ds clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.
ESPECIFICAS EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacién da linguaxe gréfica.
EG4 Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.
EG6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.
EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacién visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.
Disciplina: Curso: Especialidade:
DEBUXO ARTISTICO 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Debuxo de observacioén, expresion e representacion.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Cofiecemento e analise das distintas técnicas de representacion.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

-A cor.
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Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.
X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.
EG4 Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.
Disciplina: Curso: Especialidade:
VOLUME 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Investigacion do volume e a concepcién espacial.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Relacion reciproca entre a técnica e a materia.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiébns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e soluciéns viables
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento
da forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.
EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe

gréfica.
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Disciplina: Curso: Especialidade:

SISTEMAS DE REPRESENTACION 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Xeometria plana e descritiva.

-Cofiecemento e analise dos distintos sistemas de representacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo
cos requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e
a funcionalidade especifica.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EG2 Dominar os recursos formais da expresién e a comunicacion visual.
EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe
gréafica.
EG6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbolica coa funcionalidade
especifica.
Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNOLOXIA DIXITAL 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Representacion grafica mediante a tecnoloxia dixital.

-Cofiecemento de software aplicable as ddas dimensiéns, aplicacién na elaboracion de proxectos.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion dixital: maquetacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T15 Traballar de forma autbnoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucion tecnoldxica

industrial.
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X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoléxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
ESPECIFICAS EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe gréfica.
EG6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
HISTORIA DAS ARTES E O DESENO 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Historia e teoria das artes, a arquitectura e o desefio.
-Cofiecemento, analise e significado histérico do desefio.
-Desefiadores/as e tendencias contemporaneos.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala

adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade
cara ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacién social da

importancia do patrimonio cultural, a sua incidencia nos diferentes
ambitos e a sta capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.
X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.
X13 Coriecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X14 Valorar a dimensiéon do desefio como factor de igualdade e de
inclusion social e como transmisor de valores culturais.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EG13 Corfiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que
se desenvolve o desefio grafico.
EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a

sUa incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a
sta capacidade para xerar identidade, innovaciéon e calidade na
producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CIENCIA APLICADA AO DESENO 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos de matematicas, fisica e quimica aplicada ao desefio.
-O método cientifico: métodos para a andlise e a simulacién.
-Ecoeficiencia e sustentabilidade.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
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traballo que se realiza.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma,
da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sta
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

LABORATORIO DE IMAXE 1° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Fotografia e medios audiovisuais.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T15 Traballar de forma autébnoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoléxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do
desefio.

ESPECIFICAS EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.

EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacién visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.

EG10 Aplicar métodos de verificacién da eficacia comunicativa.

EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.

Plan de estudos: 2° curso de gréfico

Horas Horas Créditos
Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
Tipografia. Tipografia. O.E. T.P. 4 144 6
Cultura do desefio. Cultura do desefio. F.B. T. 2 72 6
T loxi licad desefi Tecnoloxia dixital aplicada |. O.E. P. 4 144 12
ecnoloxia aplicada ao desefio .
grafico. Fotografia. O.E. T.P. 2 72 6
Producion grafica. O.E. T.P. 2 72
Historia do desefio gréfico. Historia do desefio grafico. O.E. T. 2 72 6
Proxectos de desefio gréfico. Proxectos de desefio gréfico I. O.E. T.P. 6 216 12
Optativas. Op. - 2 72 6
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|Totais: | 24 | 864 |

60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 2° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

gréafico
Disciplina: Curso: Especialidade:
TIPOGRAFIA 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Escritura e comunicacion. Tecnoloxia tipografica. Historia e evolucion.

-A caligrafia. Ortografia e lexibilidade. Arquitectura e estilos tipograficos. Tipografia e estrutura da informacion.
Sistemas reticulares.

-Métodos de experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a

comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas
ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os

obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de
investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos do

desefio.
ESPECIFICAS EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe gréfica.
EG5 Establecer estruturas organizativas da informacion.
EG7 Determinar e, no seu caso, crear solucions tipograficas adecuadas aos
obxectivos do proxecto.
EG9 Analizar o comportamento dos/as receptores/as do proceso
comunicacional en funcién dos obxectivos do proxecto.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
CULTURA DO DESENO 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:

da semioloxia e a estética.

-O significado do desefio na cultura e na sociedade contemporanea. Teoria da informacion e da comunicacion,
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-A teoria da forma, da funcién e a estrutura.

-Fundamentos de antropoloxia aplicados ao desefio.
-Fundamentos da socioloxia e cultura do consumo.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada
na apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara a
diversidade.
T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios

culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T17 Contribuir coa sua actividade profesional & sensibilizaciéon social
da importancia do patrimonio cultural, a sua incidencia nos
diferentes ambitos e a slUa capacidade de xerar valores
significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais
e culturais do desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar
o desefio.
X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de
inclusion social e como transmisor de valores culturais.
ESPECIFICAS EG13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que
se desenvolve o desefio grafico.
EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a

slia incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a
sla capacidade para xerar identidade, innovacién e calidade na
producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL APLICADA | 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:
-A imaxe dixital e vectorial. Edicién e publicacién electrénica.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéons que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoléxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do
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desefio.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacién visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
FOTOGRAFIA 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:

-A fotografia: técnicas e procesos.

-A fotografia dixital aplicada ao desefio gréfico.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos

obxectivos do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada
na apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara a
diversidade.

T12 Adaptarse, en condiciébns de competitividade, aos cambios

culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion
e a comunicacion.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.
ESPECIFICAS EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacién
visual.
EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe
grafica.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacién visual.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos
e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
PRODUCION GRAFICA 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Sistemas de impresion industrial.

-Soportes para a impresion. Preimpresion e tratamento de imaxes.
-Reproducién e impresién. Impresion dixital.

-Técnicas de gravado.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiébns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
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T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de
proxectos, ideas e solucions viables.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade
cara ao patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcibn e o

comportamento da forma, da materia, do espazo, do
movemento e da cor.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucién
tecnoloxica industrial.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar os recursos tecnoléxicos da
comunicacién e valorar a suUa influencia nos procesos e
produtos do desefio.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos
proxectos, desde criterios de innovacion, xestion empresarial e
demandas de mercado.

ESPECIFICAS EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacion visual
e utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos
e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
HISTORIA DO DESENO GRAFICO 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:
-Cofiecemento, andlise e significado do desefio grafico. Desefiadores/as e tendencias.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T16 Usar 0s medios e recursos ao seu alcance con
responsabilidade cara ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sua actividade profesional & sensibilizacion

social da importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia
nos diferentes ambitos e a sta capacidade de xerar valores
significativos.

XERAIS X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe

simbdlica e a funcionalidade especifica.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as
ideas e os fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos,
sociais e culturais do desefio.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten
lugar o desefio.

X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de

inclusion social e como transmisor de valores culturais.

ESPECIFICAS EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar
a sla incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente
e a sua capacidade para xerar identidade, innovacion e
calidade na producion.
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Disciplina:

Curso: Especialidade:

PROXECTOS DE DESENO GRAFICO | 20 GRAFICO

Descritor/ contidos:

Desefio editorial.

-Definicién e realizacion de proxectos.

-Metodoloxia e investigacion. Estratexia e criterios de decision, innovacion e calidade.

-Técnicas para a visualizacion de ideas. Identidade corporativa e de produto. Envase e embalaxe.

-A gréfica e o tratamento grafico da informacién. Gréfica e comunicacién aplicadas ao espazo. Sefialética.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
ESPECIFICAS EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe gréfica.
EG5 Establecer estruturas organizativas da informacion.
EG6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
EG7 Determinar e, no seu caso, crear soluciéns tipograficas adecuadas aos
obxectivos do proxecto.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.

Plan de estudos: 3° curso de gréfico

. L p . Hles RIS Créditos
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
;?;?C%?Xia aplicada ao desefio ;‘gm:ggna.\udlowsuals e de O.E. T.P. 6 216 16
Tecnoloxia dixital aplicada Il. O.E. P. 2 72 6
Proxectos de desefio gréfico. Proxectos de desefio gréfico Il. O.E. T.P. 6 216 16
Xestién do desefio. Organizacion e lexislacion. F.B. T. 2 72 4
Optativa I. Op. 2 72 6
Optativas. Optativa Il. Op. 2 72 6
Optativa lll. Op. 2 72 6
Totais: 22 792 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 3° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

gréafico
Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNICAS AUDIOVISUAIS E DE ANIMACION 3° GRAFICO

Descritor/ contidos:
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-Técnicas audiovisuais: producion e edicién. Técnicas de animacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica
industrial.
X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
ESPECIFICAS EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.
EG4 Dominar os procedementos de creacién de cédigos comunicativos.
EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacion visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion visual.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNOLOXIA DIXITAL APLICADA I 3° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Tecnoloxia dixital: redes de comunicacion.

-Comunicacién multimedia. Usabilidade e accesibilidade.
-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica
industrial.
X15 Corfiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion

con outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
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X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar os recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos

do desefio.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG8 Coriecer as canles que sirvan de soporte & comunicacion visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG10 Aplicar métodos de verificacién da eficacia comunicativa.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacioén visual.
EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e
sons.
Disciplina: Curso: Especialidade:
PROXECTOS DE DESENO GRAFICO II 3° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-O desefio gréafico audiovisual. Preproducion, producion e posproducion de proxectos de imaxe en movemento.
-O desefio interactivo. Sistemas de interaccion. Xestion de contidos.

-Representacion grafica da informacién. Usabilidade e accesibilidade.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e

soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéons entre a linguaxe formal, a linguaxe simbodlica e a
funcionalidade especifica.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucién tecnolbxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/ds clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso

comunicativo, dominar os recursos tecnoléxicos da comunicaciéon e
valorar a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para
programas comunicativos complexos.
EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.
EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe gréfica.

EG4 Dominar os procedementos de creacién de c6digos comunicativos.
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EG5 Establecer estruturas organizativas da informacion.
EG6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacion visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.
EG11 Dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacioén visual.
Disciplina: Curso: Especialidade:
ORGANIZACION E LEXISLACION 3° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Propiedade intelectual e industrial.
-Organizacion e economia de empresa.
-Técnicas de andlise de mercado.
-Fundamentos da economia de producion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EG13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio grafico.

EG14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a stia
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Plan de estudos: 4° curso de gréfico

Horas Horas AT
Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ CrEeg_:_tgs
semana | curso

Proxectos de desefio gréfico. Proxecto interdisciplinar. O.E. TP. | - 72 12
Xesti6n do desefio gréfico. Xestion do desefio gréafico. O.E. T. | - 72 6
Practicas externas. O.E. P. | e | 12

Optativas. Optativa I. Op. i I 72 6
Optativa Il. Op. 72 6

Proxectos de desefio grafico. Traballo fin de estudos. O.E. TP. | - 72 18
Totais: | - 360 60
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Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 4° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

grafico
Disciplina: Curso: Especialidade:
PROXECTO INTERDISCIPLINAR 40 GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion. Desefio publicitario. O traballo
en equipo.

-Tecnoloxia dixital para a presentacion e a comunicacion do proxecto.

-Elaboracion de proxectos interdisciplinares integrados.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacion social da

importancia do patrimonio cultural, a sda incidencia nos diferentes
ambitos e a slUa capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.
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X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de
investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos do

desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.

ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para

programas comunicativos complexos.

EG2 Dominar os recursos formais da expresion e a comunicacion visual.

EG3 Comprender e utilizar a capacidade de significacion da linguaxe gréfica.

EG4 Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.

EG8 Cofiecer as canles que sirvan de soporte & comunicacion visual e
utilizalas conforme aos obxectivos comunicativos do proxecto.

EG9 Analizar o comportamento dos/as receptores/as do proceso
comunicacional en funcion dos obxectivos do proxecto.

EG10 Aplicar métodos de verificacion da eficacia comunicativa.

EG13 Corfiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio gréfico.

EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a stia
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

XESTION DO DESENO GRAFICO 4° GRAFICO

Descritor/ contidos:

-Comunicacion e marketing do desefio grafico. Recursos, custos e organizacion da actividade profesional.
-O valor do desefio gréfico.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
ESPECIFICAS EG5 Establecer estruturas organizativas da informacion.
EG13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio gréfico.
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EG14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.
Disciplina: Curso: Especialidade:
PRACTICAS EXTERNAS 40 GRAFICO

Descritor/ contidos:
-Aplicaciéon e complementacién das competencias profesionais adquiridas no centro educativo.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.
XERAIS X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.
X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar 0s recursos tecnoldxicos da
comunicacion e valorar a suUa influencia nos procesos e produtos do

desefio.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EG13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio gréfico.

EG14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a stia

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sua
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TRABALLO FIN DE ESTUDOS 4° GRAFICO

Descritor/ contidos:
-Elaboracion dun proxecto de comunicacion gréafica global de xeito individual polo/a alumno/a para demostrar
gue esta capacitado/a para desempefiar unha actividade profesional no campo do desefio grafico.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
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espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
T17 Contribuir coa sua actividade profesional & sensibilizacion social da

importancia do patrimonio cultural, a sUa incidencia nos diferentes
ambitos e a sUia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas

ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EG1 Xerar, desenvolver e materializar ideas, conceptos e imaxes para

programas comunicativos complexos.

EG4 Dominar os procedementos de creacion de codigos comunicativos.

EG5 Establecer estruturas organizativas da informacion.

EG12 Dominar a tecnoloxia dixital para o tratamento de imaxes, textos e sons.

EG15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sta

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a suUa
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

ANEXO IlI

Competencias especificas, perfil profesional, plan de estudos,
descritores/ contidos e competencias das disciplinas do titulo

Superior de Desefio na especialidade de interiores

Competencias especificas do titulo Superior de Desefio nha

especialidade de interiores

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio
na especialidade de desefio de interiores deben posuir as seguintes

competencias especificas:

Ell. Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que

permitan o aproveitamento e a utilizacion idonea de espazos
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interiores.

El2. Concibir e desenvolver proxectos de desefio de interiores con
criterios que comporten mellora na calidade, uso e consumo das

producions.
EI3. Dirixir e certificar a realizacion de proxectos de interiores.

El4. Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa a

materializacion dos proxectos.

EI5. Resolver o0s problemas estéticos, funcionais, técnicos e
construtivos que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do

proxecto.

El6. Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade

especifica.

El7. Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o

comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

EI8. Cofecer os procesos de fabricacion, produciéon e manufacturado
mais usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de

interiores.

El9. Adecuar a metodoloxia e as propostas a evolucion tecnoloxica e

industrial propia do sector.

El10. Coflecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as suas

aplicaciéns ao desefio de interiores.

El11l. Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao

desenvolvemento e execucion de proxectos de interiorismo.

El12. Cofiecer o contexto econdmico, social, cultural e historico en que

se desenvolve o desefio de interiores.
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El13. Cofiecer o marco econdmico e organizativo en que se desenvolve

a actividade empresarial do interiorismo.

Ell4. Comprender o marco legal e regulamentario que regula a
actividade profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade

intelectual e industrial.

El15. Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a
sua incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sua

capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Perfil profesional do titulo Superior de Desefio na especialidade

de interiores

O/a desefiador/a de interiores é un/unha profesional capaz de analizar,
investigar e proxectar, dirixir equipos de proxectos e de execucién de
obras de desefio de interiores, asi como actuar de interlocutor/a directo/a
ante as administracions publicas no ambito da sua profesion. Os ambitos

principais nos que desenvolve a sua actividade son:
Vivenda e desefio dos espazos interiores para o habitat.
Desefo de espazos comerciais e de ocio.
Desefio de espazos administrativos.
Desefio de espazos culturais, educativos e ludicos.
Desefio de espazos efémeros.
Rehabilitacion de vivendas.
Paisaxismo e desefio de espazos publicos.
Xestion empresarial de actividades creativas.

Desefio dos espazos interiores dos distintos sistemas de transporte.
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Xestion de obras, medicidons, orzamentos e prevencion de riscos no

ambito do desefo de interiores.

Direccion de obra no ambito do deserfio de interiores.

Investigacion e docencia.

Plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

interiores

Para os efectos do presente decreto, as abreviaturas que figuran no

cadro do plan de estudos do titulo Superior de Desefo na especialidade

de interiores, tefien o seguinte significado:

Caracter: caracter da disciplina (F.B.: formacion basica, O.E.: obrigatoria na

especialidade, Op. : disciplinas optativas).

Tipo: T.: tedrica, T.P.: tedrico-practica, P.: practica.

Horas clase/semana: horas de clase programadas semanalmente coa presenza do

profesor/a.

Horas clase/curso: horas totais de clase coa presenza do profesor/a, que unha

disciplina debe ter ao longo do ano académico.

Créditos ECTS: créditos ECTS asociados a unha disciplina, e que se lle recofieceran

ao alumnado logo de superala.

O plan de estudos conducente ao titulo Superior de Desefio, na

especialidade de interiores esténdese ao longo de 38 semanas lectivas

completas para cada un dos cursos académicos en que se desenvolve.

Plan de estudos: 1° curso de interiores

Horas

Horas

Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ CIrEeCd_:_tgs
semana curso
~ Fundamentos do desefio. F.B. T.P. 2 72 4
Fundamentos do desefio.
Desefio basico. F.B. T.P. 3 108 8
Linguaxes e técnicas de Debuxo artistico. F.B. T.P. 5 180 10
representacion e comunicacion. Volume. E.B. TP 4 144 3
Sistemas de representacion. F.B. T.P. 2 72 6
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Tecnoloxia dixital. F.B. T.P. 3 108
Ciencia aplicada ao desefio. Ciencia aplicada ao desefio. F.B. T. 2 72 6
L o Historia das artes e o
Historia das artes e do desefio desefio. F.B. T 3 108 6
_Prox'ectos de desefio de Debu3<o tec'nico_aplicado ao OE. TP 3 108 6
interiores desefio de interiores.
Totais: 27 972 60

Descritores/ contidos das disciplinas do 1° curso do plan de

estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de interiores

Disciplina: Curso: Especialidade:
FUNDAMENTOS DO DESENO 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos basicos do desefio: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
-Andlise da forma, composicién e percepcion.

-Antropometria, ergonomia e introducién a biénica.

-Teoria, metodoloxia, ideacion e concepcion do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e solucions viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e

culturais do desefio.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa a
materializacion dos proxectos.
EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
El12 Corfiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de interiores.
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EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a stia
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

DESENO BASICO 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Fundamentos do desefio: técnicas de creatividade.

-Metodoloxia do desefio. Fundamentacion practica dos procedementos, técnicas, linguaxes e metodoloxias de
realizacion do proxecto. Ideacion e realizacion.

-Aplicacién practica dos criterios de analise, sintese e metodoloxia. Criterios de decision.

-Modelos, maquetas e prototipos.

-Resolucion de proxectos.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns gue respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracién de proxectos, ideas e
solucions viables
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar razoadamente,
saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.

ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar solucions funcionais, formais e técnicas que permitan o

aproveitamento e a utilizaciéon idénea de espazos interiores.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa a
materializacion dos proxectos.

EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que

xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

DEBUXO ARTISTICO 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Debuxo de observacién, expresion e representacion.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de representacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-A cor.
Competencias que se adquiren
TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
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XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.
X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.
X18 Optimizar a utilizacibn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa &
materializacion dos proxectos.
EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.
EI10 Cofiecer os recursos tecnoldxicos da comunicacién e as stas aplicacions
ao desefio de interiores.

Disciplina: Curso: Especialidade:

VOLUME 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Investigacion do volume e a concepcion espacial.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Relacion reciproca entre a técnica e a materia.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informaciéon significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de
proxectos, ideas e soluciéns viables.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e
a comunicacion.

X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcién e o comportamento
da forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS El1l Xerar e materializar solucions funcionais, formais e técnicas que
permitan o aproveitamento e a utilizacion idénea de espazos
interiores.

EI2 Concibir e desenvolver proxectos de desefio de interiores con
criterios que comporten mellora na calidade, uso e consumo das
producions.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa &
materializacion dos proxectos.

EI7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o
comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas a evolucion tecnoloxica e
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industrial propia do sector.

Disciplina: Curso: Especialidade:

SISTEMAS DE REPRESENTACION 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Xeometria plana e descritiva.

-Cofiecemento e andlise dos distintos sistemas de representacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de
proxectos, ideas e solucions viables.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de

acordo cos requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais,
estéticos e comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e
a comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe
simbdlica e a funcionalidade especifica.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa a

materializacion dos proxectos.

EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa
funcionalidade especifica.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Representacion grafica mediante a tecnoloxia dixital.

-Cofiecemento de software aplicable as dias dimensions, aplicacion na elaboracion de proxectos.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion dixital: maquetacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T12 Adaptarse, en condiciébns de competitividade, aos cambios -culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito profesional e
seleccionar as canles adecuadas de formacion continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoldxica
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industrial.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso

comunicativo, dominar os recursos tecnoldxicos da comunicacion e valorar
a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacion dos proxectos.
EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucién tecnoldxica e industrial
propia do sector.
EI10 Cofiecer os recursos tecnoléxicos da comunicacion e as suas aplicacions
ao desefio de interiores.
El11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e

execucion de proxectos de interiorismo.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CIENCIA APLICADA AO DESENO 1° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos de matematicas, fisica e quimica aplicada ao desefio.
-O método cientifico: métodos para a andlise e a simulacion.
-Ecoeficiencia e sustentabilidade.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da forma,
da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovaciéon para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucién tecnol6xica industrial.
X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacion dos proxectos.
EI7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o
comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

Disciplina: Curso: Especialidade:

HISTORIA DAS ARTES E O DESENO ie INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Historia e teoria das artes, a arquitectura e o desefio.
-Cofiecemento, andlise e significado histérico do desefio.
-Desefiadores/as e tendencias contemporaneos.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a
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comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade
cara ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacién social

da importancia do patrimonio cultural, a sUa incidencia nos
diferentes ambitos e a slUa capacidade de xerar valores
significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos,
sociais e culturais do desefio.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar
o desefio

X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de
inclusion social e como transmisor de valores culturais.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa

funcionalidade especifica.

El12 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en
que se desenvolve o desefio de interiores.

EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar

a sta incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e
a slia capacidade para xerar identidade, innovacién e calidade
na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
DEBUXO TECNICO APLICADO AO DESENO DE | 1° INTERIORES
INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de representacion grafica no desefio de interiores.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiobns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacién na xeraciéon de proxectos,
ideas e solucions viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e
a funcionalidade especifica.
ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa &

materializacion dos proxectos.

Plan de estudos: 2° curso de interiores

Horas Horas

Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ CrEeg_:_tgs
semana | curso
Proxectos de desefio de OE. TP 6 216 16

Proxectos de desefio de interiores. interiores I.

Tecnoloxia dixital aplicada I. O.E. T.P. 3 108 6
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N i . Construcion . O.E. T.P. 4 144 8

Materais e Itnigﬁglr‘;);'a aplicada ao Materiais. OE | TP. 3 108 6

Instalacions |. O.E. T.P. 4 144 8

Cultura do desefio. Cultura do desefio. F.B. T. 2 72 6

Xestién do desefio. Organizacion e lexislacion. F.B. T. 2 72 4

Optativas. Optativa. Op. 2 72 6
Totais: 26 936

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 2° curso
do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

interiores
Disciplina: Curso: Especialidade:
PROXECTOS DE DESENO DE INTERIORES | 20 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Proxecto e investigacion. Proxecto e comunicacion: técnicas de representacion.

-Estudo analitico dos usos, produtos e servizos.

-Vivenda e desefio de espazos interiores para o habitat: condicionantes funcionais, espaciais, técnicos,
estéticos, econémicos e comunicativos.

-Criterios de innovacion e sustentabilidade.

-Métodos de investigacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracién de proxectos, ideas e
soluciéns viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de investigacion.
ESPECIFICAS El1l Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que permitan o
aproveitamento e a utilizacion idonea de espazos interiores.
El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa & materializacion
dos proxectos.
EIS Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL APLICADA | 2° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Tecnoloxia dixital para a presentacion e comunicacion de proxectos.

-Representacion grafica mediante tecnoloxia dixital. Tratamento e adquisicion da imaxe dixital.

-Cofiecemento de software aplicable as tres dimensions.

-Utilizacién do ordenador como ferramenta e técnicas de aplicacion no proceso creativo e de comunicacion no
desefio de interiores.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
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T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no
traballo en equipo.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios

culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T15 Traballar de forma autbnoma e valorar a importancia da iniciativa
e o espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoldxica
industrial.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar 0s recursos tecnoloxicos da
comunicacién e valorar a sua influencia nos procesos e produtos

do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &

materializacion dos proxectos.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucion tecnoloxica e
industrial propia do sector.

EI10 Cofiecer os recursos tecnoldxicos da comunicacién e as suas
aplicacions ao desefio de interiores.

El11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao

desenvolvemento e execucion de proxectos de interiorismo.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CONSTRUCION | 20 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Xustificacién e descricion dos sistemas construtivos necesarios para que o edificio cumpra coa sUa
funcionalidade:

-O sistema estrutural. Acciéns na edificacion. Cimentacion. Muros. Arcos. Bévedas. Entramados.

-Elementos de comunicacion vertical. Escaleiras: diferentes tipoloxias.

-O sistema envolvente: cubertas e cerramentos. Carpinteria exterior.

-As particions interiores, acabados e revestimentos interiores. Carpinteria interior.

-Normativa aplicable.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns gue respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacién.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.
XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma,
da materia, do espazo, do movemento e da cor.
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X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica industrial.
X15 Coflecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con
outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de compatibilidade.
X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.
ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que permitan o
aproveitamento e a utilizacion idonea de espazos interiores.
El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informaciéon relativa a
materializacién dos proxectos.
EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.
EI8 Cofiecer os procesos de fabricacion, producion e manufacturado mais
usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de interiores.
EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas a evolucion tecnoldxica e industrial
propia do sector.
Disciplina: Curso: Especialidade:
MATERIAIS 20 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Estudo sistematico dos materiais utilizados na construcién de edificios.

-Clasificacion dos materiais. Ensaios. Caracteristicas fisicas e quimicas.

-Caracteristicas extrinsecas dos materiais. Durabilidade, ciclo de vida. Sustentabilidade. Reciclaxe.

-Calidade dos materiais: CTE, normas, marcado CE.

-Propiedades mecénicas. Elasticidade. Estudo de traccién e compresion. Estudo da flexion, a torsién e a
cizalladura. Predimensionado.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na préactica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con
outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa a
materializacion dos proxectos.

EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
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xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EI7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o
comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

EI8 Cofiecer os procesos de fabricacién, producion e manufacturado mais
usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de interiores.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucién tecnoléxica e industrial
propia do sector.

EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sta

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

INSTALACIONS | 2° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Desefio de instalacién de salubridade. Sistemas de aforro enerxético, control de calidade, execucion e
mantemento.

-Instalaciéns de proteccién ante incendios e de accesibilidade. Control de calidade, execucién e mantemento.
-Desefio de instalacion de electricidade. Sistemas de aforro enerxético. Control de calidade, execucién e
mantemento.

-Normativa aplicable.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T12 Adaptarse, en condicibns de competitividade, aos cambios
culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacion continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa
e o espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade
cara ao patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e
a comunicacion.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucién
tecnoldxica industrial.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe
adecuadas ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS El1l Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que
permitan o aproveitamento e a utilizacién idonea de espazos
interiores.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa a
materializacion dos proxectos.

EIS Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e
construtivos que xurdan durante o desenvolvemento e execucion
do proxecto.
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EI8 Cofiecer os procesos de fabricacién, producion e manufacturado
mais usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de
interiores.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucién tecnoléxica e
industrial propia do sector.

Ell4 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a
actividade profesional, a seguridade e saude laboral e a
propiedade intelectual e industrial.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CULTURA DO DESENO 20 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-O significado do desefio na cultura e na sociedade contemporanea. Teoria da informacién e a comunicacion,
da semioloxia e a estética.

-A teorfa da forma, a funcion e a estrutura.

-Fundamentos de antropoloxia aplicados ao desefio.

-Fundamentos da socioloxia e cultura do consumo.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T11 Desenvolver na préctica laboral unha ética profesional baseada
na apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara a
diversidade.
T12 Adaptarse, en condicibns de competitividade, aos cambios

culturais, sociais e artisticos e aos avances que se producen no
ambito profesional e seleccionar as canles adecuadas de
formacién continuada.

T17 Contribuir coa slGa actividade profesional & sensibilizacion
social da importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia
nos diferentes ambitos e a slGa capacidade de xerar valores
significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos,
sociais e culturais do desefio.
X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten
lugar o desefio.
X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de
inclusion social e como transmisor de valores culturais.
ESPECIFICAS EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa
funcionalidade especifica.
El12 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en
que se desenvolve o desefio de interiores.
EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar

a sla incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente
e a sUa capacidade para xerar identidade, innovacion e
calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

ORGANIZACION E LEXISLACION 2° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Propiedade intelectual e industrial.

-Organizacion e economia de empresa.

-Técnicas de andlise de mercado.

-Fundamentos da economia de producién.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren
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TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS El14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sta

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a suUa
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Plan de estudos: 3° curso de interiores

Horas Horas A
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ Clrzeg_:_tgs
semana | curso
. _ _ Proxgctos de desefio de O.E. T p. 6 216 16
Proxectos de desefio de interiores. interiores Il.
Tecnoloxia dixital aplicada II. O. E. T.P. 3 108 6
Materiais e tecnoloxia aplicada ao Construcion II. O.E. T.P. 4 144 10
desefio de interiores. Instalacions 1. O.E. | T.P. 3 108 8
L = . . Historia do desefio de
Historia do desefio de interiores. interiores. O.E. T. 2 72 4
Xestion do desefio de interiores. Economia. O. E. T. 2 72
Optativas. Optat?va . Op. | - 2 72
Optativa Il. Op. | - 2 72
Totais: 24 864 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 3° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

interiores
Disciplina: Curso: Especialidade:
PROXECTOS DE DESENO DE INTERIORES I 82 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Investigacion e proxecto. Realizacion de proxectos no &mbito terciario: estudo analitico dos usos, produtos e
servizos.

-Aplicaciéon de estratexias e criterios de decisién, innovacion e sustentabilidade.

-Cofiecemento e andlise das tendencias do desefio actual para a investigacion proxectual.

-Argumentacion critica do proxecto.

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

Competencias que se adquiren
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TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracién de proxectos, ideas e
solucions viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de investigacion.
ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar solucions funcionais, formais e técnicas que permitan o
aproveitamento e a utilizacién idénea de espazos interiores.
El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa & materializacion
dos proxectos.
EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que

xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL APLICADA II 3° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Representacion grafica mediante tecnoloxia dixital.

-Infografia e montaxe mediante programas de retoque dixital na documentacién e presentacion de proxectos de
desefio de interiores.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito profesional
e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o

espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a

comunicacion.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/ds clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso

comunicativo, dominar os recursos tecnoloxicos da comunicacion e
valorar a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacion dos proxectos.
EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucién tecnoléxica e industrial

propia do sector.

EI10 Cofiecer os recursos tecnoldxicos da comunicacién e as suas aplicacions
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ao desefio de interiores.

El11l Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
execucion de proxectos de interiorismo.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CONSTRUCION |1 3° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Confort ambiental: térmico, acustico, luminico e calidade do ar. O detalle construtivo como problema
xeomeétrico, fisico, quimico e mecénico.

-Patoloxia na construcion. Sistemas de reparacion e rehabilitacion.

-Sistemas de seguridade en construcion. Criterios de calidade, execucién e mantemento.

-Sustentabilidade na construcion.

-Innovacion. Métodos de investigacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as  profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizacibn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de
investigacion.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar solucions funcionais, formais e técnicas que permitan

0 aproveitamento e a utilizacion idénea de espazos interiores.

EI3 Dirixir e certificar a realizacion de proxectos de interiores.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacion dos proxectos.

EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EI8 Cofiecer os procesos de fabricacion, producién e manufacturado mais

usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de interiores.
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EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucion tecnol6xica e industrial
propia do sector.
El12 Cofiecer o contexto econdmico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de interiores.
El14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.
Disciplina: Curso: Especialidade:
INSTALACIONS I 30 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Desefio de instalacion domética e instalacion de telecomunicacions. Sistemas de aforro enerxético. Control de
calidade, execucion e mantemento.

-Desefio de instalacion de climatizacion. Enerxias alternativas: aerotermia, xeotermia, fototermia, edlica.
-Sistemas de aforro enerxético. Control de calidade, execucién e mantemento.

-Normativa aplicable. Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito profesional
e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracién de proxectos, ideas e
soluciéns viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver

expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucion tecnoléxica
industrial.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizacibn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar solucions funcionais, formais e técnicas que permitan

0 aproveitamento e a utilizacion idénea de espazos interiores.

EI2 Concibir e desenvolver proxectos de desefio de interiores con criterios que
comporten mellora na calidade, uso e consumo das producions.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacion dos proxectos.

EI7 Coflecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o
comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

EI8 Cofiecer os procesos de fabricacion, producién e manufacturado mais
usuais nos diferentes sectores vinculados ao desefio de interiores.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas & evolucion tecnoldxica e industrial

propia do sector.

Ell4 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
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profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

Disciplina: Curso: Especialidade:

HISTORIA DO DESENO DE INTERIORES 3° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento, andlise e significado histérico do desefio de interiores.
-Movementos, desefiadores/as e tendencias actuais.

-Historia do desefio de interiores en Galicia.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacién social da

importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes &mbitos
e a suia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.
X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbélicos que inciden na calidade.
X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.
X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de inclusién
social e como transmisor de valores culturais.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
El12 Cofiecer o contexto econdémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de interiores.
EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sua

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sUa
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

ECONOMIA 3° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Organizacion e lexislacion especificas da actividade profesional.

-Prevencion de riscos laborais.

-Xestion de calidade.

-Marketing aplicado ao desefio de interiores.

-Recursos e custos da actividade profesional. O valor do desefio de interiores.
-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
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T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
soluciéns viables.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na calidade.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.
ESPECIFICAS EI13 Cofiecer o marco econémico e organizativo en que se desenvolve a
actividade empresarial do interiorismo.

Plan de estudos: 4° curso de interiores

Horas Horas AT
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ CrEeg_:_té)s
semana | curso
Materiais e tecnoloxia aplicada ao Medicions. OE. TP | e 72 6
desefio de interiores.
Xestion do desefio de interiores. Précticas externas. O.E. P. | - | 12
Optativas. Optativa I. Op. | - | - 72 6
Optativa Il. Op. | -——- | - 72 6
Proxectos de desefio de
Proxectos de desefio de interiores. interiores IlI. O.E. LR 2 12
Traballo fin de estudos. O.E. TP. | - 72 18
Totais: e 360 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 4° curso
do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

interiores
Disciplina: Curso: Especialidade:
MEDICIONS 40 INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Mediciéns dun proxecto de obra.

-Orzamento dun proxecto de obra, execucion material e contrata. Certificacions.
-Control econémico dunha obra.

-Control de tempos e actividades dunha obra. Pert e Gant.

-Software comercial para medicions e control de obra.

-Bases comerciais de datos. Prezos e materiais.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma autébnoma e valorar a importancia da iniciativa e o
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espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X3 Establecer relaciéons entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a

funcionalidade especifica.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EI3 Dirixir e certificar a realizacion de proxectos de interiores.

EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EI7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e o
comportamento dos materiais utilizados no desefio de interiores.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas a evolucion tecnoléxica e industrial
propia do sector.

EI10 Coriecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as suas aplicacions
ao desefio de interiores.

El12 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de interiores.

EI13 Cofiecer o marco econémico e organizativo en que se desenvolve a

actividade empresarial do interiorismo.

Disciplina: Curso: Especialidade:

PRACTICAS EXTERNAS 40 INTERIORES

Descritor/ contidos:
-Aplicacién e complementacién das competencias profesionais adquiridas no centro educativo.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.
T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.
XERAIS X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.
X13 Cofiecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar os recursos tecnoldxicos da comunicacion e valorar
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a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EI3 Dirixir e certificar a realizacion de proxectos de interiores.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacién relativa &
materializacién dos proxectos.

EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sta
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

PROXECTOS DE DESENO DE INTERIORES I 4° INTERIORES

Descritor/ contidos:

-Investigacion e proxectos. Realizacién de proxectos nos distintos campos da especialidade. Estudo analitico
dos usos, 0s servizos e 0s produtos.

-Aplicacion das estratexias e os criterios de decision, innovacion, sostibilidade e calidade.

-Aplicaciéon das técnicas de representacion e presentacion para a completa definicion e comunicaciéon do
desefio, tanto de cara a stia comprension como a sUa aceptacion.

-Elaboracion de proxectos interdisciplinares integrados.

-Normativas nos proxectos de desefio de interiores. Viabilidade do proxecto. Argumentacion critica do proxecto.
-Métodos propios de investigacion e experimentacion do proxecto.

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na préactica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacién na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.

T15 Traballar de forma autonoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacion social da

importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes &mbitos
e a slia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/ads clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso

comunicativo, dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion e valorar
a sta influencia nos procesos e produtos do desefio.
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X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde

criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.
ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que permitan

0 aproveitamento e a utilizacion idénea de espazos interiores.

EI2 Concibir e desenvolver proxectos de desefio de interiores con criterios que
comporten mellora na calidade, uso e consumo das producions.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa &
materializacion dos proxectos.

EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.

EI9 Adecuar a metodoloxia e as propostas a evolucion tecnoléxica e industrial
propia do sector.

EI10 Cofiecer os recursos tecnoléxicos da comunicacién e as suas aplicacions
ao desefio de interiores.

EI15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, valorar a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a suUa
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TRABALLO FIN DE ESTUDOS 4° INTERIORES

Descritor/ contidos:
-Elaboracién dun proxecto de desefio de interiores, realizado individualmente polo/a alumno/a para demostrar
gue esta capacitado/a para desempefiar unha actividade profesional no campo do desefio de interiores.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na préactica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara a diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacion social da

importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes &mbitos
e a suia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma,
da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas ao
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logro de obxectivos persoais e profesionais.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar os recursos tecnoloxicos da comunicacion e valorar
a sta influencia nos procesos e produtos do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS Ell Xerar e materializar soluciéns funcionais, formais e técnicas que permitan

0 aproveitamento e a utilizacion idénea de espazos interiores.

EI2 Concibir e desenvolver proxectos de desefio de interiores con criterios que
comporten mellora na calidade, uso e consumo das producions.

El4 Analizar, interpretar, adaptar e producir informacion relativa &
materializacion dos proxectos.

EI5 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e construtivos que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EI6 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

El14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

Competencias especificas, perfil profesional, plan de estudos,
descritores/ contidos e competencias das disciplinas do titulo

Superior de Desefio na especialidade de moda

Competencias especificas do titulo Superior de Desefio na
especialidade de moda

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio
na especialidade de desefio de moda, deben posuir as seguintes

competencias especificas:

EM1. Xerar propostas creativas de deseilo de moda e indumentaria
adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e

comunicativos dos supostos de traballo.

EM2. Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e
indumentaria que integren os aspectos formais, materiais, técnicos,

funcionais, comunicativos e de realizacion.

EM3. Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos

materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
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indumentaria.

EM4. Cofiecer a maquinaria e os procesos de fabricacion, producion e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e

indumentaria.

EM5. Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion

tecnoldxica e industrial propia do sector.

EM6. Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,

metodoloxicas e estéticas.

EM7. Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade

especifica.

EM8. Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de
realizacion que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do

proxecto.

EM9. Analizar os estudos de mercado e a suUa incidencia no

desenvolvemento de novos produtos e coleccions.

EM10.Cofiecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as suas

aplicaciéons ao desefio de moda e indumentaria.

EM11.Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao
desenvolvemento e execucion de proxectos de desefio de moda e

indumentaria.

EM12.Cofiecer o marco econdmico e organizativo en que se desenvolve

a actividade empresarial.

EM13.Cofiecer o contexto econdémico, social, cultural e histérico en que

se desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

EM14.Comprender o marco legal e regulamentario que regula a

actividade profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade
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intelectual e industrial.

EM15.Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sua

capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Perfil profesional do titulo Superior de Desefio na especialidade

de moda

O/a desefnador/a de moda é un/unha profesional capaz de configurar
material e formalmente os produtos de desefio téxtil e da indumentaria en
distintos ambitos, atendendo as necesidades e tendencias do mercado,
de creatividade, de innovacion e & sua viabilidade técnico-produtiva,
econdémica, ambiental e sociocultural. Os &ambitos principais onde

desenvolve a sua actividade son:
Desefio de moda e indumentaria.
Coolhunter - Investigador de tendencias.
Estilismo.
Direccion artistica.
Vestiario teatral e cinematografico.
Desefio de complementos.
Desefio téxtil.
Desefio e xestion de imaxe corporativa.
Xestion empresarial de actividades creativas.
Desefios personalizados ou corporativos.
Desefio de moda e indumentaria para actividades especificas.

Figurinos.
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Xastreria e confeccion a medida.

Desefio, investigacion e desenvolvemento de novos conceptos,

materiais, aplicacions e produtos.
Investigacion e docencia.

Plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de
moda

Para os efectos do presente decreto, as abreviaturas que figuran no
cadro do plan de estudos do titulo Superior de Desefo na especialidade

de moda, tefien o seguinte significado:

Caracter: caracter da disciplina (F.B.: formacion basica, O.E.: obrigatoria na
especialidade, Op.: disciplinas optativas).

Tipo: T:. tedrica, T.P.: tedrico-practica, P.: practica.

Horas clase/semana: horas de clase programadas semanalmente coa presenza do/a

profesor/a.

Horas clase/curso: horas totais de clase coa presenza do/a profesor/a, que unha

disciplina debe ter ao longo do ano académico.

Créditos ECTS: créditos ECTS asociados a unha disciplina, e que se lle recofieceran
ao alumnado logo de superala.

O plan de estudos conducente ao titulo Superior de Desefio, na
especialidade de moda esténdese ao longo de 38 semanas lectivas

completas para cada un dos cursos académicos en que se desenvolve.

Plan de estudos: 1° curso de moda

Materia Disciplina Caracter | Tipo ?Ic;;e;s/ Z(;;aes/ CrEég_:_tgs
semana | curso
Debuxo artistico. F.B. T.P. 5 180 10
Linguaxes e técnicas de Volume. F.B. T.P. 4 144 8
representacion e comunicacion. Sistemas de representacion. F.B. T.P. 2 72 6
Tecnoloxia dixital. F.B. T.P. 3 108 6
Fundamentos do desefio. Fundamentos do desefio. F.B. T.P. 2 72 4
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Desefio bésico. F.B. T.P. 3 108 8
Historia das artes e o desefio. Historia das artes e o desefio. F.B. T. 3 108 6
Ciencia aplicada ao desefio. Ciencia aplicada ao desefio. F.B. T. 2 72 6
Patronaxe e confeccion. Patronaxe bésica. O.E. T.P. 3 108 6
Totais: 27 972 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 1° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

moda
Disciplina: Curso: Especialidade:
DEBUXO ARTISTICO 1° MODA

Descritor/ contidos:

-Debuxo de observacién, expresion e representacion.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de representacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-A cor.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria adecuadas
aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e comunicativos dos
supostos de traballo.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

VOLUME 1° MODA

Descritor/ contidos:

-Investigacion do volume e a concepcién espacial.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Relacion reciproca entre a técnica e a materia.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren
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TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informaciéon significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de
proxectos, ideas e solucions viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e
a comunicacion.
X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento
da forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,

metodoléxicas e estéticas.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de
realizacion que xurdan durante o desenvolvemento e execucion
do proxecto.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sda
capacidade para xerar identidade, innovacién e calidade na
producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

SISTEMAS DE REPRESENTACION 1° MODA

Descritor/ contidos:

-Xeometria plana e descritiva.

-Cofiecemento e analise dos distintos sistemas de representacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e
xestionala adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos
obxectivos do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de
proxectos, ideas e soluciéns viables.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de

acordo cos requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais,
estéticos e comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e
a comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe
simbdlica e a funcionalidade especifica.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os

obxectivos previstos.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
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ESPECIFICAS EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e
indumentaria que integren os aspectos formais, materiais,
técnicos, funcionais, comunicativos e de realizacion.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.
EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de

realizacion que xurdan durante o desenvolvemento e execucion
do proxecto.

E.M11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao
desenvolvemento e execucién de proxectos de desefio de moda
e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL i MODA

Descritor/ contidos:

-Representacion grafica mediante a tecnoloxia dixital.

-Cofiecemento de software aplicable as dias dimensiéns, aplicacién na elaboracion de proxectos.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion dixital: maquetacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formaci6n

continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a

comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
ESPECIFICAS EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion

tecnoldxica e industrial propia do sector.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoldxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EM10 Cofiecer os recursos tecnoléxicos da comunicacién e as suUas

aplicaciéns ao desefio de moda e indumentaria.

EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:

FUNDAMENTOS DO DESENO 1° MODA
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Descritor/ contidos:

-Cofiecementos basicos do desefio: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
-Andlise da forma, composicién e percepcion.

-Antropometria, ergonomia e introducién a biénica.

-Teoria, metodoloxia, ideacion e concepcion do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e

solucioéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso

comunicativo, dominar os recursos tecnoldxicos da comunicacién e
valorar a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria adecuadas
aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e comunicativos dos
supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria que
integren o0s aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e indumentaria.

EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion tecnoloxica
e industrial propia do sector.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua incidencia

na mellora da calidade de vida e do ambiente e a stia capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

DESENO BASICO 1° MODA

Descritor/ contidos:
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-Fundamentos do desefio: técnicas de creatividade.

-Metodoloxia do desefio. Fundamentacion practica dos procedementos, técnicas, linguaxes e metodoloxias de
realizaciéon do proxecto. Ideacion e realizacion.

-Aplicacién practica dos criterios de analise, sintese e metodoloxia. Criterios de decision.

-Modelos, maquetas e prototipos.

-Resolucién de proxectos.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e

soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X11 Comunicar ideas e proxectos aos/ds clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria adecuadas

aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e comunicativos dos
supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria que
integren o0os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos &mbitos do desefio de moda e indumentaria

EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucién tecnoléxica
e industrial propia do sector.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacién que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia

na mellora da calidade de vida e do ambiente e a slia capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

HISTORIA DAS ARTES E O DESENO ie MODA

Descritor/ contidos:

-Historia e teoria das artes, a arquitectura e o desefio.
-Cofiecemento, andlise e significado histérico do desefio.
-Desefiadores/as e tendencias contemporaneos.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren
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TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e

xestionala adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade
cara ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacion social

da importancia do patrimonio cultural, a sUa incidencia nos
diferentes ambitos e a slUa capacidade de xerar valores
significativos.

XERAIS X6 Promover o cofilecemento dos aspectos historicos, éticos,
sociais e culturais do desefio.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar
o desefio.

X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de
inclusion social e como transmisor de valores culturais.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbodlica coa

funcionalidade especifica.

EM13 Cofiecer o contexto econdmico, social, cultural e histérico en

que se desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CIENCIA APLICADA AO DESENO 1° MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos de matematicas, fisica e quimica aplicada ao desefio.
-O método cientifico: métodos para a andlise e a simulacién.
-Ecoeficiencia e sustentabilidade.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
soluciéns viables.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucion tecnoldxica
industrial.
X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e indumentaria.
EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucién tecnoléxica
e industrial propia do sector.
EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,

metodoldxicas e estéticas.
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EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
PATRONAXE BASICA i MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos das ferramentas e maquinaria para a realizacion de patronaxe e confeccion.

-Técnicas de patronaxe e escalado.

-Estudo dos aspectos tecnol6xicos e do proceso da confeccién industrial.

-Iniciacion ao proceso de realizacion de patréns de base de prendas exteriores de muller. Estudo das técnicas
dos diferentes sistemas de patronaxe, en funcioén das formas do corpo humano e deducién de tallas.

-Estudo do léxico basico de patronaxe.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns gue respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais, sociais

e artisticos e aos avances que se producen no ambito profesional e
seleccionar as canles adecuadas de formacion continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da forma,
da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na calidade.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica industrial.
X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con
outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de compatibilidade.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os obxectivos
previstos.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de investigacion.
ESPECIFICAS EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e indumentaria.
EM4 Cofiecer a magquinaria e os procesos de fabricaciéon, producion e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.
EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,

metodoldxicas e estéticas.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion que
xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Plan de estudos: 2° curso de moda

Horas Horas Créditos
Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
P 108 de desefio d g Desefio de moda . O.E. T.P. 3 108 8
roxectos de desefio de moda e - -
indLj(mentaria. Técnicas creativas. O.E. T.P. 2 72 4
Modelismo e prototipos. O.E. T.P. 4 144 12
Materiais e tecnoloxia aplicados ao Tecnoloxia téxtil I. O.E. T.P. 2 72 4
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desefio de moda. Materiais téxtiles . O.E. T.P. 3 108
Estruturas. O. E. T.P. 2 72
a%z?o gréafico aplicado & O.E. TP 2 72
Patronaxe e confeccion. Patronaxe I. O.E. T.P. 3 108
Historia do desefio de moda. Historia da moda. O.E. T. 3 108
Xestién do desefio de moda. Mercadotecnia da moda. O.E. T. 2 72
Totais: 26 936

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 2° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

moda
Disciplina: Curso: Especialidade:
DESENO DE MODA | 20 MODA

Descritor/ contidos:

-O/A desefiador/a de moda: canons xerais.

-A indumentaria. Tipoloxias, andlise de prenda. Debuxo en plano e en volume.

-Oficina técnica e comercial de desefio. Escandallos de desefio.

-Andlise de tendencias e coloridos. Feiras |. Pasarelas .

-Procesos de investigacion para a creacion de cadernos de bosquexos. Paneis de tendencias.
-Desefio masculino e feminino. Desefiadores/as. Tendencias. Colecciéns.

-Desefio basico de complementos. Tendencias.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion
que xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
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execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNICAS CREATIVAS 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

-Aplicacion das técnicas de patronaxe, modelismo e confeccion para a comprension, aceptacion e fabricacién
do produto final.

-Técnicas creativas na moda contemporanea.

-Tipos de técnicas creativas aplicadas ao desefio de moda: papiroflexia, deformacion, reciclaxe. Ecodesefio.
-Experimentaciéon no tratamento de materiais téxtiles e no volume das prendas.

Competencias que se adquiren:
TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,
sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

T15 Traballar de forma autébnoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a

funcionalidade especifica.

X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X8 Propofier estratexias de investigacién e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria
adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion

que xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
MODELISMO E PROTOTIPOS 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Aplicacion das técnicas de patronaxe e confeccion para a comprension, aceptacion e fabricacion do produto
final.

-Obtencién de glasillas e toma de medidas. Concepcién e obtencién de modelos e prototipos. Diferentes
técnicas de moulage e prototipado.

-Estudo de calidade no acabado dunha peza.

-Mercado e consumos. Utiles e ferramentas.

-Montaxe de prendas clésicas: vestido, pantalon, chaqueta. Ficha técnica.

Competencias que se adquiren
TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
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adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e soluciéns viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbolicos que inciden na
calidade.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria
que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos
materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
indumentaria.

EM4 Cofiecer a maquinaria e os procesos de fabricacion, producion e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion

tecnoléxica e industrial propia do sector.

Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNOLOXIA TEXTIL | 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento dos materiais e tecnoloxias aplicadas ao desefio da indumentaria e do téxtil. Materiais,
estruturas téxtiles e tratamentos téxtiles.

-Procesos e produtos téxtiles.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-Uso da normativa. Andlise cualitativo dos téxtiles aplicados aos desefios.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e soluciéns viables.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.




Proxecto 4

+«?+ XUNTH 28/07/2015
% ¢ DE GALICIA

XERAIS X8 Propofier estratexias de investigacién e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbolicos que inciden na
calidade.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucién tecnoléxica
industrial.
X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

ESPECIFICAS EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos
materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
indumentaria.

EM4 Cofiecer a maquinaria e os procesos de fabricacién, producién e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:

MATERIAIS TEXTILES | 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento dos materiais e tecnoloxias aplicadas ao desefio da indumentaria e do téxtil. Materiais,
estruturas téxtiles e tratamentos téxtiles. Procesos e produtos téxtiles.

-Procesos industriais para a confeccion. Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.
-Andlise dos materiais téxtiles, dos seus usos e aplicacions.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T11 Desenvolver na préactica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
XERAIS X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucién tecnoléxica
industrial.
X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM3 Coflecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos
materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
indumentaria.

EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion
tecnoléxica e industrial propia do sector.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
ESTRUTURAS 20 MODA

Descritor/ contidos:
-Proxectos estruturais. Estudo dos materiais, procesos e técnicas volumétricas na configuracion tridimensional
aplicadas as prendas.
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-Aplicacion & moda de armazoén, caparazons e esqueletos.
-Sistemas de estruturas. Xeracion de prototipos. Arquitectura téxtil.
-Sistemas de deformacion e curvatura. Mallas. Arcos. Membranas. LAminas.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacién e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria
que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Coflecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos
materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
indumentaria.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion

que xurdan durante o desenvolvemento e execucion do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
DESENO GRAFICO APLICADO A MODA 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Tecnoloxia dixital para a presentacion e comunicacion do proxecto.

-Desenvolvemento de proxectos de desefio gréafico aplicado & moda.

-Técnicas instrumentais de estrutura, a expresion e representacion bidimensional e tridimensional.
-Representacion grafica mediante tecnoloxia dixital.
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-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion. llustracion de moda. Desefio editorial basico.
Maquetacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucioéns viables.
T15 Traballar de forma autébnoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar 0s recursos tecnoloxicos da
comunicacién e valorar a sua influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria
que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucion
tecnoldxica e industrial propia do sector.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion
que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

EM10 Cofiecer o0s recursos tecnoléxicos da comunicacién e as suas
aplicacions ao desefio de moda e indumentaria.

EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e

execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:
PATRONAXE | 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos da ferramenta e maquinaria para a realizacion de patronaxe e confeccion.

-Técnicas de patronaxe e escalado.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-Estudo e realizacién de patréns base, patrons tipo e prototipo de prendas de cabaleiro e neno.

-Estudo das técnicas dos diferentes sistemas da patronaxe, en funcién das formas do corpo humano e
deducion de talla.

-Diferenzas entre patronaxe industrial e xastreria.

Competencias que se adquiren
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TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento da

forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacién e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbolicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucién tecnoléxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

ESPECIFICAS EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos
materiais utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e
indumentaria.

EM4 Cofiecer a maquinaria e os procesos de fabricacion, producion e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,

metodoloxicas e estéticas.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion
que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
HISTORIA DA MODA 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Historia da indumentaria. Cofiecemento. Andlise e significado histérico do desefio da indumentaria e da
moda.

-Movementos, desefiadores/as e tendencias. A Europa da llustraciéon. A moda a mediados do século XVIII.

-Do Neoclasicismo ao Romanticismo. Do eclecticismo romantico 4 Belle Epoque.

-O século XX. A alta costura. A moda nos anos vinte e trinta. A década dos anos cincuenta: New Look.
Comezos do prét a porter.

-Dos anos noventa a finais de século.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
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XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.
X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.
X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.
ESPECIFICAS EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.
EM13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:
MERCADOTECNIA DA MODA 20 MODA

Descritor/ contidos:

-Técnicas de analise de mercado. Comunicacion e mercadotecnia aplicada ao desefio de moda.

-O contorno da moda. Planificacion estratéxica. Estratexia da marca: extension da marca.

-O mercado da moda. Segmentaciéon e investigacion comercial. Posicionamento. Comportamento do/a
consumidor/a de moda. Instrumentos da mercadotecnia. Xestion da calidade.

-Métodos da investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucioéns viables.
XERAIS X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.
X8 Propofier estratexias de investigacién e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbolicos que inciden na
calidade.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica
industrial.
X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.
X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM9 Analizar os estudos de mercado e a sUa incidencia no
desenvolvemento de novos produtos e coleccions.
EM12 Cofiecer o marco econoémico e organizativo en que se desenvolve a
actividade empresarial.
EM13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.
EM14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.
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EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Plan de estudos: 3° curso de moda

. L p ) Hlots IES Créditos
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
Cultura do desefio. Cultura do desefio. F.B. T. 3 108 6
Xestién do desefio. Organizacioén e lexislacion. F.B. T. 2 72 4
Materiais e tecnoloxia aplicada ao Tecnoloxia téxtil II. O.E. T. 2 72 4
desefio de moda. Materiais téxtiles I1. OE. T. 2 72 6
Desefio de moda II. O.E. T.P. 4 144 8
Ezojr?qzr?;gg.deseno de moda e Ergng;tos de desefio de OE TP c 180 1
Fotografia e moda. O.E. T.P. 3 108 6
Patronaxe e confeccion. Patronaxe II. O.E. T.P. 3 108
Estilismo. Complementos e estilismo. O.E. T.P. 2 72 6
Totais: 26 936 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 3° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

moda
Disciplina: Curso: Especialidade:
CULTURA DO DESENO 82 MODA

Descritor/ contidos:

-O significado do desefio na cultura e na sociedade contemporanea. Teoria da informacion e da comunicacion,
da semioloxia e a estética.

-A teoria da forma, da funcién e a estrutura.

-Fundamentos de antropoloxia aplicados ao desefio.

-Fundamentos da socioloxia e cultura do consumo.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no éambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacién social da
importancia do patrimonio cultural, a sua incidencia nos diferentes
ambitos e a slia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de inclusién

social e como transmisor de valores culturais.
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ESPECIFICAS EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.
EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.
EM13 Cofiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia
na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
ORGANIZACION E LEXISLACION 82 MODA

Descritor/ contidos:

-Propiedade intelectual e industrial.

-Organizacion e economia de empresa.

-Técnicas de andlise de mercado.

-Fundamentos da economia de producion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EM12 Cofiecer o marco econémico e organizativo en que se desenvolve a
actividade empresarial.

EM13 Cofiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

EM14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia

na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNOLOXIA TEXTIL I 3° MODA

Descritor/ contidos:

-Materiais, estruturas téxtiles e tratamentos téxtiles. Procesos e produtos téxtiles.

-Procesos industriais para a confeccion. Ferramentas de valoracion e proxectacion dos aspectos técnicos do
desefio téxtil e da indumentaria.

-Operaciéns de ennobrecemento dos materiais téxtiles.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
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XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovaci6én para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evolucién tecnoldxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.
EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria

que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e indumentaria.

EM4 Coflecer a magquinaria e os procesos de fabricacion, produciéon e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:
MATERIAIS TEXTILES I 3° MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento dos materiais aplicados ao desefio da indumentaria e do téxtil. Materiais, estruturas téxtiles e
tratamentos téxtiles.

-Procesos e produtos téxtiles. Procesos industriais para a confeccion. Ferramentas de valoracién e
proxectacién dos aspectos técnicos do desefio téxtil e da indumentaria.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia. Clasificacion, descricién das materias téxtiles
e investigacion das novas fibras de mercado.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
XERAIS X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evoluciéon tecnoléxica
industrial.
X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos ambitos do desefio de moda e indumentaria.
EM5 Adecuar a metodoloxia e as propostas de desefio & evolucién

tecnoldxica e industrial propia do sector.
EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia
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na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
DESENO DE MODA I 82 MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento e andlise das tendencias do desefio actual para a investigacion proxectual.
-Fundamentos e estudo teérico-practico dos proxectos de desefio de moda.

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.
-Interrelacién da moda con outros ambitos artisticos: arquitectura, pintura, masica...
-Novos conceptos do desefio contemporaneo. Desefiadores/as de vangarda.

-Principios fundamentais do desefio de xastreria masculina e feminina.

-Principios fundamentais do desefio de corseteria, prendas interiores e bafio.

-Creacion de portfolios. Memoria e estrutura.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéons que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoldxicas e estéticas.

EM13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

Disciplina: Curso: Especialidade:
PROXECTOS DE DESENO DE MODA 3° MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento e analise das tendencias do desefio actual para a investigacion proxectual.

-Fundamentacion do estudo tedrico-practico de proxectos de desefio de moda.

-Realizacién de proxectos nos distintos campos da especialidade.

-Aplicacién das técnicas de patronaxe e confeccion para a comprension, aceptacion e fabricacion do produto
final.

-Desenvolvemento de proxectos interdisciplinares.

-Tecnoloxia dixital para a representacion e a comunicacién do proxecto.

- Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

Competencias que se adquiren
TRANSVERSAIS T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
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do traballo que se realiza.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracién de proxectos, ideas
e soluciéns viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas
ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

ESPECIFICAS EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria

que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos &mbitos do desefio de moda e indumentaria.

EM4 Cofiecer a magquinaria e os procesos de fabricacién, producién e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion

que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
FOTOGRAFIA E MODA 3° MODA

Descritor/ contidos:

-Bases tecnol6xicas da fotografia. Historia da fotografia e a moda. Manexo da cdmara. Axustes, optimizacion e
retoque dixital. Composicion da imaxe. A figura humana. lluminaciéon natural e artificial. Aplicacions na
comunicacion da moda. O book e a pasarela.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.
T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os

fins, a cultura e o comercio.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacién e valorar a sua influencia nos procesos e produtos do
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desefio.
ESPECIFICAS EM10 Coflecer o0s recursos tecnoloxicos da comunicacion e as suas
aplicacions ao desefio de moda e indumentaria.
EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e

execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sUa incidencia
na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:
PATRONAXE II 3° MODA

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos da ferramenta e maquinaria para a realizaciéon de patronaxe e confeccién. Técnicas de
patronaxe e escalado.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-Estudo de formas e volumes.

-Dixitalizacién e tecnoloxia de escalado. Estudo de mercados.

-Aplicacion dos cofiecementos adquiridos en patronaxe basico e patronaxe | para realizar patrons de
corseteria, patronaxe experimental e transformacions en funcién do desefio.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da

forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbélicos que inciden na calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e a evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

ESPECIFICAS EM3 Cofiecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos &mbitos do desefio de moda e indumentaria.

EM4 Coflecer a magquinaria e os procesos de fabricacion, produciéon e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoloxicas e estéticas.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion

que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
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execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

Disciplina:

Curso: Especialidade:

COMPLEMENTOS E ESTILISMO

3° MODA

Descritor/ contidos:

-Andlise e cofiecementos dos ambitos do estilismo; funcién de estilista.

-Realizacién de proxectos de estilismo. Caracterizacion.

-Personal shopper. Coolhunting. Concept stores.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

-Andlise de tendencias e significado histérico do desefio de complementos.

-Tipoloxia da familia de complementos. Técnicas de producion de prototipos. Fichas técnicas.
-Cofiecemento dos materiais e tecnoloxias propios da industria dos complementos.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,
sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con
outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

ESPECIFICAS EM4 Coflecer a magquinaria e os procesos de fabricacion, produciéon e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
indumentaria.

EM9 Analizar os estudos de mercado e a sla incidencia no desenvolvemento
de novos produtos e coleccions.

EM13 Cofiecer o contexto econoémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.

EM15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sta incidencia

na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Plan de estudos: 4° curso de moda

Horas Horas

Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ CrEég_:_tgs
semana | curso
Xestion do desefio de moda. Précticas externas. O.E. = N 12
Optativa I. op. | - | - 72 6
Optativa Il. op | - | 72 6
Optativas. Optativa IIl. op | - | e 72 6
Optativa IV. op | - | 72 6
Optativa V. op | - | - 72 6
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Proxectos de desefio de moda e

indumentaria. Traballo fin de estudos. O.E. TP. | - 72 18

Totais: | e 432 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 4° curso
do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

moda
Disciplina: Curso: Especialidade:
PRACTICAS EXTERNAS 40 MODA

Descritor/ contidos:

-Posta en préactica nun contorno laboral o mais real posible, das competencias, habilidades e destrezas
adquiridas polo/a alumno/a na sua etapa académica.

-Reafirmacién e integracion dos cofiecementos adquiridos cara & integracion total do/a alumno/a no ambito
laboral que lle é propio.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desenio.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencién con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.

EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria
que integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM4 Coflecer a magquinaria e os procesos de fabricacion, producién e
manufacturado dos sectores vinculados ao desefio de moda e
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indumentaria.

EM12 Cofiecer o marco econémico e organizativo en que se desenvolve a
actividade empresarial.
EM13 Cofiecer o contexto econoémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de moda e indumentaria.
EM14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.
Disciplina: Curso: Especialidade:
TRABALLO FIN DE ESTUDOS 40 MODA

Descritor/ contidos:

-Creacién dunha coleccion de cinco estilismos completos. Prototipos. Memoria. Inspiracién. Conceptos
tedricos e visuais.

-Proposta. Volume, target, cores e materiais. Texturas. Planning de coleccion.

-Oficina técnica. Proxecto empresarial.

-Andlise do contorno, plan de mercadotecnia, lexislacion, produto e publicidade.

-Conclusion e condicionantes do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracién de proxectos, ideas
e solucions viables.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdélicos que inciden na calidade.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de inclusién
social e como transmisor de valores culturais.

X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar o0s
obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sua influencia nos procesos e produtos do
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desefio.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EM1 Xerar propostas creativas de desefio de moda e indumentaria

adecuadas aos condicionamentos materiais, formais, estéticos e
comunicativos dos supostos de traballo.
EM2 Concibir e materializar proxectos de desefio de moda e indumentaria

gue integren os aspectos formais, materiais, técnicos, funcionais,
comunicativos e de realizacion.

EM3 Coniecer as caracteristicas, propiedades e comportamento dos materiais
utilizados nos distintos &mbitos do desefio de moda e indumentaria.

EM6 Fundamentar o proceso creativo en estratexias de investigacion,
metodoldxicas e estéticas.

EM7 Interrelacionar as linguaxes formal e simbdlica coa funcionalidade
especifica.

EM8 Resolver os problemas estéticos, funcionais, técnicos e de realizacion
que xurdan durante o desenvolvemento e execucién do proxecto.

EM9 Analizar os estudos de mercado e a sUa incidencia no desenvolvemento
de novos produtos e coleccions.

EM11 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
execucion de proxectos de desefio de moda e indumentaria.

EM14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e salde laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

Competencias especificas, perfil profesional, plan de estudos,
descritores/ contidos e competencias das disciplinas do titulo

Superior de Desefo na especialidade de desefio de produto

Competencias especificas do titulo Superior de Desefio nha

especialidade de produto

Ao rematar os seus estudos os/as titulados/as superiores de desefio
na especialidade de desefio de produto deben posuir as seguintes

competencias especificas:

EP1. Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e
sistemas coherentes cos requisitos e relacibns estruturais,
organizativas, funcionais, expresivas e economicas definidas no

proxecto.

EP2. Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia,
destrezas e procedementos adecuados.
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EP3. Propoiier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas

complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP4. Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e

funcionalidade do produto.

EP5. Analizar modelos e sistemas naturais e as suas aplicaciéons no

desefo de produtos e sistemas.

EP6. Determinar as solucidons construtivas, os materiais € 0s principios

de producion adecuados en cada caso.

EP7. Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e
comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,

Servizos e sistemas.

EP8. Cofiecer os procesos para a producion e desenvolvemento de

produtos, servizos e sistemas.

EP9. Dominar o0s recursos grafico-plasticos da representacion

bidimensional e tridimensional.
EP10. Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producién.

EP11. Coflecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as suas

aplicacions ao desefo de produto.

EP12. Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao

desenvolvemento e & execucion de proxectos de desefio de produto.

EP13. Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico no que

se desenvolve o desefio de produto.

EP14. Comprender o marco legal e regulamentario que regula a
actividade profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade

intelectual e industrial.
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EP15. Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sua

capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producion.

Perfil profesional do titulo Superior de Desefio na especialidade

de produto

O/a desefiador/a de produto € un/unha profesional capaz de proxectar,
analizar, investigar e determinar as propiedades e calidades fisicas, asi
como os valores simbdlicos e comunicativos que caracterizaran as suas
producions, definindo a forma, a configuracion, a calidade, o
funcionamento, o valor e a significacion estética, social e ambiental
destas. Os ambitos principais onde desenvolve a sua actividade

profesional son:
Desefo de envases e embalaxes.
Desefio de calzado.
Desefio de xoguetes.
Desefio de electrodomésticos.
Desefio de mobiliario para o habitat.
Desefio de mobiliario de oficina.
Desefo de elementos urbanos.
Desefio de iluminacion e luminarias.
Desefio no ambito da automocion.
Desefo de ferramentas e accesorios.
Desefio de produto ceramico.
Desefo de sanitarios e billas.

Desefio para a artesania.
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Desefio para condicions especiais.
Desefio téxtil.

Enxoval.

Desefio de sistemas.

Xestion do desefio.
Desenvolvemento de produto.

Desefio, investigacion e desenvolvemento de novos conceptos,

materiais, aplicacions e produtos.
Investigacion e docencia.

Plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

produto

Para os efectos do presente decreto, as abreviaturas que figuran no
cadro do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade
de Produto, tefien o seguinte significado:

Caracter: caracter da disciplina (F.B.: formacion basica, O.E.: obrigatoria na
especialidade, Op.: disciplinas optativas).

Tipo: T.. tebrica, T.P.: teérico-practica, P.: practica.

Horas clase/semana: horas de clase programadas semanalmente coa presenza do/a

profesor/a.

Horas clase/curso: horas totais de clase coa presenza do/a profesor/a, que unha

disciplina debe ter ao longo do ano académico.

Créditos ECTS: créditos ECTS asociados a unha disciplina, e que se lle recofieceran
ao alumnado logo de superala.

O plan de estudos conducente ao titulo Superior de Desefio, na
especialidade de produto esténdese ao longo de 38 semanas lectivas

completas para cada un dos cursos académicos en que se desenvolve.
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Plan de estudos: 1° curso de produto

Horas Horas Créditos
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso

Debuxo artistico. F.B. T.P. 5 180 10
Linguaxes e técnicas de Volume. F.B. T.P. 4 144 8
representacion e comunicacion. Sistemas de representacion. F.B. T.P. 2 72 6

Tecnoloxia dixital. F.B. T.P. 3 108 6

~ Fundamentos do desefio. F.B. T.P. 2 72 4

Fundamentos do desefio. .

Desefio bésico. F.B. T.P. 3 108 8
Historia das artes e o desefio. Historia das artes e o desefio. F.B. T. 3 108 6
Ciencia aplicada ao desefio. Ciencia aplicada ao desefio. F.B. T. 2 72 6
Proxectos de produtos e de sistemas. Debu3<o técnico aplicado ao O.E. T.P. 3 108 6

desefio de produtos.

Totais: 27 972 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 1° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

produto
Disciplina: Curso: Especialidade:
DEBUXO ARTISTICO 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Debuxo de observacién, expresion e representacion.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de representacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

-A cor.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os fins,
a cultura e o comercio.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.
EP4 Valorar e integrar a dimensién estética en relacién ao uso e funcionalidade
do produto.
EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as suas aplicaciéns no desefio de

produtos e sistemas.
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EP9 Dominar os recursos gréfico-plasticos da representacion bidimensional e
tridimensional.

Disciplina: Curso: Especialidade:

VOLUME 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Investigacion do volume e a concepcion espacial.

-Técnicas instrumentais da estrutura, a expresion e a representacion bidimensional e tridimensional.
-Relacion reciproca entre a técnica e a materia.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
soluciéns viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X4 Ter unha vision cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de
investigacion.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados
EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as suas aplicaciéns no desefio de
produtos e sistemas.
EP6 Determinar as soluciéns construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.
EP9 Dominar os recursos gréfico-plasticos da representacion bidimensional e

tridimensional.

Disciplina: Curso: Especialidade:

SISTEMAS DE REPRESENTACION 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Xeometria plana e descritiva.

-Cofiecemento e analise dos distintos sistemas de representacion.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
solucions viables.
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XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.

X18 Optimizar a utilizacibn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e

procedementos adecuados.

EP9 Dominar os recursos gréfico-plasticos da representacion bidimensional e
tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer os recursos tecnoldxicos da comunicacién e as stas aplicaciéns

ao desefio de produto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TECNOLOXIA DIXITAL 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Representacion grafica mediante a tecnoloxia dixital.

-Cofiecemento de software aplicable as ddas dimensiéns, aplicacién na elaboracion de proxectos.
-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion dixital: maquetacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito profesional
e seleccionar as canles adecuadas de formacién continuada.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o

espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a

comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica
industrial.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os

obxectivos previstos.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar 0s recursos tecnoléxicos da comunicacion e
valorar a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP8 Cofiecer os procesos para a producion e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.

EP9 Dominar os recursos gréfico-plasticos da representacion bidimensional e
tridimensional.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e &
execucion de proxectos de desefio de produto.




Proxecto 4

+«?+ XUNTH 28/07/2015
% ¢ DE GALICIA

Disciplina: Curso: Especialidade:

FUNDAMENTOS DO DESENO 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos basicos do desefio: estrutura, forma, cor, espazo e volume.
-Andlise da forma, composicién e percepcion.

-Antropometria, ergonomia e introducion a bidnica.

-Teoria, metodoloxia, ideacion e concepcion do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e

soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e

culturais do desefio.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no proceso
comunicativo, dominar os recursos tecnoléxicos da comunicacion e
valorar a sua influencia nos procesos e produtos do desefio.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e

procedementos adecuados.

EP4 Valorar e integrar a dimensién estética en relacién ao uso e funcionalidade
do produto.

EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as suas aplicaciéns no desefio de
produtos e sistemas.

EP6 Determinar as soluciéns construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua incidencia

na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

DESENO BASICO 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Fundamentos do desefio: técnicas de creatividade.

-Metodoloxia do desefio. Fundamentacion practica dos procedementos, técnicas, linguaxes e metodoloxias de
realizacion do proxecto. Ideacion e realizacion.

-Aplicacién practica dos criterios de analise, sintese e metodoloxia. Criterios de decision.

-Modelos, maquetas e prototipos.

-Resolucion de proxectos.
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Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo en
equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracién de proxectos, ideas e

soluciéns viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbolica e a
funcionalidade especifica.
X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o dialogo.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relaciéns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e funcionalidade
do produto.

EP6 Determinar as soluciéns construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.

EP9 Dominar os recursos gréafico-plasticos da representacién bidimensional e

tridimensional.

Disciplina: Curso: Especialidade:

HISTORIA DAS ARTES E O DESENO 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Historia e teoria das artes, a arquitectura e o desefio.
-Cofiecemento, andlise e significado histérico do desefio.
-Desefiadores/as e tendencias contemporaneos.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizacién social da

importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes &mbitos
e a slia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.
X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Cofiecer o contexto econdémico, social e cultural en que ten lugar o
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desefio.

X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de inclusién
social e como transmisor de valores culturais.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EP4 Valorar e integrar a dimensién estética en relacién ao uso e funcionalidade

do produto.

EP13 Cofiecer o contexto econdémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua incidencia
na mellora da calidade de vida e do ambiente e a slia capacidade para
xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CIENCIA APLICADA AO DESENO 1° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Cofiecementos de matematicas, fisica e quimica aplicada ao desefio.
-O método cientifico: métodos para a andlise e a simulacion.
-Ecoeficiencia e sustentabilidade.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
traballo que se realiza.
T14 Dominar a metodoloxia de investigaciéon na xeracién de proxectos, ideas e
solucions viables.
T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara ao
patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnol6xica
industrial.
X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP6 Determinar as soluciéns construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.
EP7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e
comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos, servizos
e sistemas.
EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.
Disciplina: Curso: Especialidade:
DEBUXO TECNICO APLICADO AO DESENO DE | 1° PRODUTO
PRODUTOS

Descritor/ contidos:

-Aplicacion das técnicas de representacion e presentacion para a completa definicion e comunicacion de
produtos ou sistemas.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos do
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traballo que se realiza.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos, ideas e
soluciéns viables.
XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
X3 Establecer relaciéns entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.
ESPECIFICAS EP9 Dominar os recursos gréfico-plasticos da representacion bidimensional e

tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.

Plan de estudos: 2° curso de produto

Horas Horas Créditos
Materia Disciplina Carécter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso

Ergonomia e antropometria. O.E. T. 2 72 4
Proxectos de produtos e de sistemas. Modelos e prototipos I. OE. TP 3 108 8

Proxectos de desefio de .

produto I. O.E. T.P. 6 216 16
Historia do desefio de produto. Historia do desefio industrial. O.E. T. 2 72 4

Deserio gréafico aplicado aos OE. TP 3 108 6
Materiais e tecnoloxia aplicada ao produtos.
desefio de produto. Materiais . O.E. T. 2 72 4

Tecnoloxia dixital aplicada. O.E. T.P. 4 144 8
Xestion do desefio de produto. Mercadotecnia. O.E. T. 2 72 4
Optativas. Optativa. Op. | -—- 2 72 6

Totais: 26 936 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 2° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

produto
Disciplina: Curso: Especialidade:
ERGONOMIA E ANTROPOMETRIA 20 PRODUTO

Descritor/ contidos:

-O ser humano como sistema. Biomecanica. Antropometria fisica aplicada. Principios de desefio
antropomeétrico.

-Ergonomia. Desefio orientado ao ser humano. Metodoloxias e interfaces.

-Estudo e andlise do comportamento das formas e os procesos e estruturas naturais e a sta aplicacién ao
desefio de produtos.

-Bidnica. Biomimesis e biomorfismo.

-Sustentabilidade e ecodesefio.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.
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T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.
XERAIS X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.
X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.
X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacidns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as stas aplicacions no desefio
de produtos e sistemas.
EP7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a suUa
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

MODELOS E PROTOTIPOS | 2° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Maguetas. Modelos e prototipos e as sUas tipoloxias. Simulacién.

-Materiais, ferramentas, Gtiles e moldes.

-Procesos e técnicas para maquetacion, modelizacién e prototipado.
-Simulacién. Ensaios sobre prototipos: tipoloxias e finalidade. Planificacion.
-Optimizacion funcional dos prototipos e redesefio. Informes de prototipado.
-Participacion na implantacién de fabricacién de preseries e fabricacién seriada.
-Xestion de homologacion e/ou certificados.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeraciéon de proxectos,
ideas e solucions viables.
XERAIS X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.
X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.
X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.
X15 Corfiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de




Proxecto 4

+«?+ XUNTH 28/07/2015
% ¢ DE GALICIA

investigacion.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas
coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP3 Propofier, avaliar e determinar soluciéns alternativas a problemas
complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producién adecuados en cada caso.

EP7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP8 Coriecer os procesos para a producién e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
a execucion de proxectos de desefio de produto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

PROXECTOS DE DESENO DE PRODUTO | 2° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Realizacion de proxectos nos distintos campos da especialidade.

-Fundamentos e estudo tedrico-practico de proxectos de desefio de produtos e de sistemas.

-Definicién e realizacion de proxectos de produtos e de sistemas conforme a factores de uso, expresivos,
técnicos, produtivos, ambientais e de mercado.

-Aplicacion das técnicas de representacion para a completa definicion e comunicacion do produto ou sistema.
-Tecnoloxia dixital para a presentacion, a comunicacion do proxecto e o desenvolvemento do produto.
-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeraciéon de proxectos,
ideas e soluciéns viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizaciéon social da
importancia do patrimonio cultural, a sua incidencia nos diferentes
ambitos e a sUia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.
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X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoldxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de inclusién
social e como transmisor de valores culturais.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas
ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de

investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas
complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de

producién adecuados en cada caso.

EP9 Dominar os recursos grafico-plasticos da representacion bidimensional
e tridimensional.

EP13 Corfiecer o contexto econoémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a slUa
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

HISTORIA DO DESENO INDUSTRIAL 20 PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento, andlise e significado histérico do desefio de produto.
-Desefiadores/as e tendencias contemporaneas.

-Andlise das ultimas tendencias no ambito do desefio de produto.
-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
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en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizaciéon social da

importancia do patrimonio cultural, a sda incidencia nos diferentes
ambitos e a stia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Corfiecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.
EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as stUas aplicacions no desefio
de produtos e sistemas.
EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de produto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

DESENO GRAFICO APLICADO AOS PRODUTOS 2° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento e andlise das distintas técnicas de presentacion dixital.

-Representacion grafica mediante medios dixitais.

-Desefio gréafico aplicado a envases e embalaxes.

-Tecnoloxia dixital de debuxo vectorial, de tratamento de imaxes e de edicion de maquetacion.

-Concepto de desefio grafico. Ambitos de aplicacién. Sintese histérica. Estilos e desefiadores/as.

-Principios e obxectivos da comunicacion. Linguaxe do desefio grafico. Tipografia. Tratamento da informacion.
-ldentidade corporativa, verbal e visual. Formatos regularizados. Sistemas de impresion.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
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culturais diversos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X13 Corfiecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sta influencia nos procesos e produtos do

desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producién adecuados en cada caso.

EP7 Cofiecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento  dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP9 Dominar os recursos grafico-plasticos da representacion bidimensional
e tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer o0s recursos tecnoléxicos da comunicacién e as suUas
aplicaciéns ao desefio de produto.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
a execucion de proxectos de desefio de produto.

EP13 Corfiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de produto.
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EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

MATERIAIS | 20 PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Propiedades fisicas, quimicas e mecanicas dos materiais.

-Balance enerxético e andlise do ciclo de vida dos materiais, produtos e procesos.

-Estruturas e sistemas. Ferramentas de valoracion e proxectacion dos aspectos técnicos do desefio de
produtos. Desenvolvemento de produtos.

-Tecnoloxia dixital aplicada ao desefio de produtos.

-Composicion, clasificacion e propiedades da madeira e doutros materiais derivados. Obtencién. Formas
comerciais. Madeiras artificiais.

-Tipos de polimeros. Caracteristicas. Aplicaciéns. Procedementos de conformacion.

-Métodos de investigacion e experimentacion para a seleccion de materiais.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formaci6n

continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a

funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

ESPECIFICAS EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas
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complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producién adecuados en cada caso.
EP7 Coflecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP8 Cofiecer os procesos para a producién e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.
EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.
Disciplina: Curso: Especialidade:
TECNOLOXIA DIXITAL APLICADA 20 PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Cofiecemento dos procesos e técnicas do modelado de solidos.

-Xestion xerarguica do desefio: desefio ascendente e descendente.

-Cofiecemento dos procesos e técnicas do traballo con superficies.

-Aplicacion do andlise do desefio: a simulacion fisica dos modelos.

-Andlise de viabilidade e sostibilidade do produto.

-Aplicaciéon das técnicas de representacion e presentacion para a completa definicion e comunicaciéon do
produto: debuxo técnico e renderizacion.

-Xestion da informacion relativa aos desefios.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.
T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e solucions viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucidon tecnoldxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéns ambientalmente sostibles.

X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no

proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos do
desefio.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas
coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.
EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas

complexos de desefio de produtos e sistemas.




Proxecto 4

+«?+ XUNTH 28/07/2015
% ¢ DE GALICIA

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as slas
aplicaciéns ao desefio de produto.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
a execucion de proxectos de desefio de produto.

Disciplina: Curso: Especialidade:
MERCADOTECNIA 20 PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Técnicas de andlise do mercado.

-Investigacion comercial. O comportamento do/a consumidor/a. Determinacién de obxectivos e posicionamento
do produto.

-Estratexias de mercadotecnia: produto, prezo, distribucién e comunicacion.

-Comunicacioén e mercadotecnia aplicadas ao desefio de produto.

-Mercadotecnia e novas tecnoloxias. Novas tendencias en mercadotecnia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacién significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T10 Liderar e xestionar grupos de traballo.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,

ideas e solucions viables.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoloxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacidns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as sUas
aplicaciéns ao desefio de produto.

EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de produto.

Plan de estudos: 3° curso de produto

Horas Horas
Materia Disciplina Caréacter | Tipo clase/ clase/
semana | curso

Créditos
ECTS
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XUNTA
Xestién do desefio. Organizacion e lexislacion. F.B. T. 2 72 4
Materiais e tecnoloxia aplicada ao .
desefio de produto. Materiais Il. O.E. T. 2 72 4
Proxectos de envases e embalaxes. Envases e embalaxes. O.E. T.P. 2 72 8
Xestién do desefio de produto. Qf|C|ngtecn|cg: organizacion O.E. T. 2 72 4
industrial e calidade.
Cultura do desefio. Cultura do desefio. F.B. T. 2 72 6
. Proxectos de desefio de
Proxectos de produtos e de sistemas. produtos I. O.E. T.P. 5 180 16
Optativa I. Op | - 2 72
Optativas. Optativa Il. op | - 2 72
Optativa lll. Op | - 2 72
Totais: 21 756

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 3° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

produto

Disciplina: Curso: Especialidade:

ORGANIZACION E LEXISLACION 3° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Propiedade intelectual e industrial.

-Organizacion e economia de empresa.

-Técnicas de andlise de mercado.

-Fundamentos da economia de producion.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas
coherentes cos requisitos e relacidns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP13 Corfiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

Disciplina: Curso: Especialidade:

MATERIAIS 11 3° PRODUTO
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Descritor/ contidos:

-Composicion, clasificacion e propiedades dos metais e as suas aliaxes. Relacion entre estrutura e
propiedades. Obtencién. Aplicaciéns. Procedementos de conformacion. Tratamentos e acabados.

-Andlise dalgins materiais compostos. Caracteristicas e aplicacion.

-Andlise do ciclo de vida de produtos fabricados con estes materiais.

-Métodos de investigacion e experimentacion para a selecciéon de materiais.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sua actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a

funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evolucion tecnoldxica
industrial.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.
X19 Demostrar capacidade critca e saber formular estratexias de
investigacion.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
ESPECIFICAS EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas

complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producién adecuados en cada caso.

EP7 Coflecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e
comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP8 Cofiecer os procesos para a producién e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.
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Disciplina: Curso: Especialidade:

ENVASES E EMBALAXES 3° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Realizacion de proxectos de desefio de envases e embalaxes. Definicion de envase. Funcion. Tipoloxias.
Mercadotecnia e identidade de marca.

-Ergonomia. Materiais. Evolucion histérica dos envases. O envase como obxecto semiotico. Interacciéon
envase-produto. Métodos de impresion e etiquetado.

-Dispositivos de peche. Cédigos de barras. Enchido, envasado, almacenaxe e transporte.

-Principios do desefio de envases. Estudo de casos. Desefiadores/as e tendencias.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos histéricos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X13 Corfiecer o contexto econdmico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervenciéon con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de

investigacion.
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X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos de
desefio.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas
coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.

EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as slias aplicaciéons no desefio
de produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.

EP7 Coflecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP8 Coriecer os procesos para a producion e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.

EP9 Dominar os recursos grafico-plasticos da representacion bidimensional
e tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacion adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer os recursos tecnoloxicos da comunicacion e as slas
aplicacions ao desefio de produto.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
a execucioén de proxectos de desefio de produto.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a slUa

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:
OFICINA TECNICA: ORGANIZACION INDUSTRIAL | 3° PRODUTO
E CALIDADE

Descritor/ contidos:

-Organizacion e economia de empresa. Recursos e custos da actividade empresarial. O valor do desefio de
produto.

-Rendibilidade e beneficios. Fontes de financiamento. Axudas ao desefio. Fundamentos da economia de
producién.

-Normativa industrial. Propiedade intelectual e industrial.

-Métodos de investigacion e experimentacion propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.
T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.
XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos

requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.
X18 Optimizar a utilizacion dos recursos necesarios para alcanzar os

obxectivos previstos.
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X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacidns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP13 Corfiecer o contexto economico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e salde laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a suUa
capacidade para xerar identidade, innovacioén e calidade na producion.

Disciplina: Curso: Especialidade:

CULTURA DO DESENO 3° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-O significado do desefio na cultura e na sociedade contemporanea. Teoria da informacién e da comunicacion,
da semioloxia e a estética.

-A teoria da forma, da funcién e a estrutura.

-Fundamentos de antropoloxia aplicados ao desefio.

-Fundamentos da socioloxia e cultura do consumo.

-Métodos de investigacion e experimentacién propios da materia.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.
T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.
T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.
T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,

sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion
continuada.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizaciéon social da
importancia do patrimonio cultural, a sta incidencia nos diferentes
ambitos e a stUa capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.
X14 Valorar a dimension do desefio como factor de igualdade e de inclusién

social e como transmisor de valores culturais.

X15 Cofiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con
outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

ESPECIFICAS EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.
EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se

desenvolve o desefio de produto.

Disciplina: Curso: Especialidade:

PROXECTOS DE DESENO DE PRODUTOS I 3° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Realizacion de proxectos nos distintos campos da especialidade.

-Fundamentacion e estudo tedrico-practico de proxectos de desefio de produtos e de sistemas.

-Definicién e realizaciéon de proxectos de produtos e sistemas, conforme a factores de uso, expresivos,
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técnicos, produtivos, ambientais e de mercado.

-Aplicacion de estratexias e criterios de decision, innovacion e calidade.

-Aplicaciéon das técnicas de representacion e presentacion para a completa definicion e comunicaciéon do
produto ou sistema.

-Orzamentos e analise de viabilidade. Xestién de proxectos de desefio de produtos e de sistemas.

-Aplicacién da tecnoloxia dixital para a presentacion, a comunicaciéon do proxecto e o desenvolvemento do
produto.

-Desenvolvemento de proxectos interdisciplinares.

-Métodos de investigacion no desefio. O proceso proxectual como investigacion.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T7 Utilizar as habilidades comunicativas e a critica construtiva no traballo
en equipo.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares e en contextos
culturais diversos.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na
apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sta actividade profesional & sensibilizaciéon social da

importancia do patrimonio cultural, a sua incidencia nos diferentes
ambitos e a sUia capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcion e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoldxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar

razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de inclusion
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social e como transmisor de valores culturais.

X16 Ser capaces de encontrar solucions ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas
ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X18 Optimizar a utilizacién dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de
investigacion.

X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.

ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacions estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas
complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.

EP9 Dominar os recursos gréafico-plasticos da representacion bidimensional
e tridimensional.

EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacién e calidade na producion.

Plan de estudos: 4° curso de produto

. L p ) Hlots RIS Créditos
Materia Disciplina Caracter | Tipo clase/ clase/ ECTS
semana | curso
Xestion do desefio de produto. Préacticas externas. O.E. P. | e | 12
Optativa I. Op. | ——- | - 72 6
Optativa Il. op. | - | - 72 6
Optativas. Optativa lll. op. | - | - 72 6
Optativa IV. op. | - | - 72 6
Optativa V. op. | - | - 72 6
Proxectos de produtos e de sistemas. Traballo fin de estudos. O.E. TP, | - 72 18
Totais: e 432 60

Descritores/ contidos e competencias das disciplinas do 4° curso

do plan de estudos do titulo Superior de Desefio na especialidade de

produto
Disciplina: Curso: Especialidade:
PRACTICAS EXTERNAS 40 PRODUTO

Descritor/ contidos:
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-Préctica profesional en departamentos especializados no desefio de produtos.

-Insercién nun contorno laboral especializado no desefio de produtos, no que o/a alumno/a poida consolidar as
competencias adquiridas ao longo da sta formacién académica.

-Desenvolvemento das tarefas basicas dun desefiador ou desefiadora de produtos nun contorno laboral
tutelado.

-Reflexion sobre a actividade desenvolta, asi como sobre as destrezas e competencias implementadas.
-Avaliacién e autovaloraciéon da competencia profesional.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS T1 Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.

T3 Solucionar problemas e tomar decisions que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.

T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T12 Adaptarse, en condicions de competitividade, aos cambios culturais,
sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion
continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

XERAIS X7 Organizar, dirixir e/ou coordinar equipos de traballo e saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.

ESPECIFICAS EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP3 Propofier, avaliar e determinar solucions alternativas a problemas
complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.

EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e saude laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a sua
incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sta
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.

Disciplina: Curso: Especialidade:

TRABALLO FIN DE ESTUDOS 4° PRODUTO

Descritor/ contidos:

-Elaboracion dun desefio orixinal dirixido ao ambito da producién industrial no que se apliquen e integren os
coflecementos e competencias adquiridas nas diversas disciplinas do titulo Superior de Desefio.

-Andlise, definicion e resolucion dos aspectos conceptuais , estéticos e técnicos e verificacion da viabilidade do
proxecto.

-Codificacion e transmision da informacién gréafica e técnicas na planificacion das distintas etapas da producién
industrial do proxecto.

Competencias que se adquiren

TRANSVERSAIS Tl Organizar e planificar o traballo de forma eficiente e motivadora.
T2 Recoller informacion significativa, analizala, sintetizala e xestionala
adecuadamente.
T3 Solucionar problemas e tomar decisiéns que respondan aos obxectivos
do traballo que se realiza.
T4 Utilizar eficientemente as tecnoloxias da informacion e a comunicacion.
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T6 Realizar autocritica cara ao propio desempefio profesional e
interpersoal.

T8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T11 Desenvolver na practica laboral unha ética profesional baseada na

apreciacion e sensibilidade estética, ambiental e cara & diversidade.

T12 Adaptarse, en condiciéns de competitividade, aos cambios culturais,
sociais e artisticos e aos avances que se producen no ambito
profesional e seleccionar as canles adecuadas de formacion

continuada.

T13 Buscar a excelencia e a calidade na sta actividade profesional.

T14 Dominar a metodoloxia de investigacion na xeracion de proxectos,
ideas e solucions viables.

T15 Traballar de forma auténoma e valorar a importancia da iniciativa e o
espirito emprendedor no exercicio profesional.

T16 Usar os medios e recursos ao seu alcance con responsabilidade cara
ao patrimonio cultural e ambiental.

T17 Contribuir coa sua actividade profesional & sensibilizacion social da

importancia do patrimonio cultural, a sda incidencia nos diferentes
ambitos e a slUa capacidade de xerar valores significativos.

XERAIS X1 Concibir, planificar e desenvolver proxectos de desefio de acordo cos
requisitos e condicionamentos técnicos, funcionais, estéticos e
comunicativos.

X2 Dominar as linguaxes e recursos expresivos da representacion e a
comunicacion.

X3 Establecer relacions entre a linguaxe formal, a linguaxe simbdlica e a
funcionalidade especifica.

X4 Ter unha visién cientifica sobre a percepcién e o comportamento da
forma, da materia, do espazo, do movemento e da cor.

X5 Actuar como mediadores/as entre a tecnoloxia e a arte, as ideas e os
fins, a cultura e o comercio.

X6 Promover o cofiecemento dos aspectos historicos, éticos, sociais e
culturais do desefio.

X8 Propofier estratexias de investigacion e innovacién para resolver
expectativas centradas en funciéns, necesidades e materiais.

X9 Investigar nos aspectos intanxibles e simbdlicos que inciden na
calidade.

X10 Ser capaces de adaptarse aos cambios e & evoluciéon tecnoléxica
industrial.

X11 Comunicar ideas e proxectos aos/as clientes/as, argumentar
razoadamente, saber avaliar as propostas e canalizar o didlogo.

X12 Afondar na historia e a tradicion das artes e o desefio.

X13 Cofiecer o contexto econémico, social e cultural en que ten lugar o
desefio.

X14 Valorar a dimensién do desefio como factor de igualdade e de inclusion
social e como transmisor de valores culturais.

X15 Corfiecer procesos e materiais e coordinar a propia intervencion con

outros/as profesionais, segundo as secuencias e graos de
compatibilidade.

X16 Ser capaces de encontrar soluciéons ambientalmente sostibles.

X17 Propofier, avaliar e desenvolver estratexias de aprendizaxe adecuadas
ao logro de obxectivos persoais e profesionais.

X18 Optimizar a utilizaciébn dos recursos necesarios para alcanzar os
obxectivos previstos.

X19 Demostrar capacidade critica e saber formular estratexias de

investigacion.
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X20 Comprender o comportamento dos elementos que intervefien no
proceso comunicativo, dominar o0s recursos tecnoloxicos da
comunicacion e valorar a sUa influencia nos procesos e produtos de

desefio.
X21 Dominar a metodoloxia de investigacion.
X22 Analizar, avaliar e verificar a viabilidade produtiva dos proxectos, desde
criterios de innovacion, xestion empresarial e demandas de mercado.
ESPECIFICAS EP1 Determinar as caracteristicas finais dos produtos, servizos e sistemas

coherentes cos requisitos e relacidns estruturais, organizativas,
funcionais, expresivas e econémicas definidas no proxecto.

EP2 Resolver problemas proxectuais mediante a metodoloxia, destrezas e
procedementos adecuados.

EP3 Propofier, avaliar e determinar soluciéns alternativas a problemas
complexos de desefio de produtos e sistemas.

EP4 Valorar e integrar a dimension estética en relacion ao uso e
funcionalidade do produto.

EP5 Analizar modelos e sistemas naturais e as slias aplicaciéons no desefio
de produtos e sistemas.

EP6 Determinar as solucions construtivas, os materiais e os principios de
producion adecuados en cada caso.

EP7 Coflecer as caracteristicas, propiedades fisicas e quimicas e

comportamento  dos materiais utilizados no desefio de produtos,
servizos e sistemas.

EP8 Coriecer os procesos para a producion e desenvolvemento de produtos,
servizos e sistemas.

EP9 Dominar os recursos gréafico-plasticos da representacion bidimensional
e tridimensional.

EP10 Producir e comunicar a informacién adecuada relativa & producion.

EP11 Cofiecer o0s recursos tecnoléxicos da comunicacién e as suUas
aplicacions ao desefio de produto.

EP12 Dominar a tecnoloxia dixital especifica vinculada ao desenvolvemento e
a execucioén de proxectos de desefio de produto.

EP13 Cofiecer o contexto econémico, social, cultural e histérico en que se
desenvolve o desefio de produto.

EP14 Comprender o marco legal e regulamentario que regula a actividade
profesional, a seguridade e salde laboral e a propiedade intelectual e
industrial.

EP15 Reflexionar sobre a influencia social positiva do desefio, a slUa

incidencia na mellora da calidade de vida e do ambiente e a sla
capacidade para xerar identidade, innovacion e calidade na producién.




