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As comunidades auténomas e o Ministerio de Educacion e Formacidn Profesional estimaron necesario
actualizar o Marco de referencia da competencia dixital docente (MRCDD) aprobado o 14 de maio de
2020 e adecualo ao novo contexto educativo, partindo dun enfoque diferente, centrado nas funciéns
profesionais do profesorado. Para iso constituiuse un relatorio dependente do Grupo de Traballo de
Tecnoloxias da Aprendizaxe (GTTA). E unha proposta de marco dirixida a todo o profesorado que
imparte os ensinos regulados pola Lei organica de educacidn, na que se buscou a converxencia cos
marcos europeos de competencia dixital cidada, de educadores e dos centros educativos, elaborados
polo Joint Research Centre da Comisién Europea. Partindo do DigCompEdu, realizouse unha
adaptacion ao contexto educativo do Estado espafiol e modificouse o criterio para establecer os niveis
do marco europeo con obxecto de adoptar un que se axuste as fases do desenvolvemento profesional
docente, desde a sua formacién inicial e a sUa incorporacion & profesion, ata un exercicio experto,
reflexivo, creativo e critico da docencia, no que as tecnoloxias dixitais non son un fin, senén un medio
mais para que todo o alumnado mellore as stas aprendizaxes.

O MRCDD foi aprobado por acordo da Conferencia Sectorial de Educacién o 30 de marzo de 2022 e o
devandito acordo foi publicado mediante Resoluciéon do 4 de maio de 2022 da Direccion Xeral de
Avaliacién e Cooperacién Territorial.
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Introducion

As tecnoloxias dixitais son actualmente indispensables nas contornas laborais, sociais, econdmicas,
deportivas, artisticas, culturais, cientificas e académicas; pasaron a formar parte das nosas vidas e a
transformalas. No contexto educativo, hai que contemplar a sla presenza desde unha dobre
perspectiva. Por unha banda, como obxecto mesmo de aprendizaxe, na medida na que, xunto coa
lectoescritura e o cdlculo, forman parte da alfabetizacién bdsica de toda a cidadania nas etapas
educativas obrigatorias e de educacidn de adultos e constitien un elemento esencial da capacitacién
académica e profesional nos ensinos postobrigatorios. Por outra banda, os docentes e o alumnado
deberan empregalas como medios ou ferramentas para desenvolver calquera outro tipo de
aprendizaxe. Este dobre obxectivo queda reflectido no artigo 2 da Lei organica 2/2006, do 3 de maio,
de educacién, modificada pola Lei organica 3/2020, de 29 de decembro?, no que se fixan os fins do
sistema educativo, e nos artigos correspondentes aos distintos ensinos en relacidon cos principios
pedagdxicos e o desenvolvemento curricular, asi coma no concernente a formacidn do profesorado e
4 organizacién dos centros, aspectos contemplados, respectivamente, nos artigos 102 sobre
formacidn permanente, 111 bis sobre as tecnoloxias da informacidon e a comunicacién e 121 sobre o
proxecto educativo.

De forma especifica, o marco que se recolle neste documento responde ao establecido no punto 6 do
artigo 111 bis e supdn a actualizacién e renovacidn do que foi acordado na Conferencia Sectorial de
Educacidn do 14 de maio de 2020 e publicado mediante Resolucién do 2 de xullo de Direccion Xeral
de Avaliacién e Cooperacién Territorial en BOE de 13 de xullo de 20202 No entanto, a pesar da sUa
recente publicacidn, o rdpido cambio experimentado polas tecnoloxias dixitais e a aceleracién na
extension do seu uso a consecuencia da pandemia xerada polo SARS-CoV-2 fixeron necesaria unha
profunda revisién, que foi levada a cabo por un relatorio dependente do Grupo de Traballo de
Tecnoloxias da Aprendizaxe, coordinada polo Instituto Nacional de Tecnoloxias da Aprendizaxe e de
Formacidn do Profesorado (INTEF) e constituida por representantes do Ministerio de Educacion e
Formacion Profesional e das consellerias e departamentos responsables da educacidon de todas as
comunidades auténomas que, de forma continuada, desenvolveron numerosos programas e
iniciativas para a integracion destas tecnoloxias no ambito educativo.

Nesta revision, o marco alifiouse coas propostas autondmicas, estatais e europeas sobre
competencias dixitais co obxectivo de incorporar o cofiecemento e a experiencia adquiridos e facilitar
a converxencia na creacién dun Espazo Europeo de Educacién en 20253. Respecto do
desenvolvemento dixital, o contexto xeral esta delineado na Comunicacidn da Comisién Europea
Compés Dixital 2030: o enfoque de Europa para o Decenio Dixital (COM 2021, 118 final)?, que
desenvolve as accidns da estratexia Configurar o futuro dixital de Europa (COM/2020/67 Final)®,

1Lei organica 2/2006, do 3 de maio, de educacidén. Lexislacién consolidada. Recuperado o 13/01/2022 de
https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899

2Resolucion do 2 de xullo de 2020, da Direccidn Xeral de Avaliacidon e Cooperacion Territorial, pola que se publica o Acordo
da Conferencia Sectorial de Educacion sobre o Marco de referencia da competencia dixital docente (BOE nim. 191, do 13 de
xullo de 2020). Recuperado o 13/01/2022 de https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-7775.

3European Commission. (s.f.) European Education Area: Quality education and training for all. Recuperado o 13/01/2022 de
https://education.ec.europa.eu/about/eea-explained. Pddese consultar a Resolucién do Consello relativa a un marco
estratéxico para a cooperacion europea no ambito da educacién e a formacién con miras ao Espazo Europeo de Educacion
e mais al6 (2021-2030) (2021/C66/01) publicada 0 26/02/2021 no Diario Oficial da Unién Europea. Recuperado o 13/01/2022
de https://www.boe.es/buscar/doc.php?ide=DOIE-Z-2021-70017.

4Comunicacion da Comision ao Parlamento Europeo, ao Consello, ao Comité Econédmico e Social Europeo e ao Comité das
Rexions Compds Dixital 2030: o enfoque de Europa para o Decenio Dixital (COM/2021/118 Final) (09/03/2021). Recuperado
o 13/01/2022 de https://eur-lex.europa.eu/legal-content/es/TXT/?uri=CELEX%3A52021DC0118. Pdédese completar a
informacidn sobre esta iniciativa na paxina web da Comisién Europea A Década Dixital de Europa: metas dixitais para 2030.
Recuperado o 13/01/2022 de https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-
digital-decade-digital-targets-2030 es.

5Comunicacién da Comision ao Parlamento Europeo, ao Consello, ao Comité Econdmico e Social Europeo e ao Comité das
Rexidns: Configurar o futuro dixital de Europa (COM/2020/67 final) (19/02/2020). Recuperado o 13/01/2022 de



https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-7775
https://www.boe.es/buscar/doc.php?ide=DOIE-Z-2021-70017
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/es/TXT/?uri=CELEX%3A52021DC0118
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_es
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_es

presentada pola Comision en febreiro de 2020, e esta ligado aos fondos do plan de recuperacion Next
Generation EUS, entre cuxos obxectivos se atopa o desenvolvemento das competencias dixitais a
través de tres programas: a Axenda de Capacidades para Europa’, o Plan de accién de educacidn dixital
e a Coalicién polas capacidades e os empregos dixitais®. Entre eles, ten especial importancia para a
contorna educativa o Plan de accidn de educacidon dixital (2021-2027)°, que da continuidade ao
programado para o periodo 2018-2020% e estrutura as stas actuacions ao redor de duas prioridades:
fomentar o desenvolvemento dun ecosistema educativo dixital de alto rendemento e perfeccionar as
competencias e as capacidades dixitais para a transformacién dixital, e que require, entre outras
condicidns, contar con profesorado e formadores que se sintan seguros e sexan competentes no uso
das tecnoloxias dixitais nos procesos de ensino e aprendizaxe e nas estratexias pedagodxicas que con
elas se poden implementar. No dmbito estatal, as directrices xerais estan fixadas na axenda Espafia
Dixital 2025 e no Plan nacional de competencias dixitais'?, publicados polo Ministerio de Asuntos
Econdmicos e Transformacion Dixital®. A lifia 3 de actuacidn deste Ultimo ten como obxectivo que o
sistema educativo asegure que todo o alumnado adquira as competencias dixitais que lle permitan a
sua plena integracién social e desenvolvemento profesional.

Asi mesmo, tomaronse decisiéns que facilitasen a sua articulacidon con outros aspectos lexislativos e
de politica educativa coas que garda unha estreita relacidn, en particular, cos seguintes:

1. A correspondencia coas funciéns atribuidas ao profesorado no artigo 91 da Lei orgdnica de
educacion.

2. Aintegracién dunha estratexia dixital comuin no proxecto educativo de centro desenvolvida a
través dun plan especifico.

3. A actualizacidon da descricion da competencia dixital do alumnado contemplada en novos
curriculos.

4. O cumprimento do artigo 83 relativo ao dereito 4 educacion dixital da Lei organica 3/2018, do
5 de decembro, de proteccidon de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais'* modificado
pola disposicidn final 4 da Lei organica 3/2020, de 29 de decembro.

5. A posible inserciéon futura deste marco nun de caracter xeral das competencias profesionais
docentes.

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0067&from=ES.

6Comision  Europea (s.f.). Plan de recuperacién para Europa. Recuperado o 13/01/2022 de
https://ec.europa.eu/info/strategy/recovery-plan-europe_es.

7European Commission (01/07/2020). European Skills  Axenda. Recuperado o) 13/01/2022 de
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1223&langld=en.

8European Commission (17/09/2018). Dixital skills and jobs coalition. Recuperado o 13/01/2022 de https://digital-
strategy.ec.europa.eu/en/policies/dixital-skills-coalition.

SComision Europea (s.f.). European Education Area-Quality education and training for all. Plan de Accién de Educacion Dixital
(2021-2027). Recuperado o 13/01/2022 de https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-2021-
2027

10Comunicacion da Comisién ao Parlamento Europeo, ao Consello, ao Comité Econdmico e Social Europeo e ao Comité das
Rexions sobre o Plan de accién de educacidn dixital (COM/2018/22 Final). Recuperado o 13/01/2022 de https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018DC0022&from=ES

1 Ministerio de Asuntos Econdmicos e Transformacion Dixital (23/07/2020). Espafia Dixital 2025. Recuperado o 13/01/2022
de https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/prensa/ficheros/noticias/2018/Agenda_Digital_2025.pdf. Para
obter informacidn actualizada das actuacidéns pode consultarse a paxina web de Rede.ES —entidade publica empresarial
adscrita @ Secretaria de Estado de Dixitalizaciéon e Intelixencia Artificial do Ministerio de Asuntos Econdmicos e
Transformacion Dixital— https://agendadigital.gob.es/

12Ministerio de Asuntos Econdmicos e Transformacién Dixital (27/01/2021). Plan nacional de competencias dixitais.

Recuperado o 13/01/2022 de
https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/ministerio/ficheros/210127 plan_nacional de competencias_digit
ales.pdf.

BLei orgédnica 3/2018, do 5 de decembro, de proteccion de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais. Lexislacion
consolidada. Recuperado o 14/01/2022 de https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2018-

16673&b=107&tn=1&p=20201230#a8-5.
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6. A continuidade, no que ao desempefio docente se refire, ao longo das diferentes etapas
educativas.

Por estes motivos, optouse por unha adaptacion ao contexto espafiol do Marco de competencias
dixitais para os educadores (DigCompEdu)** (2017), elaborado polo Joint Research Centre (JRC) e
publicado pola Comisidn Europea. As vantaxes de adoptar este marco profesional para a docencia son,
entre outras, as seguintes:

e Formar parte dun ecosistema consistente xunto con outros dous marcos, o das organizacions
educativas dixitalmente competentes (DigCompOrg)?®> e o das competencias dixitais da
cidadania (DigComp)?e. A adopcidn deste conxunto de marcos como referencia permite unha
maior coherencia e cohesién entre os plans dixitais de centro, o curriculo e os programas de
formacién do profesorado, que quedan mutuamente fortalecidos pola suda interdependencia.

e Facer uso das investigacions e ferramentas de autorreflexion sobre a competencia dixital
—como SELFIEY e SELFIE for teachers (S4T)¥¥— desenvolvidas pola Comisién e das
experiencias levadas a cabo noutros paises da Unidn Europea.

e Facilitar a converxencia con outros paises europeos neste dmbito e, con iso, o mutuo
recofiecemento das titulacions e a colaboracidon nas diversas iniciativas que poidan
desenvolverse no Espazo Europeo de Educacion compartindo unhas bases comuns.

Agora ben, en relacidn con estes marcos, é preciso ter en conta que, ainda que a sua estrutura é sélida,
non recollen os ultimos desenvolvementos dixitais e as consideracidns pedagdxicas e éticas que
haberian de aplicarse en relacién con estas tecnoloxias debido ao proceso incesante de innovacion
neste campo. O propio JRC publicou entre 2018 e 2020 tres informes con motivo do Plan de accién de
educacién dixital 2018-2020° —que se suman a outras publicacidns previas como Research Evidence

14punie, E., editor(s), Redecker, C., European Framework for the Dixital Competence of Educators: DigCompEdu, EUR
28775EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-73718-3 (print), 978-92-79-73494-
6 (pdf), doi:10.2760/178382 (print),10.2760/159770 (en lifia), JRC107466. Recuperado o 13/01/2021 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466. Traducidon ao castelan do Ministerio de Educacion e
Formaciéon Profesional e da Fundacidn Universia dispoiiible no catdlogo de publicacions do MEFP:
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-
digcompedu/competencia-digital/24685. Pode facerse un seguimento das accidns relacionadas na paxina web do JRC da
Comision Europea EU Science Hub DigCompEdu: The European Framework for the Dixital Competence of Educators:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu .

15Kampylis, P., Punie, E. and Devin, J., Promoting Effective Dixital-Age Learning: A European Framework for Digitally-
Competent Educational Organisations, EUR 27599 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2015, ISBN

978-92-79-54005-9, doi: 10.2791/54070, JRC98209. Recuperado o 13/01/2021 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC98209. Traducidon ao casteldan do Ministerio de Educacion e
Formacion Profesional dispoiiible no catalogo de publicacidns do MEFP:

https://sede.educacion.gob.es/publiventa/promocion-de-un-aprendijaxe-eficaz-en-la-era-digital-un-marco-europeo-para-
organizaciones-educativas-digitalmente-competentes/ensenanza-recursos-digitales/21199. Pode facerse un seguimento
das accidns relacionadas na péaxina web do JRC da Comisidn Europea EU Science Hub DigCompOrg: Digitally Competent
Educational Organisations: https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg.

16Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. and Punie, E., DigComp 2.1: The Dixital Competence Framework for Citizens with eight
proficiency levels and examples of use, EUR 28558 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN
978-92-79-68006-9  (pdf),978-92-79-68005-2  (print),978-92-79-74173-9  (ePub), doi:10.2760/38842 (en lifa),
10.2760/836968 (print),10.2760/00963 (ePub), JRC106281. Recuperado o 13/01/2021 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281.

7European Commission. European Education Area: Quality education and training for all. SELFIE. Recuperado o 13/01/2021
de https://education.ec.europa.eu/es/node/1736.

18European Commission. EU Science HUB. DigCompEdu: The European Framework for the Dixital Competence of Educators.
What is SELFIEforTeachers? Recuperado o 13/01/2022 de https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/selfieforteachers/what-
selfieforteachers. As areas e items do cuestionario poden ser consultados en
https://ec.europa.eu/jrc/sites/default/files/selfreflectionitems en.pdf.

19Estes informes forman parte da contribucién do JRC ao Plan de accion de educacion dixital (2018-2020): Emerging
technologies and the teaching profesion (2020), recuperado o 13/01/2022 de https://op.europa.eu/en/publication-detail/-
/publication/c72792a7-084f-11eb-a511-01aa75ed71al/language-en/format-PDF/source-183167756; Makerspaces for
Education and Training (2019), recuperado o 13/01/2022 de https://op.europa.eu/en/publication-detail/-
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on the Use of Learning Analytics: Implications for Education Policy (2016)%°, que tratan sobre o impacto
das tecnoloxias emerxentes. Nesta mesma lifia, unha das actuaciéns?! contempladas na Accién 10 do
Plan de accion de educacion dixital para o periodo 2021-2027 é a actualizacion do informe de 2016 do
JRC Developing Computational Thinking in Compulsory Education-Implications for Policy and
Practice??. Asi mesmo, a suspensidn temporal das clases presenciais a causa da pandemia xeneralizou
o uso das contornas virtuais de aprendizaxe, a Accidn 2% do Plan de accién de educacion dixital 2021-
2027 promove a sUa normalizacién a través da proposta da Comisién Europea de Recomendacion ao
Consello relativa a aprendizaxe mixta para lograr unha educacién primaria e secundaria inclusivas e
de alta calidade (COM/2021/455 Final)?*. Finalmente, a Recomendacién do Consello relativa &s
competencias chave para a aprendizaxe ao longo da vida®® do 22 de maio de 2018 xa inclie na sua
descriciéon da competencia dixital cuestions concernentes a seguridade, a comprensién do
funcionamento e dos principios subxacentes a desenvolvementos tecnoldxicos, a programacion e a
interaccion coa intelixencia artificial e os robots que non estaban presentes nin na recomendacion
sobre competencias chave de 2006 nin na versién 2.1. do DigComp. Consciente diso, o JRC esta a levar
a cabo nestes momentos unha actualizacién do DigComp?® e, no desenvolvemento das ferramentas
de autorreflexiéon SELFIE e SELFIE for teachers, incorporou novos aspectos que non estan reflectidos
nos marcos correspondentes.

Como se indica no propio DigCompEdu, este marco concibese de forma ampla porque pretende servir
de orientacidon para todos os educadores, tanto de ensinos regulados como non regulados, que
traballan en organizacions de todo tipo en calquera dos paises da UE. Por iso, o seu propdsito expreso
é o de servir de base para unha ulterior adaptacidn a contextos concretos proporcionando unicamente
unha arquitectura comun que facilite a interlocucion e a colaboracion e intercambio entre os distintos
actores. Asi mesmo, os criterios empregados para establecer os niveis de progresién non son
especificos da profesidon docente, sendn que se tomaron dos roles asociados a certas précticas de
“gamificacién” e da taxonomia de Bloom para adaptalos ao seis niveles do Marco comun europeo de
referencia para as linguas, do que se reproduciu a nomenclatura para denominacién. Por ultimo,

/publication/Oele6a42-ef05-11e9-a32c-01aa75ed71al/language-en/format-PDF/source-248439874; The Impact of
Artificial Intelligence on Learning, Teaching, and Education (2018), recuperado o 13/01/2022 de
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ch8eee3-e888-11e8-b690-01aa75ed71al/language-en/format-
PDF/source-248440009.

20Ferguson, R., Brasher, A., Clow, D., Cooper, A., Hillaire, G., Mittelmeier, J., Rienties, B., Ullmann, T., Vuorikari, R. (2016).
Research Evidence on the Use of Learning Analytics - Implications for Education Policy. R. Vuorikari, J. Castafio Mufioz (Eds.).
Joint Research Centre Science for Policy Report; EUR 28294 EN; doi:10.2791/955210. Recuperado o 14/01/2022 de
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/06ea34f1-d701-11e6-ad7c-01aa75ed71al/language-en
21Comisién Europea. European Education Area-Quality Education and training for all. Plan de Accién de Educacién Dixital-
Accidon 10. Recuperado o 14/01/2022 de  https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/digital-
education-action-plan/action-10.

22Kampylis, P. and Punie, E., editor(s), Bocconi, S., Chioccariello, A., Dettori, G., Ferrari, A. and Engelhardt, K., Developing
Computational Thinking in Compulsory Education - Implications for policy and practice, EUR 28295 EN, Publications Office of
the European Union, Luxembourg, 2016, ISBN 978-92-79-64442-9 (en lifia), 978-92-79-74186-9 (ePub), doi:10.2791/792158
(en lifia),10.2791/715431 (ePub), JRC104188. Recuperado o 14/01/2022 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC104188 .

23Comisién Europea. European Education Area-Quality education and training for all. Plan de accién de educacién dixital-
accion 2. Recuperado o 14/01/2022 de https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-accion-2.
24Comisién Europea (05/08/2021). Proposta de Recomendacién do Consello relativa @ aprendizaxe mixta para lograr unha
educacién primaria e secundaria inclusivas e de alta calidade (COM/2021 455 Final). Recuperado o 14/01/2022 de
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52021DC0455&from=es.

25Recomendacion do Consello, de 22 de maio de 2018, relativa 4s competencias chave para a aprendizaxe permanente (Texto
pertinente a efectos do EEE) (2018/C 189/01). Recuperado o 14/01/2022 de  https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/?uri=CELEX:32018H0604(01).

26Eyropean Commission. EU Science HUB. Dixital Competence Framework for citizens (DigComp). Recuperado 0 12/01/2022
de https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp. Para ampliar a informacion sobre a enquisa de validacidn sobre os cofiecementos,
destrezas e actitudes correspondentes a cada competencia previstos para o desenvolvemento da dimensidn 4 na version
2.2. do DigComp, pddese consultar o artigo do blog do INTEF de 23/11/2021 “Participa na enquisa de validacién de DigComp
2.2. en https://intef.es/Noticias/participa-en-la-encuesta-de-validacion-de-digcomp-2-2/
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cOmpre dicir que, entre as finalidades anteriormente indicadas, o DigCompEdu menciona a de
favorecer a reflexiéon dos educadores sobre a sta propia competencia dixital mediante afirmacidns
que expresan indicadores de execucién ou de frecuencia de uso, pero que non describen
suficientemente o desempefio asociado a cada nivel.

Seguindo, pois, a invitacion recollida no resumo executivo do DigCompEdu, fixose adaptacién deste
marco para contextualizalo no sistema educativo espanol e dirixilo a docentes dos ensinos regulados
pola Lei organica de educacion, completando os aspectos tratados con menos profundidade no
DigCompEdu por ter, como xa se sinalou, un alcance mais amplo. Os cambios introducidos nesta
adaptacion son, fundamentalmente, os seguintes:

1.

Adaptacién do DigCompEdu & lexislacidn espafiola, concretamente, 4 Lei organica 2/2006, do 3
de maio, de educacion, modificada pola Lei organica 3/2020, do 29 de decembro; a Lei organica
3/2018, do 5 de decembro, de proteccion de datos persoais e garantia de dereitos dixitais e ao
Regulamento xeral de proteccidn de datos?’ e & Lei organica 8/2021, do 4 de xufio, de proteccidn
integral & infancia e a adolescencia fronte & violencia®.

A revisidon das denominacidns e descricidns para adecualas ao contexto educativo espafiol e
precisar a sla conceptualizacién. Como produto desta revisidn, creouse unha nova competencia
na area 1, Compromiso profesional, relativa a proteccién dos datos persoais e dos dereitos
dixitais e & seguridade na utilizacién das tecnoloxias, co que o Marco de referencia da
competencia dixital docente que aqui se presenta ten 23 competencias en lugar de 22.
Levouse a cabo unha revision lingtiistica para adecuar os termos e expresidons empregados aos
de uso comun no noso contexto escolar e educativo.

Establecéronse uns novos criterios acordes ao desenvolvemento profesional docente e &s
caracteristicas de cada unha das suas fases para establecer os niveis na progresion do
desenvolvemento de cada unha das competencias, mantendo o seu nimero e denominacién
para facilitar certa correspondencia co DigCompEdu.

Definironse indicadores de logro nos niveis de cada unha das competencias co fin de esclarecer
o grao de desenvolvemento que se espera ter acadado.

O froito deste traballo preséntase, a continuacién, como o novo Marco de referencia de competencia
dixital docente 2022 (en diante, MRCDD).

27 Regulamento (UE) 2016/679 do Parlamento Europeo e do Consello, do 27 de abril de 2016, relativo a proteccidn das
persoas fisicas no que respecta ao tratamento de datos persoais e a libre circulacion destes datos e polo que se

derroga a Directiva 95/46/CE (Regulamento xeral de proteccion de datos). (DOUE nim. 119, do 4 de maio de 2016).
Recuperado 0 17/01/2022 de https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2016-80807

28 | ei organica 8/2021, do 4 de xufio, de proteccidn integral & infancia e & adolescencia fronte & violencia (BOE num.

134, do 5 de xufio de 2021) Recuperado 0 17/01/2021 de https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-9347
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Descricion do marco de referencia de competencia dixital docente

O obxecto deste marco é describir as competencias dixitais de calquera docente dos ensinos regulados
na Lei orgdnica de educacién ao longo das distintas etapas do seu desenvolvemento profesional,
independentemente da materia ou da etapa ou tipo de ensino que imparta. Ten, por tanto, un caracter
xeral e estd estruturado a partir das funcidons que todos os docentes comparten e que se atopan
formuladas no artigo 91 da citada lei e que, a continuacién, se reproducen:

a) A programacion e o ensino das dreas, materias, médulos ou dmbitos curriculares que tefian
encomendados.

b) A avaliacion do proceso de aprendizaxe do alumnado, asi como a avaliacion dos procesos de
ensino.

c) A titoria do alumnado, a direccion e a orientacion da sua aprendizaxe e o apoio en proceso
educativo, en colaboracion coas familias.

d) A orientacion educativa, académica e profesional do alumnado, en colaboracidn, no seu caso,
cos servizos ou departamentos especializados.

e) Aatencion ao desenvolvemento intelectual, afectivo, psicomotriz, social e moral do alumnado.

f) A promocion, organizacion e participacion nas actividades complementarias, dentro ou fora
do recinto educativo, programadas polos centros.

g) A contribucion a que as actividades do centro se desenvolvan nun clima de respecto, de
tolerancia, de participacion e de liberdade para fomentar no alumnado os valores de cidadania
democrdtica e da cultura de paz.

h) A informacion periddica ds familias sobre o proceso de aprendizaxe dos seus fillos e fillas, asi
como a orientacion para a stia cooperacion neste.

i) A coordinacion das actividades docentes, de xestion e de direccion que lles sexan

j) encomendadas.

k) A participacion na actividade xeral do centro.

I) A participacion nos plans de avaliacion que determinen as administracions educativas ou os
propios centros.

m) A investigacion, a experimentacion e a mellora continua dos procesos de ensino
correspondente.

Como xa se indicou na Introducidn, este marco é unha adaptacion do DigCompEdu en canto & sua
estrutura e ds competencias que nel se recollen para adecualo & educacidn formal no sistema
educativo espafol. Por este motivo, optouse por crear unha nova competencia na area 1, Compromiso
profesional, relativa @ protecciéon dos datos persoais e dos dereitos dixitais e 4 seguridade na
utilizacidn das tecnoloxias, particularmente, das que supofien o uso de perfilado e da intelixencia
artificial, toman datos biométricos ou empregan servizos que aloxan datos na nube. Pola sua
importancia no exercicio doutras competencias, como as de avaliacién e uso de analiticas de
aprendizaxe ou de ferramentas de personalizacidon, algunhas das cales levan aparellados
desenvolvementos de intelixencia artificial, tamén se inclien algunhas menciéns a este tema nas

descriciéns destas competencias.

Por ultimo, compre sinalar que un dos aspectos mais interesantes que recolle do DigCompEdu é o
modelo de ensino que promove, centrado en que todo o alumnado alcance unha aprendizaxe
significativa, motivadora e pertinente, adaptada as necesidades e diferenzas persoais, que lle permita
adquirir e desenvolver as slas competencias de forma progresivamente auténoma traballando en
equipo cos seus iguais. Estes modelos de ensino e de aprendizaxe implican tamén un tipo de
desempefiio docente baseado na colaboracidn, no contexto dunha accién coordinada no centro, coa
participacidon da comunidade educativa.
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motivacion

llustracion 1. Modelo de ensino e aprendizaxe. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD.
CCBY-SA 4.0

Estrutura

O Marco de referencia da competencia dixital docente (MRCDD) mantén a estrutura do DigCompEdu
en seis areas, que son cada unha das categorias nas que se organizan as competencias dixitais dos
docentes dentro do marco e céntranse en diferentes aspectos das actividades profesionais dos
docentes:

e Area 1: Compromiso profesional. Uso das tecnoloxias dixitais para a comunicacién; a
coordinacion, participacion e colaboracion dentro do centro educativo e con outros
profesionais externos; a mellora do desempefio a partir da reflexién sobre a propia practica;
o desenvolvemento profesional e a proteccién dos datos persoais, a privacidade e a
seguridade e o benestar dixital do alumnado no exercicio das suas funcidns.

e Area 2: Contidos dixitais. Procura, modificacién, creacién e comparticién de contidos dixitais
educativos.

e Area 3:Ensino e aprendizaxe. Xestién e organizacién do uso das tecnoloxias dixitais no ensino
e na aprendizaxe.

e Area 4: Avaliacién e realimentacion. Utilizacién de tecnoloxias e estratexias dixitais para
mellorar a avaliacidn, tanto da aprendizaxe do alumnado, como do propio proceso de ensino-
aprendizaxe.

e Area 5: Apoderamento do alumnado. Uso das tecnoloxias dixitais para mellorar a inclusién, a
atencion as diferenzas individuais e o compromiso activo do alumnado coa sua propia
aprendizaxe.

e Area 6: Desenvolvemento da competencia dixital do alumnado. Capacitacién dos estudantes
para utilizar de forma creativa e responsable as tecnoloxias dixitais para a informacion, a
comunicacion, a participacién segura na sociedade dixital, a creacién de contidos, o benestar,
a preservacion da privacidade, a resolucién de problemas e o desenvolvemento dos seus
proxectos persoais.
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llustracién 2. Areas e alcance do Marco DigCompEdu ©Unidn Europea (2017).

Do mesmo xeito que no DigCompEdu, estas seis dreas estan organizadas, 4 sua vez, en tres bloques:

e Competencias profesionais dos docentes. Tefien un caridcter complementario &s
competencias especificas da profesion, ainda que son indispensables para o seu exercicio.

e Competencias pedagdxicas dos docentes. Son aquelas especificamente centradas en procesos
de ensino e aprendizaxe e, por tanto, nos aspectos definitorios e distintivos do exercicio da
profesion docente.

e Competencias docentes para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado.
Tratariase das competencias pedagodxicas do profesorado aplicadas, de forma concreta, a
consecucion dos obxectivos de aprendizaxe relacionados co desenvolvemento da
competencia dixital do alumnado.

Estes bloques transcenden o aspecto dixital das competencias e permitirian a sua articulacién co
proxecto educativo e organizativo do centro, cun posible marco das competencias profesionais
docentes e co curriculo do alumnado.

O nucleo do marco DigCompEdu esta definido polas dreas 2-5, as competencias pedagdxicas, é dicir,
as competencias que os educadores necesitan para integrar as tecnoloxias dixitais en estratexias de
ensino e aprendizaxe eficientes, inclusivas e innovadoras. As areas 2, 3 e 4 estan vinculadas a tarefas
e fases caracteristicas de calquera proceso educativo, tanto se se apoia en tecnoloxias coma se non:
como facer un uso eficiente e innovador das tecnoloxias dixitais para pdr a disposicién do alumnado
contidos educativos axeitados (area 2), para integralas na programacién didactica e implementarlas
na aula (drea 3) e avaliar (area 4) o ensino e a aprendizaxe. A area 5 recofiece o potencial das
tecnoloxias dixitais para dar un protagonismo ao alumnado nos procesos de ensino e aprendizaxe,
facelo mais accesible e atender as diferenzas e necesidades individuais. Este ambito é transversal as
areas 2, 3 e 4 no sentido de que contén un conxunto de principios reitores que han de ser tidos en
conta no exercicio das competencias especificadas nestas areas.
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Para a analise das competencias destas areas, tomouse como modelo tedrico para o
desenvolvemento, o modelo TPACK elaborado por Punya Mishra e Matthew J. Koehler (2006)%, que
transfire as bases do modelo PCK proposto por Shulman (1986) & integracion das tecnoloxias en
procesos de ensino e aprendizaxe. Do mesmo xeito que Shulman (1986) no seu momento rexeitou a
dicotomia entre cofiecemento pedagdxico e do contido, Mishra e Koehler (2006)* defenden a
necesidade de que exista unha verdadeira integraciéon e interaccidn dos tres tipos de cofiecemento
—tecnoléxico, pedagodxico e disciplinar— na que, ademais, se tefia presente o contexto educativo
particular no que se aplica para que a accion docente sexa eficaz.

Coniecemento
Tecnoléxico Pedagéxico
do Contido (TPACK)

Coriecemento Coriecemento

e Cofilecemento by
Tecnoloxico T cholonicn Tecnoldéxico
Pedagéxico (TK) do Contido

(TPK) (TCK)

Cofiecemento Cofiecemento
Peda)glg)xlco do Contido (CK)

Conecemento Pedagdxico
do Contido (PCK)

Contextos

llustracion 3. TPACK Framework © 2012 por tpack.org

En canto ao concepto de competencia dixital docente empregado neste marco, poderia definirse
como a integracion de cofiecementos, destrezas, habilidades e actitudes que deben pofierse
simultaneamente en xogo para desempefiar as suas funciéns implementando as tecnoloxias dixitais e
para resolver os problemas e imprevistos que puidesen presentarse nunha situacion singular concreta
como profesionais da educacién. Xunto & descricion de cada competencia incliese unha
contextualizacién na que se explica a situacion xeral na que se exercita a devandita competencia, a

22Mishra, P; Koehler, M. J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for Teacher Knowledge.
Teachers College Record, Columbia University. Vol. 108, n.2 6, pp. 1017-1054. Recuperado o 17/01/2022 de
https://www.punyamishra.com/wp-content/uploads/2008/01/mishra-koehler-tcr2006.pdf.

30Shulman, L. S. (1986). Those Who Understand: Knowledge Growth in Teaching. Educational Researcher, Vol. 15, n.2 2
(febreiro 1986), pp. 4-14. https://doi.org/10.2307/1175860. Recuperado o 17/01/2022 de
https://depts.washington.edu/comgrnd/ccli/papers/shulman ThoseWhoUnderstandKnowledgeGrowthTeaching 1986-
jv.pdf. Pode consultarse a traducién ao castelan de Antonio Bolivar: Shulman, L. (2019). Aqueles que Entenden:
Desenvolvemento do Cofiecemento no Ensino. Profesorado, Revista de Curriculo e Formacién do Profesorado, 23(3), 269-
295, https://doi.org/10.30827/profesorado.v23i3.11230. Recuperado o 17/01/2022 de
https://revistaseug.ugr.es/index.php/profesorado/article/view/11230/9309.
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sua delimitacién e interrelacién con outras, os contidos que a integran e algunhas acciéns que serven
de exemplo para a posta en practica das devanditas competencias, sen que a devandita listaxe
pretenda ser exhaustiva, sendn que simplemente ilustra o nucleo central e o alcance da competencia,
sen delimitala.

Coa fin de asegurar que o MRCDD contempla todos os aspectos relevantes, tanto das competencias
do DigCompEdu (2017) coma dos items da ferramenta de autorreflexion S4T (outubro de 2021)
baseada neste marco, levouse a cabo unha andlise comparativa da que se derivaron as seguintes
conclusiéns e decisidns respecto das competencias das seis areas. E preciso ter en conta que, mentres
qgue o DigCompEdu presenta 22 competencias, o S4T inclie 32 items sobre estas competencias. A
continuacién, indicanse unicamente aqueles items do S4T que non estaban presentes explicitamente
no DigCompEdu ou que sofren algunha modificacion importante.

e AREA 1: Compromiso profesional. Esta é a area que presenta cambios mais significativos no
SAT con respecto ao DigCompEdu e que, por tanto, poderia achegar mais novidades ao
MRCDD.

e (Oitem 1.2. Xestién de contornas virtuais de aprendizaxe en lifia do S4T 2021, que non estaba
presente no DigCompEdu, foi incorporado de forma transversal no MRCDD en competencias
xa existentes no marco.

e O item 1.3. Colaboracién profesional do S4T 2021 desenvolve a competencia 1.2
Comunicacidn e colaboracidn profesional. Esta competencia cambia de denominacién en
MRCDD e pasa a chamarse Participacion, colaboracién e coordinacidon profesional. O
obxectivo deste cambio é o fortalecemento dos aspectos relativos & participacion no centro
educativo (drganos colexiados de goberno e coordinacién docente).

e QO item 1.4. Tecnoloxias dixitais e infraestrutura do centro educativo do S4T 2021 tampouco
estaba incluido explicitamente no DigCompEdu. No MRCDD tampouco se considerou
necesario facelo, xa que a contextualizacion do desempefo docente no centro educativo e a
vertebracidon dos niveis de progresion a través das distintas fases de desenvolvemento
profesional fai que a referencia ds tecnoloxias dixitais e infraestrutura do centro sexa
constante e transversal, pois son os medios cos que o profesorado conta para realizar o seu
traballo.

e Non se considerou necesario incluir o item 1.6. Vida dixital do S4T 2021 porque, tal como se
indica no DigCompEdu, dase por suposto que o profesorado dispdn dun nivel suficiente de
competencia dixital cidada (DigComp) e, por tanto, non seria pertinente incluir unha nova
competencia especifica que, en todo caso, corresponderia 8 competencia dixital dos docentes
en canto cidaddns. En calquera caso, os saberes asociados a este item manifestaranse no
desenvolvemento da competencia 6.2 Comunicacidn, colaboracién e cidadania dixital.

e Os items 1.7. Aprendizaxe profesional (a través de tecnoloxias dixitais) e 1.8. Aprendizaxe
profesional (sobre tecnoloxias dixitais) do S4T 2021 mostran dous aspectos de competencia
1.4. Desenvolvemento profesional dixital continuo (DPC) do MRCDD. Supdn, simplemente, un
desenvolvemento natural da versién inicial desta competencia tal como en momento foi
formulada no DigCompEdu. Non se considerou que este desdobramento sexa necesario e
integraronse ambos os items nunha mesma competencia.

e Optouse por non incluir o item 1.9. Pensamento computacional do S4T 2020, que tampouco
estaba incluido de forma explicita no DigCompEdu, no MRCDD, pois considérase que se trata
dun conxunto de estratexias de razoamento vinculadas con computacidn e a programacion,
pero que non é unha funcidon docente, que son, en suma, as categorias empregadas para
estruturar o marco. Por tanto, abdrdase o seu tratamento de forma transversal nas distintas
areas.

e Creouse unha nova competencia: 1.5. Proteccion de datos persoais, privacidade, seguridade
e benestar dixital, que non estaba presente nin no DigCompEdu 2017 nin no S4T 2021. Esta
nova competencia procede dun desenvolvemento independente da competencia 2.3 do
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DigcompEdu 2017, na que se trataban tanto cuestiéns relacionadas coa proteccién dos
dereitos de propiedade intelectual como aspectos relacionados coa proteccién de datos, a
privacidade e dereitos dixitais. Neste sentido, convén remarcar que, ainda que esta cuestién
atinxe, ante todo, as administraciéns educativas e aos titulares dos centros privados, é
importante que o profesorado cofieza estes riscos e aplique como responsable os protocolos
do centro e saiba cales son os criterios utilizados para determinar se un recurso ou tecnoloxia
pode ou non ser empregado. Nesta competencia recéllese, tamén, a primeira parte da
competencia 6.4 Uso responsable do DigCompEdu relacionada con adopcién de medidas que
garantan o benestar fisico, psicoldxico e social do alumnado ao utilizar as tecnoloxias dixitais.

Polo tanto, a area 1 quedaria da siguiente maneira:

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022
1.1. Comunicacién organizativa | 1.1. Comunicacidn organizativa | 1.1. Comunicacién organizativa

1.2. Xestion de contornas | ** Transversal
virtuais de aprendizaxe en lifia.
1.2. Colaboracién profesional 1.3. Colaboracién profesional 1.2 Participacidn, colaboracion
e coordinacion profesional

1.4. Tecnoloxias dixitais e | ** Transversal

infraestrutura do centro

educativo
1.3 Practica reflexiva 1.5. Practica reflexiva 1.3 Practica reflexiva
1.6. Vida dixital ** Competencia dixital cidada
dos docentes (corresponderia
ao DigComp)
1.4. Desenvolvemento | 1.7. Aprendizaxe profesional (a | 1.4 Desenvolvemento
profesional continuo a través | través de tecnoloxias dixitais) profesional dixital continuo
de medios dixitais 1.8. Aprendizaxe profesional | (DPC) Formulacién que integra
(sobre tecnoloxias dixitais) ambos os aspectos
1.9. Pensamento | ** Transversal

computacional

1.5 Proteccién de datos
persoais, privacidade,
seguridade e benestar dixital.

AREA 2: Recursos dixitais. Cambia a denominacién da area por unha cuestion lingiiistica e pasa a
chamarse Contidos dixitais.

Os items do S4T 2021 non achegan cambios significativos ao DigCompEdu, pero no MRCDD
considerouse necesario dar un tratamento separado a dous dos aspectos recollidos na competencia
2.3. Proteccién, xestién e intercambio de contidos dixitais, é dicir, o respecto & normativa sobre
dereitos de autor e de propiedade intelectual e a proteccidon dos datos persoais e a privacidade. Esta
ultima cuestién trasladouse, como se indicou anteriormente a unha nova competencia da area 1, a
1.5. Proteccién de datos persoais, privacidade, seguridade e benestar dixital.

Asi pois, a drea 2 quedaria establecida asi:

CONTIDOS DIXITAIS

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022

2.1. Seleccion de recursos ., 2.1. Busca e seleccion de
e 2.1. Busca e seleccion . .

dixitais contidos dixitais
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2.2 Creacidén e modificacién de | 2.2. Creacién 2.2 Creacidn e modificacién de

recursos dixitais 2.3. Modificacién recursos dixitais

2.3. Proteccidon, xestion e | 2.4. Xestidn e proteccion 2.3. Proteccién, xestion e

intercambio  de  contidos . comparticion de contidos
o 2.5. Intercambio .

dixitais dixitais

AREA 3: Ensino e aprendizaxe. Non se produce ninglin cambio significativo no tratamento desta drea.

A competencia 3.3. Aprendizaxe colaborativa do DigCompEdu pasa a denominarse Aprendizaxe entre
iguais para evitar a sua identificacion co enfoque educativo cofiecido precisamente co nome de
“aprendizaxe colaborativa”. Desta maneira, quedan incluidas nesta competencia todas as estratexias
de aprendizaxe que promovan a colaboracién, a cooperacion e o traballo en equipo do alumnado para
a adquisicidn de cofiecementos.

Preferiuse non incluir o item 3.5. Tecnoloxias emerxentes do S4T 2021. Neste sentido, considerouse
gue non é pertinente a creacién dunha competencia especifica para as tecnoloxias emerxentes xa que
son de moi diverso tipo (realidade aumentada e virtual, intelixencia artificial...) e o Unico denominador
comun que as une é a sua novidade, una caracteristica efémera e temporal. Ademais, a inclusién desta
competencia non responderia ao criterio establecido no resto do marco para definir competencias a
partir das funciéons desempefiadas por todo o profesorado. Por tanto, decidiuse subsumir estas
tecnoloxias emerxentes cos restantes recursos e tecnoloxias presentes noutras areas do marco.

Despois de realizadas as modificacidns pertinentes, a area 3 incluiria as seguintes competencias:

ENSINO E APRENDIZAXE

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022

3.1. Ensino 3.1. Ensino 3.1. Ensino

3.2. Orientacion e apoio na | 3.2. Orientacidn e apoio 3.2. Orientaciéon e apoio na
aprendizaxe aprendizaxe

3.3. Aprendizaxe colaborativa 3.3. Aprendizaxe colaborativa 3.3. Aprendizaxe entre iguais
3.4. Apredizaxe autorregulada | 3.4. Apredizaxe autorregulada | 3.4. Apredizaxe autorregulada
3.5. Tecnoloxias emerxentes ** Transversal

AREA 4: Avaliacién e realimentacién. Non sufriu cambios.

EVALUACION

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MCRDD 2022
4.1. Estratexias de avaliacidn 4.1. Estratexias de avaliacidn 4.1. Estratexias de avaliacion

4.2. Analiticas de aprendizaxe | 4.2. Analiticas de aprendizaxe | 4.2. Analiticas e evidencias de
aprendizaxe

4.3 Retroaccidén, programacioén | 4.3. Retroaccién e | 4.3. Retroaccion e toma de
e toma de decisidns programacion e toma de | decisidons
decisions

AREA 5: Apoderamento do alumnado. Non se produce ninglin cambio significativo no tratamento
desta drea.

e Modificouse no MRCDD a denominaciéon da competencia 5.2. Persoalizacion do DigCompEdu
para adecuala ao contexto pedagodxico e lexislativo, xa que a atencion a diferenzas de
aprendizaxe de todo o alumnado debe levar a cabo desde unha perspectiva inclusiva que
asegure a consecucion do éxito educativo de todo o alumnado, polo que pasa a denominarse
5.2. Atencion as diferenzas persoais na aprendizaxe.



e Tratamento transversal no MRCDD do item 5.4. Aprendizaxe mixta do S4T 2021, non incluido

no DigCompEdu.

EMPODERAMENTO DO ALUMNADO

DigCompEdu 2017

S4T 2021

REVISION MRCDD 2022

5.1. Accesibilidade e inclusion

5.1. Accesibilidade e inclusion

5.1. Accesibilidade e inclusion

5.2. Persoalizacién

5.2. Diferenciacion e
persoalizacién

5.2. Atenciéon 3as diferenzas
persoais na aprendizaxe

5.3. Compromiso activo dos
estudantes coa sua propia
aprendizaxe

5.3. Compromiso activo do
alumnado coa sua propia
aprendizaxe

5.3. Compromiso activo do
alumnado coa sUa propia
aprendizaxe

** Transversal

5.4. Aprendizaxe mixta

AREA 6: Desenvolvemento da competencia dixital do alumnado. Para revisar as competencias desta
area, levouse a cabo unha andlise detallada do borrador da V2.2. do DigComp sometido a consulta
publica polo JRC, no que se desenvolve a dimensién 4 do DigComp, isto é, os cofiecementos, destrezas
e actitudes que integran as distintas competencias dixitais da cidadania e téifense presentes para a
sua formulacidén os novos desenvolvementos tecnoldxicos emerxentes, entre os que se inclien o uso
de IA, a andlise de macrodatos, as aplicacidns de loT e as tecnoloxias portables.

e A competencia 6.1. presenta variacions na sia denominacién no DigCompEdu —Informacién
e alfabetizacion mediatica— e no S4T —Alfabetizacién en informacion e datos—. Dado que
estas tres cuestions aparecen, en calquera caso, no contido, no MRCDD optouse por chamala
“Alfabetizacién medidtica e en tratamento da informacion e dos datos” recollendo deste xeito
a formulacién explicita dos tres aspectos que o docente debe tratar para que o alumnado
desenvolva esta competencia, facilitando, desta forma, a comunicacion do seu propdsito.

e Ositems 6.4. Seguridade e benestar dixital e 6.5. Uso responsable do S4T 2021 desagregan a
competencia 6.4. Uso responsable e benestar dixital do DigCompEdu. No MRCDD déixanse
unicamente os saberes da competencia pedagodxica para o desenvolvemento da competencia
do alumnado e leva todo o relacionado coas accidéns docentes encamifiadas a garantir o
benestar fisico, psicoldxico e social do alumnado ao utilizar as tecnoloxias dixitais do centro a
competencia 1.5. Proteccion de datos persoais, privacidade, seguridade e benestar dixital.

As modificacions realizadas deixarian a area 6 da seguinte maneira:

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022

6.1. Informacién e| 6.1 Alfabetizacién en | 6.1. Alfabetizacién mediatica e

alfabetizacion mediatica informacién e datos en tratamento da informacion
e dos datos

6.2. Comunicacion e|6.2. Comunicacion e | 6.2. Comunicacion e

colaboracidn dixital colaboracién colaboracién dixital
6.3. Creacion de contido dixital

6.4. Uso responsable

6.3. Creacion de contidos
6.4. Uso responsable e
benestar dixital

6.3. Creacion de contido
6.4. Seguridade
dixital

6.5. Uso responsable
6.6. Resoluciéon de problemas

benestar

6.5. Resolucion de problemas
dixitais

6.5. Resolucion de problemas

17



Modelo de progresion

Para establecer o modelo de progresion, procedeuse a realizar unha analise de distintos modelos de
integracion das tecnoloxias e doutros marcos de competencia dixital docente:

MRCDD DigCompEd Taxonomia
UNESCO?*? DTPF* | SAMR® TIm3® ACOT3®
2017% u3? de Bloom*’
A1l Basico Al Novel L . Coriecer
Adquisicién de | Explori

A2 N Entrada Comprende | Entrada
A2 Basico cofiecemento ng )

Explorador Substitucio r
B1 B1 Profundizacién : Adopcidn Aplicar Adopcidén

undizaci
Intermedio | Integrador de Adopti P P P
B2 n
] B2 Experto cofiecemento 9 Aumento Adaptacién | Analizar Adaptacién

Intermedio
C1 Modificacio Apropiacio

C1 Lider ., ) Inmersion Avaliar prop
Avanzado Creacién de Leadin | n n
Cc2 . . coflecemento g Redefinicié | Transforma L,

C2 Pioneiro ., Crear Invencion
Avanzado n cion

Valoradas as distintas alternativas, decidese optar por un sistema que reflicta a carreira profesional
de calquera docente, desde o nivel de competencia necesario para o acceso 4 profesion, ata o nivel
mais elevado, no que os traballos de investigacidon e innovacidn supofian un referente para toda a
profesion. Neste sentido, é preciso lembrar que a docencia ten o caracter de profesidn regulada, polo
gue desde o comezo deben posuirse uns requisitos minimos para o seu exercicio.

Entendemos, pois, que non se trata de niveis de progresién en canto a un cofiecemento e uso xeral
das tecnoloxias, o desenvolvemento da competencia dixital profesional require, de ineludible, a unién
do desenvolvemento da competencia dixital e da practica profesional. Por tanto, os niveis de
progresion non se basean nos niveis de cofiecemento técnico especifico que puidese ter un
profesional deste sector, nin aos niveis de progresion de competencia dixital cidada. Son niveis
vinculados ao desenvolvemento profesional docente e ao uso que poida realizar das tecnoloxias

31Resolucién do 2 de xullo de 2020, da Direccidn Xeral de Avaliacién e Cooperacion Territorial, pola que se publica o Acordo
da Conferencia Sectorial de Educacion sobre o Marco de referencia da competencia dixital docente (BOE do 13 de xullo de
2020). Recuperado o 25/01/2022 de https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-7775.

32Redecker, C. (2020) Marco Europeo para a Competencia Dixital dos Educadores: DigCompEdu (Trad. Fundacion Universia
e Ministerio de Educacidon e Formacién Profesional de Espafia). Secretaria Xeral Técnica do Ministerio de Educacion e
Formacion  Profesional de Espafia (Orixinal publicado en 2017). Recuperado o 25/01/2022 de
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-
digcompedu/competencia-digital/24685.

330rganizacion das Nacidns Unidas para a Educacion, a Ciencia e a Cultura (2019). Marco de competencias de docentes en
materia de TIC. Versién 3. Trad. e Ed. UNESCO (Orixinal publicado en 2013). Recuperado o 25/01/2022 de
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000371024.

34Education and Training Foundation (ETF) (s.f.). Dixital Teaching Professional Framework. Enhance Dixital Teaching Platform.
Recuperado 0 25/01/2022 de https://enhance.etfoundation.co.uk/dtpf/.

35puentedura, R. (2003). A Matrix Model for Designing and Assessing Network-Enhanced Courses. Ruben R. Puentedura's
Weblog. Recuperado 0 25/01/2022 de http://hippasus.com/resources/matrixmodel/index.html.

Florida Center for Instructional Technology. College of Education, University of South Florida (2005-2021). The Integration Matrix. Recuperado o 25/01/2022 de
https://fcit.usf.edu/matrix/matrix/.

37Anderson, L. W.; Krathwohl, D. R.; Airasian, P. W.; Cruikshank, K. A.; Mayer, R. E.; Pintrich, P. R.; Raths, J.; Wittrock, M. C.
(2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision of Bloom's Taxonomy of Educational Objectives. Ed.
Pearson.

38Apple (s.f.). Apple Classrooms of Tomorrow. Recuperado o 26/01/2022 de https://www.appleclassrooms.com/apple-
classrooms-of-tomorrow/.
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https://www.appleclassrooms.com/apple-classrooms-of-tomorrow/

dixitais na suUa practica, atendendo ao modelo TAPCK e & interrelacién entre o cofiecemento
tecnoldxico e os cofiecementos pedagdxicos e de contido.

Etapas e niveis de aptitude

O modelo de progresion do presente marco estrutlrase en tres etapas, cada unha das cales recolle
dous niveis. A nomenclatura alfanumérica, tomada do Marco comun europeo de referencia para as
linguas, permite identificar cada etapa por unha letra (A, B e C) e cada un dos niveis de
desenvolvemento por un nimero (1 e 2), onde a A e 0 1 determinan a etapa e o nivel inicial.

Acceso Experiencia ' Innovacion

Al. conecemento B1. Adopcidn Cl. Liderado

Analizanse recursos.
Promdvense accidns de
centro para o uso das TD.

Formacion inicial sobre Uso convencional dos
o uso das TD recursos dixitais
nos procesos de E-A

A2. Iniciacidn B2. Adaptacién C2. Transformacién
e Aplicacion das TD en Creacion de novas
F.?I mac lGI_' inicial diferentes contextos situacions de ensino e
aplicada en contextos i o N A
s N Transferencia aprendizaxe mediante
reais de xeito titorizado as TD

llustracion 4. Etapas e niveis do MRCDD. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD.
Creative Commons BY-SA 4.0

As etapas de desenvolvemento da competencia dixital docente son:

e 1.2 Etapa (A). E a etapa correspondente ao acceso, por unha banda, 4 profesiéon docente e,
por outro, ao emprego das tecnoloxias dixitais no desempefio docente. Aplicase, por tanto, a
dous perfis distintos:

o Profesorado que ainda non accedeu & docencia e que, por tanto, non dispén da
experiencia necesaria para o traballo na aula, ainda que si se considera que ten, polo
menos, un nivel medio en canto ao desenvolvemento da competencia dixital cidada
(DigComp).

o Docentes con experiencia profesional, pero que non adquiriron un nivel axeitado de
competencia dixital profesional para a sua aplicacion na aula de forma auténoma.

Segundo se vaia alcanzando un nivel de competencia dixital docente mdis elevado en
formacidn inicial do profesorado, o segundo perfil ira desaparecendo. Tratase dunha etapa na
gue, ou ben se dispén dun cofiecemento tedrico sobre o uso das tecnoloxias dixitais na
educacion, ainda que non de experiencia na sua aplicacion practica, ou ben non se dispdn dun
suficiente nivel de competencia dixital para o traballo na aula, ainda que si dunha extensa
experiencia docente. Estase nun momento no que prima a adquisicién dos cofiecementos,
procedementos e actitudes que se aplican en situacidns reais coa axuda dun mentor.

e 2.2 Etapa (B). E a etapa de adquisicion de experiencia a través da aplicacidn de cofiecementos,
procedementos e actitudes no uso das tecnoloxias dixitais (en diante TD) na practica docente.
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Unha vez afianzado o seu exercicio, leva a cabo unha transferencia de cofiecementos,
experiencias e estratexias a novas situacidons que mellorardn a practica docente.

Os docentes que se atopan nesta etapa tefien un alto grao de autonomia a hora de utilizar as
tecnoloxias dixitais na sla practica, non requiren, por regra xeral, do apoio ou asesoramento
doutros profesionais e poden, nocasidns, prestar axuda a outros docentes.

e 3.2 Etapa (C). O caracteristico desta etapa é a innovaciéon baseada na avaliacidn e a
investigacion para o desenvolvemento de novas prdcticas. Ampliase a perspectiva para levar
a cabo analise, valoraciéns e propostas que afectan a todo o centro ou, no ultimo nivel, a toda
a profesion ou ao ambito educativo en xeral adquirindo un papel referente. Os docentes son
capaces de crear coflecemento e innovar no uso das TD para a mellora das practicas docentes
e o desefio, seguimento e avaliacion do plan dixital do centro educativo.

Redefinese a

Cofiecemento Cofiecemento Uso auté.nomo e Transfere.ncia de Desenvolvemento practica docente
tedrico aplicado convencional do aprendizaxes de hovas - mediante o uso
desempeiio solucions para o das tecnoloxias

centro dixitais

llustracion 5. Cardcter acumulativo do MRCDD. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD.
Creative Commons BY-SA 4.0

Cada unha destas etapas comprende, como xa se indicou, dous niveis:

e Na etapa de acceso para o exercicio da profesién docente distinguense dous niveis:

o Al. Os docentes que se atopan neste nivel dispofien ben de coflecemento tedrico
sobre o uso das tecnoloxias dixitais na docencia, ben de experiencia docente practica,
pero non de ambas. En calquera dos dous casos, o desenvolvemento da sua
competencia dixital como docentes atdpase nun estado inicial. Como xa se sinalou,
este nivel coincidiria co desenvolvemento competencial asociado & finalizacién do
Grao de Mestre/a de Educacidn Infantil ou Primaria ou do Mestrado para a Formacién
do Profesorado de Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato, Formacion
Profesional e Ensinos de Idiomas. Tamén incluiriamos nesta etapa a un docente con
experiencia profesional, pero que necesita formacidn en canto ao desenvolvemento
da stia competencia dixital e da sua aplicacidn na aula.

o A2. Tratase dunha situacion de iniciacidon, na que os docentes comezan a pér en
practica as stas competencias dixitais en situaciéns educativas reais. Relaciénase
cunha aplicacidn practica tutelada, tanto no traballo na aula como no uso das
tecnoloxias dixitais. E un docente que se acaba de incorporar ao exercicio de profesién
e debe adquirir cofiecementos especificos da practica no centro. Por outro lado, o
perfil de docente con escaso desenvolvemento da sia competencia dixital xa debe
adquirir este nivel de competencia minima e pode afrontar procesos mais complexos
na sUa practica profesional, ainda que con apoio e asesoramento doutros
profesionais. Neste nivel tamén podemos atopar docentes con experiencia
profesional que utilizan de forma habitual as tecnoloxias dixitais para un uso persoal,
pero que non as aplican na aula.

e Na segunda etapa, caracterizada pola adquisicion e desenvolvemento de experiencia
auténoma, distinguense dous niveis:

o B1.Eomomento de adopcién das tecnoloxias dixitais na practica docente. Intégranse
as tecnoloxias dixitais en distintos contextos de traballo, ainda que se fai de forma
convencional. Esta integracion achega mellora na practica utilizando as tecnoloxias e
procedementos de forma autdonoma: selecciona contidos dixitais axeitados &
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consecucion dos obxectivos de aprendizaxe do seu alumnado, emprega as tecnoloxias
dixitais establecidas polaA.E. ou polos titulares do centro, cumpre os protocolos de
seguridade e protecciéon de datos e aplica estratexias de ensino-aprendizaxe
adquiridas a través de procesos formativos.

o B2.0 docente que se atopa neste nivel desenvolve experiencias de adaptacién no uso
das TD a novas situacidéns ou para a resolucion de problemas problemas cotidns na
aula. Dispén dun amplo repertorio de recursos e estratexias que emprega de forma
flexible e selectiva. E capaz de analizar as experiencias doutros docentes e modificar
os aspectos relevantes para transferir o uso das TD duns contextos a outros novos.

e A Ultima etapa caracterizase pola integraciéon pedagdxica das tecnoloxias dixitais en centro e
pola investigacidon e a innovacién en canto ao uso das TD nos seus dous niveis:

o C1. Para o docente que se atopa neste primeiro nivel, a innovacion légrase a través
de procesos de investigacidon-accién, avaliacidon e practica reflexiva orientados a
potenciar o cardcter enriquecedor e o uso creativo e critico das TD na practica docente
e na vida do centro educativo. O profesorado deste nivel pode asumir ou xa ten un
papel relevante no seu centro educativo, desenvolvendo tarefas de coordinacidn
tanto no desefio como na aplicacién e avaliacion do plan dixital do centro. E un
docente que realiza e dinamiza tarefas de formacion e asesoramento ao profesorado
do seu centro.

o C2. 0 ultimo nivel do desenvolvemento da competencia dixital docente preséntanos
a profesorado que é capaz de desenvolver procesos de investigacion e
transformacion da educacién a través da utilizacién das tecnoloxias dixitais. Xera
cofiecemento definindo novas funcionalidades tecnoléxicas con aplicacién en ambito
educativo e resolvendo e anticipando problemas inéditos mediante a investigacion
educativa ou desefando practicas de ensino e aprendizaxe innovadoras baseadas no
uso das TD non existentes ata agora. O papel de docente como referente transcende
0 ambito de centro e desprégase no contexto profesional.

NIVEL C2 C2 Investigacion, innovacién e impacto na profesion
Profesion '
NIVEL C1 C1 Innovacién e impacto no e noutros docentes
Centro
B2 Transferencia a novos contextos
ETAPAB
Aula
B1 Desempefio auténomo convencional
ETAPA A
Analisis
Andis! A2 Aplicacion inicial contextualizada
individual

Al Desenvolvemento inicial da competencia dixital docente

llustracién 6. Ambitos de desenvolvemento do nivel. Relatorio do GTTA para a actualizacién do
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Concrecién dos niveis en cada competencia
Para concretar de forma mais axeitada o desenvolvemento dunha competencia e facilitarlles aos

docentes a identificacion do nivel no que se atopan, en cada unha das competencias deste marco,
ofrécense descricidns especificas das etapas e niveis. Estas son completadas con indicadores de logro,
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afirmacions sobre o desempefio e exemplos que ilustran con maior detalle o xeito en que se
despregan. A continuacidn, ofrécese unha definicidn destes termos:

Etapas de progresion da competencia: fases nas que se desenvolven, de maneira
acumulativa, os cofiecementos, destrezas e actitudes de cada unha das competencias
segundo os criterios xerais fixados.

Niveis de progresion da competencia: grao de desenvolvemento da competencia dixital
docente alcanzado en cada unha das etapas, aplicando para a sua descricién os criterios xerais
fixados.

Indicadores de logro: afirmacién (enunciado) que identifica unha conduta que expresa o nivel
de aptitude alcanzado nunha competencia, representan os cofilecementos, destrezas e
actitudes que, de forma integrada, permiten describir de forma observable os desempefios
caracteristicos para un nivel e competencia dados.

Afirmacions sobre o desempeio: oracions formuladas en primeira persoa que mostran de
forma xeral as actividades caracteristicas en cada nivel de aptitude integrando os distintos
indicadores de logro do devandito nivel. Dado que a progresidon dos niveis de aptitude é
acumulativa, unha persoa competente cun nivel avanzado debe ser quen de realizar as
actividades deste nivel e de todos os niveis inferiores.

Exemplos: concrecién das afirmacidns sobre o desempefio en actividades habituais no
exercicio da profesion docente.
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AREA 1. Compromiso profesional ..
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Area 1. Compromiso profesional

O compromiso profesional dos docentes exprésase a través da proteccidon do benestar do alumnado
e o seu axeitado desenvolvemento intelectual, fisico e psicoldxico, a participacidon no centro, a
colaboracién coas familias, a accién responsable na contorna e co seu propio desenvolvemento
profesional. Por tanto, a competencia dixital docente non sé se debe referir & capacidade para utilizar
as tecnoloxias dixitais para mellorar o ensino e a aprendizaxe, sendn tamén para o axeitado
desempeiio de todas as tarefas relacionadas co exercicio profesional. Tal como se recolle no Titulo IlI,
Capitulo |, artigo 91 da LOE (lexislacién consolidada): Tal como se recoge en el Titulo Ill, Capitulo |,
artigo 91 da LOE (lexislacién consolidada):

1. Asfuncidns do profesorado son, entre outras, as seguintes:

2.

[.]

¢) A titoria do alumnado, a direccion e a orientacion da sua aprendizaxe e o apoio en proceso
educativo, en colaboracion coas familias.

d) A orientacion educativa, académica e profesional do alumnado, en colaboracion, en caso,
cos servizos ou departamentos especializados.

[.]

e) A atencion ao desenvolvemento intelectual, afectivo, psicomotriz, social e moral do
alumnado.

f) A promocicn, organizacion e participacion nas actividades complementarias, dentro ou fora
do recinto educativo, programadas polos centros.

g) A contribucion a que as actividades do centro se desenvolvan nun clima de respecto, de
tolerancia, de participacion e de liberdade para fomentar no alumnado os valores de cidadania
democrdtica e da cultura de paz.

h) A informacidn periddica ds familias sobre o proceso de aprendizaxe dos seus fillos e fillas,
asi como a orientacion para a sua cooperacion neste.

i) A coordinacion das actividades docentes, de xestion e de direccion que lles sexan
encomendadas.

j) A participacion na actividade xeral do centro.

k) A participacion nos plans de avaliacion que determinen as administracions educativas ou os
propios centros.

I) A investigacion, a experimentacion e a mellora continua dos procesos de ensino
correspondente.

Os profesores realizaran as funcidns expresadas no apartado anterior baixo o principio de
colaboracién e traballo en equipo.
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Asi mesmo, para proceder de acordo co establecido no artigo 111 bis e na disposicién adicional
vixésimo terceira da LOE (lexislacién consolidada), asi como o estipulado no artigo 83 da Lei orgdnica
3/2018, do 5 de decembro, de proteccion de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais, un aspecto
importante nesta drea é a responsabilidade dos docentes coa seguridade e a proteccién dos dereitos
dixitais do alumnado e do resto dos membros da comunidade educativa. A competencia dixital
docente debe estar vinculada de forma ineludible ao exercicio responsable, seguro e critico das
tecnoloxias dixitais en todos os aspectos da practica profesional, especialmente a aquelas que fan uso
dos datos persoais, da creacién de perfis e que levan desenvolvementos de intelixencia artificial e
toma automatizada de decisiéns, que requirirdn unha avaliacidén de riscos e impacto previa ao seu uso.
Neste sentido, deberd entenderse que os recursos dixitais empregados serdn aqueles determinados
polas administraciéns educativas —en diante AA.EE.— ou polos titulares do centro no caso dos
centros educativos privados, salvo excepcidns xustificadas e autorizadas.

1.1. Comunicacion organizativa

Descricion

Utilizar as tecnoloxias dixitais establecidas polas administraciéns educativas ou, no seu caso, por
titulares do centro, para aplicar as estratexias de comunicacién organizativa entre os axentes da
comunidade educativa e destes con terceiros, contribuindo & mellora das devanditas estratexias e a
proxeccion da imaxe institucional da organizacion.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

e Esta competencia desenvélvese en contextos de comunicacidon organizacional, non en
situacidns de ensino e aprendizaxe. O profesorado desprega esta competencia en contextos
de comunicacion a través de medios dixitais para a participacién nos érganos de coordinacion
docente e en drganos colexiados dos centros, asi como na sua interaccién cos distintos
axentes de comunidade educativa, en especial alumnado e familias, con institucidns e con
entidades colaboradoras. Aplicase de forma especifica en situacidons de comunicacién no
desempeiio de labor profesional de cardcter non docente.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Utilizar as tecnoloxias dixitais para mellorar a comunicacidn organizativa con estudantes, pais
e terceiros.

e Respectar e promover o respecto das normas de uso dos distintos medios de comunicacién
dixital (etiqueta dixital) e aplicacion da politica de uso aceptable dos medios de comunicacion
establecida pola organizacién educativa.

e Contribuir ao desenvolvemento e mellora, a través da colaboracién, das estratexias de
comunicacion organizativa.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

e Utilizar as tecnoloxias dixitais corporativas, plataformas ou servizos de comunicacién
establecidos para comunicarse coa comunidade educativa e recoller informacion de individual
ou colectiva (aspectos organizativos, xestién académica, titoria etc.).

e Utilizar as tecnoloxias dixitais para pér a disposiciéon do alumnado e das familias recursos e
informacién adicionais para a aprendizaxe a través dos medios dixitais de comunicaciéon
axeitados.

e Publicar e difundir contido a través das canles de comunicacion dixital que estableza a A.E. ou
o titular do centro ou as que determine o centro educativo no exercicio da sia autonomia:
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paxina web do centro, contornas virtuais de aprendizaxe, redes sociais —en diante RR.SS.—
etc.

Contribuir, de forma colaborativa, ao desenvolvemento e & mellora das estratexias de
comunicacion organizativa dentro do plan dixital de centro.

Empregar as normas de etiqueta dixital nas comunicaciéns a través de medios dixitais e
respectar a politica de uso establecida pola A.E. e/ou polo centro educativo.
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Etapas e niveis de progresidn, indicadores de logro, afirmacions e exemplos sobre o desempefio

1.1. Comunicacién organizativa

Etapas de

progresién

A. Cofiecemento e

aplicacion en
contornas
controladas das

tecnoloxias dixitais
propostas pola A.E.
ou os titulares do
centro para
mellorar a
comunicacion e a
proxeccion da
imaxe institucional
da organizacién.

Niveis de progresién

Al. Cofiecemento xeral
das tecnoloxias de
comunicacion mais
utilizadas nos contextos

educativos e
comprension da sua
finalidade.

A2. Iniciacion no uso das
tecnoloxias dixitais
determinadas pola A.E.
ou titulares do centro
educativo en situacions
de comunicacion
organizativa.

Indicadores de logro

1.1.A1.1. Comunicase
empregando as normas basicas da
etiqueta dixital mediante
tecnoloxias dixitais: correo
electronico, foros, chat, sistemas
de videoconferencia etc.

1.1.A1.2. Utiliza cada unha das
ferramentas de forma correcta

adaptdndoas ao contexto
comunicativo.

1.1.A1.3. Cofiece as
caracteristicas, funcionalidades,
opciéns de accesibilidade e

limitacions das ferramentas de
comunicacién, asi como a
normativa aplicada ao seu uso no
ambito educativo.

1.1.A2.1. Coiiece e aplica, baixo
supervisiéon, as politicas de uso
aceptable das ferramentas de
comunicacién organizativa

establecidas pola A.E. ou os
titulares do centro.
1.1.A2.2. Emprega, co

asesoramento doutros docentes e
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Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Utilizo tecnoloxias dixitais para a comunicacién en funcién do contexto
Exemplos:
e Emprego as funcionalidades dos sistemas de videoconferencias nas
actividades de comunicacion sincronas con outras persoas.
e Utilizo as normas basicas de etiqueta na comunicacidn dixital (uso de
maiusculas, emoticonas etc.).
e Selecciono ferramentas sincronas ou asincronas en funcién da finalidade
comunicativa e da dispoiibilidade horaria dos meus interlocutores.

Utilizo, de forma guiada, as ferramentas de comunicacién establecidas polaA.E.
ou os titulares do centro seguindo as politicas de uso aceptable.
Exemplos:
e Utilizo a conta de correo corporativa.
e Envio mensaxes as familias a través da plataforma de comunicacién do
centro con axuda doutros docentes.



B. Integracidon das
tecnoloxias dixitais
para a
comunicacion
establecidas pola
AE. ou polos
titulares do centro
no desempeiio
profesional.

B1. Adopcién das
estratexias de
comunicacion
organizativa do centro
educativo a través de
tecnoloxias dixitais.

B2. Adaptacion do uso
das tecnoloxias dixitais
para a mellora da
comunicacion
organizativa.

garantindo a accesibilidade, as
tecnoloxias dixitais establecidas
pola A.E. ou os titulares do centro

en un contexto real de
comunicacion no ambito
educativo.

1.1.B1.1. Comunicase de forma
auténoma e convencional cos
axentes da comunidade educativa
empregando, en cada caso, a
ferramenta dixital mais adecuada
de entre as establecidas pola A.E.
ou os titulares do centro para ese
fin.

1.1.B1.2 Aplica as politicas de uso
aceptable das ferramentas de
comunicacion organizativa
establecidas pola A.E. ou os
titulares do centro.

1.1.B2.1. Identifica e pon en
practica usos complementarios
das ferramentas de comunicacién
organizativa  respectando  as

politicas de uso aceptable
establecidas no centro.
1.1.B2.2. Colabora no

desenvolvemento ou mellora do
plan de comunicacién do centro.
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Utilizo os programas de videoconferencias establecidos polaA.E. ou o titular
do centro para comunicarme con outros membros da comunidade
educativa.

Utilizo de forma correcta, auténoma e selectiva as ferramentas de comunicacién
establecidas polaA.E. ou os titulares do centro.
Exemplos:

Utilizo as canles establecidas polaA.E. ou o titular do centro para
comunicarme coas familias, o alumnado etc.

Participo na elaboracién de contidos no blog, web do centro, RR.SS. etc.
aplicando as normas de estilo e a politica de uso aceptable establecida polo
centro educativo.

Aplico e difundo (no centro) o uso de tecnoloxias dixitais para a comunicacion en
novos contextos.
Exemplos:

Creo fios de discusidn sobre a pegada dixital, o ciberacoso... no foro do
centro.

Participo na comisién de traballo para a creacidn dun manual de estilo
corporativo das publicaciéns na web do centro.

Axudo a outros docentes do meu centro no uso das ferramentas de
comunicacion, por exemplo, publicacién de contidos na web.



C. Investigacion,
avaliacién e deseiio
de novas
estratexias de
comunicacion
organizativa en
contextos
educativos.

Cl. Avaliacion das
tecnoloxias dixitais para
a comunicacion
empregadas no centro
educativo e
coordinacion do plan de
comunicacion

organizativa.

C2. Desefio das
estratexias de
comunicacion
organizativa dos centros
docentes.

1.1.B2.3. Presta apoio, de maneira
informal, a outros docentes, na

correcta utilizacién das
tecnoloxias.

1.1.C1.1. Avalia as
funcionalidades, rendemento,

accesibilidade e limitaciéns das
ferramentas de comunicacién
organizativa empregadas polo
centro para lograr un uso madis
eficiente.

1.1.C1.2. Coordina a elaboracién
do plan de comunicacién dixital do
centro asegurando que sexa
acorde a normativa vixente e
incllia aspectos relativos 4 politica
de uso aceptable, a etiqueta
dixital e o fluxo de traballo.

1.1.C1.3. Forma a  outros
membros da comunidade
educativa do seu centro en
actividades institucionalizadas

sobre o uso das tecnoloxias
dixitais para a comunicacion.

1.1.C2.1 Participa en proxectos de

investigacion e desefio de
ferramentas de comunicacion
organizativa adaptadas  aos

centros educativos.
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Avalio as tecnoloxias dixitais e o seu uso no centro para facer propostas de
mellora da comunicacidén organizativa. Formo a outros membros da comunidade
educativa sobre o uso axeitado das tecnoloxias dixitais de comunicacion do
centro.

Exemplos:

Desefio materiais formativos, de uso interno, para outros docentes
promovendo un uso reflexivo e creativo das tecnoloxias dixitais para a
comunicacion organizativa do meu centro.

Coordino o desefio dos protocolos de comunicacion, establecendo canles,
responsables, manual de estilos, modelos de persoais etc.

Identifico, analizo e avalio os elementos chave que debe ter unha
ferramenta dixital para o seu uso nas comunicaciéns do meu centro
(privacidade, licenza, caracteristicas técnicas, accesibilidade etc.).
Configurei, seguindo as accidns establecidas no plan dixital do centro, unha
rede social propia e restrinxida, instalada nos servidores daA.E., 8 que sé
poden acceder os membros da comunidade educativa para favorecer a
comunicacion interna.

Participo en redes profesionais sobre o uso das tecnoloxias dixitais para a
mellora da eficacia da comunicacién organizativa nos centros educativos.

Fago contribuciéns innovadoras para a mellora da comunicacidn organizativa nos
centros educativos atendendo a criterios de calidade, eficiencia, accesibilidade,
requisitos técnicos e de conformidade coa normativa vixente.

Exemplos:

Asesoro a outros centros no desefio dos plans de comunicacién mediante o
uso de tecnoloxias dixitais.



1.1.C2.2. Publica ou forma sobre
novas estratexias de
comunicacién. organizativa en
centros educativos.

Identifico novas funcionalidades que deberian ter as ferramentas dixitais
para cubrir adecuadamente as necesidades de comunicacién organizativa
dos centros educativos.

Dispofio dun blog, premiado e/ou recofiecido cun selo de calidade, no que
analizo distintos aspectos da comunicacidon organizativa nos centros
educativos.
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1.2. Participacion, colaboracion e coordinacion profesional

Descricion
Utilizar as tecnoloxias dixitais para participar nos érganos colexiados de goberno e de coordinacién
docente do centro, para coordinarse cos integrantes dos equipos docentes, de servizos de orientacién
e apoio educativo, asi como para colaborar con profesorado doutros centros, educadores e membros
doutras instituciéns no desenvolvemento de plans e proxectos especificos promovidos desde o centro
educativo.

Contextualizacidon da competencia no desempeiio docente

Esta competencia aplicarase nas situacidns nas que se requira do profesorado a participacion activa e
proactiva nos érganos de coordinacion docente e de xestion e a realizacion das tarefas docentes de
caracter administrativo a través dos medios dixitais no seo do centro.

r Al

Centro educativo

Colaboracion
interna
PARTICIPACION
-+ E
COLABORACION

Colaboracion
externa

llustracion 7. Colaboracion no centro. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.0

Supdn, entre outras cousas, a utilizacién das aplicacidns e software necesario para a realizacién das
tarefas docentes administrativas, a utilizacion de plataformas de colaboracién e coordinacion
pedagdxica no centro, a aplicacién dos protocolos de seguridade e uso para a utilizacién de recursos
dixitais do centro e a adecuacion do uso das tecnoloxias ao benestar persoal de membros da
organizacion e 4 sustentabilidade ambiental.

Tamén se aplicard en situacions de colaboracién corporativa con docentes doutros centros educativos
ou con profesionais externos, tanto de servizos sociais, como de instituciéns culturais, centros de
investigacion, asociaciéns ou empresas da contorna para o desenvolvemento de proxectos ou tarefas
especificos. Refirese 4 competencia para o uso das tecnoloxias dixitais en procesos de colaboracidn co
fin de levar a cabo actuacidns determinadas, non para a reflexion, investigacién etc. relacionadas co
uso das tecnoloxias dixitais na educacion, aspectos que serdn tratados nas competencias seguintes
relativas a practica reflexiva e ao desenvolvemento profesional.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Cofiecemento e aplicaciéon dos protocolos e uso das ferramentas dixitais de participacion,
colaboracién e coordinacion ofrecidos polaA.E. ou os titulares do centro.

e Estratexias metodoldxicas de participacion, colaboracidon e coordinacién profesional docente
en contornas dixitais.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

31



Utilizar as tecnoloxias dixitais para colaborar con outros docentes nun proxecto ou tarefa
especificos.

Utilizar as tecnoloxias dixitais para colaborar na toma de decisiéns, a participacién nas
reunions e no desenvolvemento das funcidons dos dérganos colexiados de goberno e de
coordinacion docente do centro educativo.

Colaborar no desefo, a implementacidon e a avaliacion da estratexia dixital do centro no
referente aos mecanismos de participacién nos drganos colexiados de goberno e coordinacién
docente.

Coordinar a utilizacidn das tecnoloxias dixitais para a elaboracion, avaliacion, seguimento e
revisiéon do proxecto educativo e do plan dixital do centro.

Colaborar, a través de contornas dixitais, na concrecidon dos distintos niveis curriculares da
competencia dixital do alumnado.

Coordinar as actuaciéns no centro e na aula cos servizos sociais do concello mediante
tecnoloxias dixitais.

Utilizar as tecnoloxias dixitais para colaborar con docentes doutros paises europeos nun
proxecto educativo internacional.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

1.2. Participacion, colaboracion e coordinacion profesional

Etapas
progresion

de

A. Cofiecemento e

aplicacion
das
dixitais
participacién
drganos
goberno e
coordinacion
docente.

guiada
tecnoloxias
para

a
nos
de
de

Niveis de progresion

Al. Cofecemento
tedrico/practico  do
uso das tecnoloxias de
colaboracion.

A2, Participacion
formal nos 6rganos de
coordinacion docente
do centro
empregando,

de forma guiada, as
tecnoloxias dixitais
establecidas polaA.E.
ou os titulares do
centro.

Indicadores de logro

1.2.A1.1. Identifica as
funcionalidades, condicions de
seguridade, proteccion de datos e
privacidade, caracteristicas
técnicas (accesibilidade,
interoperabilidade...) de distintas
plataformas de colaboracion co fin
de seleccionar unha que sexa
axeitada a finalidade coa que se
desexa empregar.

1.2.A1.2. Utiliza distintas
plataformas de colaboracién con
aplicacién profesional para o seu
uso persoal.

1.2.A2.1. Utiliza, de forma guiada,
as distintas plataformas de
participacién e  coordinacién
docentes establecidas polaA.E. ou
os titulares do centro.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo as posibilidades e limitaciéns de plataformas de colaboracion utilizadas en
contextos educativos e o uso en proxectos persoais.
Exemplos:

Utilizo ferramentas de traballo colaborativo na nube para a realizacidon de
traballos grupais.

Comprobo as condiciéns de privacidade e inférmome das caracteristicas
funcionais das plataformas de colaboracién antes de utilizalas.

Participo, mediante tecnoloxias dixitais, nos drganos de coordinacién e de goberno
de forma guiada.
Exemplos:
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Participo, con axuda inicial, en claustros ou reuniéns de departamento a
través de ferramentas de videoconferencia ofrecidas polaA.E. ou os titulares
do centro.

Utilizo, con axuda de manuais, as ferramentas de coordinacidon do equipo
docente para o seguimento do alumnado, facendo uso das aplicaciéns
ofrecidas polaA.E. ou os titulares do centro.



B. Utilizacién das
tecnoloxias dixitais
do centro para a

participacién e
coordinacion

docente e
transferencia das
estratexias de
colaboracion co

desenvolvemento
de proxectos
institucionais.

B1. Uso convencional
e auténomo das
tecnoloxias dixitais
establecidas polaA.E.
ou os titulares do
centro para a
participacién e
colaboracién docente

B2. Transferencia e

adaptacion das
estratexias e
dindmicas de
colaboracién
profesional a
plataformas e
contornas

dixitais para o}
desenvolvemento de
proxectos

institucionais.

1.2.B1.1. Emprega, de forma
autdénoma, as tecnoloxias dixitais e
aplica os protocolos establecidos
polaA.E. ou polos titulares do
centro para levar a cabo as tarefas
administrativas ligadas as funcions
docentes, para participar nos
drganos colexiados de goberno e
de coordinacion docente e cos
servizos institucionais externos.

1.2.B1.2. Adopta as estratexias de
colaboracidon mediante tecnoloxias
dixitais propostas polo centro nos

distintos procesos de
coordinacion e  participacién
interna.

1.2.B2.1. Participa no

desenvolvemento de proxectos
institucionais, tanto dentro do
centro como con axentes externos,
empregando plataformas dixitais
de colaboracién.

1.2.B2.2. Adapta as estratexias e
dindmicas de colaboracién 3as
funcionalidades da plataforma
dixital empregada e & finalidade
especifica do proxecto ou tarefa.
1.2.B2.3. Asesora, de modo
informal, a outros docentes no uso
das tecnoloxias dixitais para a
colaboracidn docente.

Utilizo as tecnoloxias dixitais establecidas polaA.E. ou polos titulares do centro
seguindo os protocolos e estratexias propostas para levar a cabo as tarefas
administrativas e para participar nos drganos colexiados de goberno e nos de
coordinacion docente.

Exemplos:

Emprego, seguindo os protocolos fixados, as ferramentas dixitais
proporcionadas polaA.E. ou polos titulares do centro para recoller, no
exercicio dos labores de titoria, as conclusidons das xuntas de avaliacién e
elaborar os informes do alumnado.

Utilizo plataformas institucionais para a colaboracién cos servizos sociais do
concello.

Adapto, dentro das pautas contempladas no plan dixital do centro, as estratexias
de colaboracion profesional 4 finalidade dos proxectos institucionais ou tarefas
especificas nos que participo e as caracteristicas das plataformas dixitais
empregadas.

Exemplos:
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Axudo a outros docentes do meu centro no uso das ferramentas de
participacién e colaboracidn, incorporadas, por exemplo, ao software de
videoconferencia.

Emprego a plataforma de colaboracion do centro para coordinar as
actuaciéns do equipo docente no desenvolvemento dun proxecto
interdisciplinar co alumnado do que son responsable.

Colaboro con docentes doutros centros educativos europeos para por en
marcha actividades educativas conxuntas co noso alumnado a través da
plataforma eTwinning.



C. Innovacién das
practicas
profesionais
docentes
participacion,
coordinacion e
colaboracién
mediante

tecnoloxias dixitais.

de

C1. Avaliacion das.
ferramentas dixitais

de participacion,
coordinacion e
colaboracidn
profesional
empregadas polo

centro e coordinacién
das actuacions
asociadas ao seu uso.

C2. Investigacion
sobre novos modelos
de colaboracion

1.2.C1.1. Desefia e lidera a
implementacién dos protocolos de
participacién, coordinacién e
colaboracion a través das
tecnoloxias dixitais do centro e
coordina a suUa revision e mellora.
1.2.C1.2. Ofrece asistencia,
asesoramento e apoio institucional
ao profesorado do centro sobre as
dinamicas para facilitar a
participacién, colaboracion e
coordinacion empregando as
tecnoloxias dixitais.

1.2.C1.3. Participa en proxectos de
investigacion sobre o uso de

plataformas  dixitais para a
colaboracién docente.
1.2.C2.1. Identifica novas

funcionalidades que permitirian
implementar estratexias de

Colaboro cos investigadores do Instituto de Astrofisica de Canarias (IAC) para
que o meu alumnado participe no Proxecto educativo con telescopios
robdticos (PETER).

Colaboro cos titores de 1.2 da ESO do IES ao que estd adscrito o colexio no
que traballo para desenvolver actividades que faciliten a transicién do meu
alumnado dunha etapa educativa a outra.

Coordino os protocolos de uso e as actuacidns previstas no plan dixital do centro
para canalizar, a través das estratexias adecuadas, a participacién, coordinacién e
colaboracidn profesional empregando as ferramentas proporcionadas polaA.E. ou
os titulares do centro.

Exemplos:

Investigo sobre novas ferramentas de participacion e colaboracién tendo en
conta a privacidade e o respecto das garantias e dereitos dixitais.

Coordino ou colaboro de forma significativa na avaliacion das ferramentas de
colaboracién e participacion empregadas no centro con obxecto de
determinar se hai alternativas mais seguras e eficaces.

Coordino o proceso de avaliacidon do plan dixital de centro empregando
tecnoloxias dixitais de colaboracidn e participacion.

Asesoro os docentes do meu centro sobre as tecnoloxias dixitais dispoiiibles
mais adecuadas para colaborar nun proxecto especifico.

Imparto cursos no meu centro sobre o uso de tecnoloxias dixitais para a
participacién e colaboraciéon nos que se promova un uso creativo e critico
destas.

Desefio proxectos de innovacién docente con outros centros utilizando
ferramentas dixitais de colaboracién.

Desefio novos modelos de colaboracion, coordinacidn e participacion profesional
empregando tecnoloxias dixitais a partir da investigacion sobre o seu impacto e
adecuacion as tarefas e proxectos educativos.
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profesional

de
dixitais.

a través
plataformas

colaboracién mais eficaces no
ambito educativo a través das
tecnoloxias dixitais.

1.2.C2.2. Investiga sobre o impacto
das tecnoloxias dixitais nos
aspectos organizativos dos centros

educativos e na participacién,
coordinacion e  colaboracién
profesional nas devanditas

organizacions.

1.2.C2.3. Desefia novos modelos
de participacion, coordinacion e
colaboracidn profesional a través
de

tecnoloxias dixitais
educativo.

1.2.C2.4. Publica ou forma sobre
novos modelos de participacion,
coordinacion e  colaboracién
profesional a través de tecnoloxias
dixitais no ambito educativo.

no ambito

Exemplos:
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Participo na avaliacion de proxectos que promoven o uso de novas
ferramentas de colaboracion.

Coordino unha comunidade virtual de aprendizaxe nunha rede profesional
para intercambiar experiencias e opiniéns sobre novos modelos de
colaboracién docente en contornas dixitais.

Contribuo 4 andlise funcional que requiririan as ferramentas de colaboracién
empregadas polos centros educativos para xestionar de forma mais eficaz e
fluida o desenvolvemento de proxectos educativos interdisciplinares.
Dispofio de publicaciéns (artigos, informes, libros..) sobre o
desenvolvemento do liderado distribuido en centros educativos enriquecido
co uso de tecnoloxias dixitais.



1.3. Prdctica reflexiva

Descricion
Reflexionar, de modo individual e colectivo, sobre a practica pedagdxica dixital que se desenvolve na
aula e no centro, coa finalidade de aplicar as melloras identificadas a través deste proceso.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente
Esta competencia refirese & investigacion e a reflexion sobre o uso dos medios dixitais na practica
docente persoal (individual) e ao seu impacto no desenvolvemento da competencia dixital doutras
persoas. Non require, por si mesma, o uso de dispositivos e medios dixitais, ainda que o seu obxecto
é a mellora no uso das devanditas tecnoloxias na educacion.

Esta competencia refirese ao adestramento e aplicacién da practica reflexiva sobre o propio
desempeiio profesional docente no que se integren tecnoloxias dixitais, especialmente sobre o
pedagdxico e curricular, para ir mais alé da reflexién intuitiva e espontanea. Esta orientada 3
investigacion-accidn seguindo un proceso circular que, coa integraciéon das achegas de diversos
autores, poderia representarse do seguinte xeito:

Selecciéon dun
suceso ou accion

Observacion
Planificacion da sistematizada,
nova intervencion recollida de datos
e reconstrucion

Andlise
estruturada
(individual ou en
equipo)

llustracion 8. Prdctica reflexiva. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.0

Un aspecto esencial deste modelo atdpase na necesidade de partir de situacions reais concretas, para
gue a aprendizaxe estea plenamente contextualizada, e que se centre de xeito holistico no suxeito,
evolucionando desde a andlise de elementos técnicos ou metodoldxicos a outros mais relacionados
cos principios, percepcions e crenzas do propio docente. A reflexidn sobre a practica pedagdxica e
docente pode enriquecerse notablemente coas achegas doutros profesionais nun grupo de discusidn
en condicidns de igualdade e dentro dun clima de confianza, que permita contrastar as percepciéns
individuais coas doutros. Asi mesmo, a observacién controlada, tanto individual como entre pares,
ben de forma directa, ben a través de gravaciéns, achega informacién adicional mais facilmente
obxectivable a esta andlise cualitativa.

O proceso require a identificacion dos cofiecementos tedricos, as crenzas persoais implicitas e o
cofiecemento experiencial ou cofiecemento na accidn do suxeito, asi como a reconstrucién da
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reflexion en e durante a accién que o conduciu a afrontar unha situacion imprevista de determinado
modo. A reflexidn sobre a accién e metareflexion sobre os aspectos considerados ao ter que tomar
unha decisién e curso de accién inmediatos na aula debe conducir a cuestionar algin destes
elementos nos casos en que a intervencidon non deu os resultados esperados e a examinar novas
alternativas para situacidns analogas. Isto suporia, entre outras cousas, o exame das caracteristicas
da situacidon ou accién, a revisidon da interpretacién subxectiva que se fixo dela, o procedemento
seguido no diagndstico e definicién do problema, os factores que determinaron a decisidon adoptada,
a procura de novos coifiecementos e referentes tedricos, a revision das interpretacions subxectivas e
dos esquemas de pensamento e a construcion dunha praxe racional, reflexiva e consciente e, por
tanto, menos reactiva, intuitiva e rutineira.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Modalidades de investigacidon educativa. A practica reflexiva e a investigacidon-accién no
contexto das modalidades de investigacién educativa.

e Estratexias metodoldxicas para a integracidn das tecnoloxias dixitais nos procesos de
ensino/aprendizaxe.

Algunhas accions nas que se manifesta esta competencia son:

e Reflexionar de forma critica sobre a propia practica dixital e pedagdxica. Participar na
avaliacién e actualizacion para a mellora continua da estratexia dixital do centro
educativo.

e Contribuir activamente ao desenvolvemento de practicas, politicas e enfoques sobre o
uso das tecnoloxias dixitais en contextos educativos.

e Participar en experiencias de investigacion, uso creativo e innovador das tecnoloxias
dixitais en contextos educativos.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

1.3. Practica reflexiva

Etapas de
progresion

A. Coflecemento e
aplicaciéon  guiada
de modelos de
analises, reflexion e

avaliacion, tanto
individual como
conxunta, do uso

das tecnoloxias na
practica docente.

B. Analise e
aplicacion das
practicas
pedagdxicas dixitais
na aula.

Niveis de progresién

Al. Cofiecemento de

ferramentas

modelos para levar a
analise
reflexiva do uso das
tecnoloxias dixitais na

cabo unha

practica docente.

A2. Practica reflexiva
tutelada.

B1. Analise e reflexion

individual  sobre

aplicacién persoal das

metodoloxias
tecnoloxias dixitais.

Indicadores de logro

1.3.A1.1. Distingue distintos
modelos de précticas pedagoxicas
dixitais e analiza teoricamente as
suias vantaxes e inconvenientes.
1.3.A1.2. Cofiece instrumentos de
apoio para reflexionar de forma
critica sobre a practica docente,
tanto de forma individual como
colectiva.

1.3.A2.1. Reflexiona, de forma
individual ou colectiva, asesorado
por profesorado do seu centro ou

por expertos externos, sobre
aspectos técnicos ou
metodoldxicos concretos da sua
practica docente dixital que

considerase relevantes.

1.3.B1.1. Identifica problemas na

sla practica pedagdxica con
tecnoloxias dixitais e resdlveos
adoptando solucions
estandarizadas achegadas por

outros docentes.

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Identifico practicas pedagodxicas dixitais e sitiome, de forma xustificada, con
respecto da sua aplicacién na aula.

Exemplos:
e Utilizo pautas de reflexion que me axudan a crear un modelo de docente
competente.

e |dentifico as mifias crenzas e relaciénoas con distintos marcos tedricos @ hora
de planificar a utilizacion de distintas practicas pedagdxicas dixitais.

Analizo, co asesoramento doutro docente ou dun formador, algln aspecto técnico
ou metodoldxico relevante das practicas pedagodxicas dixitais tuteladas que levei a
cabo tendo en conta tanto o proceso desenvolvido como os resultados obtidos.
Exemplos:
e Reviso, con axuda doutros docentes, o uso que realicei da pantalla interactiva
identificando os efectos positivos e negativos na aprendizaxe do alumnado.
e Analizo, con axuda doutros docentes, como a mifia aplicacion do modelo
flipped classroom (aula investida) influiu na mellora do proceso de resolucion
de dubidas no momento de realizar as actividades na clase.

Identifico os problemas que se me presentan e analizo a resposta que dei ante
situaciéns imprevistas para reelaborar a mifia practica pedagodxica dixital
empregando solucidns que me achegan outros docentes ou que recollo de
internet.

Exemplos:
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B2. Aplicacion
sistemdtica da practica
reflexiva ao utilizar as
tecnoloxias dixitais
como método para a
mellora do seu
desempeiio

profesional.

1.3.B1.2. Examina a
implementacion dos métodos de
integracion  das  tecnoloxias
dixitais que levou a cabo na sua
practica docente, analizando o
proceso desenvolvido, os
resultados obtidos e o modo no
gue reaccionou a situaciéns
imprevistas.

1.3.B2.1. Analiza, no seo dun
equipo docente, as suas propias
practicas dixitais pedagdxicas
empregando os datos obtidos a
través do uso de ferramentas de
observacion.

1.3.B2.2. Modifica as suas
intervenciéns concretas na aula
de forma planificada e reflexiva a
partir das conclusidns obtidas da
analise da sua propia practica.
1.3.B2.3. Pondera as
consecuencias educativas e éticas
das suas decisidons e cuestiona as
sUas propias crenzas pedagodxicas
sobre o uso das tecnoloxias
dixitais na practica docente.
1.3.B2.4. Desefia estratexias para
xestionar a incerteza derivada da
planificacion de practicas
transformadoras perfiladas tras a
analise.

Utilizo as practicas pedagdxicas que aprendo nun curso e probo os seus
resultados nas mifias clases para solucionar problemas concretos.
Inférmome de modelos de integracién das tecnoloxias para desenvolver o
aprendizaxe colaborativo trasladando, directamente, experiencias
desenvolvidas noutros centros.

Consultolle a un companfeiro ou compafieira o proceso que debo seguir para
realizar unha experiencia de realidade aumentada na aula co fin de evitar as
condutas disruptivas que se xeraron nunha clase anterior mentres
instalabamos o software nos mobiles.

Analizo de forma sistematica as mifias practicas dixitais para identificar o modelo
pedagdxico subxacente (colaborativo, competitivo, individual, grupal etc.) e poder,
asi, redefinilas.

Exemplos:
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Utilizo distintas ferramentas (diario, rexistro anecdético, listas de control,
escalas etc.) para analizar a mifia practica pedagoxica dixital e as concepcions
que a sustentan.

Participo en experiencias de andlises e reflexion conxunta a partir da
observacién mutua do desempefio docente con tecnoloxias dixitais.
Modifico o uso que realizo habitualmente das tecnoloxias dixitais, a partir
dun proceso sistematico de recollida de datos e informacién, para o desefio
de novas solucidns orientadas a mellorar a mifia practica pedagoxica dixital.
Colaboro na elaboracidn dun procedemento de avaliacidn da practica
pedagédxica dixital para determinar a sla validez e realizar propostas de
mellora que se incluirdn na memoria da PGA.



C. Investigaciéon e

avaliacién
practicas
pedagdxicas
dixitais.

sobre

C1. Anidlise das
practicas pedagodxicas
dixitais propias e
doutros.

C2. Investigacion e
liderado no

desenvolvemento de
procesos de practica
reflexiva.

1.3.C1.1. Coordina procesos de
mellora continua do desempeio
docente empregando tecnoloxias
dixitais a través da practica
reflexiva.

1.3.C1.2. Analiza os resultados do
seu prdactica pedagoxica dixital,
formula hipdtese, solicita datos
para

contrastalas e proxecta e
desenvolve accions futuras.
1.3.C1.3. Apoia a outros docentes
do seu centro sobre a mellora da
sla practica profesional dixital
mediante a analise critica e a
reflexion conxunta.

1.3.C2.1 Investiga o impacto da
practica reflexiva na mellora do
desempeiio docente utilizando
tecnoloxias dixitais.

1.3.C2.2. Asesora a outros
docentes para que desenvolvan
de forma auténoma procesos de
investigacion-acciéon a través da
practica reflexiva.

Avalio, reflexiono e debato de forma colaborativa a politica e as practicas
pedagdxicas e organizativas acerca do uso das tecnoloxias dixitais no meu centro.
Exemplos:

Coordino proxectos de innovacidon educativa para mellorar as practicas
pedagodxicas dixitais no meu centro (aula do futuro etc.) a partir da
observacién do desempefio e da practica reflexiva compartida.

Coordino a integracion das tecnoloxias no meu centro aplicando procesos de
anadlise, avaliacion e de reflexidn conxunta para a mellora do plan dixital de
centro.

Cando detecto un problema en clase & hora de utilizar as tecnoloxias dixitais,
analizo a situacidén e os datos que tefio, formulo unha hipdtese da posible
causa do problema, deseno unha solucion e péioa en practica establecendo
un sistema que me permita comprobar a validez da hipdtese formulada.
Adapto instrumentos (listas de control, escalas de valoracidn, rubricas etc.)
para a recollida de datos a partir dunha observacion sistematica que apoie os
procesos de reflexién sobre a practica pedagdxica dixital no meu centro.

Contriblo ao desenvolvemento de procesos de reflexidon e investigo sobre o seu
impacto na mellora das practicas, métodos e politicas dixitais na educacion.
Exemplos:
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Creei e lidero unha comunidade profesional cuxo obxectivo é analizar e
contrastar, a partir de parametros compartidos e examinados criticamente,
as practicas pedagdxicas dixitais dos seus membros.

Desenvolvo métodos e modelos pedagdxicos dixitais aplicables a distintos
contextos educativos nun proceso de investigacidon-accién continuo sobre a
propia practica.

Desefio instrumentos (listas de control, escalas de valoracion, rubricas etc.)
para a recollida de datos a partir dunha observacion sistematica que apoie os
procesos de reflexidon sobre a practica pedagdxica dixital no contexto dunha
investigacion.



1.4. Desenvolvemento profesional dixital continuo

Descricidn
Desenvolver de forma continuada as competencias profesionais docentes a través de medios dixitais.
Manter actualizada a competencia dixital docente.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia aplicarase naquelas situacions nas que o obxectivo fundamental é o
desenvolvemento profesional continuo a través de medios dixitais, é dicir, a mellora das competencias
docentes propias, ben a través do traballo individual ou en colaboracidn ou coa axuda doutras persoas.
Inclie, de maneira especifica, o desenvolvemento da competencia dixital profesional a través da
formacién presencial, semipresencial ou mediante tecnoloxias dixitais en contornas virtuais.

Tal e como se desenvolve esta competencia, o desenvolvemento profesional dixital continuo afecta a
elementos do modelo TPACK a través dos medios dixitais e aos cofiecementos tecnoldxicos e a sua
vinculacion coas dreas de cofiecementos pedagodxicos e de contido en situacidons de formacion
presencial, semipresencial e virtual.

Conecemento
Tecnoloxico Pedagoxico
do Contido (TPACK)

Cofiecemento Cofiecemento
Tecnoléxico Tecnoléxico
Pedagoxico do Contido

(TPK) (TCK)

Conecemento
Pedagoxico
(PK)

Conecemento Pedagéxico
do Contido (PCK)

Contextos

llustracion 9. Cofiecemento tecnoldxico. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por tpack.org
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AREA 1. Compromiso profesional

O DPC represéntase nun ciclo de accidons vinculadas coa formacion, a autoformacion e a reflexién
individual e conxunta sobre a aplicacién practica dos novos cofiecementos e a sla integracion dentro
da estrutura de competencias existente.

Identificacion de
necesidades

Planificacion das
actividades de
formacion

Andlise e avaliacion
individual e conxunta

Realizacion das

Aplicacién actividades

Reflexién sobre as
aprendizaxes

llustracion 10. Desenvolvemento profesional digital continuo. Relatorio do GTTA para a
actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Entendemos que a procura de actividades de formacion, a colaboracion con outros docentes para o
desenvolvemento profesional ou a reflexion sobre as aprendizaxes estdn contempladas nesta
competencia sempre que se refiran a accions vinculadas ao desenvolvemento profesional. Poderiamos
atopar estas accions nas competencias 2.1 Procura e seleccion de contidos dixitais, 1.2 Participacion,
colaboracion e coordinacion profesional e 1.3 Prdctica reflexiva, ainda que o contexto de aplicacion é,
exclusivamente, o apoio ao desenvolvemento profesional a través da formacion, a reflexion dentro
deste tipo de procesos formativos e a investigacion orientada ao desenvolvemento de novas
competencias ou a mellora, polo que esta competencia céntrase, fundamentalmente, no
desenvolvemento de actividades de formacion en contornas dixitais ou hibridos e o desenvolvemento
da competencia dixital docente en contornas presenciais, semipresenciais ou en lifia e a procura,
reflexion e colaboracion refirense uUnica e exclusivamente a accions relacionadas con actividades
formativas.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Utilizacién de plataformas dixitais de formacién.
e Modalidades de formacién e tipos de aprendizaxe.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

e Identificar necesidades e areas de mellora da competencia dixital profesional.
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Buscar, identificar e utilizar fontes e recursos dixitais que contriblan ao desenvolvemento
profesional (estratexias pedagdxicas, competencias especificas da area ou materia, resolucién
de problemas técnicos).

Colaborar no intercambio de boas practicas co fin de potenciar o desenvolvemento
profesional docente a través da formacidn entre iguais en contornas virtuais ou sobre o uso
educativo de tecnoloxias dixitais.

Participar en actividades de formacién sobre recursos dixitais, de maneira presencial e en liiia,
para o desenvolvemento profesional continuo.

Contribuir ao desenvolvemento da competencia pedagdxica dixital doutros docentes.
Investigar sobre novas modalidades de formacién para o desenvolvemento profesional
docente en contornas virtuais.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

1.4. Desenvolvemento profesional dixital continuo (DPC)

Etapas de

progresion

A. Participacion en
actividades

formativas para a
aplicaciéon practica
dos modelos
tedricos de
desenvolvemento
profesional sobre
ou a través das
tecnoloxias dixitais.

Niveis de progresién

Al. Construciéon de
modelos docentes de
referencia e
identificacion das
necesidades
formativas para a sua
concrecion na
practica.

A2. Participacidon en
actividades formativas
vinculadas coa practica
inicial contextualizada
no centro e no propio

desempefiio
profesional sobre e/ou
a través das

tecnoloxias dixitais.

Indicadores de logro

1.4.A1.1. Identifica as suUas
necesidades de desenvolvemento
profesional para aplicar na
practica, mediante as tecnoloxias
dixitais, a sua formacion tedrica.

1.4.A2.1. Aproveita as
oportunidades de aprendizaxe no
seu centro e as que obtén a través
da rede para o] seu
desenvolvemento profesional.

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Emprego as tecnoloxias dixitais para identificar e reflexionar, de forma tedrica,
sobre as habilidades pedagdxicas que caracterizan a un bo docente, en especial a
slia competencia dixital, para telo como referente na mifia DPC.

Exemplos:

Comprendo como un determinado uso pedagdxico da tecnoloxia pode
axudar a definir o meu modelo de practica docente baseado na innovacion.

Cofiezo distintas estratexias para analizar a observacién do desempefio nas
practicas docentes de face a identificar as mifias necesidades formativas
sobre o uso pedagoxico das tecnoloxias dixitais.

Analizo, de forma tedrica e no contexto dunha actividade formativa, o
modelo pedagéxico asociado ao uso das tecnoloxias en educacién, por
exemplo, o procedemento para administrar reforzos positivos e defino o
modelo profesional capaz de aplicalas.

Comparo as estratexias que xeran competitividade coas que promoven a
colaboracidon nos diferentes modelos de aplicacion da "gamificacion"
utilizando as tecnoloxias dixitais.

Identifico, con axuda doutros compafieiros e/ou expertos, as mifias necesidades
de formacion para o desenvolvemento da mifia prdctica profesional sobre e a
través das tecnoloxias dixitais.

Exemplos:
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Participo en seminarios web para dar resposta 4s necesidades formativas
relacionadas co proxecto educativo do centro.

Emprego as tecnoloxias dixitais (gravaciéns de video, circuito pechado de
television —CCTV— etc.) para analizar a practica docente dos meus
compafieiros e a mifa propia para valorar as mifas necesidades de
desenvolvemento profesional.



B. Seleccién e

participacién en
actividades de
desenvolvemento
profesional

docente adaptadas
as suas necesidades
sobre e/ou a través

das tecnoloxias
dixitais.
C. Creacidn

colaborativa de
novas actividades e
modelos de

B1. Actualizacion e
desenvolvemento
profesional a través de
tecnoloxias dixitais ou

sobre o seu uso
educativo

empregando recursos
elaborados por

expertos.

B2. Participacién en
actividades formativas
dirixidas a equipos
profesionais que
requiran a
intervencién activa dos
seus membros no
desefio instrutivo e o

uso de tecnoloxias.
dixitais
Cl1l. Coordinacién e

deseno de actividades
e materiais formativos
para a mellora da

1.4.B1.1. Participa en actividades
de formacion para o
desenvolvemento profesional
docente dirixidas por expertos, en
lifa ou presenciais, nas que se
utilicen recursos dixitais para o
seu desenvolvemento.

1.4.B1.2. Participa en cursos.
dirixidos ao desenvolvemento da
competencia dixital docente.
1.4.B1.3. Utiliza os recursos de
internet para a aprendizaxe
autodeterminada no  ambito
profesional.

1.4.B2.1. Adapta 0s
cofiecementos e experiencias,
intercambiados en comunidades
profesionais en lifia e/ou
actividades formativas presenciais
sobre o uso das tecnoloxias
dixitais e avalia a sUa posta en
practica.

Participo en actividades formativas dirixidas ou desefiadas por expertos vinculadas
cos meus ambitos de mellora sobre a competencia dixital e/ou a través de medios
dixitais.

Exemplos:

Participo nun curso presencial para mellorar a mifia competencia dixital
docente.

Utilizo recursos de internet para a mifia formacion profesional continua
(cursos de desenvolvemento de competencia dixital, cursos de actualizacidon
cientifica-didactica etc.).

Participo en MOOC e NOOC sobre temas do meu interese relacionados coa
practica docente e o desenvolvemento profesional mediante as tecnoloxias
dixitais.

Adapto novos cofiecementos integrandoos na mifia practica pedagodxica docente
e avalio

0 proceso e os seus resultados.

Exemplos:

Aplico os coflecementos adquiridos nos procesos de formacién en lifia ou en
redes profesionais. Avalioos e adaptoos ao contexto do meu centro e da mifia
aula para mellorar a mifa practica pedagoxica.

Dispofio dun CPA (contorna persoal de aprendizaxe) que mantefio
actualizada.

Participo en actividades colaborativas (seminarios e grupos de traballo)
relacionados co desenvolvemento da mifia practica profesional sobre a
integracidn das tecnoloxias dixitais.

1.4.C1.1. Coordina actividades de = Avalio, reflexiono e debato no meu centro sobre as necesidades formativas
individuais e

formacién en lifia ou presenciais
sobre competencia dixital
docente no propio centro.

46



1.4.C1.2. Titoriza, actia como
formador ou dinamiza actividades
de formacion

formacidn para o prdactica pedagoxica
desenvolvemento dixital e/ou a través de

colectivas para o desenvolvemento profesional docente. Actiio como formador en
diversas actividades sobre a practica pedagoxica dixital e/ou a través de contornas

C2. Deseiio de novos

programas de
investigacion aplicada
a educacién para o

pedagoxica dixital ou a través de
contornas dixitais.

1.4.C2.1. Utiliza as tecnoloxias
dixitais para asesorar a outros
compafieiros sobre prdcticas de
ensino innovadoras.

profesional contornas dixitais. para 0 dixitais.
desenvolvemento profesllopal Exemplos:
docente sobre a  practica

Actuei como titor en distintos cursos en lifia relacionados coa integracidn das
tecnoloxias na aula.

Publico contidos que poidan resultar de interese para o desenvolvemento
profesional doutros docentes (uso de ferramentas dixitais, creacién de
recursos, integracién das tecnoloxias dixitais na aula etc.).

Debato en redes profesional e comunidades de aprendizaxe sobre o
desenvolvemento profesional docente.

Creei os materiais de acollida para os novos docentes que se incorporan ao
meu centro.

Desefio de forma colaborativa o Plan de formacién do meu centro para
facilitar o desenvolvemento profesional propio e o dos meus companieiros.

Desefio, a través de procesos de investigacion, e aplico novos modelos de
desenvolvemento profesional docente con compafieiros utilizando as tecnoloxias
dixitais.

Exemplos:

desenvolvemento 1.4.C2.2. Desefia e aplica e Elaboro cursos de formacion en lifia (abertos, titorizados etc.) adaptados
profesional docente programas aos novos modelos de desefio instrucional para o desenvolvemento
mediante as de investigacidon educativa para o profesional docente.

tecnoloxias dixitais.

desenvolvemento profesional
docente sobre ou a través das
tecnoloxias dixitais.

1.4.C2.3. Crea e aplica novos
modelos de DPC sobre ou a través
de as tecnoloxias dixitais.
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e Levo a cabo un proxecto de investigacidén sobre o impacto da mellora do

desempeiio docente do profesorado que participa en comunidades
profesionais virtuais.



1.5. Proteccion de datos persoais, privacidade, seguridade e benestar dixital

Descricion

Protexer os datos persoais, as comunicacidons e o acceso aos dispositivos, dentro do ambito educativo,
para evitar os riscos e ameazas que afecten os dereitos e garantias dixitais dos membros da
comunidade educativa contemplados na normativa vixente. Utilizar de xeito responsable, seguro e
saudable as tecnoloxias dixitais para evitar riscos laborais, persoais e na contorna e para garantir o
benestar fisico, psicoldxico e social do alumnado ao utilizar as tecnoloxias dixitais.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

O plan dixital do centro deberd recoller un conxunto de medidas que garantan o benestar da
comunidade educativa. Esta competencia esta orientada ao desenvolvemento do compromiso
docente con este obxectivo e exercitase a través de catro eixes:

e aproteccién de datos persoais, da privacidade e dos dereitos dixitais;

e aseguridade no acceso aos dispositivos, sistemas e redes;

e 0 uso responsable e sustentable dos recursos dixitais desde o punto de vista ambiental e
e as medidas orientadas a garantir a saude fisica e mental.

Un elemento fundamental para o desenvolvemento desta competencia é a proteccién de datos
persoais, pois é unha obriga que contrae todo docente no desempefio das suas responsabilidades e o
seu exercicio estd suxeito ao deber de sixilo e debe ser completo desde un primeiro momento, polo
gue non se pode graduar, en ningun caso, a sua aplicacién.

A proteccion de datos aplicase en todas as acciéns docentes nas que se debe realizar un tratamento
de datos persoais —propios e de terceiros (alumnado, familias...)— de caracter administrativo, para a
comunicacion organizacional e para o desenvolvemento de actividades complementarias ao ensino
ou a aprendizaxe. Concrétase na aplicacién das medidas e protocolos de seguridade no centro, que
deben desenvolver 0s establecidos pola lexislacién vixente.
En funcidn daA.E. para a que se traballe ou o centro concertado ou privado no que desempefie a
docencia, estes protocolos poden cambiar, ainda que sempre van esixir a aplicacién duns elementos
comuns.

O desenvolvemento desta competencia no tratamento de datos persoais de cardcter administrativo
compleméntase co exercicio responsable do tratamento de datos nos procesos de ensino, aprendizaxe
e avaliacion que tefien a sua correspondencia nas dreas 2, 3, 4 e 5. Convén resaltar que non se incluirian
as medidas orientadas d formacidon do alumnado neste tema, posto que xa estdn incluidas na drea 6.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Lexislacidn sobre proteccidn de datos persoais, privacidade e garantias e dereitos dixitais no
ambito educativo.

e Seguridade no acceso, almacenaxe e recuperacion da informacion.

e Benestar dixital e uso responsable, saudable e sustentable dos recursos dixitais.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son:

e Utilizar medidas de seguridade activa (instalaciéon de software de seguridade, uso de
contrasinais seguras, encriptacion de datos, certificados dixitais etc.).

e Utilizar medidas de seguridade pasiva (copias de seguridade, almacenamento na nube,
sistemas de alimentacidn ininterrompida etc.) para protexer os datos persoais, respectando a
lexislacidn vixente.

e Aplicar medidas de proteccién da identidade e da pegada dixital, propia e allea, nas
publicacidns en internet de acordo coa normativa vixente.
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Aplicar e garantir o respecto 4s normas bdasicas de seguridade, privacidade e proteccién de
datos persoais nas comunicaciéns profesionais e nas interacciéns do alumnado nas contornas
dixitais establecidos polaA.E. ou os titulares do centro.

Participar no desenvolvemento e na implementacidn das politicas de seguridade recollidas no
plan dixital do centro.

Orientar a comunidade educativa respecto da seguridade, proteccion de datos persoais e
privacidade dixital, tanto no relativo @ prevencidn e identificacién dos riscos e ameazas
potenciais, como ao cofiecemento de medidas de seguridade e formas de actuacién cando se
vulneran os dereitos dixitais.

Evitar os riscos para a salude e as ameazas ao benestar fisico e psicoldxico no uso das
tecnoloxias dixitais.

Aplicar medidas de coidado da contorna na xestidn de residuos tecnoldxicos.
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Etapas e niveis de progresidn, indicadores de logro, afirmacions e exemplos sobre o desempefio

1.5. Proteccion de datos persoais, privacidade, seguridade e benestar dixital

Etapas
progresion

A. Coiecemento
das medidas sobre
proteccion de
datos, privacidade,
seguridade,

dereitos dixitais e
benestar dixital
aplicadas no
ambito educativo.

Niveis de progresion

Al. Coilecemento
xeral de medidas para
protexer os datos
persoais, a
privacidade, a
seguridade, 0s
dereitos dixitais e o
benestar ao utilizar as
tecnoloxias dixitais en
contextos educativos.

A2. Cofecemento e
aplicacion, de forma
guiada, das medidas
de proteccion dos
datos persoais e a
privacidade, asi como
das de seguridade e
salvagarda dos
dereitos dixitais e o
benestar ao utilizar as

Indicadores de logro

1.5.A1.1. Recoilece 0s riscos e
ameazas da actividade dixital e
utiliza medidas de caracter xeral
para protexer os datos persoais e o
acceso aos dispositivos no dmbito
profesional.

1.5.A1.2. Cofiece medidas xerais
para garantir a proteccién de datos
e a seguridade do alumnado e dos
menores en contornas dixitais.
1.5.A1.3. Aplica medidas para
garantir o benestar fisico e
psicoléxico e o coidado da
contorna no uso das tecnoloxias
dixitais.

1.5.A2.1. Contextualiza e cumpre
as medidas establecidas pola
AA.EE. ou os titulares do centro
para a protecciéon dos datos
persoais, a privacidade e a garantia
de dereitos dixitais de toda a
comunidade educativa co
asesoramento doutros docentes
do centro.

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Cofiezo as medidas para protexer os datos persoais, a privacidade, a seguridade,
0s

dereitos dixitais e o benestar ao utilizar as tecnoloxias dixitais en contextos
educativos, especialmente con menores, e as normas bdasicas de proteccién da
salde fisica e psicoldxica e do medio ambiente.

Exemplos:

e Comprobo os permisos que me solicita unha aplicacién cando a instalo no
meu mobil e tefio en conta se se poderia utilizar con menores e como o
deberia facer.

e Establezo descansos periédicos cando utilizo dispositivos dixitais.

e (Coiiezo as medidas de ergonomia que se deben aplicar con menores ao
utilizar as tecnoloxias dixitais (computador, tableta, mobil etc.)

e Reviso a politica de privacidade dos recursos dixitais educativos para decidir
sobre o seu uso e, no caso de que vaia a empregalas, configuroas.

Cofiezo e aplico, co asesoramento doutros docentes, as medidas establecidas
polaA.E. ou os titulares do centro para a proteccidn dos datos persoais, a
privacidade e a garantia de dereitos dixitais de toda a comunidade educativa, asi
como as medidas incluidas no plan dixital do centro para garantir o benestar
dixital.
Exemplos:
e Utilizo o certificado dixital para asinar documentos oficiais.
e Aplico as normas de seguridade establecidas no plan dixital de centro (acceso
e peche de dispositivos, acceso e saida de aplicacidons, confidencialidade nos
mensaxes etc.) con axuda.
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B. Adopcidon e
avaliacién das.
medidas sobre
proteccion de

datos, privacidade,
seguridade,
dereitos dixitais e
benestar dixital
aplicadas no centro
educativo.

tecnoloxias dixitais en
contextos educativos
reais.

B1. Uso sistematico e
auténomo das
medidas establecidas
para protexer os datos

persoais e a
privacidade, asi como
as medidas de
seguridade e
salvagarda dos

dereitos dixitais e o
benestar ao utilizar as
tecnoloxias dixitais no
centro educativo.

1.5.A2.2. Recoflece 0s riscos e
ameazas da actividade dixital e
cumpre as medidas de seguridade
e prevencién establecidas polo
centro educativo, no plan dixital,
co apoio dos responsables do
centro.

1.5.A2.3. Identifica os riscos e
ameazas para a saude fisica e
psicoldxica do alumnado asociada
ao uso das tecnoloxias dixitais e
cumpre coas pautas establecidas
polo centro para a creacion dunha
contorna saudable.

1.5.B1.1. Aplica, de maneira
autonoma, as medidas propostas
polaA.E. ou os titulares do centro
para protexer os datos persoais
propios e alleos.

1.5.B1.2. Aplica as medidas de
prevencion e identifica situacidns
nas que se puideron vulnerar os
dereitos persoais e dixitais ou n as
gue se puxo en perigo a seguridade
fisica e psicoléxica de calquera
membro da comunidade educativa
como consecuencia do uso das
tecnoloxias dixitais e actia fronte a
elas aplicando o protocolo
establecido no centro.

1.5.B1.3. Realiza un uso racional
das tecnoloxias dixitais
encamifado a reducir o impacto

Aplico, seguindo o manual do centro, as medidas de proteccidn de datos
persoais no uso das tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro ao compartir informacién con outros docentes ou coas
familias.

Cofiezo os riscos asociados coa utilizacién das tecnoloxias dixitais por parte.
de menores (ciberacoso, sexting, suplantacion de identidade etc.), as
medidas para previr e identificar estas situacidéns recollidas no plan de
convivencia do centro e os protocolos de actuacidn establecidos polaA.E.
Identifico os responsables no tratamento de datos do meu centro.

Cumpro, de forma auténoma e sistematica, as medidas para protexer os datos
persoais e a privacidade, asi como as medidas de seguridade e salvagarda dos
dereitos dixitais e o benestar ao utilizar as tecnoloxias dixitais no meu desempefio
docente.

Exemplos:
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Aplico as normas de seguridade establecidas no plan dixital de centro (acceso
e peche de dispositivos, acceso e saida de aplicacions, confidencialidade nas
mensaxes etc.) de forma autdnoma e sistematica.

Colaboro co equipo directivo para informar e solicitar o consentimento
informado para a gravacion e difusion de imaxes ou videos relacionados con
eventos que non tefian caracter educativo.

Controlo o consumo enerxético no uso dos proxectores co fin de optimizar o
seu uso e aumentar a sua durabilidade.

Configuro, de forma auténoma, dous perfis distintos no meu computador, un
profesional e outro persoal e aplico politicas de seguridade para que non
poidan compartir informacion.



C. Desefio e
concrecion de
medidas para a
proteccion dos.
datos persoais, a
privacidade, a

B2. Colaboracién na
avaliacién dos plans e
protocolos do centro
relacionados coa
proteccion de datos a
privacidade, a
seguridade, 0s
dereitos dixitais e o
benestar ao utilizar as
tecnoloxias dixitais.

C1. Identificacién de
riscos e concrecion de
medidas para a
proteccion de datos, a
privacidade e os
dereitos dixitais e para

no medio ambiente aplicando as
politicas de uso das tecnoloxias
establecidas no centro.

1.5.B2.1. Colabora no desefio e a
avaliacién dos protocolos para a

aplicacion das medidas
establecidas polaA.E. ou os
titulares do centro  sobre

proteccidén de datos e garantias de
dereitos dixitais dacordo coa
normativa vixente.

1.5.B2.2. Contrible ao desefio do
plan de convivencia no relativo ao
uso das tecnoloxias dixitais e ao
seu impacto no benestar fisico e
psicoldxico do alumnado.
1.5.B2.3. Colabora na inclusién, no
plan dixital de centro, de
actuaciéns que promovan a
sustentabilidade ambiental no uso
dos recursos dixitais e o seu
posterior seguimento.

1.5.B2.4. Axuda, de maneira
informal, a outros docentes do seu
centro na aplicacién das medidas
sobre proteccidn de datos persoais

1.5.C1.1. Concreta para o seu
centro, en colaboracion co
responsable de proteccion de
datos e seguindo as indicacions do
delegado, as medidas para garantir

Colaboro co equipo directivo no deseifio e avaliacion de calquera iniciativa
relacionada coa seguridade, a proteccién de datos, a garantia dos dereitos dixitais,
o benestar fisico e psicoléxico do alumnado e a sustentabilidade ambiental
relacionados co uso de tecnoloxias dixitais.

Exemplos:

e Para aqueles servizos ou funcionalidades non ofrecidos polaA.E. ou os
titulares do centro:

a) Selecciono as tecnoloxias dixitais en funcién de criterios de privacidade e
proteccion de datos persoais garantindo que os devanditos recursos non
solicitan ningun tipo de datos persoais.

b) Solicito autorizacién previa se as devanditas aplicacidéns solicitan algun
tipo de dato persoal.

e Achego ideas para integrar no plan de mellora a inclusién e seguimento de
actuaciéns que promovan a sustentabilidade ambiental (optimizaciéon do
consumo de enerxia, control do gasto de impresidén, criterios para a
substitucion de dispositivos etc.).

e Axudo aoutros companieiros a identificar os riscos, para a proteccién de datos
persoais ou os dereitos e garantias dixitais do alumnado, que poden derivarse
do uso dalgunha aplicacién ou servizo web.

e Utilizo o cifrado de documentos de texto que contefian datos persoais
mentres deban estar na mifia posesién dentro do fluxo de traballo
establecido polasA.E. ou os titulares do centro.

Coordino, analizando a sUa coherencia e actualizacidén, as medidas recollidas no
Plan dixital do centro e no Plan de convivencia sobre seguridade e benestar dixital.
Asesoro, en colaboracidn co responsable de proteccidon de datos e seguindo as
indicacions do delegado, sobre a aplicacion das suas instruciéns no centro
educativo.
Exemplos:
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seguridade, os
dereitos dixitais e o
benestar dixital da
comunidade
educativa.

a seguridade no
centro educativo e
colaboracién no
desefio das actuaciéns
para acadar unha
convivencia  positiva
en relacion ao uso das
tecnoloxias dixitais

C2. Referente no
desefio e aplicacion de
protocolos ou
medidas de

seguridade,

proteccion de datos
persoais, privacidade,
dereitos dixitais e
benestar relacionados
coa utilizacién das

a seguridade de datos persoais,
servizos, redes e dispositivos.
1.5.C1.2. Analiza os riscos que
poden derivarse do uso das
tecnoloxias dixitais emerxentes
para a seguridade, proteccién de
datos, privacidade, dereitos
dixitais e benestar.

1.5.C1.3. Articula as medidas para
garantir a coherencia entre o Plan
de convivencia e o plan dixital do
centro relacionadas coa
prevencion, deteccidén e actuacion
ante os riscos do uso das
tecnoloxias dixitais e ofrece
asesoramento.

1.5.C1.4. Asesora e forma a
docentes. do propio centro sobre a
aplicacion das medidas de
proteccién de datos e benestar
dixital establecidas polaA.E. ou os
titulares.

1.5.C2.1. Identifica aspectos de
mellora nos protocolos de
protecciéon de datos persoais e a
privacidade ao utilizar tecnoloxias
dixitais nos centros educativos a
partir dun cofiecemento profundo
e contextualizado da normativa
sobre protecciéon de datos e fai
propostas para a sua actualizacion.
1.5.C2.2. Investiga o impacto das
tecnoloxias dixitais, aplicadas ao

Fago propostas de ergonomia relacionadas coa saude fisica (altura das
pantallas, modo de uso das tabletas, desefio dos espazos e o mobiliario do
meu centro etc.).

Coordino no meu centro actividades de formacién sobre seguridade,
profundando en aspectos como a configuracion de acceso aos dispositivos,
encriptacion de datos,. configuracion de perfis de usuarios, filtrado de
contidos etc.

Propofio novas medidas eficientes para incorporalas ao protocolo de
seguridade do centro educativo, por exemplo, sistemas para
“pseudonimizar” os datos do alumnado en determinadas aplicacions,
controlar o acceso a contidos privados etc.

Establezo e configuro, no meu centro, os criterios para a aplicacion de filtrado
de acceso a contidos inaxeitados, ilicitos ou nocivos.

Asesoro no desefio dos protocolos de seguridade e sobre as medidas de proteccién
do benestar fisico e psicoléxico do alumnado e do medio ambiente no dmbito
educativo. Realizo investigacidns sobre estes temas.

Exemplos:
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Elaboro un protocolo de avaliacidn, aplicable en calquera centro educativo,
para seleccionar aplicaciéns dirixidas & proteccion dos datos persoais, o
control de contidos ou seguridade de acceso a dispositivos como, por
exemplo, ferramentas de control parental, encriptacién de datos etc.
Asesoro os responsables dos centros educativos no desefio das medidas de
seguridade que se inclien no plan dixital de centro e no Plan de
sensibilizacion para a comunidade educativa.



tecnoloxias dixitais no
ambito educativo.

ambito educativo, no benestar
fisico e psicoléxico, tanto do
alumnado como do profesorado.
1.5.C2.3. Desefia protocolos de
seguridade e sustentabilidade
ambiental para o uso das
tecnoloxias dixitais na educacion.

Desefo plans integrais de actuacién para a prevencién e intervencién en
situaciéns derivadas do uso inaxeitado das tecnoloxias dixitais en nenos e
adolescentes nos que se vinculan o Plan de convivencia, o plan dixital de
centro e o Proxecto educativo.
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Area 2. Contidos dixitais

O profesorado dispdn actualmente dunha gran diversidade de contidos dixitais que pode utilizar para
o ensino. Unha das competencias chave que calquera docente necesita desenvolver é poder xestionar
esta variedade de contidos para identificar de forma efectiva os que mellor se adapten a os obxectivos
de aprendizaxe, ao seu alumnado e ao seu estilo de ensino, estruturalos, relacionalos entre si e
modificar, engadir e crear novos contidos educativos dixitais cos que apoiar a sta practica docente.

E importante ter en conta a diferenza conceptual entre contidos dixitais, que son ficheiros con
contidos que poden empregarse cun fin educativo, ainda que orixinariamente fosen elaborados con
outro propdsito, e contidos educativos dixitais, que son paquetes de contidos estandarizados,
identificados e catalogados para que se utilicen un fin educativo.

Ao mesmo tempo, é importante cofiecer como se deben utilizar e administrar de maneira responsable
os contidos dixitais, respectando a normativa sobre dereitos de autor e propiedade intelectual ao
usalos, modificalos e compartilos.

Esta drea inclUe tres competencias relacionadas coa procura, reutilizacidn, creacidn e comparticion de
contidos educativos dixitais respectando os dereitos de autor e tendo en conta que o seu uso se
desenvolvera nun contexto educativo concreto atendendo as necesidades de todo o alumnado. As
tres competencias que integran esta area comparten elementos comuns, desenvolvidos de forma
detallada na competencia 2.3., ainda que devanditos elementos adquiran un peso distinto e requiran
un desenvolvemento diferenciado en cada unha delas. Estes elementos son:

e propiedade intelectual e dereitos de autor,
e uso de estandares.
e sistemas de catalogacién e uso de metadatos.
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Elementos comuns

Sistemas de

Propiedade catalogacion e
intelectual e z
dereitos de autor uso de metadatos Uso de estandares
) PROTECCION,
BUSCA E CREACION E XESTION E
SELECCION MODIFICACION .
COMPARTICION
Funcionamento ,
Utilizacion de
dos motores de Uso de xestores de
ferramentas de .
busca e contidos

. autor
estratexias de uso

Elementos especificos

llustracion 11 Creacion de contidos. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.

Estes elementos concrétanse en cada unha das competencias onde, ademais, intégranse outros
aspectos especificos.

2.1 Procura e seleccion de contidos dixitais.

o Utilizacién de estratexias de procura baseadas no cofecemento do funcionamento dos
motores de procura e uso de sistemas de catalogacién e metadatos de contidos en
internet, sendo consciente de que os resultados obtidos poden estar condicionados polos
algoritmos que estes motores empregan e actuando en consecuencia.

o Aplicacién de criterios para a seleccion de contidos educativos dixitais de calidade
axustados as diversas necesidades vinculadas coa sua utilizacion na aula.

o Cofiecemento dos tipos de licenzas e dos dereitos de autor asociados a unha delas para
axustar a realizacién de procuras de contidos educativos dixitais aos fins que se lles van
asignar unha vez seleccionados.

2.2 Creacién e modificacion de contidos dixitais.

o Utilizacién de ferramentas de autor para a modificacién, desefio e creacién de contidos
educativos dixitais novos ou derivados doutros contidos con niveis de agregacion
crecentes.

o Aplicacidn de criterios de calidade dos contidos educativos dixitais para a sta adaptacion
ao alumnado co que se traballa e aos fins perseguidos.

o Respecto dos dereitos de autor e das limitacidns da propiedade intelectual aplicadas ao
ambito educativo para a reutilizacion e a creacidn de contidos, asi como das excepciéns
contempladas tanto no seu uso xeral como para a ilustracién con fins educativos ou de
investigacion cientifica.

2.3 Proteccidn, xestion e comparticidon de contidos dixitais.

o Uso seguro de plataformas de comparticién de contidos dixitais, proteccién de
informacién e utilizacién de formatos e estandares para facilitar a sua reutilizacion.

o Catalogacion dos contidos educativos dixitais para facilitar a sta identificacion e seleccion
en plataformas de intercambio e colaboracion.
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AREA 2. Contidos dixitais

o Conecemento dos dereitos morais e patrimoniais de autor e a sua relacién coa propiedade
intelectual para a asignacién das licenzas mdis adecuadas cando se comparten e publican
contidos educativos dixitais.

PROTECCION,
XESTION E
COMPARTICION

BUSCA E CREACION E
SELECCION MODIFICACION

llustracion 12. Proceso de creacion de contidos. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD.
Creative Commons BY-SA 4.0

2.1. Busca e seleccion de contenidos dixitais

Descricidn

Localizar, avaliar e seleccionar contidos dixitais de calidade para apoiar e mellorar o ensino e a
aprendizaxe. Considerar, de forma especifica, o obxectivo de aprendizaxe, o contexto, o enfoque
pedagdxico, o tipo de licenza e aspectos técnicos que garantan a accesibilidade universal, a usabilidade
e a interoperabilidade.

PROTECCION,
XESTION E
COMPARTICION

BUSCA E CREACION E
SELECCION MODIFICACION

llustracion 13. Proceso de creacion de contidos. Busca e seleccion. Relatoria do GTTA para a
actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizacidon da competencia no desempeiio docente

Esta competencia demdstrase en situacidns nas que o docente debe afrontar a procura de contidos
dixitais para a sua utilizacién educativa. A hora de buscar, avaliar e seleccionar os contidos, non sé se
deben ter en conta os aspectos pedagdxicos ou didacticos e a sia adecuacién as caracteristicas do seu
alumnado, senén tamén os de caracter técnico (accesibilidade, usabilidade etc.), de seguridade e
garantia dos dereitos dixitais de todo o alumnado como, por exemplo, a necesidade de rexistro ou a
cesion de datos para o seu uso. Nesta competencia, o docente non chega a editar os contidos,
simplemente a busca e selecciona para un uso posterior, polo que a seleccidn realizarase , tamén,
tendo en conta os distintos tipos de licenzas existentes, adecuando a procura ao uso concreto que se
lle vaia a dar.

A competencia 2.1 estd centrada na procura e seleccion de contidos dixitais para a sua utilizacion cun
grupo determinado de alumnos e nun contexto de aula, mentres que a competencia 3.1 Ensino permite
realizar unha integracion destes contidos na prdctica docente.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Cofiecemento e aplicacion de criterios de calidade técnicos, didacticos e cientificos & hora de
seleccionar os contidos educativos dixitais para a sua aplicacién en situacidns concretas de
aprendizaxe.

e Utilizacién dos motores de busca (configuracion, estratexias, operadores, uso de metadatos
etc.) reducindo posibles nesgos e analizando criticamente os resultados obtidos.

e Uso de catalogos e repositorios de contidos.
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Cofiecemento dos tipos de licenzas e uso ético das mesmas para a busca e seleccién de
contidos educativos dixitais que se adecuen 4 finalidade para a que van ser utilizados.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

Aplicar estratexias de procura adecuadas para localizar contidos dixitais para o ensino e a
aprendizaxe.

Avaliar os contidos dixitais con obxecto de seleccionar os mais axeitados para abordar o
obxectivo de aprendizaxe e as competencias que se desexan desenvolver por parte do
alumnado, tendo en conta os seus intereses e cofiecementos previos, as caracteristicas do
grupo concreto de estudantes, o enfoque pedagodxico elixido e a sua accesibilidade.

Cofiecer as condicions de uso de todo tipo de contido dixital antes de utilizalo con alumnado,
valorando aspectos como a inclusién de publicidade, a recompilacién de informacion e datos
persoais e as aplicacions adicionais que se instalan como complemento a ese contido.
Avaliar de forma critica a idoneidade e fiabilidade das fontes e contidos.

Considerar a licenza, os termos de uso e posibles restricidns na utilizacion de contidos dixitais.
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AREA 2. Contidos dixitais

Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

2.1. Busca e seleccion de contidos dixitais

Etapas de

progresién

A. Cofecemento e

aplicacion  tutelada
de  criterios de
calidade para

seleccionar contidos
dixitais axeitados e
seguros e uso de

estratexias de
procura e
organizacion
eficiente

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento
tedrico dos criterios
para a selecciéon de
contidos  dixitais e
aplicacion practica de
estratexias de procura e
organizacion

A2. ldentificacidn, con

sesoramento, dos
criterios relevantes
para a procura e

seleccion de contidos

Indicadores de logro

2.1.A1.1. Coflece os criterios
didacticos, técnicos (licenzas,
accesibilidade, adecuacién
idade do alumnado e
consecucion dos obxectivos)
cientificos (fiabilidade das fontes,
rigor etc.) para a seleccion de
contidos de calidade.

2.1.A1.2. Utiliza buscadores que
facilitan a neutralidade dos.
resultados obtidos, aplica
estratexias eficientes de procura
e coflece a funcion dos
metadatos na recuperacidén de
contidos.

2.1.A1.3. Utiliza algun sistema de

D QO QO

organizacion de recursos
(aplicaciéns,  extensiéns  do
navegador etc.).

2.1.A2.1. Identifica, con

asesoramento, 0s requisitos que
debe cumprir un contido dixital
para axustarse a unha situacidn
concreta de aprendizaxe e aplica
os criterios correspondentes para

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Coiiezo teoricamente os criterios de calidade e os requisitos que debe reunir un
contido dixital de calidade e aplicoos na practica para a sta procura e seleccion.
Organizo e estruturo os resultados das mifias procuras empregando distintos tipos
de ferramentas.

Exemplos:

Uso estratexias adecuadas (procura por tipo de arquivo, palabras, aplicacién de
filtros, operadores léxicos, ...) 4 hora de localizar contidos dixitais.

Utilizo extensidns (traducion de sitios web, elementos de accesibilidade,
notificacidns, etiquetaxe etc.) do meu navegador que melloran a mifia procura
e seleccién de contidos.

Utilizo ferramentas de avaliacion de accesibilidade web para analizar a calidade
dos contidos dixitais.

Utilizo as opcidns avanzadas de procura para acceder a contidos de acordo 3
sua licenza.

Emprego motores que respectan a privacidade e configlroos para minimizar o
condicionamento de procuras previas nos resultados posteriores cando intento
localizar contidos dixitais educativos.

Establezo, con apoio e asesoramento, os requisitos que debe cumprir un contido
dixital para a sua utilizacion nun contexto especifico de aprendizaxe e aplico
estratexias eficaces de procura e localizacion tanto en internet como nos
repositorios determinados polo centro ou polaA.E.

Exemplos:
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B. Busca e seleccidn
de contidos
educativos  dixitais
orientados ao seu
uso no proceso de
ensino e aprendizaxe
a partir de criterios
de calidade e de unha
andlise rigorosa do
contexto concreto no
gue se van empregar

dixitais axustados a un
contexto educativo real

B1. Uso convencional e
auténomo dos motores
de busca, repositorios
de contidos e BB. DD
para a sua aplicacion
educativa nun contexto
(nivel, materia,
competencia, tema
etc.) e unhasituacion de
aprendizaxe concretos
(reforzo, ampliacién ou
profundizacién)

procura e seleccion,
incluindo a compatibilidade coas
plataformas virtuais establecidas
polaA.E. ou os titulares do centro.

O seu

2.1.A2.2. Coiece o
funcionamento e utiliza os
repositorios de contidos

institucionais e os empregados
polo centro educativo.

2.1.B1.1. Aplica de forma
autéonoma criterios didacticos,
técnicos e cientificos na busca e
seleccién de contidos educativos
dixitais que se axusten a unha

situacion concreta de
aprendizaxe  (por  exemplo,
reforzo, ampliacion ou

profundizacién).

2.1.B1.2. Utiliza procuras que
permiten localizar  distintos
formatos de contido (audio,
video, imaxes, web etc.)
seleccionando  aqueles que
favorecen a motivacion, a
implicacion e a participacidon de
todo o alumnado nunha mesma
actividade.

2.1.B1.3. Utiliza de forma.
sistematica algun sistema de

Establezo, con axuda doutro docente e utilizando os resultados da avaliacion
diagndstica, os requisitos que deben cumprir os contidos dixitais para que se
axusten ao contexto real do meu alumnado e aplico estes criterios para a sua
procura e seleccidn nun repositorio ou en internet.

Identifico con axuda doutro docente os diferentes tipos de contidos dixitais que
podo empregar para a consecucién dun mesmo obxectivo de aprendizaxe nun
grupo heteroxéneo de alumnos.

Utilizo filtros de procura que me permiten seleccionar contidos tecnicamente
compatibles coa contorna virtual utilizado no meu centro.

Busco e selecciono contidos nos repositorios que ofrece o meuA.E. ou o titular
do meu centro.

Adopto, de forma autdnoma, estratexias de busca e seleccién de contidos
educativos dixitais para dispor, a través dun catalogo organizado (propio ou do
centro), daqueles que mellor se adaptan ao contexto concreto no que se van
empregar.
Exemplos:
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Identifico, de forma autdonoma, as preferencias, intereses e cofiecementos
previos do meu alumnado antes de establecer os criterios para a busca e
seleccién dos contidos educativos dixitais que vou utilizar nunha situacién
concreta de aprendizaxe.

Tefio organizados os contidos educativos dixitais en bases de datos locais,
cartafoles no computador, favoritos e cartafoles no meu navegador, espazos
na nube, aplicacidns de catalogacion de contidos etc., de xeito que accedo
rapidamente a aqueles que necesito en funcidn de distintos criterios (tema,
nivel, area, dificultade etc.).



AREA 2. Contidos dixitais

C. Investigacién para
a optimizacién da
procura e seleccién
de contidos dixitais e
transformaciéon das
practicas educativas
a partir da mellora na
definicidn dos
criterios de calidade.

B2. Perfeccionamento
das estratexias de
procura para a
inclusion de metadatos
e de novos criterios de
calidade técnica,
veracidade e relevancia
de contidos

C1. Avaliacion e
coordinacion de accions
para unha procura e
seleccion mais eficiente
dos contidos dixitais a
partir da andlise dos
criterios de calidade e
dos novos
desenvolvementos
tecnoldxicos.

organizacion e catalogacion dos
contidos  educativos  dixitais
seleccionados para uso propio ou
dentro do equipo docente do que
forma parte.

2.1.B2.1. Utiliza un instrumento
de avaliacion e catalogacién
relacional de contidos educativos
dixitais e teno en conta nas suas
estratexias de procura.

2.1.B2.2. Asesora a outros
compafieiros e companieiras do
centro, de modo informal, sobre
o uso de estratexias de procura
en internet.

2.1.B2.3. Mantén unha actitude
proactiva para a localizacion de
novos repositorios de contidos.
dixitais.

2.1.C1.1. Coordina a definicidn,
desde unha perspectiva global
de centro, dos criterios
tecnopedagdxicos para a
seleccion de contidos dixitais
tomando como referencia os
estdndares de calidade.
2.1.C1.2. Avaliacion das
estratexias de procura a través
da analise de calidade dos
resultados obtidos.

2.1.C1.3. Investiga e avalia novas
tendencias na organizacién dos

Dispofio dun protocolo para avaliar e organizar os contidos educativos dixitais de
cuxo uso extraio conclusions que me permiten mellorar as estratexias de procura e
os criterios de seleccidn e asesorar a outros docentes. Mantéfiome actualizado
respecto dos repositorios de contidos educativos dixitais.

Exemplos:

Dispofio dunha seleccién ordenada de materiais dixitais de calidade que
contempla as suas licenzas de uso, a suUa aplicacién previa en diversos
contextos de prendizaxe, os criterios de accesibilidade.

Utilizo tdboas de dobre entrada (taxonomia de Bloom-competencias) para
identificar, catalogar e seleccionar os contidos educativos dixitais.

Organizo e relaciono os contidos educativos dixitais para facilitar distintas
aproximacidons aos cofiecementos, procedementos e valores que se
pretenden. traballar (exemplos, autores distintos, enfoque de problemas
diversos, opinidns contrapostas etc.).

Avalio as estratexias de procura e seleccién de contidos dixitais, mantéfiome
actualizado en canto aos novos desenvolvementos neste campo e coordino as
accioéns levadas a cabo no meu centro para establecer criterios comuns de calidade.
Exemplos:
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Elaboro material (videotitorial, pilulas educativas, blogs, wikis...) de calidade
gue sirva de axuda para a seleccién de contidos a toda a comunidade
educativa.

Coordino a inclusidn dun protocolo no plan dixital do centro para comprobar
gue os contidos dixitais seleccionados cumpren os requisitos de accesibilidade,
proteccion de datos persoais e seguridade que establece a normativa vixente
e para facilitar a avaliacion da sua adecuacién pedagoxica.



C2. Transformacién das
practicas de procura e
selecciéon de contidos
educativos dixitais.

contidos de internet para
adaptarse 4 sua evolucién (web
semantica, big data, buscas
facetadas).

2.1.C2.1. Investiga o]
funcionamento dos motores de
procura, os algoritmos que
empregan e o uso dos metadatos
para a recuperacion da
informacién e aplicaos no desefio
de novas estratexias de procura e
catalogacion.

2.1.C2.2 Avalia os modelos de
calidade para a valoracion de
contidos educativos dixitais e
propén novos modelos ou
melloras

nos xa existentes para un uso
mais axustado 4 realidade
educativa.

Lidero un proxecto de innovacién no centro para empregar fondos abertos
dixitalizados (Biblioteca Nacional de Espafa, Arquivos Estatais e Europeos...)
como fontes de contidos dixitais para a sua aplicacién educativa na aula.

Achego novos modelos de procura e de criterios de calidade para a seleccién de
contidos dixitais no ambito educativo.
Exemplos:
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Lidero grupos profesionais relacionados coa avaliacion de contidos dixitais e a
definicién de novos estandares de calidade.
Realizo achegas en foros profesionais para resolver problemas relacionados
coa seleccion de contidos dixitais en funcién de diversos criterios.
Coordino o uso de distintas normas (Norma UNE 71362:2020, WCAG 2.1
etc.) como referencia para seleccionar contidos educativos dixitais de
calidade en comunidades profesionais.
Investigo as tecnoloxias emerxentes vinculadas 4 procura e recuperacion de
informacion para o seu uso na practica educativa



AREA 2. Contidos dixitais

2.2. Creacion e modificacion de contidos dixitais

Descricion

Modificar e adaptar os contidos educativos dixitais respectando as condicidns de uso (obras derivadas
e limitacidns recollidas nos dereitos de propiedade intelectual) establecidas por cada licenza. Crear
novos contidos educativos dixitais de forma individual ou en colaboracidn con outros profesionais
dentro de contornas seguras. Considerar, de modo especifico, o obxectivo de aprendizaxe, o contexto,
o enfoque pedagdxico e os destinatarios ao desefiar e crear ou modificar os contidos dixitais.
Seleccionar as ferramentas dixitais de autor, para a creacion e modificacién de contidos, tendo en
conta as caracteristicas técnicas e de accesibilidade e os termos de uso e a politica de privacidade.

PROTECCION,
XESTION E
COMPARTICION

BUSCA E CREACION E
SELECCION MODIFICACION

llustracion 14. Proceso de creacion de contidos. Creacion e modificacion. Relatorio do GTTA para
a actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia demdstrase 4 hora de desefiar, crear e modificar contidos dixitais para adecualos as
caracteristicas e necesidades de todo o alumnado e aos obxectivos de aprendizaxe. Os contidos
dixitais de uso educativo deberdn responder a criterios de calidade didactica, disciplinar e técnica, e
serd fundamental ter en conta as opcidns de accesibilidade e usabilidade. Para a edicidn e creacién de
novos contidos deberase ser capaz de empregar ferramentas de autor que xeren contidos accesibles
e compatibles con distintos estandares e formatos.

Pédese partir da procura e seleccion de contidos reutilizables (competencia 2.1), para modificalos,
crear novos contidos orixinais ou emprender un proceso que integre ambos os tipos de fontes nunha
mesma estrutura didactica.

A creacién ou edicién de contidos debera respectar en todo momento a propiedade intelectual e os
dereitos de autor relacionados de forma especifica co recofiecemento e/ou a creacién de obras
derivadas.

Esta competencia estd estreitamente relacionada coas competencias 1.3 Prdctica reflexiva e 3.1
Ensino. Optouse por contemplar todo o relativo d integracion dos contidos educativos dixitais nas
programacions diddcticas, asi como o seu uso no proceso de ensino e aprendizaxe ou a avaliacion do
seu uso nos resultados de aprendizaxe, na competencia 3.1 para centrarnos na competencia 2.2.
unicamente no proceso de desefio, modificacion e creacion.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Utilizacién das ferramentas de autor para modificar ou crear os contidos educativos dixitais e
introducir os metadatos para a sua catalogacion.

e (Cofiecemento e aplicaciéon de criterios de calidade técnicos, didacticos, disciplinares e
relativos ao desenvolvemento de competencias a hora de modificar ou crear os contidos
educativos dixitais.
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Cofiecemento dos tipos de licenzas e uso ético destas no desenvolvemento de obras.
derivadas. Aplicacidn de sistemas normalizados de citas e referencias.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

Crear e adaptar contidos dixitais para que se adecuen ao obxectivo de aprendizaxe, ao
contexto, ao enfoque pedagdxico e aos destinatarios, coa garantia da accesibilidade universal.
Utilizar ferramentas de autor para crear e modificar contidos educativos dixitais cuxas
caracteristicas técnicas, termos de uso e politicas de privacidade sexan respectuosas con
proteccion de datos persoais.

Modificar e editar contidos dixitais existentes cando estea permitido.

Combinar e fusionar contidos dixitais existentes ou partes destes nos termos establecidos nas
licenzas de uso.

Crear contidos educativos dixitais con outras persoas de maneira conxunta dentro de
contornas colaborativas seguras.

Utilizar diversas ferramentas de autor seleccionando as madis adecuadas ao formato do
contido educativo dixital que se desexa crear.

Respectar as limitacidons establecidas na Lei de propiedade intelectual para integrar
fragmentos de contidos, cun propdsito ilustrativo, en materiais para uso educativo.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

2.2. Creacion e modificacion de contidos dixitais

Etapas de

progresién

A. Coilecemento e
aplicacion, con axuda
e en contornas
controlados, dos
criterios  didacticos,
disciplinares e
técnicos para a
modificacion e
creacion de contidos
dixitais respectando
a normativa sobre
propiedade

intelectual.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento,
comprension e
aplicacion tedrica dos
criterios didacticos,
disciplinares e técnicos
e o uso de ferramentas
de autor para a ediciéon
e creacion de contidos

dixitais de calidade
respectando a
normativa vixente
sobre propiedade
intelectual.

Indicadores de logro

2.2.A1.1. Coflece os criterios
didacticos, disciplinares e
técnicos (adecuacién & idade do
alumnado e 4 consecucion dos
obxectivos, accesibilidade etc.) e
aplicaos de forma xenérica na
edicién e creacién de contidos
dixitais.

2.2.A1.2. Cofiece e comprende
os tipos de licenzas existentes e
os termos que recolle cada unha
delas para a edicidn e creacion de
contidos dixitais respectando os
dereitos de autor
(transformacion) e de
propiedade intelectual e utiliza
algunha norma internacional
para as citas e referencias.
2.2.A1.3. Utiliza ferramentas de
autor xerais para a creacion e

edicion de contidos dixitais
(ofimaticas, editor de audio,
imaxes, video etc.) e as

especificas das materias que
imparte (editor de ecuacidns,

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Coiiezo, comprendo e aplico de forma xeral os criterios didacticos, disciplinares e
técnicos para a modificacién e creacién de contidos dixitais de calidade,
empregando distintas ferramentas de autor, e respecto a normativa sobre
propiedade intelectual.

Exemplos:
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Aplico as normas sobre propiedade intelectual para a modificacién de contidos
dixitais en funcion do seu tipo de licenza para o seu uso educativo.

Manexo ferramentas de autor especificas para modificar contidos dixitais
como, por exemplo, unha ferramenta de edicion de imaxe que permita
converter en transparencia o fondo desta.

Emprego as normas APA para recoller as citas e as referencias en calquera tipo
de contido dixital.

Creo documentos accesibles empregando os estilos do procesador de texto.
Engado subtitulos nun video.



B. Modificacion de
contidos educativos
dixitais xa existentes
e integracion de
contidos de diversas
procedencias
incluidos

elementos

alguns
de

A2. Aplicacion, en
contornas controladas
ou con axuda, dos
criterios didacticos,
disciplinares e técnicos
na edicién e creacion de
contidos. dixitais de
calidade para utilizalos
cun grupo de alumnos e
alumnas concreto.

B1. Adopcién dos
criterios didacticos,
disciplinares e técnicos
para a modificacion de
elementos integrados
en contidos educativos
dixitais estruturados xa
existentes con obxecto

partituras, editor de texto para
diversos alfabetos...).

2.2.A2.1. . Aplica, con axuda, os
criterios didacticos (adecuacién
ad. idade do alumnado e a
consecucion  dos  obxectivos
accesibilidade etc.), disciplinares
e técnicos para a edicién e
creacion de contidos dixitais
dirixidos a un grupo de alumnos
concreto.

2.2.A2.2. Utiliza un sistema de
referencias empregando, se fose
posible, as funcionalidades
dispofiibles nas ferramentas de
autor  proporcionadas  polo
centro ou polaA.E.

2.2.A2.3. Utiliza, de forma
tutelada, as ferramentas de
autor proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro para a
creacion de contidos dixitais, ou
aquelas que xeren formatos
compatibles coas plataformas
autorizadas no centro.

2.2.B1.1. Analiza a idoneidade
de contidos educativos dixitais
Xa existentes aplicando de forma
auténoma criterios didacticos,
disciplinares e técnicos para
adaptalos a unha situacion de
aprendizaxe concreta.

Aplico, con asesoramento ou axuda, os criterios didacticos, disciplinares e técnicos
para a modificacion e creacion de recursos dixitais para utilizalos cun grupo de
alumnos e concreto, empregando as ferramentas de autor proporcionadas
polaA.E. ou titulares do centro e respectando a normativa sobre propiedade
intelectual.
Exemplos:

Adapto os persoais de distintos tipos de contidos dixitais, utilizando
videotutoriais ou manuais, para adecualas a@ imaxe institucional do meu centro.
Modifico, con axuda, os elementos xerais dun contido dixital (aparencia de
cuestionarios, distribucién de contidos, acceso, navegacién etc.) para
adecualos a as caracteristicas do meu alumnado.

Modifico un documento de texto descargado de internet para facelo accesible
empregando a ferramenta de autor proporcionada polo centro ou aA.E.
Emprego as aplicacidns e servizos proporcionados polo meuA.E. ou titular do
centro para crear un cuestionario ou unha enquisa.

Edito, empregando un manual ou un tutorial, un contido educativo elaborado,
por exemplo, cunha aplicacién de matematicas dindmicas para adaptalo ao
nivel do meu alumnado

Modifico, de forma autdnoma, contidos educativos dixitais xa existentes, cuxa
licenza asi o autorice, para adaptalos as caracteristicas do meu alumnado atendendo
a criterios didacticos, disciplinares e técnicos e respectando os dereitos de autor. Sei
utilizar as funcionalidades das ferramentas de autor que permiten incluir metadatos
nos contidos educativos dixitais.

Exemplos:
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creacidn propia— en

unidades
secuencias
aprendizaxe
estruturadas.

e
de

de adecualos a unha
situacion de
aprendizaxe e
alumnado concretos.

B2. Integracion e
modificacion de
contidos dixitais en
diferentes formatos e
procedentes de
diversas fontes,
incluidos alguns
elementos de creacion
propia, para xerar
novas unidades e
secuencias de
aprendizaxe

estruturadas e

coherentes, adaptadas
a unha situacion de
aprendizaxe e
alumnado concretoss

2.2.B1.2. Inclie unha licenza
compatible coa da obra orixinal
ao modificar contidos
educativos dixitais cuxa licenza
autoriza obras derivadas.
2.2.B1.3. Utiliza as ferramentas
de autor para a edicion de
contidos. educativos dixitais
substituindo ou modificando
alguns elementos, incluidos os
seus metadatos.

2.2.B2.1. 2.2.B2.1. Crea, de
forma individual ou en
colaboracién con outros, novas
unidades e secuencias de
aprendizaxe a  partir da
integracién de contidos dixitais
diversos, introducindo as
modificacions  necesarias e
elaborando, se é preciso, alguns
elementos para estruturalas de
forma coherente e adaptalas ao
contexto de aprendizaxe
concreta no que se van
empregar.

2.2.B2.2. Utiliza medidas de
seguridade para evitar a perda
de informacién en situacions de
edicidon compartida de contidos
educativos dixitais.

2.2.B2.3. Aplica criterios
técnicos na integracion e

Modifico un contido educativo dixital aberto substituindo algins elementos e
engadindo outros (grafico, presentacién, mapa conceptual etc.) para adaptalos
ao meu contexto de aula.

Engado a licenza en todas as mifias obras derivadas respectando a propiedade
intelectual e os dereitos de autor.

Emprego as opcidns de seleccidon e modificacidn ofrecidas polas editoriais nos
libros e contidos educativos dixitais para crear itinerarios personalizados e
adecualos 3s caracteristicas do meu alumnado.

Utilizo diversos recursos tecnoldxicos (extensions, aplicacidns, arquivo de
audio) no proceso de creacion de contidos educativos dixitais para facilitar o
seu uso en funcidn das necesidades do alumnado (lingtisticas, accesibilidade,
limitacions auditivas ou visuais...).

Avalio, integro, modifico, combino e creo algins elementos para xerar contidos
educativos dixitais estruturados en unidades e secuencias de aprendizaxe, tanto de
forma individual como en equipo e os empaquétoos para a sua integraciéon nas
plataformas do centro.

Exemplos:
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Utilizo ferramentas dixitais colaborativas na creacién de recursos educativos
abertos en grupos de traballo.

Desefio contidos educativos estruturados integrando nunha secuencia
ordenada e l6xica elementos dixitais variados e de calidade (infografias, xogos
en lifia, materiais editables, desefios 3D, realidade virtual...) respectando a
propiedade intelectual e os dereitos de autor.

Emprego unha ferramenta de autor de contidos educativos para integrar de
forma estruturada contidos dixitais de diversas fontes nunha unidade
didactica, incorporando elementos de creacién propia que permitan a
adecuacién aos distintos niveis de desenvolvemento competencial do meu
alumnado.

Creo contidos educativos dixitais, cataldogoos e expdrtoos en formatos
estandarizados (SCORM, IMS etc.).



C. Investigacion
sobre a creacién de
modelos de contidos
educativos  dixitais
que se adapten a un
determinado

enfoque pedagodxico,

asi como sobre os
aspectos técnicos
precisos e 0s
estandares de
calidade, e creacion
de contidos
educativos  dixitais
orixinais.

C1. Andlise dos
estandares e
ferramentas de autor e
coordinacion da
creacion  colaborativa
de unidades e
secuencias de
aprendizaxe  orixinais

que respondan a
enfoques pedagoxicos
concretos.

dos  contidos

modificacién
dixitais para que se poidan

empadquetar, exportar e
despregar de forma accesible
nas plataformas empregadas no
centro educativo.

2.2.B2.4. Dispon dun
procedemento sistematico de
avaliacion de contidos dixitais
para a sUa integracion en
unidades e secuencias didacticas
e para a sua adaptacién ao
contexto educativo no que van
ser aplicados.

2.2.C1.1. Crea, de forma
individual ou en colaboracién con
outros profesionais, contidos
educativos orixinais estruturados
en unidades ou secuencias de
aprendizaxe.

2.2.C1.2. Analiza as
funcionalidades das ferramentas
de autor e os estandares de
empaquetado, sistemas de
exportacion-importacion,
despregamento e accesibilidade
dos distintos formatos de
contidos educativos dixitais.
2.2.C1.3. Coordina as actuacions
do centro ou dalguin dos érganos
de coordinacion docente
relacionadas coa creacién de
contidos educativos dixitais que

Creo contidos educativos dixitais estruturados (unidades ou secuencias) orixinais de
forma individual ou en colaboracién con outros e coordino as actuaciéns do centro
ou dalgun colectivo profesional sobre este tipo de recursos (ferramentas de autor e
contidos) incorporando os resultados das investigacions sobre estdndares e
ferramentas de autor.

Exemplos:

e Desefio listas de control para a comprobacidon do nivel de accesibilidade,
seguridade e uso de licenzas dos contidos educativos dixitais que se crean no
centro.

e Asesoro e coordino o equipo docente encargado de establecer criterios
comuns (técnicos e didacticos) de centro para a creacién dos contidos
educativos dixitais.

e Avalio as ferramentas de autor a disposicion do centro en funcién da
interoperabilidade dos arquivos que xeran e da accesibilidade destes ao
integrar os contidos nas plataformas proporcionadas polaA.E. ou o titular do
centro co fin de desenvolver unha lista de recomendaciéns para o claustro.
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C2. Creacion de
contidos educativos
dixitais orixinais para un
nivel, materia, area,
competencia e
investigacion ~ formal
sobre este ambito

respondan ao modelo
pedagoxico recolleito no
proxecto educativo.

2.2.C1.4. Colabora con colectivos
profesionais no desefio e
creacion de contidos educativos
dixitais.

2.2.C21. Crea, de forma
individual  ou colaborativa,
contidos  educativos  dixitais

orixinais estruturados para un
nivel, darea, competencia de
forma individual ou en
colaboracidn con outros.

2.2.C2.2. Experimenta e investiga
sobre novos modelos e formatos
de contidos educativos dixitais
que respondan a determinados

enfoques pedagoxicos e
estratexias didacticas.
2.2.C2.3. Lidera equipos

profesionais que traballan no
desefio e creacién de novos
formatos, modelos e contidos
educativos dixitais.

Coordino un grupo de traballo no que colaboro na creacidon de contidos
educativos dixitais orixinais para a elaboracién de secuencias didacticas que
respondan ao modelo pedagdxico do centro.

Imparto formacién e desefio plans de formacion sobre a elaboracidon de
recursos educativos abertos.

Investigo sobre novos modelos, tecnoloxias e formatos de contidos educativos
dixitais e lidero equipos docentes para a creacidn de materiais didacticos
estruturados para un nivel, darea ou competencia curricular acordes cun
determinado modelo pedagdxico.

Exemplos:

69

Lidero e promovo a participacion en proxectos de creacion de contidos
educativos que supofian unha transformacién e mellora do proceso de ensino-
aprendizaxe no centro ou na comunidade educativa.

Coordino un proxecto de innovacién educativa no que se analiza o uso de
novos formatos de contidos educativos dixitais para dar respostas
personalizadas as necesidades de aprendizaxe.

Creei, en colaboracion co meu equipo docente, os contidos dixitais do médulo
formativo que impartimos incluido o uso de simuladores e laboratorios virtuais.



2.3. Proteccion, xestion e comparticion de contidos dixitais

Descricién

Catalogar os contidos educativos dixitais e pofielos a disposicion da comunidade educativa e do
colectivo profesional utilizando contornas seguras. Protexer eficazmente os contidos dixitais.
Respectar e aplicar correctamente a normativa sobre propiedade intelectual e dereitos de autor na
xestion e comparticién de contidos dixitais.

. PROTECCION,
BUSCA E CREACION E p
p p XESTION E
SELECCION MODIFICACION .
COMPARTICION

llustracion 15. Proceso de creacion de contidos. Proteccion, xestion e comparticion. Relatorio do
GTTA para a actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizaciéon da competencia no desempeiio docente

Esta competencia refirese a proteccidn da propiedade intelectual e dos dereitos de autor e a aplicacidn
dos distintos sistemas de licenzas existentes no momento no que se publican e comparten contidos
dixitais en plataformas orientadas a estes fins, tanto co alumnado, como coas familias ou outros
docentes. Ademais, require o uso de distintos sistemas de clasificaciéon, tanto de catalogacién
normalizada como de etiquetaxe libre, e das tecnoloxias dixitais para a proteccién e comparticion de
contidos de forma segura (BB. DD., repositorios de contidos, CMS, CLMS).

O exercicio desta competencia esta intrinsecamente vinculado coas outras competencias desta area,
Xa que require unha busca e seleccidn previas para a comparticion de contidos xa publicados ou a
edicidn destes contidos para a creacién doutros derivados ou completamente novos.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Utilizaciéon de diversos sistemas de catalogacion de contidos educativos dixitais para
compartilos e aproveitamento das posibilidades técnicas das plataformas para recoller ese
tipo de metadatos.

e Tipos de licenzas e uso ético destas @ hora de publicar, transmitir, reproducir, citar, difundir,
intercambiar ou compartir contidos dixitais propios —tanto obras derivadas como orixinais—
e de terceiros.

e Publicacidn de contidos dixitais e uso axeitado dos repositorios de intercambio de contidos e
plataformas de colaboracién, especialmente en aspectos relacionados coa sua seguridade,
accesibilidade e posibilidade de comparticion (interoperabilidade e estandares).

O cofiecemento e respecto dos dereitos de propiedade intelectual e a stua aplicacion para a ilustracion
con fins educativos ou de investigacion cientifica, asi como o uso das diferentes licenzas, do mesmo
xeito que a adopcion das medidas de proteccion de datos, privacidade e sequridade desenvolvidas na
competencia 1.5., son prescritivos desde o primeiro nivel de desenvolvemento desta competencia.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

e Compartir, en contornas seguras, todo tipo de contidos educativos dixitais propios ou de
terceiros administrando o seu acceso e dereitos de uso se o tipo de licenza o permite.

e Respectar as restriciéons de propiedade intelectual e os dereitos de autor para publicar e
compartir os contidos dixitais.
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e Facer referencia as fontes de maneira apropiada cando se compartan ou publiquen recursos
educativos abertos (REA) suxeitos a propiedade intelectual e dereitos de autor.

e Asignar licenzas apropiadas aos contidos dixitais de creacion propia e administrar de forma
deliberada os dereitos de autor.

e (Catalogar axeitadamente os contidos educativos dixitais empregando tesauros para a
inclusidon de metadatos e etiquetas que faciliten a sta localizacion e recuperacion.

e (Cofiecer as compatibilidades e limitacidons dos distintos formatos de contidos dixitais ao
publicalos en plataformas e repositorios para a sia comparticion.

e Xestionar de forma adecuada e segura o almacenamento de contidos educativos en contornas
dixitais.

e Seleccionar plataformas para a comparticion de contidos dixitais que permitan a realizacién
de procuras baseadas en distintos criterios.

o Deseiiar e configurar plataformas para a comparticion e o intercambio de contidos educativos
dixitais de forma que permitan buscas combinadas empregando de forma simultanea varios
filtros.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmaciéns e exemplos sobre o desempefio

. o

2.3. Proteccidn, xestion e comparticion de contidos dixitais

Etapas de progresion

A. Conecemento e

respecto da
normativa sobre
propiedade

intelectual e dereitos
de autor e uso
titorizado con fins
educativos de
sistemas de
catalogacion e de

plataformas para a
comparticion de
contidos dixitais.

Niveis de progresion

Al. Coiecemento e

respecto da
normativa sobre
propiedade

intelectual e dereitos
de autor, asi como
sobre os
procedementos  de
catalogacion dixital e

as funcionalidades
basicas das
plataformas para
compartir con fins
educativos contidos
dixitais.

Indicadores de logro

2.3.A1.1. Cofiece e utiliza
contornas dixitais seguras para a
comparticion de contidos con
fins educativas, analizando as
suas politicas de uso.

2.3.A1.2. Cofiece os distintos
tipos de permisos que se poden
outorgar en contornas dixitais a
hora de compartir contidos en
contextos educativos.

2.3.A1.3. Cofiece e aplica a
normativa sobre propiedade
intelectual e dereitos de autor
(reproducion, distribucion e
comunicacion publica), asi como
os distintos tipos de licenzas e as
condicions asociadas a cada unha
delas.

2.3.A1.4. Coiece e aplica de
forma xeral os sistemas de
catalogacion e as
funcionalidades que as

ferramentas de autor ofrecen
para incluir metadatos nos
diferentes formatos de arquivos.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo e respecto a normativa sobre propiedade intelectual e dereitos de autor,
asi como as condicidons establecidas nos distintos tipos de licenzas; sei utilizar as
funcionalidades dalgunhas das plataformas e ferramentas de autor para a
publicacion de contidos dixitais e incluir metadatos que os identifiquen para a sua
catalogacion.

Exemplos:

e Utilizo distintas contornas seguras onde almacenar e organizar arquivos na
nube (espazos, cartafol, ficheiros...) para a sia comparticién en contextos
educativos.

e Incluo a autoria das fontes orixinais dos recursos educativos que comparto
en contornas controladas.

e I|dentifico claramente a licenza coa que comparto un video nunha plataforma.

e Qutorgo de forma selectiva os permisos ofrecidos por defecto aos distintos
roles dos principais CLMS e aplicacidns para compartir contidos cando publico
un documento para a sua descarga ou edicidn colaborativa.

e Introduzo, coa guia dun tesauro, os metadatos de contidos dixitais en
repositorios educativos.
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B. Uso de sistemas de
catalogacion e de
plataformas de
xestion, intercambio
e comparticién de
contidos educativos
dixitais.

AREA 2. Contidos dixitais

A2. Aplicacién dos
procedementos de
publicacion,

comparticion e
catalogacion de

contidos coa axuda
dun mentor nos CMS,
repositorios, BBDD e
CLMS ofrecidos
polaA.E. ou polo
titular do centro.

Bl. Adopcién de
estandares para a
publicacion

catalogacion de
contidos educativos
dixitais e uso
convencional e

auténomo dous CMS,

2.3.A2.1. Aplica en contornas
controladas ou contextos
especificos a  comparticidn,
xestidn e intercambio seguro de
recursos utilizando os formatos e
estandares apropiados.
2.3.A2.2. Aplica, con axuda dun
mentor, o sistema de
catalogacion establecido
polaA.E. ou polo titular do centro
nas suas plataformas e servizos
para indizar contidos educativos
dixitais introducindo metadatos
e empregando as etiquetas
adecuadas.

2.3.A2.3. Selecciona, con axuda
dun mentor, os roles e permisos
dos CMS, repositorios, BBDD e
CLMS do centro para compartir
de forma selectiva os contidos
educativos dixitais cos distintos
axentes da comunidade
educativa.

2.3.B1.1. Adopta o sistema de
catalogacion e insercidn de
metadatos establecido polaA.E.
ou polo titular do centro para a
identificacion e indizacién duas
contidos educativos dixitais.

2.3.B1.2. Emprega, de forma
convencional e auténoma, os

Aplico as medidas de seguridade establecidas, con axuda doutros docentes, na
comparticién, xestidn e intercambio de contidos educativos dixitais configurando
de forma selectiva os accesos en contornas controladas e identificando os contidos
co emprego dos sistemas establecidos polaA.E. ou titular do centro para a
catalogacion e etiquetaxe.

Exemplos:

e Organizo, coa axuda doutro docente, os contidos educativos que vou
empregar co alumnado no CLMS do centro para que accedan de forma
segura.

e Emprego os sistemas de catalogacién proporcionados polas plataformas de
comparticién de recursos para identificar os contidos dixitais que comparto
con outros membros do equipo docente.

e Asigno, con axuda, roles que me permiten mostrar ou ocultar de forma
selectiva os contidos educativos dixitais no CMS do centro con axuda doutro
docente.

e Comparto actividades co meu alumnado, seguindo as indicaciéons dun
companieiro ou compafieira, empregando paquetes SCORM

Utilizo as contornas dixitais sinalados no plan dixital do centro para compartir os

contidos en funcidn dos seus destinatarios e da sua finalidade, adoptando

estratexias axeitadas para a comparticidén, xestién e intercambio de contidos

educativos dixitais.

Exemplos:

e Comparto, en contornas educativas seguras, contidos dixitais xestionando a

axeitada asignacion de permisos para a sua visualizacion ou descarga por
parte do meu alumnado.
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repositorios, BBDD e
CLMS.

B2. Aproveitamento
das funcionalidades
que ofrecen as

plataformas e servizos
dixitais para mellorar
a identificacion e o
acceso aos contidos
compartidos en
contextos educativos

e publicacién en
repositorios
profesionais de

contidos dixitais

repositorios de contidos dixitais
educativos establecidos polaA.E.
ou polo titular do centro para
compartir de forma segura e
selectiva os devanditos contidos
cos diferentes axentes da sua
comunidade educativa.

2.3.B1.3. Utiliza formatos
estandarizados para a
comparticion de contidos

educativos dixitais.

2.3.B2.1. Cofece e emprega
todas as funcionalidades de
catalogacién, de acceso e
navegacion proporcionadas
polos CMS, BB. DD., repositorios
e CLMS do centro e doutras
contornas  profesionais para
mellorar a identificacion e acceso
aos contidos educativos dixitais.
2.3.B2.2. Asesora de modo
informal a outros docentes no
uso de licenzas, catalogacion e
inclusion de metadatos nos
contidos educativos dixitais.

Aplico os criterios establecidos no plan dixital de centro para publicar ou
compartir cada contido na contorna e a localizacion que lle corresponde (blog
de aula, cartafol dos espazos colaborativos...).

Utilizo sistemas de etiquetaxe social como elemento adicional as categorias
normalizadas no repositorio proporcionado polaA.E. ou o titular do centro
para a identificacién de contidos educativos dixitais.

Comparto co meu alumnado paquetes IMSCP no repositorio do centro para
gue o poidan descargar e traballar os contidos que contén en forma local xa
gue non todos eles dispofien dunha boa conexidn a internet.

Aplico o sistema de permisos definido no meu centro educativo para a
visualizacidén, edicién, descarga etc. das unidades didacticas compartidas
polos equipos docentes.

Emprego as funcionalidades dos sistemas de xestién e intercambio de contidos
desenvolvendo vias mais eficientes para a identificacion e acceso aos contidos
educativos dixitais compartidos.

Exemplos:
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Emprego as funcionalidades do CMS do centro para etiquetar os contidos
educativos dixitais que comparto co meu alumnado para que poidan
consultar durante a sua lectura o significado dos principais termos técnicos
cos que estamos a traballar na clase.

Creo no CLMS un banco dixital de preguntas (seguindo o sistema de
catalogacion do CLMS) para a elaboracidon de cuestionarios que comparto con
outros membros do equipo docente administrando adecuadamente os
accesos para que non poidan ser visualizadas por outros axentes da
comunidade educativa.

Publico contidos educativos dixitais estruturados, ben identificados e
etiquetaxes, en repositorios oficiais que garanten a calidade do publicado.
Engado como etiqueta o nivel de accesibilidade dos contidos educativos
dixitais que comparto.



C. Investigacion
aplicada sobre
repositorios dixitais e
sobre sistemas de
catalogacion de
contidos educativos

AREA 2. Contidos dixitais

C1. Configuracion,
administracién e
avaliaciéon de
repositorios para a
comparticion de
contidos dixitais no
centro educativo

C2. Identificacidon de
novas funcionalidades
técnicas e desefio de
métodos e modelos
para mellorar a
comparticion de
contidos dixitais no
ambito educativo ou
na creacién de novos
repositorios.

2.3.C1.1. Analiza e avalia novos
modelos e plataformas para a
comparticion, xestion e
intercambio de contidos en
contornas seguras.

2.3.C1.2. Xestiona 0s
repositorios de contidos do
centro para facilitar o seu uso por

parte doutros docentes e
coordina as actuaciéns para
definir 0s criterios e
procedementos a seguir na

publicacion e comparticidon de

contidos coa comunidade
educativa.
2.3.C1.3. Asesora a outros

docentes no uso de licenzas,
sistemas de catalogacidn e uso
de plataformas para compartir
contidos dixitais.

2.3.C2.1. Colabora en equipos
profesionais para a mellora e
adaptacion das practicas de
catalogacion, xestion e
comparticion de contidos dixitais
ao ambito educativo.

2.3.C2.2. Colabora no desefio,
desenvolvemento,
despregamento e mantemento
dun repositorio de contidos
educativos.

Avalio e experimento novos sistemas para a comparticidn, xestion e intercambio
de recursos en contornas seguras co fin de mellorar o acceso aos contidos a todos
0os membros da comunidade educativa.

Exemplos:

Xero novas estratexias para a xestiéon do traballo en contornas colaborativas
tendo en conta o rol do usuario (permisos de edicién, comentario ou lectura
de arquivos, configuracidn de perfis de uso...).

Administro contornas de almacenamento e xestidon de recursos educativos
asignando distintos accesos segundo o rol do usuario (consola de
administracion de dominios educativos, web do centro, contorna virtual de
aprendizaxe...).

Participo activamente, como membro de comunidades profesionais para a
comparticién de contidos, realizando propostas de mellora para o seu
funcionamento e organizacion.

Desenvolvo ou colaboro no desefio de novos sistemas para a comparticidn, xestion
e intercambio de contidos educativos en contornas seguras.
Exemplos:
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Desefo, publico e promovo novos modelos de catalogacion e comparticion
de contidos de calidade, por exemplo, sistemas de etiquetaxe estandarizado
en repositorios de video, dirixidos 4 comunidade educativa.

Creo, s6 ou en colaboracién, un repositorio de contidos educativos
empregando un CMS, coido os criterios de accesibilidade e o fluxo de traballo
no proceso de publicacién para asegurar a sua calidade.



e Deseflo e imparto actividades formativas sobre seguridade, xestidon e
intercambio de contidos educativos en repositorios sustentados por
entidades publicas ou privadas.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

Area 3. Ensino e aprendizaxe

As tecnoloxias dixitais poden fortalecer e mellorar as estratexias de ensino e aprendizaxe de diferentes
formas. Con todo, sexa cal for a estratexia ou enfoque pedagdxico que se elixa, a competencia dixital
especifica do docente radica en manexar eficazmente o uso das tecnoloxias dixitais nas diferentes
fases e contornas do proceso de aprendizaxe. A competencia fundamental deste ambito, e talvez de
todo o marco, é a 3.1: Ensino. Esta competencia refirese ao desefo, planificaciéon e implementacién
do uso de tecnoloxias dixitais en cada unha das etapas do proceso de aprendizaxe.

As competencias 3.2, 3.3 e 3.4 complementan a 3.1 pofiendo o foco de atencién no potencial real das
tecnoloxias dixitais para mellorar a aprendizaxe do alumnado e no modo en que un docente integrador
das tecnoloxias dixitais pode empregalas para apoiar e orientar este proceso, favorecendo a
colaboracién e a progresiva autonomia do alumnado. Por tanto, deberan quedar recollidas estas
medidas na programacion diddactica, ainda que non se faga unha mencidn explicita na sua descricion,
Xa que a concrecion curricular de aula se desenvolve na competencia 3.1. Ensino.

En suma, os docentes dixitalmente competentes deben ser capaces de desefiar novas vias, grazas as
tecnoloxias dixitais, para proporcionar orientacién e axuda ao alumnado, individual e colectivamente
(3.2), acompariar, guiar e facilitar o desenvolvemento tanto das actividades de aprendizaxe
autorreguladas (3.4) como das colaborativas (3.3). Artigo 91. Funciéns do profesorado.

As funcidns do profesorado que se desenvolven a través das competencias desta drea son:

a) A programacion e o ensino das dreas, materias, modulos ou dmbitos curriculares que tefian
encomendados.

¢) A titoria do alumnado, a direccion e a orientacion da sua aprendizaxe e o apoio no seu
proceso educativo, en colaboracion coas familias.

d) A orientacion educativa, académica e profesional do alumnado, en colaboracion, no seu
€aso, cos servizos ou departamentos especializados.

I) A investigacion, a experimentacion e a mellora continua dos procesos de ensino
correspondente.

3.1. Ensino

Descricién

Integrar nas programacions didacticas o uso das tecnoloxias dixitais, de forma creativa, segura e critica
para mellorar a eficacia das practicas docentes. Xestionar e coordinar adecuadamente as
intervenciéns diddcticas dixitais, asegurando o funcionamento dos dispositivos, recursos e servizos
durante a implementacién da programacion didactica. Desenvolver e experimentar con novos
formatos e métodos pedagdxicos para o ensino e para a aprendizaxe.

Contextualizacidon da competencia no desempefio docente

Esta competencia é nuclear dentro do MRCDD xa que corresponde ao exercicio da funcién esencial da
profesién, recollida no artigo 91, do capitulo | do titulo Il da Lei organica de educacidn: "A
programacion e o ensino das dreas, materias, mddulos ou ambitos curriculares que tefian
encomendados."

Os docentes demostran esta competencia na inclusidon dos recursos dixitais como parte integral da
sua planificacion didactica e da sUa implementacidn nas clases, no uso eficaz das tecnoloxias dixitais
na aula, na resolucidn dos problemas que poidan presentarse e na sua valoracidon e axuste durante o
proceso. Dado que este marco ten un caracter xeral para todas as etapas, materias e tipos de ensino,
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esta competencia analizarase tratando unicamente os aspectos xerais, sen abordar a sta aplicacion
en materias especificas, o que requiriria un desenvolvemento propio no que se incluisen os
cofiecementos tecnoldxicos e do contido que han de posuir os docentes que as imparten, cuestion
gue escapa ao obxecto deste marco, polo que sé se fard deles unha mencion xenérica.

Hai diversos usos que se poden dar 4s tecnoloxias no exercicio da docencia, por exemplo, Puentedura,
no seu modelo SAMR, describe catro modelos de utilizacién das tecnoloxias na practica docente:
substitucidon, aumento, modificacién e redefinicion. Todos os usos pedagdxicos ou didacticos das
tecnoloxias dixitais poden ser precisos nun momento determinado, pero non todos eles tefien o
mesmo potencial transformador para a mellora do ensino e a aprendizaxe. O uso sustitutivo dunhas
tecnoloxias en lugar doutras pode, en ocasiéns, non achegar ningunha nova funcionalidade ou
mellora, noutras, pode, con todo, ampliar ou aumentar as xa existentes. O desenvolvemento e
investigacion sobre novos formatos e métodos deberia ir, por tanto, encamifiado a un uso das
tecnoloxias que permita modificar significativamente as actividades desefiadas polos docentes,
enriquecéndoas, ou redefinilas completamente, facendo posibles situacidns de aprendizaxe que eran
impensables sen a tecnoloxia actual.

Ao tratarse dun marco de desenvolvemento profesional, contémplase un primeiro nivel de
competencia no que os docentes xa deben estar capacitados para o exercicio da profesién, o que
implica dispor dun cofiecemento minimo que permite afrontar este traballo con solvencia técnica,
conceptual e metodoldxica, ainda que, posteriormente, grazas a experiencia, a reflexién, a avaliacién
e a formacion, se poida crecer en canto ao nivel de competencia e, por tanto, mellorar os resultados
obtidos no traballo na aula. En calquera caso, un docente cun gran cofiecemento das tecnoloxias, ou
alguén que demostre un cofiecemento tedrico profundo dos métodos para enriquecer as actividades
docentes co uso da tecnoloxia, non estaria nos niveis superiores desta competencia. E necesario
conxugar o cofiecemento tedrico, técnico e practico para o seu desenvolvemento.

A nivelacion desta competencia é complexa e haberd que ter en conta, en primeiro lugar, seguindo o
modelo TPACK, tres tipos de contidos tedrico-practicos::

1. Tecnoloxias educativas dixitais: caracteristicas, funcionamento, posta en marcha,
conectividade, resolucion de problemas.

2. Desenvolvemento de procesos de innovacién docentes recollidos no Cofiecemento
Pedagdxico e o Cofiecemento Tecnoldxico do modelo TPACK.

3. Concrecién do desefio curricular a través da programacién didactica.
E a sUa integracidn nun cuarto que é o que desenvolve plenamente esta competencia.

4. Aplicacion de modelos pedagodxicos para a integracidon das tecnoloxias na practica
docente
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

Conecemento
Tecnoloxico Pedagoxico
do Contido (TPACK)

Conecemento Cohecemento
Tecnoloxico Tecnoléxico
Pedagoxico do Contido
(TPK) (TCK)

Cofiecemento
do Contido (CK)

Conecemento Pedagéxico
do Contido (PCK)

Contextos

llustracién 16. Cofiecemento TPK na Area 3. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por
tpack.org

Esta competencia é o nucleo do marco e do modelo TPACK. Un tecnopedagogo que non tefia un
suficiente dominio do uso das tecnoloxias no seu campo de estudo non cumpriria os requisitos
esixidos. Ainda que no marco, por ser xeral, non poidan desenvolverse as tecnodidacticas especificas,
enténdese que, ainda que de forma xenérica, estan incluidas.

A asociacion entre estes contidos e os dous perfis docentes que poderemos atopar na primeira etapa
do seu desenvolvemento profesional seria a seguinte:

e Profesorado novel. Dispoiien dun cofiecemento tedrico dos tres tipos de contidos, ainda que
non puideron experimentar a sua aplicacion practica.

e Profesorado con experiencia, pero cun uso moi limitado das tecnoloxias dixitais na practica
docente. Este perfil relaciénase con docentes que posien competencia dixital, ainda que a
aplican, fundamentalmente, & preparacion das clases ou fan un uso non profesional das
tecnoloxias dixitais, ademais, poden posuir un amplo cofiecemento e experiencia no
desenvolvemento de proxectos de innovacidn, ainda que sen a integracion das tecnoloxias
dixitais.

Os docentes cun nivel basico de competencia dixital poden dispor de cofiecemento e experiencia no
desenvolvemento de proxectos de innovacion e na concrecidn curricular a través da programacion
didactica e da sua implementacion, pero carecen dos cofiecementos precisos relacionados co uso das
tecnoloxias dixitais en todas as suas facetas. Ao recibir formacion especifica sobre estes aspectos,
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poderian situarse facilmente nesta etapa inicial e avanzar rapidamente aproveitando a sua ampla
bagaxe profesional..

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

Utilizar as tecnoloxias da aula para apoiar o ensino.

Estruturar as sesidons de aprendizaxe de modo que as diferentes actividades dixitais (dirixidas
por docentes e polo alumnado) reforcen conxuntamente o obxectivo da aprendizaxe.
Configurar sesidns de aprendizaxe, actividades e interaccions en contornas dixitais.
Estruturar e xestionar os contidos, a colaboracién e a interaccion en contornas dixitais
respectando a normativa vixente.

Analizar como o uso das tecnoloxias dixitais na practica docente, xa sexa en contornas
presenciais ou virtuais, poden mellorar a consecucion dos obxectivos de aprendizaxe.
Reflexionar sobre a eficacia e adecuacidon das estratexias pedagdxicas dixitais elixidas e
axustalas de maneira flexible.

Xerar situacidns de aprendizaxe factibles unicamente co uso das tecnoloxias dixitais.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidons e exemplos sobre o desempeiio

3.1. Ensino

Etapas de

progresién

A. Coflecemento e
aplicacion guiada
para a integracion
dos recursos dixitais
na practica docente
de forma planificada.

Niveis de progresion

Al. Inclusién das
tecnoloxias dixitais na
programacion
didactica.

Indicadores de logro

3.1.Al1.1.Coiece distintos
modelos pedagdxicos e de
integracion das  tecnoloxias
dixitais, coherentes cos
devanditos modelos, para
desempeiiar a funcién docente.
3.1.A1.2. Integra de forma
selectiva (adecuacién aos
obxectivos, contidos, alumnado
etc.) recursos dixitais no desefio
dunha programacién didactica.
3.1.A1.3. Cofiece as
caracteristicas basicas de
distintos recursos educativos
dixitais e as sUas posibilidades de
uso na practica docente e
utilizaos en situaciéns simuladas
presenciais ou en lifia.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo o0s recursos dixitais,
aprendizaxe e das caracteristicas do contexto educativo,

selecciéonoos en funcion dos obxectivos de
intégroos na

programacion didactica seguindo modelos tedricos concretos e habilitoos para o
seu uso.
Exemplos:
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Pofio en marcha e conecto a pantalla interactiva ao meu computador.
Selecciono recursos dixitais en funcién dos obxectivos de aprendizaxe, os
contidos e as caracteristicas do alumnado, intégroos na programacion
didactica favorecendo a aprendizaxe significativa e comprobo o seu
funcionamento antes de levalos 4 aula nunha contorna de priacticas.

Asocio distintas estratexias metodoldxicas e recursos dixitais con tipos de
aprendizaxe.

Identifico o potencial didactico das tecnoloxias dixitais e selecciénoas cun
propdsito concreto: conexidon con aprendizaxes previas, recapitulacion,
adestramento etc.

Analizo as caracteristicas relacionadas coa privacidade e a proteccion de
datos dos recursos dixitais das principais plataformas educativas,
descartando o seu uso se non cumpren coa lexislacidn vixente.

Organizo o uso do espazo e o tempo na programacion das mifias sesions de
traballo, empregando un software de planificacién, atendendo & inclusién da
tecnoloxia nelas.



B. Xestion auténoma

e adaptacion
creativa das
intervencions
didacticas
empregando

recursos dixitais.

A2, Desefio da
programacion

didactica e
implementacién na
aula, de forma guiada,
utilizando as
tecnoloxias dixitais

dispofiibles no centro.

B1. Uso auténomo, na
practica docente, das

tecnoloxias dixitais
incorporadas na
programacion
didactica.

3.1.A2.1.
selectiva

Integra de forma
(adecuacién aos
obxectivos, aprendizaxes,
alumnado etc.) os recursos
dixitais dispofiibles no centro na
programacion didactica con
axuda doutros docentes,
seguindo o modelo pedagdxico
recolleito no proxecto
educativo.

3.1.A2.2. Aplica as
programacions didacticas na sua
practica docente resolvendo,
con axuda, aqueles problemas
que poidan xurdir & hora de
utilizar as tecnoloxias dixitais

durante o seu
desenvolvemento.

3.1.B1.1. Integra de forma
selectiva os recursos dixitais
dispofiibles no centro na
programacion didactica

seguindo o modelo pedagdxico

recolleito no proxecto
educativo.
3.1.B1.2. Adopta un uso

convencional e auténomo dos
recursos dixitais dispofibles no
centro  seleccionandoos en
funcion das suUas caracteristicas
e do contexto educativo e da

Aplico a programacion diddctica usando os recursos tecnoldxicos dispofiibles no
centro con apoio doutros docentes e resolvo problemas sinxelos que poidan xurdir
durante o desenvolvemento da clase.

Exemplos:

Axudo a calquera alumno ou alumna a recuperar o contrasinal de acceso a
contorna virtual do centro.

Planifico e pofio en practica, con axuda, unha actividade gamificada,
empregando unha extension da contorna virtual de aprendizaxe do centro.
Creo unha xincana, con apoio doutros docentes, empregando cddigos QR que
permitan acceder a presentacion das probas que debe realizar a clase co fin
de consolidar as aprendizaxes sobre o ecosistema que rodea o centro e
recollo os resultados a través dun formulario dixital.

Utilizo, co apoio doutros docentes do ciclo, unha ferramenta dixital
dispoiiible no centro para que o alumnado elabore murais virtuais.

Emprego de forma auténoma, no desenvolvemento das clases, os recursos dixitais
do centro incorporados na programacién didactica resolvendo os problemas
habituais que poidan xurdir e xestionando adecuadamente situacidns imprevistas.
Exemplos:
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Planifico, integro e aplico na mifia practica docente actividades nas que se
require a utilizacion de tecnoloxias dixitais para o seu desenvolvemento, por
exemplo, desefiar unha viaxe ao redor do mundo empregando unha
aplicacion de mapas terrestres.

Resolvo os problemas que poidan xurdir ao instalar o software nos equipos
da clase, seguindo as pautas recollidas no plan dixital do centro en canto o
software que debe ser instalado e como debe procederse a realizar a
devandita instalacién.



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

B2. Adaptacion da
practica docente
apoiada con
tecnoloxias dixitais a
novos contextos de

ensino-aprendizaxe.

modalidade de ensino
(presencial, en lifa, a distancia,
hibrida ou mixta).

3.1.B1.3. Valora, durante o seu
uso, a idoneidade dos recursos
dixitais empregados
habitualmente para a
consecucion dos obxectivos de
aprendizaxe por parte do
alumnado.

3.1.B1.4. Resolve os problemas
mais comuns que se poidan
presentar na sUa practica
docente ao  integrar as
tecnoloxias dixitais e afronta os
imprevistos con  soluciéns
alternativas

3.1.B2.1. Transfire practicas
innovadoras no uso pedagdxico
das tecnoloxias dixitais ao seu
contexto educativo facendo as
adaptacidns necesarias e adapta
o uso dos recursos dixitais que
empregou previamente a novas
situacidns de aprendizaxe.

3.1.B2.2. Integra as tecnoloxias
dixitais na sla programacion e
practica educativa de forma que
o alumnado ten que facer un uso
plural, diversificado, selectivo e
responsable delas para

Utilizo as tecnoloxias dixitais para desenvolver experiencias de aprendizaxe
baseada en proxectos como, por exemplo, preparar un plan de aforro
enerxético no centro utilizando un smartphone, sensores conectados e un
programa de procesamento de datos.

Estruturo os contidos, actividades e foros da contorna virtual de aprendizaxe
proporcionada polaA.E. ou polos titulares do centro, dacordo coa
programacion didactica que desefiei para o médulo de FP a distancia que
imparto.

Emprego a funcionalidade de seleccidon de grupo da contorna virtual de
aprendizaxe do meu centro para crear grupos nas tarefas de aprendizaxe
colaborativo.

Realizo actividades dirixidas a que o meu alumnado mostre que comprendeu
o concepto de secuencia empregando pequenos robots facilmente
programables.

Desefio e implemento programacions didacticas nas que aplico de forma

sistematica,

reflexiva e critica as tecnoloxias dixitais desenvolvendo

funcionalidades ata agora non utilizadas no meu centro e analizando as suas
caracteristicas co fin de evitar problemas e facilitar a sta utilizacion.
Exemplos:
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Comparto cos meus compafieiros, en distintas actividades de formacion en
centros ou en reunidns de coordinacion pedagdxica, as ventaxas e
desventaxas detectados ao utilizar un determinado recurso dixital do centro.
Desefio e mantefio actualizada unha base de datos para seleccionar, incluir e
utilizar os recursos dixitais nas mifias programacions.

Utilizo, respectando a normativa sobre proteccidn de datos e as medidas de
seguridade, aplicacions de microblogging para a creacion de relatos
colaborativos por parte do meu alumnado co fin de afianzar a sUa expresion
escrita ou a linguaxe literaria.



C. Investigacion,
experimentacion e
desefio de novos
modelos didacticos
baseados na
integracion das
tecnoloxias dixitais.

Cl. Cl. Andlise e
adaptacion flexible do
uso das tecnoloxias
dixitais para mellorar
as estratexias
pedagdxicas no centro.

desenvolver as actividades
propostas co fin de acadar os
obxectivos de aprendizaxe.
3.1.B2.3. Resolve os problemas
técnicos e pedagodxicos que
poidan xurdir na sua practica
docente grazas a que posue un
cofiecemento tedrico e practico
consolidado das tecnoloxias,
tanto xerais como da materia ou
ambito que imparte.

3.1.B2.4. Presta apoio informal a
outros docentes na
implementacion das tecnoloxias
dixitais na aula ou no desefio da
planificacion didactica para a sua
integracion.

3.1.C1.1. Investiga sobre novas
estratexias para a integracién
dos recursos dixitais na
programacion e na practica
docente, tanto na aula como no
centro.

3.1.C1.2. Coordina ou lidera o
desefio das estratexias de
integracion das  tecnoloxias
dixitais no centro e a sua
alinacion co proxecto educativo
e o plan ou estratexia dixital
incluidos os aspectos

Utilizo un reprodutor midi para crear un cédigo de comunicacién bdsico
(invencién de linguaxe con son) co fin de exercitar as estratexias de
pensamento computacional do alumnado aplicadas 4 comprensiéon dos
procesos de comunicacion.

Solicito a instalacidn de novas extensions no LMS do meu centro para ampliar
as funcionalidades dispofiibles, por exemplo, para a creacién de grupos de
traballo, integrar xogos ou engadir outros sistemas de comunicacién
sincrona.

Desefio actividades nas que o alumnado debe presentar dixitalmente os
contidos aprendidos sobre mecanica cldsica unha vez que traballaron con
simuladores e xogos.

Elaboro un procedemento algoritmico para detectar e resolver os problemas
de conectividade que poden producirse durante as sesions lectivas.

Coordina e dinamiza a inclusion das tecnoloxias dixitais no proxecto educativo, no
plan dixital e nas practicas do centro a partir de procesos de investigacion, analise
e reflexion.
Exemplos:
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Modifico ou propofio modificacidns significativas nos protocolos establecidos
no plan dixital do centro para integrar recursos tecnoldxicos nas practicas
docentes co fin de superar os problemas detectados e mellorar a sua
integracion nun proceso de mellora continuo.

Transmitolles aos meus compafieiros e compafieiras, como relatora ou
coordinador de cursos ou actividades de formacion en centro, as mifias
experiencias na aula cando integro as tecnoloxias dixitais.

Contribuo 4 elaboracidn dos protocolos e medidas que se deben adoptar por
parte dos docentes e o alumnado do centro ao utilizar as tecnoloxias dixitais.



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

C2. Investigacién e
transformacion das
practicas de ensino-
aprendizaxe mediante
a integracion das
tecnoloxias dixitais de
forma sistematica,
segura e critica.

pedagdxicos, didacticos e

técnicos.
3.1.C1.3. Coordina ou colabora
na configuracion e

administraciéon das tecnoloxias
dixitais dispofibles no centro.
3.1.C1.4. Coordina actividades

de formaciébn no centro
destinadas a analise da inclusién
das tecnoloxias dixitais nos
modelos pedagoxicos
establecidos no proxecto
educativo.

3.1.C2.1. Crea novos modelos de
integracidon dos recursos dixitais

na practica docente,
desenvolvendo novas
experiencias educativas que

melloran significativamente as
aprendizaxes.

3.1.c2.2. Coordina ou
desenvolve proxectos de
investigacion sobre o impacto do
uso das tecnoloxias dixitais nas
aprendizaxes.

Mantefio actualizado o meu cofiecemento sobre as novas extensions da
plataforma virtual de aprendizaxe utilizada no centro e asesoro o equipo
directivo nas solicitudes que dirixe aA.E. ou aos titulares do centro para
incorporar estas novas funcionalidades.

Analizo, configuro e adapto as caracteristicas dos recursos dixitais do meu
centro (interface de usuario, sistema de acceso, execucion en segundo plano
etc.) para facilitar o seu uso e integracidn na practica docente.

Coordino a creacion dun catdlogo ou listaxe dos recursos dixitais dispofiibles
no centro indicando os seus principais caracteristicas para facilitar a seleccion
dos madis axeitados en cada caso e contexto, e para dispor de opcidns
alternativas ante calquera eventualidade.

Desefo novos modelos de integracién dos recursos dixitais para a sua inclusion
nas practicas docentes e investigo sobre o seu impacto nas aprendizaxes.
Exemplos:
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Mantefio un blog premiado ou recofiecido por institucions ouA.E. no que o
tema central é a integracién das tecnoloxias dixitais na practica docente,
adaptando o seu uso a distintas estratexias metodoldxicas e contextos
educativos.

Identifico novas funcionalidades en contornas virtuais ou nas ferramentas
gue poden ser empregadas para a aprendizaxe dun determinado contido ou
materia ou na adquisicion e desenvolvemento dunha competencia e
compdrtoas nunha comunidade profesional que traballa no seu
desenvolvemento.

Levo a cabo unha investigacion para determinar se existen diferenzas
significativas na aprendizaxe dos conceptos, calculo e aplicacion
trigonométricos empregando un determinado software educativo.



3.2. Orientacion e apoio na aprendizaxe

Descricidn

Utilizar as tecnoloxias e servizos dixitais, cumprindo coas medidas de seguridade e proteccién de
datos, para mellorar a interaccidn individual e colectiva co alumnado, dentro e féra das sesiéns de
aprendizaxe. Empregar as tecnoloxias dixitais para ofrecer orientacién e asistencia pertinente e
especifica. Desenvolver e experimentar novas vias e formatos para ofrecer orientacién e apoio,
respectando os dereitos dixitais de todo o alumnado e evitando calquera tipo de discriminacién ou
nesgo.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia esta vinculada directamente co emprego das tecnoloxias dixitais para a interaccién
e a comunicacion durante os procesos de ensino e aprendizaxe, especialmente & hora de obter
informacién, de forma directa ou indirecta, sobre o desenvolvemento das aprendizaxes do alumnado,
tanto sobre os seus logros e dificultades obxectivas como sobre a sla percepcidon subxectiva, e de
ofrecer realimentacién mediante o uso das tecnoloxias dixitais.

A aplicacién dunha programacién didactica, ao tratarse dun documento vivo, require de continuas
adaptacions e cambios ao ser implementada nun grupo de clase concreto. O normal é que, tanto se o
foco estd no ensino, coma se o esta na aprendizaxe, xurdan problemas a hora de asimilar os contidos
gue se estean traballando ou ao comprender o obxecto dunha actividade ou o proceso para realizar
unha tarefa. Estes problemas, dubidas, erros de comprensidn etc. débense ter en conta, prevelos e
analizalos, e deben obter unha rapida e dptima resposta. Esta competencia céntrase na utilizacién das
tecnoloxias dixitais para a deteccidn e resolucién dos problemas que poidan interferir no proceso de
ensino-aprendizaxe.

A forma madis eficiente de actuar ante estas interferencias no proceso de aprendizaxe do noso
alumnado é establecer medidas, a través da programacion didactica, para obter a informacion
necesaria sobre os procesos que se estan levando a cabo e ofrecer unha comunicacién efectiva e axil.
Por exemplo, elaborar contidos dixitais alternativos, crear un repertorio de “preguntas frecuentes”,
ofrecer sistemas de comunicacion para a resolucién de dubidas 4 hora de realizar as tarefas ou analizar

contidos, modelizar respostas ante dificultades recorrentes etc.
Asi pois, a secuencia de accidns na que esta competencia se desprega é a seguinte:

1. Anticipar as dificultades que poden presentarse nunha aprendizaxe concreta. A previsién das
dificultades permitiranos incorporar de antemdn, empregando as tecnoloxias dixitais, as
axudas, instrucidns, contidos ou actividades de reforzo e apoio necesarias ou as vias para
establecer unha comunicacién e interaccién fluidas co alumnado para atender aquelas que
non fosen previstas.

2. Detectar os problemas e dubidas durante o proceso da devandita aprendizaxe. A inclusion de
procedementos dixitais de monitorizacion e comunicacion facilitara a deteccidon inmediata das
dificultades que, tanto en situacidns de ensino presencial como virtual, poidan orixinarse
durante o proceso.

3. Proporcionarlle orientacidons e apoio inmediatos ao alumnado, tanto de forma individual
como colectiva. A configuracion dun repertorio variado de vias de comunicacion e interaccion,
algunhas delas xa previstas na programacion e outras novas que o docente pode incorporar
de forma flexible, posibilitaran dar respostas acordes as necesidades expostas.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

Proporcionar
Anticipar as dificultades Detectar os problemas realimentacion e
apoio inmediato

llustracion 17. Proceso de apoio d aprendizaje. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD.
Creative Commons BY-SA 4.0

Ainda que algunhas fases deste proceso poden sistematizarse de forma algoritmica grazas as
tecnoloxias dixitais, nesta competencia entenderase que a interaccion se produce esencialmente
entre seres humanos —os docentes e o seu alumnado—, mentres que a preparaciéon para a
interaccién con “maquinas” co fin de desenvolver a propia aprendizaxe abordarase na competencia
3.4. Apredizaxe autorregulada.

Por outra banda, toda comunicacién didactica a través de medios dixitais pon en xogo competencias
diferentes as que interveiien na formacién presencial. A linguaxe non verbal, o feito de que os
interlocutores compartan ou non o mesmo espazo fisico, os “ruidos” que poden aparecer na
comunicacidn, os problemas técnicos que poden xurdir e outros factores que aparecen cando se
produce en contornas dixitais requiren a utilizacién de cofiecementos, procedementos e actitudes
gue non se aplican na comunicacidn presencial. A orientacion e a axuda serd mais eficiente se, desde
un primeiro momento, a comunicacion didactica mediada polas tecnoloxias dixitais é de calidade.

Por ultimo, é preciso ter en conta que, ainda que esta competencia ten unha importante aplicacion
nas contornas virtuais, tamén no ensino presencial, especialmente coa utilizacién de sistemas dixitais
de monitorizacidn da actividade do alumnado, pode desenvolverse plenamente, a condicion de que
se adopten as medidas que garantan a privacidade e a seguridade dos estudantes respectando o
principio xeral de proporcionalidade.

E moi importante establecer claramente o contexto desta competencia, xa que mantén unha
significativa relacion coa competencia 1.1 Comunicacion organizativa, que se restrinxe so a este tipo
de comunicacion e non se pon en prdctica cando a comunicacion estd vinculada co desenvolvemento
das aprendizaxes, e coa competencia 4.3 Realimentacion, programacion e toma de decisions.

Con esta ultima competencia a diferenza é moito mdis sutil. A orientacion e apoio para a aprendizaxe
pretende redirixir as aprendizaxes en situacions que non estean vinculadas, de forma explicita, coa
avaliacion, ainda que se estea desenvolvendo unha andlise das aprendizaxes e se ofreza
realimentacion, algo que se poderia considerar avaliacion formativa. Con todo, a competencia 4.3
Realimentacion, programacion e toma de decisions vinculase, directamente, con procesos de
avaliacion, en canto d interpretacion dos datos obtidos e a orientacion que se lle debe ofrecer ao
alumnado e ds familias a partir desa informacion. A diferenza, por tanto, estd no obxectivo da
recollida de datos e os procesos de comunicacion que se establecen: orientar as aprendizaxes e
reaccionar ante os resultados da aplicacion da programacion diddctica (avaliacion formativa das
aprendizaxes) no caso da competencia 3.2. ou avaliar, interpretar os datos, tomar decisions e
informar as familias no caso da competencia 4.3.

Os datos obtidos a través do uso das tecnoloxias dixitais empregarianse unicamente para facer un
seguimento da actividade do alumnado durante o proceso dunha aprendizaxe concreta con obxecto
de apoialo e reconducilo. Con todo, estes mesmos datos poderian ser utilizados na drea 4 de
Avaliacion para facer unha andlise estatistic que axude a reformular os procesos de ensino e para
proporcionar orientacion académica e profesional ao alumnado e tomar decisions acerca de medidas
de apoio, reforzo, profundizacion, promocidn etc. e compartilas co alumnado e as suas familias.

Os contidos que se pofien en xogo para o desenvolvemento desta competencia son:
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Destrezas e estratexias de comunicacién e interaccion didactica empregando tecnoloxias
dixitais. Cofiecemento das tecnoloxias e criterios para a suUa seleccidn, estratexias de
comunicacion en situaciéns didacticas (unidireccional, bidireccional e multidireccional).
Orientacion e apoio a aprendizaxe en contornas dixitais.

Sistemas de monitorizacidn da participacion e progreso do alumnado en contornas virtuais e
formacidn presencial.

Cofiecemento das dificultades asociadas aos procesos de ensino-aprendizaxe e as suas
solucidns.

Seguridade e proteccion de datos persoais e garantia de dereitos dixitais en procesos de
comunicacion e monitorizacién das aprendizaxes.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

Utilizar ferramentas de comunicacién dixital para responder con rapidez as preguntas e
dubidas do alumnado, por exemplo, ferramentas de comunicacidon da plataforma de
aprendizaxe.

Establecer actividades de aprendizaxe en contornas dixitais prevendo as necesidades de
orientacion e atencion ao alumnado.

Monitorizar dixitalmente os rexistros do alumnado en clase, por exemplo, nimero de acertos
e tempo de resposta nun cuestionario electréonico, e ofrecer asesoramento cando sexa
necesario, respectando os seus dereitos dixitais.

Utilizar tecnoloxias dixitais para monitorizar a distancia o progreso do alumnado e intervir
cando sexa necesario, permitindo ao mesmo tempo a autorregulacion.

Experimentar con novas vias e formatos para ofrecer orientacion e apoio e desenvolvelos
utilizando as tecnoloxias dixitais.

Aplicar estratexias que eviten a discriminacion, os nesgos ou a xeracion de expectativas
inadecuadas no alumnado, na configuracidn dos sistemas de monitorizacion e na formulacién
das respostas automatizadas ou modelizadas.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

3.2. Orientacion e apoio na aprendizaxe

Etapas de

progresién

A. Cofiecemento e
comprensidon do uso
das tecnoloxias
dixitais para apoiar e
orientar ao
alumnado durante
os procesos de
aprendizaxe.

Niveis de progresion

Al. . Coflecemento das
tecnoloxias dixitais
para a comunicacioén e
interaccion en
situacions de ensino e
aprendizaxe e sistemas
de monitorizaciéon da
participacién do
alumnado co fin de
prestarlle apoio neste
proceso.

Indicadores de logro

3.2.A1.1. Coiece un repertorio
variado de tecnoloxias dixitais
que permiten interactuar e
comunicarse para ofrecer apoio
e realimentacion selectiva ao
alumnado no seu proceso de
aprendizaxe e comprende os
principios basicos do seu
funcionamento e os criterios
pedagdxicos cos que se deben
utilizar.

3.2.A1.2. Cofiece algunhas
ferramentas e recursos dixitais
de monitorizacién que permiten
detectar as necesidades de
apoio do alumnado durante o
proceso de aprendizaxe.
3.2.A1.3. Identifica, desde o
punto de vista tedrico, os
problemas de aprendizaxe mais
frecuentes que se poden dar a
hora de alcanzar un
determinado  obxectivo de
aprendizaxe e propdn solucions
empregando tecnoloxias
dixitais.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo a

utilidade e funcionamento de diversas tecnoloxias dixitais

(comunicacion, interacciéon e monitorizacidn) para ofrecer apoio e orientacién ao
alumnado durante a sua aprendizaxe, tanto de forma individual como colectiva.
Exemplos:
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Selecciono a ferramenta de comunicacidn dixital mais adecuada dependendo
da finalidade didactica para a que vai ser aplicada, por exemplo, o foro para
abrir un debate en clase, o encerado dixital virtual para aclarar conceptos,
anotaciéns en pdf para explicar elementos concretos nunha tarefa etc.
Adestro sistemas de comunicacidn apoiados por tecnoloxias dixitais seguindo
formatos xa creados como, por exemplo, o Pecha Kucha para explicar o ciclo
da auga.

Nunha situacién hipotética de aprendizaxe da multiplicacion, propofio utilizar
un cuestionario en lifia para identificar os erros mais comuns e un xogo que
reproduce virtualmente as regletas de Cuisenaire para consolidar a suma.
Leo a politica de tratamento de datos dunha ferramenta de monitorizacion
dixital de aprendizaxe e analizo os aspectos mais relevantes para a sua
utilizacion: cesion de datos, transferencia internacional de datos, datos
persoais solicitados, exercicio dos dereitos do alumnado que a utiliza, uso do
tratamento por terceiros etc.



A2. Uso, con
asesoramento, das
tecnoloxias dixitais de
comunicacion,
interaccion e
monitorizacion,
dispofiibles no centro,
para orientar e
reconducir os procesos
de aprendizaxe do
alumnado.

3.2.A1.4. Aplica a normativa
sobre proteccién de datos 4 hora
de seleccionar tecnoloxias de
comunicacion, interaccion e
monitorizacion en contextos
didacticos.

3.2.A2.1. Selecciona en funcién
do contexto didactico e utiliza,
con axuda, as tecnoloxias dixitais
de comunicacién e interaccién
proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro para
prestarlle apoio ao alumnado

nos procesos de ensino-
aprendizaxe en  contornas
virtuais ou en situacidns
presenciais.

3.2.A2.2. Configura e emprega,
co asesoramento doutros

docentes, as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro para
recibir informacién sobre a
aprendizaxe do  alumnado
durante o proceso.

3.2.A2.3. Inclde, co
asesoramento e supervisidn
doutros docentes, orientacions
tanto para a realizacion de cada
tarefa como para apoiar os
aspectos que poidan presentar

Utilizo, co apoio doutros docentes, as tecnoloxias dixitais (comunicacion,
interaccidon e monitorizacion) proporcionadas polaA.E. ou os titulares do centro
para ofrecer apoio e orientacion ao meu alumnado durante o proceso de
aprendizaxe, tanto de forma individual como colectiva.

Exemplos:

e Utilizo, con axuda, o sistema de enquisas da pantalla dixital da mifia aula para
valorar a comprensién inmediata dun contido presentado e suxiro materiais
interactivos de reforzo publicados na contorna virtual.

e Elaboro, co asesoramento e supervisiéon doutros docentes, orientacidns e
instruciéns detalladas para a realizacion das actividades que requiren o uso
de tecnoloxias dixitais e indico explicitamente os obxectivos de cada unha.

e Emprego, co asesoramento doutros docentes, a ferramenta do foro da
contorna virtual do centro para resolver as dubidas xerais que poidan
aparecer 4 hora de realizar unha tarefa e a mensaxeria interna ou os
comentarios de realimentacidn para a resolucién de dubidas individuais de
acordo cos protocolos de proteccion de datos establecidos no meu centro.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

B. Uso auténomo e
adaptacidon a novos
contextos das
tecnoloxias dixitais
para ofrecerlle apoio

e orientacion ao
alumnado durante
os procesos de

aprendizaxe.

B1. Integracién, de
forma auténoma, das

tecnoloxias dixitais
para comunicarse,
interactuar e

monitorizar o proceso
de aprendizaxe co fin
de ofrecer
informacion,
orientacion e apoio.

maior dificultade durante a
aprendizaxe do seu alumnado
empregando tecnoloxias
dixitais.

3.2.A2.4. Aplica, con axuda, os
protocolos relacionados coa
proteccion de datos e dereitos e
garantias dixitais establecidos
polaA.E. ou os titulares do
centro ao utilizar co seu
alumnado as tecnoloxias dixitais
para a comunicacion,
interaccion ou monitorizacion.

3.2.B1.1. Interactia co seu
alumnado, de forma auténoma
e axustada as suas
caracteristicas e @& situacién
educativa para ofrecer apoio e

orientacion durante a
aprendizaxe, a través das
tecnoloxias dixitais

proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro educativo.

3.2.B1.2. Utiliza as tecnoloxias
dixitais do centro para obter
realimentaciéon inmediata sobre
a actividade do alumnado e
sobre as dificultades que atopou
no proceso de aprendizaxe co fin
de intervir cando sexa necesario.

Integro na mifia prdctica docente as tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E.
ou polos titulares do centro que me permiten monitorizar, apoiar e reconducir as
aprendizaxes do meu alumnado durante o proceso, seguindo os protocolos sobre
proteccion de datos establecidos no plan dixital do centro.

Exemplos:

o Utilizo as ferramentas da plataforma virtual de aprendizaxe para establecer
unha via de comunicacion co alumnado, asistindo desta forma na sua
aprendizaxe. (Por exemplo, a través da realimentacion das tarefas da
plataforma virtual).

e Publico periodicamente, no blog de aula do meu centro educativo, os
obxectivos de aprendizaxe que vou traballar co meu alumnado e as
orientaciéns para que as familias poidan apoiar o proceso de aprendizaxe ou
colaborar nas actividades programadas.

e Creei para o meu alumnado manuais de inicio rapido co fin de incorporalos
como apoio en actividades nas que se requira o uso dunha determinada
tecnoloxia, por exemplo, un sinxelo manual para compartir pantalla nunha
videoconferencia.
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B2. Adaptacion e
transferencia de
estratexias e
tecnoloxias dixitais de
monitorizacion,
comunicacion e
interaccion para
mellorar o apoio e
orientacién durante os
procesos de
aprendizaxe.

3.2.B1.3. Dispén dun
procedemento para incluir as
tecnoloxias dixitais, de forma
sistematica e adecuada 4&s
caracteristicas do seu alumnado,
co fin de axudar a superar as
dificultades que poidan xurdir
durante o proceso de
adquisicion dunha aprendizaxe
concreta.

3.2.B1.4. Aplica, de forma
auténoma, os protocolos
relacionados coa proteccién de
datos e dereitos e garantias
dixitais establecidos polaA.E. ou
os titulares do centro ao utilizar
co seu alumnado as tecnoloxias
dixitais para a comunicacién,
interaccidon ou monitorizacion.

3.2.B2.1. Transfire estratexias
de comunicacion e interaccién
co alumnado e configura as
tecnoloxias dixitais dispoiiibles
para responder a novas
situacidns de aprendizaxe, co fin
de mellorar o apoio e a
orientacién.

3.2.B2.2. Adapta ao contexto
educativo estratexias nas que,
grazas as tecnoloxias dixitais,
pode obter informacion

Inclio contidos dixitais opcionais sobre aprendizaxes previas para aqueles
alumnos que necesiten consultalos e actividades de reforzo na contorna
virtual de aprendizaxe.

Inclio actividades dixitais autocorrixibles tipo test de comprension de lectura
nos documentos e dos contidos audiovisuais mediante videos interactivos.
Utilizo os protocolos sobre proteccidon de datos establecidos no meu centro
para recomendar ao meu alumnado o uso dunha aplicacién madbil que
traballe os erros mais comuns que aparecen na aprendizaxe da formulacién
guimica.

Adapto as estratexias e as tecnoloxias dixitais ou transfiro o seu uso a novos
contextos educativos, de forma que poida proporcionar orientacidéns e apoio ao
alumnado durante os seus procesos de aprendizaxe no momento no que os
precisa.

Exemplos:
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Utilizo software de edicién de audio que mostra unha representacion grafica
do son para analizar a pronuncia de determinados fonemas en situaciéns
vinculadas co ensino de idiomas emulando as practicas de reeducacion
foniatrica.

Utilizo distintas aplicacions que potencian a mensaxe cando imparto unha
clase por videoconferencia, por exemplo, o encerado virtual tanto para



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

C. |Investigacion e
desenvolvemento de

novas
formatos
ofrecer

vias

apoio

e
para
e

C1. Avaliacion e
coordinacion das
actuacidons do centro
para facilitar apoio e
orientacion ao

inmediata sobre o proceso de
aprendizaxe do seu alumnado
para mellorar a axuda e
orientacién proporcionada
durante o proceso.

3.2.B2.3. Aplica estratexias de
pensamento computacional
para desefiar procedementos
que permitan detectar e
categorizar 0s problemas
concretos que o seu alumnado
pode ter durante o proceso
dunha determinada aprendizaxe

e para modelizar as
orientacions, axudas,
informacién de apoio e
actividades de reforzo,
empregando tecnoloxias
dixitais.

3.2.B2.4. Presta apoio informal a
outros docentes na seleccién e
configuracion das tecnoloxias
dixitais mais adecuadas para
ofrecer orientacidns e apoio ao
alumnado durante os procesos
de aprendizaxe.

3.2.C1.1. Coordina ou participa
activamente na revision e
avaliaciéon periddica, desde os
puntos de vista técnico,
didactico e de seguridade e

presentar conceptos basicos como para recoller todas as achegas do grupo
nun espazo comun e visible para todos.

Aplico o sistema de restricibn que me ofrece a contorna virtual de
aprendizaxe, configurando o acceso a distintos contidos e actividades de
reforzo en funcién das actividades superadas previamente.

Desefio un cuestionario dixital que me permite categorizar os erros de
comprension das figuras retéricas da linguaxe en funcién das respostas do
meu alumnado.

Utilizo aplicacions de monitorizacion da frecuencia cardiaca para o
recofiecemento do adestramento na mellora da resistencia aerdbica.

Coordino e lidero a actualizacion das estratexias de comunicacién, interaccién e
monitorizacion, recollidas no plan dixital do centro, para proporcionar orientacion
e apoio ao alumnado durante os procesos de aprendizaxe, empregando
tecnoloxias dixitais.

Exemplos:
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orientaciéon durante
o] proceso de
aprendizaxe
utilizando
tecnoloxias dixitais.

alumnado nas suas
aprendizaxes
utilizando tecnoloxias
dixitais.

C2. Investigacién e
desefio de  novos
modelos de apoio e

orientacién ao
alumnado durante os
procesos de

proteccion de datos, da
idoneidade das tecnoloxias
dixitais empregadas no centro
para a interaccion,
comunicaciéon e monitorizacién
con vistas a prestar apoio e
orientacién ao alumnado
durante o proceso de
aprendizaxe.

3.2.C1.2. Identifica novas
funcionalidades nas tecnoloxias
dixitais que facilitarian a
monitorizacion da aprendizaxe
de forma non intrusiva e
respectuosa cos dereitos dixitais
para ofrecer apoio durante o
proceso.

3.2.C1.3. Ofrece asesoramento e
formacidn ao profesorado sobre
as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro para a
comunicacion, a interaccion e a
monitorizacion dos procesos de
aprendizaxe do alumnado.

3.2.C2.1. . Investiga sobre o
impacto de distintos modelos e
estratexias de comunicacion e
interaccion empregando
tecnoloxias dixitais durante o
proceso de aprendizaxe,

e Coordino un grupo de traballo no meu centro no que se proban diversas
ferramentas dixitais de comunicacion, interaccion e monitorizacién das
aprendizaxes e analizanse as consecuencias da sua aplicacién na aula.

e Elaboro manuais, instruciéns e orientacidns sobre o uso das tecnoloxias
dixitais para a monitorizacidn, apoio e orientacién das aprendizaxes do
alumnado no centro educativo.

e Informo a comunidade educativa do meu centro sobre as tecnoloxias para
a monitorizacion das aprendizaxes que achegan novas funcionalidades e
respectan os dereitos dixitais do alumnado.

Desefo estratexias e modelos innovadores baseados en procesos de investigacion
sobre a utilizacién das tecnoloxias dixitais para a comunicacién, a interaccion e a
monitorizaciéon das aprendizaxes que eviten a discriminacién, os nesgos ou a
xeracion de expectativas inadecuadas con respecto ao alumnado e preserven os
seus datos persoais e os seus dereitos dixitais.

Exemplos:
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

aprendizaxe
empregando
tecnoloxias dixitais.

valorando tanto os aspectos
técnicos como os didacticos.
3.2.C2.2. Experimenta con
tecnoloxias dixitais emerxentes
para a comunicacion,
interaccion e monitorizacion con
obxecto de ofrecer orientacién e
apoio ao alumnado durante as
stuas aprendizaxes, evitando
calquera tipo de discriminacién
ou nesgo e garantindo a
proteccion de datos e os
dereitos dixitais.

3.2.C2.3. Desefia novos modelos
de intervencién docente para
ofrecerlle apoio e orientacién ao
alumnado durante as suas
aprendizaxes empregando
tecnoloxias dixitais.
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Lidero un grupo que investiga o uso das tecnoloxias de videoconferencia para
o desenvolvemento de titorias académicas e o seu efecto sobre as
aprendizaxes en contornas de formacién en lifia, por exemplo, na FP a
distancia e durante o periodo de précticas na empresa.

Experimento con tecnoloxias emerxentes, como, por exemplo, internet das
cousas, para desenvolver sistemas de monitorizacion das aprendizaxes
evitando calquera tipo de discriminacion ou nesgo e respectando os dereitos
dixitais do alumnado.



3.3. Aprendizaxe entre iguais

Descricidn

Seleccionar e utilizar tecnoloxias dixitais seguras para mellorar a aprendizaxe do alumnado a través
da colaboracion. Proporcionarlle estratexias ao alumnado para utilizar as tecnoloxias dixitais de
comunicacion e cooperacién co fin de enriquecer os procesos de aprendizaxe e desenvolver a sua
capacidade de aprender a aprender entre iguais.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia é despregada polos docentes ao levar & prdctica estratexias que potencian a
aprendizaxe entre iguais por medios dixitais, ben a través do traballo en grupo ou en equipo, ben a
través de propostas mais complexas como as estruturas cooperativas ou mediante a aprendizaxe
colaborativa, en funcion do grao de madurez do alumnado, das sUas caracteristicas e experiencias
previas. A colaboracién pode desenvolverse tanto con alumnado do mesmo centro como con
alumnado doutros centros.

Doutra banda, con ela preténdense de forma simultdnea dous obxectivos, utilizar as tecnoloxias
dixitais para que todo o alumnado consiga unha determinada aprendizaxe apoidndose na sua mutua
interaccion e lograr que desenvolva a sia competencia de aprender xunto a outros. A consecucion de
ambos os obxectivos requirird unha planificacidon coidada e sistematica, que estaria recollida na
competencia 3.1., o obxecto desta competencia seria desenvolver na aula a devandita planificacion.

O uso das tecnoloxias dixitais nesta competencia pode ir desde a eleccién das que debe empregar o
alumnado para a organizacidn, comunicacion, colaboracion e creacién durante a actividade exposta
ata o uso destas por parte do profesorado para facilitar o desenvolvemento conxunto das
aprendizaxes.

Os contidos que se pofien en xogo para o desenvolvemento desta competencia son:

e Estratexias de aprendizaxe entre iguais e técnicas para potencialo.

e As tecnoloxias dixitais para a colaboracién: caracteristicas, funcionalidades, seguridade e uso
educativo.

e Técnicas e estratexias de aprendizaxe entre iguais mediadas polas tecnoloxias dixitais.

E conveniente diferenciar esta competencia da recollida na drea 4 sobre avaliacin entre pares, xa que,
ainda que isto ultimo pode ser considerado como un aspecto mdis da aprendizaxe colaborativa, esta
competencia pon o foco nos aspectos vinculados cos procesos de colaboracion e aprendizaxe a través
do didlogo, a participacion e a realimentacion mediante tecnoloxias dixitais.

Doutra banda, deberemos establecer unha clara diferenza coa competencia 6.2 Comunicacion e
colaboracion dixital, xa que, nesta ultima, se traballa o desenvolvemento da competencia cidadd de
alfabetizacion comunicacional e de colaboracion, identidade dixital e cidadania dixital e non os
procesos vinculados coa aprendizaxe.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son:

e Implementar actividades de aprendizaxe entre iguais nas que se utilicen tecnoloxias dixitais.

e Implementar actividades de aprendizaxe colaborativa en contornas dixitais como blogs, wikis
ou plataformas de xestion da aprendizaxe.

e Seleccionar e empregar tecnoloxias dixitais respectuosas coa privacidade e a proteccién de
datos para o traballo colaborativo.

e Supervisar e guiar o alumnado para apoiar mutuamente a sta aprendizaxe por medio da
colaboracidn en contornas dixitais.

e Requirirlles aos grupos de alumnos e alumnas que presenten dixitalmente as suas actividades
de colaboracion e/ou documenten dixitalmente o proceso seguido e axudarlles a facelo.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

e Utilizar as ferramentas dixitais como apoio a aprendizaxe entre iguais e a colaboraciéon

autorregulada.
e Utilizar tecnoloxias dixitais para experimentar con novos formatos e métodos de aprendizaxe

cooperativa.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

3.3. Aprendizaxe entre iguais

Etapas de

progresién

A. Coflecemento e
uso guiado de
tecnoloxias dixitais
para promover a
aprendizaxe entre
iguais.

Niveis de progresion

Al.
tedrico

Coflecemento
dos criterios
didacticos para a
utilizacion de
ferramentas dixitais de
colaboracién na aula.

A2. Aplicacion guiada de
estratexias para
potenciar a aprendizaxe
entre iguais
empregando de forma
segura tecnoloxias
dixitais

Indicadores de logro

3.3.A1.1. Cofiece  diversos
modelos tedricos e estratexias
de aprendizaxe entre iguais e os
criterios pedagdxicos e de
seguridade para a seleccion das
tecnoloxias dixitais que
permitirian desenvolvelos.
3.3.A1.2. Utiliza, en contextos
formativos, algunhas
ferramentas dixitais que
potencian a aprendizaxe entre
iguais e configuraas de forma
gue se adecluen ao obxectivo
fixado.

3.3.A2.1. Desefa e implementa,
con axuda doutros docentes,
actividades ou situacidns de
aprendizaxe entre iguais
empregando, a partir da andlise
das suas funcionalidades, as
tecnoloxias dixitais de
colaboracién dispoiibles no
centro, aplicando os protocolos
de proteccion e seguridade do
seu uso.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo diversos modelos pedagdxicos para desenvolver a aprendizaxe entre iguais
e o modo no que as tecnoloxias dixitais permiten implementalos e enriquecelos en
contextos formativos.

Exemplos:

Cofiezo diversas tecnoloxias dixitais (encerados virtuais compartidos, equipos
dentro de videoconferencias etc.) que me permiten implementar estruturas
de aprendizaxe por parellas.

Antes de planificar o uso dunha ferramenta de edicion compartida de
contidos que favoreza a aprendizaxe entre iguais, analizo as suUas
funcionalidades e as condicidns de seguridade e proteccién de datos.
Administro os permisos de acceso nas contornas virtuais de colaboracion que
poio a disposicion dos meus companieiros e companieiras no contexto dunha
actividade de formacion

Desefio e implemento, con axuda doutros docentes, actividades de caracter

colaborativo ou cooperativo para potenciar a aprendizaxe entre

iguais

empregando as tecnoloxias dixitais dispofiibles no centro, proporcionadas polaA.E.
ou polos seus titulares.
Exemplos:
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Creo, co apoio doutro docente, equipos e distintas canles de comunicacion
na ferramenta de videoconferencia do meu centro para o desenvolvemento
das tarefas colaborativas.

Configuro, baixo supervisidn, grupos e agrupamentos na contorna virtual de
aprendizaxe do centro para que o meu alumnado desenvolva traballos



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

B . Integracién na
practica  docente
das tecnoloxias
dixitais para
promover e
desenvolver a
aprendizaxe entre
iguais.

B1. Aplicacion das
tecnoloxias dixitais para
implementar, na aula, as
actividades de
aprendizaxe entre iguais
incluidas na
programacion didactica.

3.3.B1.1. Configura, de forma
auténoma, as funcionalidades
das tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro que son
mais apropiadas para
implementar ou apoiar as
actividades de aprendizaxe
entre iguais adaptadas 3&s
caracteristicas do seu alumnado.
3.3.B1.2. Proporcidnalle ao seu
alumnado orientacions e
instruciéns contextualizadas que
lles facilitan o desenvolvemento
de actividades de aprendizaxe
entre iguais dentro da aula,
usando tecnoloxias dixitais.

colaborativos e inclio foros que lles permiten comunicarse de forma
asincrona.

Desefio, co asesoramento da persoa responsable dunha actividade de
formacidn na que participo, cuestionarios dixitais que deben responder por
parellas para reforzar a comprension de conceptos durante as sesiéns
lectivas.

Desefio, co apoio dun compafieiro ou compafieira, unha actividade
consistente na elaboracidn colectiva, por parte de todo o alumnado do grupo,
dunha Wiki coa Descricién das ferramentas do taller de tecnoloxia na
contorna virtual do centro.

Configuro o uso das tecnoloxias dixitais para que o meu alumnado poida
desenvolver as actividades programadas de aprendizaxe entre iguais, incluidas
orientaciéns para a sua adecuada utilizacién.

Exemplos:
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Facilitolle ao meu alumnado aplicaciéns proporcionadas polo centro que
permiten intercambiar documentos e unha edicidon conxunta destes para a
realizacion de traballos en clase.

Creo paneis de colaboracion para que o meu alumnado faga propostas nun
proceso de choiva de ideas e configliroo para que se identifiquen as achegas
de cada estudante co fin de evitar intervenciéns disruptivas.

Utilizo as mesas interactivas multitactiles para que grupos de alumnos
resolvan problemas de ordenacidn e clasificacidon de forma colaborativa.
Configuro os meus cursos na plataforma institucional do centro de xeito que
incldan algunha actividade que o alumnado debe realizar de forma
colaborativa creando grupos nos que os seus membros poden interactuar de
forma privada para presentar posteriormente ao grupo-clase os resultados
do traballo realizado.

Emprego a contorna virtual do centro para que o alumnado leve a cabo, a
través de grupos interactivos heteroxéneos que facilitan o ensino entre
iguais, un repertorio de actividades de dificultade crecente para desenvolver



B2. Adaptacién de
estratexias de
aprendizaxe entre iguais
empregando medios
dixitais ao desefio de
actividades de
colaboracién e d mellora
da sta aplicacion
practica.

3.3.B2.1. Desefia novas
experiencias de aprendizaxe
colaborativa utilizando  as
tecnoloxias dixitais
proporcionadas polo seu centro
para aplicar estratexias de
aprendizaxe entre iguais que
permitan unha mellor
adaptacidn as caracteristicas de
todo o seu alumnado e as suas
actitudes ante o traballo en
equipo, garantindo a integracién
e participacién dos  seus
membros.

3.3.B2.2. Implica o alumnado no
proceso de toma de decisidns

sobre as estratexias e as
tecnoloxias dixitais para o
desenvolvemento da

aprendizaxe entre iguais.
3.3.B2.3. Utiliza as tecnoloxias
dixitais para que o seu alumnado
colabore en proxectos de
aprendizaxe entre iguais con
outros grupos do seu centro ou
doutros centros.

a resolucién de problemas que implican a modelizacion matematica de
situacidns reais.

Facilito instrucidns para un uso eficiente da ferramenta de chat para apoiar a
comunicacion no desenvolvemento de traballos en equipo

Analizo as caracteristicas das tecnoloxias dixitais de colaboracién e axustoas as
necesidades do contexto para incluilas na mifia planificacién, permitindo que o
alumnado as incorpore no seu proceso de aprendizaxe.

Exemplos:
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Configuro os foros de colaboracién para adaptalos as caracteristicas do meu
alumnado e ao obxectivo do ensino, por exemplo, mediante un sistema de
aprobacion de comentarios para incentivar a participacién e a axuda entre
iguais en grupos pouco cohesionados.

Incorporo en actividades de ABP a utilizacion, por parte do meu alumnado,
de sistemas dixitais de planificacion do traballo grupal para apoiar os
procesos de aprendizaxe entre iguais.

Emprego as tecnoloxias dixitais para realizar un seguimento axeitado da
participacidon de todos os membros dos grupos de traballo e compartoas co
meu alumnado para estimular a sUa autonomia.

Solicitolle ao meu alumnado que recolla, na planificacion das actividades
colaborativas de aprendizaxe, as ferramentas tecnoléxicas que van
seleccionar para o seu desenvolvemento, e que se indique a finalidade coa
gue as van utilizar.

Promovo a aprendizaxe entre iguais do meu alumnado co doutros centros
educativos a través da participacién en proxectos nacionais e internacionais
mediados polas tecnoloxias dixitais.



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

C. Investigaciéon e
desefio de novas
estratexias e
modelos

pedagdxicos de
aprendizaxe entre
iguais empregando
as tecnoloxias
dixitais.

C1. Procura e
experimentacién de
novas estratexias e
modelos de
colaboracién que
permitan mellorar a

aprendizaxe entre iguais
utilizando as tecnoloxias
dixitais.

C2. Desenvolvemento e
implementacion de
novas estratexias e
modelos de aprendizaxe
entre iguais baseados en
tecnoloxias dixitais de
colaboracion.

3.3.C1.1 Analiza as
caracteristicas de novas
tecnoloxias dixitais de
colaboracién e cooperacidn,
reflexionando sobre as
posibilidades de integraciéon na
sla practica docente e no
centro.

3.3.C1.2. Coordina ou realiza
achegas significativas para o
desenvolvemento de estratexias
de aprendizaxe entre iguais no
centro mediadas polas
tecnoloxias dixitais.

3.3.C2.1. Transforma estratexias
e desefia novos modelos para
mellorar as aprendizaxes en
procesos de colaboracién entre
iguais utilizando tecnoloxias
dixitais.

3.3.C2.2. Investigacién sobre a
achega das tecnoloxias dixitais
ao desenvolvemento de novos
paradigmas de aprendizaxe
entre iguais.

Participo ou coordino os procesos de revision, avaliacidn e actualizacién do uso de
tecnoloxias dixitais para desenvolver a aprendizaxe entre iguais empregados no
centro educativo.

Exemplos:

Analizo novas ferramentas tecnoldxicas que dan resposta, implementando
novas funcionalidades, aos inconvenientes detectados ao utilizar chats como
apoio a procesos de aprendizaxe colaborativos.

Coordino un seminario para analizar as tecnoloxias dixitais empregadas no
centro educativo co fin de potenciar a aprendizaxe entre iguais, detectar as
suas limitacidns e inconvenientes e facer propostas que permitan superalos.
Colaboro na elaboracién de protocolos para que o alumnado faga un uso
seguro das tecnoloxias dixitais do centro nas actividades de aprendizaxe
entre iguais e contriblo 4 sua difusién entre os membros da comunidade
educativa.

Asesoro a outros docentes sobre a configuracion mais adecuada das
tecnoloxias dixitais para dar resposta a distintas finalidades e tipos de
agrupamiento, por exemplo, sobre como formar grupos heteroxéneos que
maximicen a aprendizaxe de todos os alumnos e alumnas e permitan un
liderado distribuido entre eles.

Desefio modelos innovadores de integracién de ferramentas de colaboracién para
a creacion conxunta de cofiecemento e intégroos na planificacion.
Exemplos:
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Investigo sobre a interrelacion das RRSS e a aprendizaxe entre iguais co fin de
establecer novos modelos de integracidon da aprendizaxe social no contexto
da educacion formal apoiado na utilizacién das tecnoloxias dixitais.
Transmito por medio de relatorios, cursos e publicacions as novidades e
estudos mais importantes sobre ferramentas colaborativas dixitais para a
aprendizaxe, co obxectivo de fomentar a innovacién educativa.

Analizo as posibles implicaciéns da paradigma conectivista na aprendizaxe
entre iguais dentro do contexto da aula, do centro e intercentros.



3.4. Aprendizaxe autorregulada

Descricidn

Utilizar as tecnoloxias dixitais para favorecer no alumnado a metacognicion, a través da reflexién sobre
a propia aprendizaxe e o desenvolvemento das accidns estratéxicas para planificar, supervisar,
contrastar ideas, solicitar axuda e documentar os procesos de aprendizaxe realizados.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia aplicase cando o/a docente planifica e xestiona actividades que desenvolven a
capacidade do alumno de aprender a aprender, estd directamente relacionada coa producion de
cofiecemento auténomo por parte do alumnado e coa xestidn do seu proceso de aprendizaxe.

Os contidos que se pofien en xogo para o desenvolvemento desta competencia son:

e Tecnoloxias dixitais para o desenvolvemento de técnicas e estratexias de apredizaxe
autorregulada e estudo.

e Métodos de investigacién e achega das tecnoloxias dixitais aos devanditos métodos para a
sua aplicacidn nos procesos de apredizaxe autorregulada.

e Estratexias de intervencién docente para desenvolver a autonomia do alumnado. Estratexias
de cognicidon e metacognicién. Estratexias de pensamento e técnicas de estudo.

Convén diferenciar os procesos metacognitivos recolleitos nesta competencia, froito da reflexion sobre
o desenvolvemento das suas aprendizaxes, como un elemento regulador destes, da competencia 4.3
Realimentacion, programacion e toma de decisions, onde se inclie a autoavaliacion, ainda que
aplicada, sobre todo, aos procesos de toma de decisions para futuras aprendizaxes.

Doutra banda, a apredizaxe autorregulada estd relacionado coa competencia 5.3. Compromiso activo
dos estudantes coa sua propia aprendizaxe, na que se aborda a aplicacion da aprendizaxe significativa
e o desenvolvemento da motivacion por medio de tecnoloxias dixitais, ainda que sen entrar no papel
que ten o alumnado neste proceso.

Competencia Papel docente

3.4. Aprendizaxe autorregulada Desenvolvemento de estratexias no alumnado para
aprender a aprender

4.3. Realimentacion, programacion y = Facilitar a competencia do alumnado para a autoavaliacion

toma de decisiones e toma de decisions sobre os propios procesos de
aprendizaxe

5.3. Compromiso activo do Utilizacion de estratexias para motivar o alumnado,

alumnado coa sua propia desenvolver as stias competencias transversais e desefio de

aprendizaxe actividades que promovan unha aprendizaxe significativa e
relevante.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son:

e Utilizar os recursos dixitais (por exemplo, axendas ou ferramentas de planificacién) para que
o alumnado poida programar a sta propia aprendizaxe.

e Utilizar os recursos dixitais para que o alumnado poida reunir probas e documentar o seu
progreso, mediante, por exemplo, gravacions de audio ou video ou fotografias, tendo en conta
a normativa vixente sobre proteccidn de datos.

e Utilizar os recursos dixitais —como portafolios ou blogs— para que o alumnado poida
rexistrar, organizar o seu traballo e reflexionar sobre o seu proceso de aprendizaxe
desenvolvendo as stias competencias metacognitivas.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

e Favorecer a creacion de contornas persoais de aprendizaxe por parte do alumnado
empregando as tecnoloxias dixitais.

e Seleccionar tecnoloxias educativas que dispofian de elementos para guiar a aprendizaxe de
forma dixital e a autoavaliacién, facilitando un uso autodirigido por parte do alumnado.

e Facilitarlle ao alumnado, o cofiecemento do funcionamento e dos pardmetros empregados
nas ferramentas de personalizacién para promover o control e a reflexion metacognitiva sobre
a sUa propia aprendizaxe.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

3.4. Aprendizaxe autorregulada

Etapas de progresion

A. Cofiecemento
tedrico e utilizacion
practica das
tecnoloxias  dixitais
aplicadas a
aprendizaxe

autorregulada en

situacions educativas.

Niveis de progresion

Coiecemento
tedrico e utilizacion
practica das
tecnoloxias dixitais en
situacidns de
aprendizaxe
autorregulada.

Al.

A2. Aplicacién, con
asesoramento, das
tecnoloxias dixitais
dispoiiibles no centro

para desenvolver a
aprendizaxe
autorregulada do
alumnado.

Indicadores de logro

3.4.A1.1. Coiiece 0s
fundamentos tedricos da
apredizaxe autorregulada

(estratexias de cognicion,
metacognicién, pensamento e
técnicas de estudo) e identifica as
tecnoloxias dixitais que poden

empregarse en contextos
educativos para o
desenvolvemento da

aprendizaxe auténoma.
3.4.A1.2. Cofiece e utiliza as
tecnoloxias dixitais para
xestionar e organizar a propia
aprendizaxe.

3.4.A2.1. Cofiece as tecnoloxias
dixitais proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro que
poderian ser empregadas polo

alumnado para o
desenvolvemento da
aprendizaxe autorregulada.

3.4.A2.2. Incorpora, con

asesoramento, actividades nas
que se aplican estratexias de
aprendizaxe autorregulada

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Coiiezo os fundamentos tedricos da apredizaxe autorregulada e o modo en que, a
partir da mifia propia experiencia formativa, as tecnoloxias dixitais poden contribuir
ao seu progresivo desenvolvemento.

Exemplos:

e Dispofio dun e-portfolio de aprendizaxe creada cunha aplicacion de blogs onde
reflexiono sobre as mifias aprendizaxes, empregando, por exemplo, as cuestiéns
gue sabia e que se agora.

e Utilizo unha axenda dixital para organizar o meu traballo académico.

e Planifico o meu traballo empregando aplicacions de xestion de proxectos.

e Utilizo, para realizar os meus traballos, un xestor bibliografico dixital onde redno
e catalogo todas as mifias referencias.

Incorporo na mifa practica docente, con apoio, tarefas que permiten que o alumnado
aplique diversas estratexias de aprendizaxe autorregulada utilizando as tecnoloxias
dixitais do centro.

Exemplos:

e  Utilizo, con axuda doutros doutros docentes, software de elaboracién de mapas
mentais para que o alumnado analice e plasme de forma consciente as suas ideas
previas sobre un tema.

e Ao finalizar a unidade didactica, e grazas ao apoio doutro compafieiro ou
compaifieira, o meu alumnado crea esquemas con aplicacions en lifia, incluidas
no plan dixital do centro, para afianzar os seus cofiecementos e establecer
relaciéns entre os conceptos aprendidos.
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AREA 3. Ensino e aprendizaxe

B. Integracién no
proceso de ensino-
aprendizaxe das
estratexias de
aprendizaxe
autorregulada
empregando as
tecnoloxias dixitais en
funcion do contexto
de aprendizaxe.

B1. Adopcion e
implementacidn

auténoma de
actividades e tarefas
gue requiren o uso de
tecnoloxias dixitais

para mellorar a
aprendizaxe
autorregulada do
alumnado.

mediante tecnoloxias dixitais nas
sesions lectivas.

3.4.B1.1. Implementa na aula, de
forma auténoma, as tarefas
adaptadas ao grao de
desenvolvemento madurativo do
seu alumnado que lle permiten a
planificacién, a documentacién,
rexistro e consulta da sua
aprendizaxe mediante o uso das
tecnoloxias dixitais.

3.4.B1.2. Incorpora, de forma
sistematica e en funcion do
contexto educativo, actividades
de reflexion  cognitiva e
metacognitiva do alumnado
utilizando tecnoloxias dixitais.

Solicitolle ao meu alumnado, por mor da suxestion e coa guia doutros docentes,
a elaboracién, co software proporcionado polaA.E. ou os titulares do centro,
dunha presentacion ou unha infografia en formato dixital, onde expliquen que
ferramentas dixitais empregan para organizar o seu traballo e como as utilizan.
Desefio, con axuda, unha Wiki para que o alumnado inclda as suas técnicas de
estudo e as ofreza ao resto dos compafieiros e compafieiras.

Selecciono, con asesoramento doutros docentes, as estratexias de pensamento
que debe aplicar o meu alumnado na elaboracion do seu diario dixital de
aprendizaxe.

Incorporo na programacion e implemento de forma auténoma na aula actividades
adaptadas @ madurez do meu alumnado que incentivan a sua reflexién cognitiva e
metacognitiva e facilitanlle a planificacidn e xestidn da sua aprendizaxe empregando
as tecnoloxias dixitais do centro.

Exemplos:
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Utilizo a estratexia 3-2-1 ponte para que o meu alumnado realice un canva dixital
onde reflicta os resultados da aprendizaxe sobre o problema da alimentacién no
mundo.

Solicitolle ao alumnado a documentacion do seu proceso de aprendizaxe a través
dun caderno dixital de practicas no que se incldan os traballos realizados no
laboratorio.

Emprego un panel dixital para que o alumnado responda a unha pregunta
provocadora, reflexionando sobre as sUas ideas previas, antes de iniciar o
proxecto sobre o quecemento global.

Incluin na planificacidn un cuestionario dixital que lle permite ao alumnado
medir o seu propio coflecemento sobre unha temadtica concreta, co fin de
detectar e mellorar os aspectos que mais o necesiten a través da analise da
realimentacion ofrecida.

Ensinolle ao meu alumnado a interpretar a informaciéon que aparece no
calendario do LMS para organizar o seu traballo.



C. Experimentacion e
investigacion aplicada

sobre estratexias
docentes que
promovan a
aprendizaxe

autorregulada a

B2. Adaptacion das
tecnoloxias dixitais e do
contexto educativo
(aspectos
organizativos,
temporais e espaciais)
as necesidades do
alumnado para
promover a
autorregulacion da sua
aprendizaxe.

Cl1l. Avaliacién das
estratexias e desefio de
propostas de mellora

para favorecer o
aprendizaxe
autorregulada do

alumnado a través das
tecnoloxias dixitais.

3.4.B2.1. Desefia un ecosistema
dixital para que o alumnado
poida planificar, rexistrar e
consultar a  documentacién
relativa 4 sua aprendizaxe, asi
como compartir as suas ideas,
conecementos e solucidéns por
medio das tecnoloxias dixitais.
3.4.B2.2. Integra no proceso de
ensino-aprendizaxe, de forma
sistematica, momentos para a
reflexion do alumnado, de
acordo coas suUas caracteristicas,
sobre as tecnoloxias dixitais que
son mais adecuadas para o
desenvolvemento da sua
aprendizaxe autorregulada.

3.4.C1.1. Analiza e avalia distintas
estratexias para fomentar a
aprendizaxe autorregulada
mediante as tecnoloxias dixitais
entre o alumnado do centro e fai
propostas para melloralo.

Configuro ferramentas da plataforma de aprendizaxe de forma que o alumnado
pode, en calquera momento, acceder e consultar as cualificacions de todas as
suas tarefas.

Axusto e configuro as caracteristicas das tecnoloxias dixitais co fin de facilitarlle ao
alumnado a xestion, rexistro, autoavaliacion e documentacion relativa & sua
aprendizaxe e ao desenvolvemento de procesos cognitivos e metacognitivos.
Exemplos:

Configuro a contorna virtual de aprendizaxe para que o meu alumnado poida
comprobar as competencias que adquiriu e o seu grao de desenvolvemento de
forma que, a través da plataforma, ofrézalle un conxunto de actividades para que
seleccione aquelas que mellor se adapten ao seu plan de traballo.

Utilizo en clase aplicacions dixitais para que o alumnado organice a sua propia
contorna persoal de aprendizaxe (CPA), facilitando o acceso aos distintos
recursos.

Ofrezo ao meu alumnado un repertorio de aplicacidns dixitais, tanto xerais como
especificas da area ou materia, organizadas polas tarefas que se deben afrontar
a hora de reelaborar, comprender e aplicar a informacion e reflexionar sobre a
propia aprendizaxe.

Desefio unha actividade na que o alumnado lle mostra ao resto dos seus
compafieiros e companieiras o proceso que seguiu na resolucion dun problema a
partir dun cronograma dixital, enlazando as informaciéns utilizadas e marcando
0s momentos mais importantes dese proceso.

Contribuo a revisidn, avaliacién e mellora das estratexias docentes seguidas no meu
centro educativo para promover o uso das tecnoloxias dixitais por parte do alumnado
na autorregulacion da sua aprendizaxe.

Exemplos:

106

Coordino un grupo de traballo no que se desenvolven estratexias metodoldxicas
que facilitan a aprendizaxe autorregulada.

Desefio materiais para que o profesorado do centro poida asesorar o alumnado
para o desenvolvemento da sta CPA.



AREA 3. Ensino e aprendizaxe

través do uso das

tecnoloxias dixitais.

C2. Transformacidn das
practicas docentes
mediante o
desenvolvemento de
novas estratexias e
modelos de integracion
das tecnoloxias dixitais

para a mellora da
aprendizaxe
autorregulada do

alumnado.

3.4.C2.1. Desefia, a partir da
investigacidén, novas estratexias,
modelos e secuencias de
intervencién para que o
alumnado desenvolva a sua
aprendizaxe de forma
autorregulada empregando
tecnoloxias dixitais.

Comparto en comunidades profesionais distintas propostas onde presento
alternativas tecnoldxicas para as tarefas implicadas na aprendizaxe
autorregulada.

Desefio novas estratexias e modelos de integracidn das tecnoloxias dixitais no proceso
educativo que favorecen a autorregulacion da aprendizaxe por parte do alumnado.
Exemplos:
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Investigo sobre o impacto que ten a integracion de aplicacions dixitais para a
autorregulacion da aprendizaxe na CPA na mellora dos resultados académicos
do alumnado.

Participo nunha investigacion sobre a correlacidn entre o uso de estratexias de
aprendizaxe autorregulada empregando tecnoloxias dixitais e a continuidade do
alumnado no sistema educativo cursando estudos postobligatorios.

Desenvolvo novas propostas educativas que permiten que o alumnado, de forma
auténoma e mediante o uso de tecnoloxias dixitais, poida reflexionar sobre o seu
proceso de aprendizaxe, por exemplo, tomando como referencia o enfoque do
Desefio Universal para a Aprendizaxe.



Area 4. Avaliacion e realimentacion

A avaliacién é un elemento imprescindible no proceso de ensino aprendizaxe e como tal, contrible
ao desenvolvemento da innovacidn educativa. Ao integrar as tecnoloxias dixitais na aprendizaxe
e o ensino, debemos considerar, por unha banda, como poden mellorarse as estratexias de
avaliacidn existentes. E, ao mesmo tempo, tamén debemos analizar como poden empregarse para
crear ou facilitar enfoques de avaliacion innovadores. O profesorado dixitalmente competente
debe ser capaz de utilizar as tecnoloxias dixitais no dmbito da avaliacién con eses dous obxectivos
en mente, respectando sempre a privacidade e seguridade dos datos persoais manexados neste
proceso para garantir os dereitos dixitais e a proteccidén de datos persoais.

O uso das tecnoloxias dixitais na educacidn, xa sexa para fins de avaliacién, aprendizaxe,
administrativos ou outros, ten como resultado unha ampla gama de datos dispofiibles sobre o
comportamento de aprendizaxe de cada estudante individual. A andlise e interpretacién destes
datos e o seu uso na toma de decisidns estda a gafiar importancia crecente, ainda que sexa
necesario complementar a informacion que achegan coa andlise dos datos convencionais sobre o
comportamento do alumnado.

Ao mesmo tempo, as tecnoloxias dixitais poden contribuir a monitorizar directamente o progreso
do alumnado, a facilitar a realimentacidn e a permitir que os educadores adapten as suas
estratexias de ensino e de avaliacidn froito deste proceso.

7

Toda avaliacién educativa debe estar orientada 4 mellora do seu obxecto, o ensino e a
aprendizaxe, como se sinalou previamente, e para iso é esencial ter en conta as suas fases:

o Adefinicion dos criterios e indicadores de avaliacidn, a seleccion das técnicas e os medios que
se empregaran para solicitar os datos relativos a cada un deles e, por ultimo, a configuraciéon
dos instrumentos mais axeitados para o rexistro dos devanditos datos.

e A recompilacién sistematica e rigorosa dos datos, a andlise da informacién, a formulacion de
conclusiéns.

e Avaloracién, a toma de decisions e a adopcidn das medidas necesarias para a mellora.

As tres competencias recollidas nesta area correspondense cos desempefios docentes ligados a
estas fases empregando as tecnoloxias dixitais:

a. 4.1 Estratexias de avaliacion. Céntrase nas fases iniciais de planificacion e recollida de datos.
Trata os aspectos relacionados co uso das tecnoloxias dixitais en todo o proceso de avaliacién,
pasando dun uso de medios e instrumentos analdxicos aos seus homdlogos dixitais e tendo
en conta o que poden achegar 4 mellora da avaliacion.

b. 4.2. Analiticas e evidencias de aprendizaxe. Unha vez que se obtiveron un conxunto de datos
mediante o uso das tecnoloxias dixitais, deberemos proceder a analizar, organizar e
interpretar os devanditos datos, tanto de forma individual como dentro do equipo docente.

c. 4.3 Realimentacion e toma de decisidns. Por ultimo, débense extraer conclusiéns da analise
dos resultados das avaliacions e trasladalos ao alumnado e as familias. O esencial desta
competencia é establecer un proceso que oriente o profesorado, o alumnado e as familias
sobre as medidas para adoptar para a mellora dos procesos de ensino e aprendizaxe. Ademais,
inflie na valoracién sobre a aprendizaxe e o ensino para tomar decisiéns e levar a cabo
actuaciéns que melloren ambos os procesos, no seu inicio, ao longo do seu desenvolvemento
e no momento da sua finalizacion.
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AREA 4. Avaliacién e realimentacion

ANALITICAS E REALIMENTACION
ESTRATEXIAS DE
a EVIDENCIAS DE E TOMA DE
AVALIACION c
APRENDIZAXE DECISIONS

llustracion 18. Proceso de avaliacion. Relatorio do GTTA para a actualizacion do MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.0

Estas competencias estan directamente vinculadas co exercicio das seguintes funciéns contempladas
en artigo 91 do Capitulo | do Titulo Ill da LOE (lexislacién consolidada):

b) A avaliacion do proceso de aprendizaxe do alumnado, asi como a avaliacion dos procesos
de ensino.

¢) A titoria do alumnado, a direccion e a orientacion da sua aprendizaxe e o apoio no seu
proceso educativo, en colaboracion coas familias.

d) A orientacion educativa, académica e profesional do alumnado, en colaboracién, no seu
caso, cos servizos ou departamentos especializados.

e) A atencion ao desenvolvemento intelectual, afectivo, psicomotriz, social e moral do
alumnado.

h) A informacion periddica ds familias sobre o proceso de aprendizaxe dos seus fillos e fillas,
asi como a orientacion para a sua cooperacion neste.

k) A participacion nos plans de avaliacion que determinen as administracions educativas ou os
propios centros.

4.1. Estratexias de avaliacion

Descricidn

Utilizar as tecnoloxias dixitais para o desefio dos medios e instrumentos de avaliacién diagndstica,
formativa e sumativa e implementalos cumprindo coas medidas de seguridade e proteccién de datos
persoais. Mellorar a diversidade e idoneidade dos formatos e enfoques de avaliacion.

Contextualizaciéon da competencia no desempeiio docente

ANALITICAS E REALIMENTACION
ESTRATEXIAS DE
P EVIDENCIAS DE E TOMA DE
AVALIACION -
APRENDIZAXE DECISIONS

llustracion 19. Proceso de avaliacion. Estratexias de avaliuacion. Relatorio do GTTA para a
actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Esta competencia aplicase 4 hora de seleccionar e utilizar os medios e instrumentos de avaliacion
soportados nas tecnoloxias dixitais para obter datos e informacién sobre cada un dos indicadores que
se definiron de acordo cos criterios establecidos e en funcién das técnicas, os medios e a finalidade da
avaliacién que, en cada momento, se consideren mais axeitadas e se vaian levar a cabo. Tratase dun
proceso no que se integran as tecnoloxias dixitais engadindo as melloras funcionais que poden
achegar a este proceso, proporcionando, ademais, novos enfoques para o seu desenvolvemento. A
incorporacién das tecnoloxias dixitais non ten por que substituir a utilizacién de medios ou
instrumentos analdxicos, débense combinar adaptando o seu uso aos distintos contextos avaliativos
que se poidan presentar.

109



As tecnoloxias dixitais, no seu apoio & avaliacidn, non se aplicaran unicamente a avaliacion da
aprendizaxe do alumnado, tamén se deben dirixir 4 avaliacién do proceso de ensino. Ademais de
recoller a configuracién e uso das tecnoloxias dixitais que o profesorado fai para solicitar informacion
gue lle permita avaliar a aprendizaxe do seu alumnado e as estratexias e materiais de ensino que
empregou, tamén se inclie a capacitacion que lle debe ofrecer ao alumnado para utilizar as
tecnoloxias dixitais na autoavaliacién e na avaliacién entre iguais.

E preciso resaltar que as tecnoloxias dixitais ofrecen un especial apoio para a recollida sistematica de
datos, pero este aspecto non debe unicamente conducir cara a unha avaliacién cuantitativa. Ademais,
a obtencidén dos devanditos datos debe estar ao servizo dunha avaliacién cualitativa. As tecnoloxias
dixitais poden ser particularmente Utiles para enriquecer estes medios usados polo alumnado e para
facilitar ao profesorado o rexistro da informacién con instrumentos que amplien as funcionalidades
dos analdxicos ou incorporen outras novas.

E importante ter presente que a finalidade primordial da avaliacién, especialmente nos ensinos
obrigatorios, € mellorar a aprendizaxe de todo o alumnado, polo que as funciéns formativa e
diagndstica da avaliacion son fundamentais. Non debe por iso, reducirse a avaliacién a sua funcién
sumativa ao finalizar unha etapa, nivel ou periodo determinado de aprendizaxe.

A utilizacién das tecnoloxias dixitais no proceso de avaliacidn estd sometida, do mesmo xeito que se
se realizase por medios analdxicos, a unha serie de normas en canto & custodia e proteccién dos
documentos e datos recolleitos, polo que estas normas deben ser respectadas, atendendo &s
especificidades que se requiran polo uso das tecnoloxias dixitais.

O desenvolvemento desta competencia garda unha estreita relacion coa 3.2. Orientacion e apoio na
aprendizaxe no relativo ao sequimento do progreso do alumnado. A diferenza estriba en que na
competencia 3.2. abdrdase a orientacion a través das actuacions docentes singulares e concretas
levadas a cabo durante o proceso para reconducilo, mediadas pola inmediatez da accién e da toma de
decisions en tempo real. Na competencia 4.1., con todo, a avaliacion formativa que acompaia o
proceso anterior planificase para a andlise e a toma de decisions a curto, medio e longo prazo
recollidos, respectivamente, nas competencias 4.2. Analiticas e evidencias de aprendizaxe e 4.3.
Realimentacion, programacion e toma de decisions.

Asi mesmo, esta competencia, no que se refire d avaliacion do proceso de ensino, tamén estaria
interconectada coas competencias 1.3. Prdctica reflexiva e 3.1. Ensino. A diferenza coa primeira radica
en que a prdctica reflexiva emprega un método de andlise cualitativa a partir da reconstrucion ou da
observacion do desempefio docente, mentres que neste caso a valoracion se infire a partir da andlise
dos resultados de aprendizaxe obtidos polo alumnado na competencia 4.1. Estratexias de avaliacion e
da andlise dos datos recollidos por medios dixitais durante o proceso no caso da 4.2. Analiticas e
evidencias de aprendizaxe. Con respecto d seqgunda -3.1. Ensino-, presenta unha relacion de mutua
interaccion e continuidade, xa que a concrecion do curriculo na programacion de aula require a
definicion dos obxectivos de aprendizaxe, para cuxa valoracion serd preciso determinar uns
indicadores, criterios e procedementos que serdn aplicados ao despregar a competencia 4.1. As
actividades de avaliacion deberdn ser realizadas respectando os dereitos dixitais de todo o alumnado
e garantindo a proteccion de datos.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Técnicas, medios e instrumentos de avaliacion empregando tecnoloxias dixitais.

e Mellora e optimizacion do proceso de avaliacién apoiado nas tecnoloxias dixitais.

e Adecuacidon das tecnoloxias dixitais empregadas na avaliacion ao curriculo obxecto da
aprendizaxe e aos procesos de ensino, asi como procedementos para establecer os criterios e
indicadores de avaliacion.
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AREA 4. Avaliacién e realimentacién

e Garantia da privacidade, a proteccién de datos persoais e os dereitos dixitais de todo o
alumnado.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:
e Ser consciente das vantaxes e inconvenientes do uso das tecnoloxias dixitais na avaliacién e
reflexionar de forma critica sobre a sua idoneidade.
e Utilizar as tecnoloxias dixitais para:
o Obter informacién de forma intencional e sistematica e facer o seguimento do
proceso de aprendizaxe.
o Crear medios de avaliacion diagnodstica, formativa e sumativa, por exemplo, probas
informatizadas, sistemas de resposta na aula, murais dixitais, portafolios dixitais etc.
o Desefiar e crear instrumentos de avaliacién diagndstica, formativa e sumativa, por
exemplo, formularios para rexistrar observaciéns, ribricas na contorna virtual, listas
dixitais de control etc.
o Proporcionar unha guia de avaliacion previa & realizacidon de tarefas por parte do
alumnado.
e Protexer o acceso aos datos dos resultados das avaliacions almacenados dixitalmente
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

4.1. Estratexias de avaliacion

Etapas de
progresién

A. Cofiecemento
tedrico e uso guiado
das tecnoloxias
dixitais para avaliar
os  procesos de
ensino e
aprendizaxe.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento das
técnicas, medios e
instrumentos para a
avaliaciéon dos
procesos de ensino e
aprendizaxe
empregando
tecnoloxias dixitais.

A2. Uso tutelado das
tecnoloxias dixitais
proporcionadas polas
AAEE ou polos titulares
do centro para a

Indicadores de logro

4.1.A1.1. Coiece e configura as
ferramentas dixitais mais
comuns atendendo &s distintas
funciéns da avaliacién do ensino
e a aprendizaxe (diagndstica,
formativa e sumativa).

4.1.A1.2. Desefia actividades de
avaliacién nas que o alumnado
emprega medios dixitais para
levalas a cabo.

4.1.A1.3. Cofiece a normativa
sobre proteccion de datos
persoais e o modo en que afecta
os procesos de recollida de

informacién empregando
tecnoloxias dixitais.
4.1.A2.1. Aplica, de forma

guiada, as tecnoloxias dixitais de
avaliacion proporcionadas
polaA.E. ou os titulares do
centro para a recollida de

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo o uso que se pode facer das tecnoloxias dixitais para apoiar a avaliacién
diagndstica, formativa e sumativa dos procesos de ensino e aprendizaxe en funcién
das técnicas e instrumentos seleccionados e adoptando medidas para protexer os
datos persoais.

Exemplos:

Configuro os formularios dunha folla de calculo para facilitar a recollida de
datos da aprendizaxe do alumnado co fin de facer o seguimento do seu
progreso.

Cofiezo a existencia de programas especificos que emulan o “caderno do
profesor/a” para levar o seguimento da avaliacién.

Desefiei unha proba de avaliacién que permite detectar problemas de
lateralidad do meu futuro alumnado empregando un programa de
presentaciéns dixitais.

Utilizo a validacion de datos mediante listas nunha folla de calculo para
concretar a avaliacidn dos elementos curriculares.

Desefio unha enquisa dixital para identificar os cofiecementos e concepcions
previas do alumnado sobre un determinado tema nunha situacidn de
aprendizaxe.

Cofiezo distintas estratexias para pseudonimizar os datos do alumnado a hora
de empregar tecnoloxias dixitais en contextos educativos..

Utilizo, de forma tutelada e seguindo o protocolo de seguridade establecido polaA.E.
ou os titulares do centro, as ferramentas dixitais proporcionadas para levar a cabo
a avaliacion dos procesos de ensino e aprendizaxe contemplados na programacién
didactica.
Exemplos:
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AREA 4. Avaliacién e realimentacion

B. Aplicacién
auténoma e
adaptacién a novos
contextos dos
medios e

avaliacién diagndstica,
formativa e sumativa
dos procesos de ensino
e aprendizaxe.

B1. Utilizacién das
tecnoloxias dixitais de
avaliacién dispofiibles
no centro de forma
auténoma.

informacién sobre 0s
indicadores fixados na
programacion didactica.

4.1.A2.2. Usa, de forma

tutelada, as tecnoloxias dixitais
do centro para desefar un
repertorio  diversificado de
medios (actitudes, produciéns e
desempefios do alumnado) que
lle permitan facer un axeitado
seguimento da aprendizaxe e
detectar posibles necesidades
do alumnado.

4.1.A2.3. Desefia e utiliza, con
axuda doutros docentes, algun
instrumento de avaliacién da
sua practica docente
empregando as tecnoloxias
dixitais do centro.

4.1.A2.4. Coiiece e aplica baixo
supervisién o protocolo de
proteccion de datos do centro
nos procedementos de
avaliacién nos que se fai uso das
tecnoloxias dixitais.

4.1.B1.1. Utiliza de forma
auténoma as  plataformas
dixitais de avaliacién

proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro.

Utilizo, con apoio, o caderno de cualificacidons da plataforma de xestion do
centro.

Utilizo, de forma guiada, os calificadores do EVA do centro.

Utilizo, de forma tutelada, unha mesa interactiva tactil para identificar ao
alumnado que ten coflecemento previo da grafia das palabras mais comuns
(nome, dia da semana, nimeros do 1 ao 9).

Desefio e aplico, con axuda doutros docentes, un formulario dixital que utilizo
como escala descritiva para que o alumnado autoavalie a sua actitude en clase
durante o trimestre.

Selecciono, con axuda do equipo de orientacidn, videoxogos “serios” que van
permitir detectar dificultades de aprendizaxe, por exemplo, discalculia,
disgrafia etc.

Reviso, co asesoramento do titor ou titora, os medios de avaliacidon
programados para o alumnado empregando tecnoloxias dixitais co fin de
comprobar que son o suficientemente variadas e que permitirdn obter
informacién sobre os indicadores fixados na programacidn didactica.
Implemento, co asesoramento doutro profesorado, unha enquisa dixital para
gue o alumnado proporcione realimentacion sobre a dificultade que lle
presentou a realizacidn das actividades propostas.

Emprego, baixo supervision, as ferramentas dixitais proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro para recoller os datos de avaliacién do alumnado
cumprindo os protocolos de seguridade e proteccion de datos.

Utilizo as tecnoloxias dixitais de avaliacion do centro, de forma autédnoma, seguindo
os protocolos establecidos sobre proteccion de datos persoais.
Exemplos:
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Utilizo o sistema de cualificacions da plataforma de xestidn do centro.
Utilizo os calificadores do EVA do centro.



instrumentos dixitais
de avaliacién dos
procesos de ensino e
aprendizaxe.

B2. Adaptacion do uso
das tecnoloxias dixitais
do centro a
implementacion  das

4.1.B1.2. Diversifica as técnicas,
os medios e os instrumentos de
avaliacién da aprendizaxe do seu
alumnado e da sua practica
docente empregando, de forma
autéonoma, as  tecnoloxias
dixitais do centro.

4.1.B1.3. Aplica de forma
auténoma os protocolos de
seguridade e proteccion de
datos persoais do centro nos
procesos de avaliacion.

4.1.B2.1. Combina técnicas,
medios e instrumentos para a
recollida de datos en formato
dixital sobre os indicadores de

e Utilizo instrumentos de avaliacion dixitais (escalas de observacion, listas de
cotejo, diario de clase...) para rexistrar as evidencias de aprendizaxe do
alumnado.

e Emprego distintos medios de avaliacion (portafolio dixital, presentacion dixital
e gravacioén de video) para que o alumnado mostre o nivel de consecucién dun
obxectivo de aprendizaxe e o avalie empregando una mesma rubrica.

e Aplico unha tdboa de frecuencia na contorna virtual do centro para facer o
seguimento da puntualidade na entrega de tarefas.

e Selecciono e aplico, como orientador ou orientadora, o test psicométricos
dixitais dispofiibles no meu departamento, mais axeitados para detectar o nivel
de madurez intelectual dun alumnado co fin de determinar se estd afectado
polo TGD.

e Aplico os items liberados das probas cognitivas dixitais PISA.

e Utilizo unha escala descritiva ou “rubrica” dixital para a coavaliacion dos
traballos elaborados por cada equipo de clase.

e Utilizo, como medio de avaliacidn, animacions interactivas e gravacions de
video para que os grupos de alumnos expliquen a lei da panca.

e Utilizo escalas gréficas dixitais co meu alumnado para que poidan ver os seus
progresos na aprendizaxe da lectoescritura ao longo de todo o trimestre.

o Utilizo o sistema de enquisas da contorna virtual de aprendizaxe para que o
alumnado valore a calidade do proceso de ensino seguido.

e Utilizo unha enquisa dixital para solicitar informacion sobre os intereses do
alumnado para poder obter informaciéon para realizar o seu informe de
orientacién académica e profesional.

e Recollo os datos solicitados en formato dixital das entrevistas mantidas co
alumnado do meu titoria e coas suas familias no sistema de arquivos
protexidos do Departamento de Orientacién do centro.

Adapto o uso das tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E. ou os titulares do
centro a implementacién de medios e instrumentos de avaliacion a novas situacions
de aprendizaxe e ensino.

Exemplos:
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AREA 4. Avaliacién e realimentacion

técnicas de avaliacion

conecidas
contextos.

en

novos

avaliacién de forma que poida
contrastar os resultados obtidos
mediante triangulacion.
4.1.B2.2. Aplica as tecnoloxias
dixitais do centro no desefio de
medios e instrumentos que
faciliten a avaliacion dos
procesos de ensino e
aprendizaxe nos que se
empregaron novas estratexias
didacticas.
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Incorporo na programacion unha ampla variedade de métodos de avaliacidon
dixitais.

Desefio e implemento a través da programacion de macros un sistema dixital
de escalas descritivas ou “rubricas” de autoavaliacion e coavaliacidn que
complementan a heteroavaliacidon do alumnado.

Desefio unha matriz de especificaciéns e un cuestionario dixital cognitivo
asociado a ela para avaliar o grao de asimilaciéon dos conceptos por parte do
alumnado.

Creei nunha folla de céalculo, unha lista de control e unha escala de valoracion
asociada para avaliar as actitudes do meu alumnado nos coloquios de clase.
Implemento en clase o uso dunha escala descritiva ou "rubrica" dixital para a
valoracion do desenvolvemento da expresion oral a través da autoavaliacion.
a coavaliacién e a heteroavaliacién, integrando, para o seu cémputo unificado,
as diferentes puntuacions asignadas.

Utilizo unha aplicacion de adestramento do meu madbil para, empregando o
control de tempo, establecer un rexistro de acontecementos que permita
cuantificar a frecuencia coa que aparece unha conduta disruptiva.

Configuro o calificador do meu LMS para combinar e ponderar a avaliacién dos
resultados de aprendizaxe individuais cos do equipo de traballo no que
participa o alumnado.

Combino xogos educativos dixitais, listas de control e pédcast elaborados polo
alumnado integrandoos nun sistema unificado de avaliacidon para avaliar a
comprension e expresion oral do meu alumnado.

Desefio unha folla de calculo para recoller os datos sobre os erros ou
dificultades que o alumnado atopou 4 hora de aplicar unha determinada
aprendizaxe e a sUa valoracién do grao de dificultade das actividades propostas
con obxecto de cotexar ambos.

Configuro os informes dunha contorna virtual de aprendizaxe para obter unha
variante de lista de control que recolla o visionado dos contidos e a entrega de
actividades do alumnado e a data en que o realizaron como indicadores de
execucion que facilitan informacién sobre a planificacién auténoma do seu
traballo académico.



C. Investigacion e

desefio de novos
modelos, medios e
instrumentos de
avaliacidon dos

procesos de ensino e
aprendizaxe
mediante o uso de
tecnoloxias dixitais.

Cl. Integracion das
tecnoloxias dixitais
para a avaliacién dos
procesos de ensino e
aprendizaxe e dos
plans e proxectos do
centro.

C2. Investigacién sobre
o uso das tecnoloxias
dixitais nos procesos de
ensino e aprendizaxe e
desefio de novos
modelos, medios e
instrumentos para a
recollida de datos.

4.1.C1.1. Participa no
seguimento e valoracién dos
protocolos e tecnoloxias dixitais
empregados no centro para a
avaliacion do ensino e da
aprendizaxe, facendo achegas
para a sUa actualizacion ou para
a implementacion de novas
estratexias.

4.1.C1.2. Asesora ou forma a
outros companieiros sobre o uso
das tecnoloxias dixitais do
centro aplicadas a avaliacién
educativa.

4.1.C1.3. Coordina a integraciéon

das tecnoloxias dixitais na
avaliaciéon dos distintos
programas e proxectos do
centro.

4.1.C2.1. Investiga e analiza de
forma critica as funcionalidades
das tecnoloxias dixitais, incluidas
as emerxentes, que facilitan a
recollida de datos para avaliar os
procesos de ensino e
aprendizaxe ou diversos
aspectos do sistema educativo.

4.1.C2.2. Realiza propostas
innovadoras para a integracion
das tecnoloxias dixitais, incluidas
as emerxentes, na avaliacidn

Contribuo a integracidn, revision, valoracion e actualizacion do uso das tecnoloxias
dixitais para a avaliacion dos procesos de ensino e aprendizaxe e dos plans e
proxectos do meu centro educativo.

Exemplos:

Inves

Dinamizo un proxecto de innovacién sobre o uso das tecnoloxias dixitais na
avaliacién dos procesos de ensino e aprendizaxe no meu centro.

Coordino un grupo de traballo para desefiar e implementar, utilizando as
tecnoloxias dixitais, instrumentos de recollida de datos que faciliten unha
avaliacién sumativa colexiada do grao de adquisicidn e desenvolvemento, por
parte do alumnado, das competencias contempladas no curriculo.

Fago achegas concretas para diversificar os instrumentos dixitais de avaliacidn
dos procesos de ensino e aprendizaxe empregados no meu centro con vistas a
determinar se estan alifados co proxecto educativo e a introducir as melloras
gue sexan necesarias.

Son responsable da integracidon das tecnoloxias dixitais para a avaliaciéon do
proxecto educativo do centro.

Desefiei un protocolo de avaliacién, incluido no plan dixital de centro, para
determinar que periférico de control do cursor na pantalla do computador é
mais axeitado para un alumno ou alumna que tefia mobilidade reducida.

tigo sobre o uso das tecnoloxias dixitais para avaliar os procesos de ensino e

aprendizaxe co fin de desefiar novos modelos, técnicas ou instrumentos ou novos
desenvolvementos tecnoldxicos.
Exemplos:
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Participo nun proxecto de investigacion aplicada para determinar se a
autoavaliacion do alumnado mediante o portafolio dixital da aprendizaxe
inflde na mellora do seu rendemento académico e na adquisicién de
competencias para a aprendizaxe auténoma.

Desefio un instrumento de avaliacién que, grazas ao uso das tecnoloxias
dixitais, facilita o cotexo dos datos rexistrados a partir da observacién cos
obtidos mediante o rexistro de actividades na contorna virtual de
aprendizaxe.



AREA 4. Avaliacion e realimentacion

educativa respectando 0s e Desefo sistemas de recollida de datos, obtidos por medio de sensores que
dereitos e garantias dixitais de seguen o movemento ocular, para a avaliacion diagndstica das dificultades
todos os axentes implicados e de aprendizaxe da lectoescritura.

alifadas cos principios éticos e e Colaboro coas administracions educativas no desefio e validacién de probas
pedagdxicos recolleitos nas leis estandarizadas da avaliacién das competencias do alumnado.

educativas vixentes.
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4.2. Andliticas e evidencias de aprendizaxe

Descricidn

Xerar, almacenar, validar, seleccionar, analizar e interpretar as evidencias dixitais sobre a actividade,
o rendemento e o progreso do alumnado co fin de mellorar o proceso de ensino e a aprendizaxe,
respectando a normativa vixente en canto a proteccion de datos.

Contextualizacidon da competencia no desempeiio docente

ANALITICAS E REALIMENTACION
ESTRATEXIAS DE
- EVIDENCIAS DE E TOMA DE
AVALIACION -
APRENDIZAXE DECISIONS

llustracion 20. Proceso de avaliacion. Analiticas e evidencias de aprendizaxe. Relatorio do GTTA
para a actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

As analiticas de aprendizaxe son os procedementos de almacenamento, xestion, tratamento e andlise
de datos para mellorar os procesos de aprendizaxe e ensino. Neste contexto, hai que ter en conta
gue os datos persoais, os metadatos do alumnado e o profesorado ou os rexistros de actividade
deben ser tratados sempre de forma segura seguindo as indicacions da institucion educativa. Neste
sentido, é preciso considerar os tipos de analiticas de aprendizaxe que habitualmente se empregan:
as descritivas, co fin de extraer conclusidons a partir da andlise dos datos obtidos, as predictivas, cuxo
propdsito é anticipar resultados a partir da comparacién de patrons de conduta con outros dados
previamente e, por Ultimo, as dirixidas 4 toma automatizada de decisidns en funcidn da actividade e
resultados do alumnado. As duas ultimas utilizan “Big Data”, con todo, a primeira pédese aplicar a
conxuntos pequenos de datos, como os obtidos das actividades de ensino e aprendizaxe nun grupo-
clase.

Esta competencia débelle permitir ao profesorado facer uso dos datos xerados para mellorar os
procesos de ensino e aprendizaxe e para poder realizar unha analise critica dos desenvolvementos
tecnoldxicos que incorporan analiticas con fins de predicién ou de toma automatizada de decisiéns
e do uso que deles se debe facer.

A proposta estd pensada para contextos mixtos de educacion presencial con apoio en contornas e
con ferramentas ou recursos dixitais, non sé para a formacién en lifia.

O concepto de interpretacion de datos recolleito nesta competencia cinguese d comprension das
medidas estatisticas, puramente matemdticas, mentres que na competencia 4.3 trdtase dunha
interpretacion educativa desas medidas e a sua consecuencia nos procesos de ensino e aprendizaxe

Os contidos que integran esta competencia son:

e Criterios pedagdxicos, didacticos e de contido para a seleccidn das variables relevantes.

e Configuracion dos servizos e plataformas para obter os datos de forma selectiva e adecuada
ao tratamento posterior.

e Técnicas, medios e instrumentos dixitais para a validacién, almacenamento, agregacién, e
andlise de datos.

e Andlise estatistica de datos por medios e tecnoloxias dixitais que poden ser empregadas para
a sUa representacion grafica e visualizacion.

e Garantia da privacidade, a proteccion de datos persoais e os dereitos dixitais de todo o
alumnado.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:
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AREA 4. Avaliacion e realimentacion

e Deseiar e implementar actividades de aprendizaxe que xeren datos sobre a actividade e o
rendemento do alumnado.

e Analizar e interpretar as probas dispofiibles sobre a actividade e o progreso do alumnado,
incluidos os datos xerados polas tecnoloxias dixitais utilizadas.

e Valorar de forma critica os datos dispofiibles para configurar o ensino e a aprendizaxe.

e Aplicar as directrices sobre proteccidon de datos persoais establecidas pola Administracién
educativa 4 hora de tratar as analiticas de aprendizaxe.

e Validar os datos de avaliacién obtidos por medios dixitais a través da técnica de triangulacion.

e Utilizar a triangulacidon co fin de obter unha vision mais completa e obxectiva dunha
determinada aprendizaxe, incorporando distintas fontes de datos dixitais sobre un mesmo
elemento analizado.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

4.2. Analiticas e evidencias de aprendizaxe

Etapas de
progresién

A. Cofiecemento dos
medios dixitais para a
xestion e
interpretacion  dos
datos procedentes
da avaliacién
educativa baixo
criterios éticos e
pedagdxicos e
aplicacion  tutelada
dos procedementos.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento do
uso das tecnoloxias
dixitais para obter,
tratar, visualizar,
analizar e interpretar
os datos recolleitos na
avaliacién dos
procesos de ensino e
aprendizaxe.

Indicadores de logro

4.2.A1.1. Comprende os
conceptos e procedementos
basicos de andlise estatistica e
usa as tecnoloxias dixitais para
tratalos e visualizalos.

4.2.A1.2. Cofiece os estandares
comuns de interoperabilidad e
as técnicas, instrumentos e
medios para a validacidn,
importacion/exportacion
almacenamento e agregacidn de
datos.

4.2.A1.3. Determina, en
situaciéns hipotéticas, as
variables relevantes para avaliar
unha situacién de ensino e
aprendizaxe a través da
obtenciéon de datos mediante
tecnoloxias dixitais.

4.2.A1.4. Coflece a normativa
aplicable a proteccién de datos
persoais 4 hora de recoller
métricas de aprendizaxe e de
interaccions en plataformas.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo, de forma tedrica, o procedemento para seguir para solicitar, tratar,
almacenar, analizar e interpretar datos obtidos mediante o uso de tecnoloxias
dixitais para a avaliacién dos procesos de ensino e aprendizaxe e a normativa sobre
proteccion de datos persoais aplicable neste ambito.

Exemplos:
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Descargo os datos xerados por unha contorna virtual de aprendizaxe nunha
folla de calculo para determinar as medidas de tendencia central (medias,
modas e medianas).

Utilizo graficos de sectores para representar as estatisticas publicadas sobre o
uso de dispositivos dixitais en educacién obrigatoria.

Exporto datos de avaliacidon desde unha folla de calculo en formato CSV.
Analizo se existe correlacién entre o nivel cultural das familias e o éxito
académico do alumnado a partir de informes e datos estatisticos para
determinar se é ou non unha variable relevante.

Reviso a politica de privacidade das plataformas de servizos dixitais educativos
para determinar se se producen transferencias internacionais dos datos
persoais e de avaliacién recollidos.



AREA 4. Avaliacién e realimentacion

B. Uso auténomo das
tecnoloxias  dixitais
de andlises de datos
do centro, nos
procesos de
avaliacién do ensino

A2. Aplicacion tutelada
dos cofiecementos
sobre analises de datos
para a avaliacion dos
procesos de ensino e
aprendizaxe xerados
mediante 0s
programas do centro.

B1. Uso auténomo das
tecnoloxias dixitais do
centro para xestionar e
interpretar os datos
nos procesos de ensino
e aprendizaxe.

4.2.A2.1. Utiliza, co
asesoramento doutros
docentes, as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro para obter,
importar/exportar, almacenar,
tratar, visualizar e interpretar os
datos relacionados coa
avaliacién do proceso de ensino
e aprendizaxe.

4.2.A2.2. Selecciona, coa guia
doutros profesionais, os datos
gue poden ser relevantes para
avaliar un proceso de ensino ou
aprendizaxe concreto
empregando as tecnoloxias
dixitais do centro.

4.2.A2.3. Aplica, baixo
supervisién, os protocolos de
seguridade e proteccion de
datos establecidos para o uso
das tecnoloxias dixitais nos
tratamentos de datos vinculados
4 avaliacién dos procesos de
ensino e aprendizaxe.

4.2.B1.1. Utiliza as tecnoloxias
dixitais proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro para

obter, importar/exportar,
almacenar, tratar, visualizar e
interpretar 0s datos

Utilizo, co apoio doutro profesorado, as tecnoloxias dixitais facilitadas polaA.E. ou
os titulares do centro para xestionar e interpretar os datos relacionados coa
avaliacién dos procesos de ensino e aprendizaxe aplicando os protocolos de
seguridade e proteccién de datos persoais.

Exemplos:

Emprego, coa axuda doutros e outras docentes, as tecnoloxias dixitais para
obter un resumo de datos cos erros mais frecuentes do alumnado, por
exemplo, a partir de actividades con eixes cronoléxicos dixitais para
determinar que datas e secuencias histéricas non foron ben asimiladas.
Desefio, co apoio doutros e outras docentes, un informe na contorna virtual
de aprendizaxe que me permite saber que alumnos e alumnas viron os
contidos antes de iniciar a sesién lectiva.

Configuro, con axuda, a plataforma virtual do centro para recoller o momento
no que o alumnado entrega as tarefas realizadas na aula e analizar a relacion
entre a nota e o tempo dedicado & sua realizacion.

Analizo estatisticamente, con axuda doutros e outras docentes e empregando
a ferramenta de enquisas do centro, os patréns de estudo do meu alumnado
con obxecto de determinar se existe algunha correlacion co grao de
consecucion dos obxectivos de aprendizaxe.

Selecciono, con axuda doutros e outras docentes, o uso dun grafico de lifna
para representar a evolucidn da aprendizaxe dun alumno ou alumna.

Aplico os protocolos establecidos no plan dixital do centro baixo a supervision
doutro comparieiro ou compafieira para pseudonimizar os datos do alumnado
ao utilizar un servizo dixital autorizado polaA.E. ou polos titulares do centro.

Emprego de forma auténoma e aplicando os protocolos de proteccion de datos as
tecnoloxias dixitais facilitadas polaA.E. ou polos titulares do centro para solicitar,
almacenar, tratar estatisticamente e interpretar os datos sobe a avaliacién dos
procesos de ensino e aprendizaxe.

Exemplo:
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e a aprendizaxe, e
transferencia da sua
aplicacion a novas
estratexias
educativas.

B2. Uso innovador das
tecnoloxias dixitais do
centro na recollida,
tratamento, andlise,
representacion e
interpretacion dos
datos para avaliar os
procesos de ensino e
aprendizaxe.

relacionados coa avaliacién do
proceso de ensino e
aprendizaxe.

4.2.B1.2. Selecciona os datos
que poden ser relevantes para
avaliar un proceso de ensino ou
aprendizaxe concreta
empregando as tecnoloxias
dixitais do centro.

4.2.B1.3. Aplica de forma
auténoma os protocolos de
proteccion de datos e de

seguridade do centro para os
tratamentos de datos vinculados
aos procesos de avaliacion.

4.2.B2.1. Analiza de forma critica
a relevancia e pertinencia das

variables = empregadas  nos
procesos de avaliacion,
recollida, tratamento e

almacenamento de datos e
aplica procedementos  de
validacién utilizando as
tecnoloxias dixitais.

4.2.B2.2. Configura de forma
especifica as  ferramentas
dixitais do centro para adaptalas

Aplico os criterios de avaliacidn acordados polo equipo docente na
configuracion do caderno dixital do profesorado, facilitado polo centro, para
automatizar o cdlculo das porcentaxes asignadas aos indicadores de
avaliacion.

Realizo, como titor ou titora, unha analise estatistica das cualificacidns obtidas
polo meu alumnado nas diferentes materias e compartoo co equipo docente
para a sua posterior analise durante a sesién de avaliacion.

Utilizo sistemas de filtrado de datos nas variables de aprendizaxe que me
permiten obter os resultados da avaliacién en funcion de diversos criterios
(alumnos e alumnas individuais, grupos, areas etc.).

Utilizo un sistema de alerta na aula virtual para que me mostre que alumnado
non accedeu a plataforma virtual unha semana antes da entrega dun traballo
importante.

Analizo estatisticamente, utilizando ferramentas dixitais, os datos da
valoracion que o meu alumnado fai, a través de cuestionarios dixitais, da
dificultade e interese das actividades de aprendizaxe propostas.

Modifico periodicamente o meu contrasinal de acceso 4 plataforma, que
contén os datos de avaliacidn, independentemente de se estd ou non
contemplado no protocolo de seguridade do centro.

Analizo, desde un punto de vista didactico, as variables seleccionadas para a
obtencidn e validaciéon de datos con obxecto de determinar a sua idoneidade e
emprego as tecnoloxias dixitais para facer un tratamento madis eficiente destes.
Exemplos:
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Configuro un panel de control na mifia folla de calculo que recolle as variables
relevantes do proceso de ensino e aprendizaxe e a mostra nunha soa vista.
Calculo a moda, a mediana, a media e a desviacion tipica das cualificacidns
obtidas polo meu alumnado por distintos medios (probas, actividades,
presentacions, traballos etc.) e analizoas empregando as tecnoloxias dixitais
para determinar se as puntuacions son consistentes.

Desefio sistemas de tratamento de datos que me permiten catalogar os
comportamentos ante a aprendizaxe do alumnado obtidos a partir dos



C. . Investigacion
aplicada sobre a
xestion e

interpretacion de
datos para a mellora
da avaliacién dos
procesos de ensino e
aprendizaxe
utilizando as
tecnoloxias dixitais.

AREA 4. Avaliacién e realimentacion

C1. Anidlise e
validacién das
funcionalidades que
ofrecen as tecnoloxias
dixitais do centro
incluindo o estudo de
datos para mellorar o
proceso de avaliacion.

7

a obtencidn, tratamento,
representaciéon ou andlise de
procesos concretos de
avaliaciéon empregando
funcionalidades non
predeterminadas.

4.2.B2.3. Cofece e analiza
criticamente, desde un punto de
vista técnico, ético e pedagoxico,
os patrons de perfilado e os
algoritmos que poidan ser
utilizados nas plataformas do
centro para a avaliacién.

4.2.C1.1. Colabora e/ou
coordina a andlise do uso das
tecnoloxias dixitais co fin de
desefiar sistemas adaptados ao
centro para a xestion,
tratamento e interpretacion dos
datos vinculados & avaliacidon
dos procesos de aprendizaxe, de
ensino e de organizacion.

4,2.C1.2. Asesora 0 equipo
directivo e os docentes do
centro sobre o uso das
tecnoloxias dixitais aplicadas a
obtencion, almacenamento,
exportacion/importacion,

tratamento, visualizacion e
interpretacion dos datos

informes do EVA: secuencia de consulta de contidos e realizacién de
actividades, orde na consulta dos contidos e dedicacién temporal.

Utilizo, en colaboracién co equipo docente, as ferramentas dixitais do centro
para implementar un sistema de recollida, xestion e analise dos datos do
alumnado da mifia titoria en todas as materias para mostrar o progreso na sua
aprendizaxe.

Analizo estatisticamente os datos de manipulacion das animacidns do
simulador do laboratorio virtual no que traballo co meu alumnado para
extraer conclusions sobre se o fan seguindo patréons que responden a unha
hipétese previa ou son aleatorios ou por ensaio e erro.

Consulto os resultados que proporciona unha ferramenta de analitica de
datos, respecto do meu alumnado e compdroos coa mifia propia analise
persoal, extraendo conclusiéns sobre a conveniencia do seu uso.

Contribuo & mellora dos procesos de avaliacidon educativa do centro a través de
propostas globais para empregar as tecnoloxias dixitais na recollida, tratamento e
interpretacion de datos.

Exemplos:

123

Desenvolvin un procedemento de recollida e tratamento de datos dixitais para
mellorar a avaliacion das actuacions programadas no Plan de Mellora do
Centro.

Coordino un proxecto de formacion de centro para implementar de forma
colexiada procedementos de analise estatistica dos datos obtidos na
avaliaciéon dos procesos de ensino e aprendizaxe empregando tecnoloxias
dixitais.

Desefiei todas as acciéns dun proceso de analise de datos con relacion 4
mellora da comprensidn lectora do alumnado do centro mediante tecnoloxias
dixitais.



C2. Investigacién sobre
0 uso das tecnoloxias
dixitais para a andlise
de datos e
desenvolvemento de
novas propostas co fin
de mellorar as
practicas de avaliacion
dos procesos de ensino
e aprendizaxe.

cuantitativos empregados nos
procesos de avaliacion.

4.2.C2.1. Participa en proxectos
de investigacion sobre a
obtencidn, tratamento e anélise
de datos na avaliacion dos
procesos de ensino e
aprendizaxe ou diversos
aspectos do sistema educativo.
4.2.C2.2. Propdn novos modelos
de obtencion, tratamento e
analise dos datos de avaliacidon
empregando tecnoloxias
dixitais.

Desefio modelos, a partir da investigacidén aplicada, para a obtencién, tratamento
e andlise dos datos de avaliacién empregando tecnoloxias dixitais co fin de mellorar
0s procesos educativos.

Exemplos:

e Participo nun proxecto de investigacién sobre a utilizacién de tecnoloxias
dixitais que faciliten en tempo real unha visualizacién sintética da informacion
sobre o progreso da aprendizaxe de cada alumno e alumna tanto respecto dos
criterios curriculares como respecto da sua situacion inicial de partida.

e Colaboro coaA.E. para definir as variables relevantes nun estudo estatistico
lonxitudinal para avaliar o impacto das medidas adoptadas para reducir a
repeticiéon de curso na continuidade dos estudos postobligatorios.
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AREA 4. Avaliacién e realimentacion

4.3. Realimentacion e toma de decisions

Descricidn
Utilizar as tecnoloxias dixitais para ofrecer realimentacién ao alumnado respectando a privacidade e
seguridade da informacion achegada. Adaptar as estratexias de ensino e proporcionar reforzo
especifico a partir dos datos obtidos. Informar o alumnado e as familias e facilitar a comprensién das
evidencias de aprendizaxe achegadas polas tecnoloxias dixitais para que sexan utilizadas na toma de
decisions.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

ANALITICAS E REALIMENTACION
ESTRATEXIAS DE
p EVIDENCIAS DE E TOMA DE
AVALIACION .
APRENDIZAXE DECISIONS

llustracion 21. Proceso de avaliacion. Realimentacion e toma de decisions. Relatorio do GTTA para
a actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Esta competencia desprégase a hora de utilizar as tecnoloxias dixitais e/ou os datos achegados polas
devanditas tecnoloxias para ofrecer avaliacion formativa e sumativa ao alumnado, realizar unha
valoracion diagndstica das necesidades de cada un deles e adoptar medidas de reforzo, apoio ou
ampliacidn a partir dos datos analizados.

Inclie tamén a capacitacién do alumnado en dous aspectos fundamentais:

e Ainterpretacion dos resultados das avaliacions diagndsticas, formativas e sumativas para que
poidan tomar decisiéns fundadas. Tamén se lles debe prestar apoio s familias @ hora de
interpretar estes datos porque, no caso dos menores, son responsables das decisidns
adoptadas e, en calquera caso, deben acompafiar o alumnado neste proceso de forma gradual
en funcién da idade, madurez e condiciéns persoais.

e A competencia para avaliar por si mesmos as aprendizaxes —propias (autoavaliacidon) e
doutros (avaliacidn entre pares) — e os procesos de ensino.

Doutra banda, esta competencia tamén deber ir orientada 4 toma de decisidéns para reconducir o
proceso de ensino-aprendizaxe.

Esta competencia require a definicion previa dos datos que se deben solicitar nos procesos de
avaliacion empregando tecnoloxias dixitais (competencia 4.1: que, cando, como e para que avaliar) e
o tratamento e andlise dos devanditos datos (competencia 4.2.: como organizar a informacion obtida)
co fin de levar a cabo a valoracion para a toma de decisions.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Sistemas dixitais de xestion para informar as familias e o alumnado e ofrecer realimentacién
sobre a avaliaciéon do proceso de ensino e aprendizaxe. Aplicaciéns para a recollida de
cualificacions, informes etc.

e Valoracién das conclusidns obtidas da interpretacion e analise dos datos para elaborar
informes de avaliacion e adoptar decisions para a mellora do ensino e a aprendizaxe.

e Orientacién académica e vocacional.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

e Cualificar e facer comentarios sobre as tarefas enviadas dixitalmente.
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Configurar as contornas virtuais de aprendizaxe e sistemas de xestién da avaliacidon para
proporcionar e mellorar a eficacia da realimentacién.

Utilizar as tecnoloxias dixitais, de forma segura, para informar o alumnado e & sua familia
sobre o seu progreso e tomar decisidns relacionadas co apoio educativo.

Adaptar as priacticas de ensino e avaliacion a partir dos datos obtidos.

Capacitar o alumnado para avaliar e interpretar os resultados das avaliacions, asi como das
autoavaliaciéns e coavaliacions.

Axudarlle ao alumnado a identificar dreas de mellora e desenvolver conxuntamente plans de
aprendizaxe para estas areas.

Utilizar as tecnoloxias dixitais para que o alumnado e as familias poidan recibir informacion
actualizada sobre os progresos e tomar decisions fundadas sobre as préoximas prioridades de
aprendizaxe, as materias optativas ou os estudos futuros.

Utilizar as tecnoloxias dixitais para facilitar as familias informacién periddica e orientacidns
que lles permitan cooperar e apoiar a aprendizaxe dos seus fillos e fillas.
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AREA 4. Avaliacién e realimentacion

Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmaciéns e exemplos sobre o desempefio

4.3. Realimentacion e toma de decisions

Etapas
progresion

A. Coflecemento das
tecnoloxias  dixitais
empregadas para
informar os procesos
de avaliacion e

orientar en
consecuencia o
ensino e a

aprendizaxe,

Niveis de progresion

Al. Coflecemento
tedrico do uso das
tecnoloxias dixitais
para informar os
procesos de avaliacion
e orientar o ensino e a
aprendizaxe a partir
das devanditas
valoracions.

A2. Seleccién e uso
tutelado das
tecnoloxias dixitais do
centro para tomar
decisions, a partir dos
datos obtidos no

Indicadores de logro

4.3.A1.1. Cofilece os criterios
pedagoxicos, didacticos, técnicos
e éticos que han de aplicarse 3
hora de seleccionar as
tecnoloxias dixitais empregadas
para, en funcion da suUa
finalidade e destinatarios,
elaborar e transmitir a
informacién, tanto cuantitativa

como cualitativa, sobre a
avaliacién.

4.3.A1.2. Cofiece a normativa
sobre proteccién de datos,

privacidade e dereitos dixitais
que afecta os tratamentos de
datos da avaliacidon académica.

4.3.A2.1. Utiliza, con apoio e
baixo supervision, as tecnoloxias
dixitais proporcionadas polaA.E.
ou polos titulares do centro para
tomar decisidéns sobre o ensino e
a aprendizaxe a partir dos datos

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Cofiezo as posibilidades que ofrecen as tecnoloxias dixitais para informar sobre os
distintos procesos de avaliacidon ao alumnado e as familias e para proporcionar
realimentacion que permita mellorar a aprendizaxe e adaptar a prdctica docente.
Exemplos:

Sei utilizar as funcionalidades dos contornos virtuais de aprendizaxe que
permiten ofrecer realimentacién sobre as tarefas entregadas polo alumnado
en distintos formatos (mensaxes cualitativas que acompafian a puntuacion,
comentarios en pdf, mensaxes en gravaciéns de audio...).

Creo cuestionarios dixitais con preguntas cerradas que ofrecen
realimentacion tanto se as respostas son correctas, cunha explicacién sobre o
motivo que a xustifica, como se son incorrectas, cunha explicacion sobre a
causa do erro.

Cofiezo diversas ferramentas dixitais que permiten crear representaciéns
graficas da avaliacidn da aprendizaxe adaptadas ao grado de madurez do
alumnado.

Cofiezo a normativa sobre o deber de informar o alumnado e as familias sobre
a evolucion do proceso de aprendizaxe e as precaucions que é preciso adoptar
no uso das tecnoloxias dixitais empregadas para este fin con obxecto de
garantir a proteccion de datos persoais e cumprir co deber de sixilo.

Emprego, coa axuda doutros docentes, as tecnoloxias dixitais facilitadas polaA.E.
ou polos titulares do centro para informar e ofrecer realimentacidon sobre os
procesos de avaliacién aplicando os protocolos establecidos.

Exemplos:
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Utilizo manuais ou videotitoriais para ofrecer realimentacidn coas
ferramentas do EVA do centro sobre as tarefas realizadas polo alumnado.



B. Uso auténomo das
tecnoloxias  dixitais
do centro para tomar
decisiéns e ofrecer
realimentacion,
informacién e
orientaciéns sobre o
desenvolvemento
dos procesos de
ensino e aprendizaxe

proceso de avaliacion,

e ofrecer
realimentacion,
informacion e

orientaciéns sobre o
ensino e a aprendizaxe
en funcion da sua
finalidade e
destinatarios.

B1. . Uso auténomo e
selectivo das
tecnoloxias dixitais do
centro para ofrecer
realimentacion,

informar e orientar o
ensino e a aprendizaxe
a partir dos datos
obtidos nos distintos
procesos de avaliacion

obtidos nos procesos de
avaliacion.

4.3.A2.2. Aplica, con
asesoramento, criterios

pedagdxicos, didacticos, éticos e
técnicos a hora de seleccionar as
tecnoloxias dixitais para
informar e ofrecer
realimentacion e orientaciéns ao
alumnado e as familias sobre o
proceso de aprendizaxe.

4.3.A2.3. Emprega, baixo a guia
doutros docentes, o protocolo
do centro & hora de utilizar as
tecnoloxias dixitais para
informar os procesos de
avaliacion e de ofrecer ou
planificar orientacions e
adaptacions que melloren o
ensino e a aprendizaxe.

4.3.B1.1. Emprega de forma
auténoma criterios pedagoxicos,
didacticos, técnicos, éticos e de
materia para tomar decisidns
sobre a orientacidn dos procesos
de ensino e aprendizaxe
fundadas nos datos obtidos
mediante o uso das tecnoloxias
dixitais nos distintos procesos de
avaliacion.

Cofiezo e utilizo con axuda as canles de comunicacién establecidos polaA.E.
ou o titular do centro para facilitar realimentaciéon ao alumnado e as suas
familias.

Configuro, con axuda doutro compafieiro ou compafieira, o calificador da
contorna virtual do centro para ofrecer de forma continua informacién ao
alumnado sobre o seu proceso de aprendizaxe.

Avalio, con apoio doutros docentes, o nivel de dificultade dos exames
realizados polo alumnado a través de medios dixitais a partir das suas
respostas, co fin de orientar as accidons necesarias para reconducir as
actividades de ensino.

Utilizo, en colaboracién cos especialistas do servizo de orientacién, as
ferramentas dixitais do centro para proporcionar periodicamente
informacién individual sobre as dificultades que un alumno ten coas
matematicas e as orientacions sobre os aspectos que a familia debe observar
e sobre o apoio que lle pode procurar desde casa.

Cofiezo e aplico, seguindo as orientacidons dun compafieiro ou compaiieira,
os protocolos de proteccion de datos do centro e a normativa sobre a
transmisidon de informacién acerca da avaliacion do alumnado en casos
especificos de separacion ou divorcio, perda da patria potestade, malos
tratos ou menores baixo tutela xudicial.

Aplico os protocolos e emprego de forma auténoma as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou os titulares do centro para tomar decisiéns, ofrecer
realimentacion, informar e orientar os procesos de ensino e aprendizaxe a partir
dos datos obtidos nos procesos de avaliacién.

Exemplo:
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Utilizo de forma auténoma as ferramentas do EVA do centro para ofrecer
realimentacion.

Axusto a gradacién da dificultade das actividades propostas nunha unidade
didactica a partir da analise da curva gréfica de aprendizaxe do meu
alumnado no devandito tema.



AREA 4. Avaliacién e realimentacion

a partir dos datos
obtidos nos procesos
de avaliacion

B2. Adaptacién
contextualizada  dos
procedementos e
sistemas
desenvolvidos
mediante tecnoloxias
dixitais para integrar
os datos asociados 4
avaliacién e facilitar a
comprension da
informacién e as
orientaciéns sobre os
procesos de ensino e
aprendizaxe.

4.3.B1.2. Comunicalle ao centro,
ao equipo docente e de apoio, ao
alumnado e &s suas familias,
segundo proceda, os resultados
dos distintos procesos de
avaliacion a  través das
tecnoloxias dixitais seguindo os
protocolos establecidos polaA.E.
ou polos titulares do centro.

4.3.B1.3. Aplica os protocolos de
proteccion de datos persoais e
seguridade establecidos polaA.E.
e polo centro no uso das

tecnoloxias dixitais para o
tratamento dos informes
relativos a avaliacion.

4.3.B2.1. Adapta 0s
procedementos para

automatizar a integracion e
presentacién de datos asociados
a avaliacién procedentes de
distintas fontes empregando as
tecnoloxias dixitais.

4.3.B2.2. Utiliza as tecnoloxias
dixitais para facilitar ao
alumnado e as suas familias a
comprensidn dos datos obtidos
nos distintos procesos de
avaliacion.

Configuro o calificador da plataforma virtual de aprendizaxe do centro de
forma que o alumnado e as familias dispofian, de forma continuada, de
informacién sobre a avaliacidn da aprendizaxe.

Na reunién de titoria da clase explico as familias como poden acceder aos
resultados das avaliaciéns na plataforma dixital e como interpretar a
informacién obtida.

Participo en procesos de avaliacién dos distintos plans de mellora do centro
nos que se empregan as tecnoloxias dixitais.

Facilitolles aos servizos de apoio e aos titores, empregando a plataforma do
centro, a informacion de avaliaciéon correspondente ao seguimento do
alumnado con sobredotacion intelectual aplicando os protocolos de
seguridade e proteccién de datos.

Adapto a configuracién e uso das ferramentas dixitais do centro para integrar os
datos obtidos na avaliacién de forma que enriquezan e faciliten a toma de
decisidns, o seguimento dos procesos de ensino e aprendizaxe e a realimentacion,
informacién e orientacion.

Exemplos:
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Dispofio dun protocolo, desenvolvido a partir de técnicas de pensamento
computacional, para sistematizar a forma en que ofrezo a realimentacién ao
meu alumnado integrando datos de diversas fontes.

Configuro, empregando as tecnoloxias dixitais, un panel de control que
integra a informacién sobre avaliacion (puntuacidons de tarefas, tempo
empregado na realizacion da actividade, nimero de intentos etc.) para
facilitar a consulta individualizada por parte do alumnado e as suas familias e
ofrecerme unha informacidn clara sobre as acciéns que hai que adoptar para
a mellora do proceso de ensino e aprendizaxe.



C. Avaliacidn,
configuracion e
desenvolvemento de
novos sistemas,
empregando as
tecnoloxias dixitais,
para ofrecer
realimentacion,

informar e orientar o
ensino e a
aprendizaxe a partir

C1. Analise e avaliacion
dos sistemas para
ofrecer
realimentacion,
informar e orientar o
ensino e a aprendizaxe
empregados no
centro.

4.3.C1.1. Configura/Analiza as
tecnoloxias dixitais empregadas
no centro para a informacién e
orientacién sobre a avaliacion,
tanto no seu uso para a
comunicacion co alumnado e as
familias como, de forma interna,
para a coordinacidn dos equipos
docentes e a mellora dos
procesos de ensino e
aprendizaxe.

Configuro unha ferramenta dixital do centro que permite representar, en
tempo real e mediante un sistema de cores proxectado no panel interactivo
da aula, o grao de execucidn das tarefas que o alumnado debe realizar en
grupo nun tempo dado co fin de que tefian informacién que lles axude a
autorregular o seu traballo.

Utilizo as tecnoloxias dixitais para transformar de forma automatica a
informacién cuantitativa, obtida no proceso de avaliacidn, en informacién
iconografica comprensible polo meu alumnado de educacién infantil.
Priorizo sistemas de toma automatizada de decisions nos que podo
configurar as variables e as relacions que se establecen entre elas e que se
aplican neste proceso.

Utilizo os datos sobre o tipo de erros cometidos polo meu alumnado nas
tarefas asociadas a unha determinada aprendizaxe para revisar as actuacions
contempladas na programacién e distribuir de forma mais eficaz as tarefas
desenvolvidas dentro da aula co especialista de apoio nun modelo de
docencia compartida.

Desenvolvemento materiais audiovisuais que lles permiten as familias e ao
alumnado comprender mellor os datos ofrecidos a través das ferramentas de
informacién da avaliacién proporcionadas polo centro.

Analizo e avalio os sistemas dixitais empregados no centro para ofrecer
realimentacidn, informar e orientar o ensino e a aprendizaxe a partir dos datos
obtidos nos distintos procesos de avaliacién.

Exemplos:
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Analizo os programas de toma automatizada de decisidéns que se utilizan no
centro co fin de cofiecer as suas limitacidns e os nesgos que poden empregar
para que a orientacidn a partir dos resultados obtidos, se base en criterios
éticos e non sé nos datos obtidos.

Coordino a utilizacidn das tecnoloxias dixitais en procesos nos que se
contrastan os resultados dos programas automatizados coas observaciéns na
aula.



AREA 4. Avaliacién e realimentacion

dos datos
nos
procesos

avaliacion.

obtidos
distintos
de

C2. Desefio de novos
sistemas para ofrecer
realimentacion,

informar e orientar o
ensino e a aprendizaxe
a partir dos datos
obtidos nos distintos
procesos de avaliacion.

4.3.C1.2. Contribue e/ou
coordina a avaliacion dos
procesos de toma de decisidns
dos plans de mellora do centro
dirixidos a informar, orientar e
tomar decisiéns sobre os
procesos de ensino e
aprendizaxe, empregando as
tecnoloxias dixitais.

4.3.C1.3. Contribue e/ou
coordina a toma de decisidons e
as medidas para adoptar a partir
dos datos obtidos na avaliacion
do plan dixital ou doutros plans
de centro empregando as
tecnoloxias dixitais.

4.3.C2.1. Participa en proxectos
de investigacidon sobre o papel
das tecnoloxias dixitais nos
procesos de informacion,
realimentacién, orientacion e
toma de decisiéns a partir dos
datos obtidos na avaliacidn.
4.3.C2.2. Desefia novos modelos
de integracién e representacion
dos datos de avaliacién que
facilitan a toma de decisiéns, a
informacién e a orientacion dos
procesos de ensino e
aprendizaxe empregando
tecnoloxias dixitais.

Configuro, seguindo o protocolo do centro, o acceso as familias 4s contornas
virtuais de forma que poidan consultar a avaliacion do proceso de
aprendizaxe dos seus fillos ou dos menores que tefien a cargo.

Fago unha andlise funcional do panel de control no que se debe recoller a
informacién sobre a avaliacidn do alumnado e realizo propostas de mellora.
Coordino e/ou participo activamente no desefio dos informes dixitais de
avaliacion proporcionados as familias.

Coordino acciéns da escola de nais e pais encamifiadas 4 comprensién dos
informes de avaliacién obtidos por medios dixitais e aos procesos que se
deben afrontar nas familias a partir das conclusidns obtidas.

Dinamizo as acciéns do plan dixital de centro encamifiadas a mellora dos
procesos para ofrecer realimentacién, informar e orientar o ensino e a
aprendizaxe a partir dos datos obtidos a través da avaliacion.

Transformo os procesos de informacidn, realimentacién e toma de decisions a
partir dos resultados obtidos da avaliacion dos procesos de ensino e aprendizaxe
por medio das tecnoloxias dixitais.

Exemplos:
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Propofio novos sistemas, empregando as tecnoloxias dixitais, para mellorar a
realimentacion en tempo real nas actividades de aprendizaxe en contornas
virtuais.

Desefio sistemas para o desenvolvemento de plans individuais de
aprendizaxe, en funcidon da andlise das evidencias obtidas mediante as
tecnoloxias dixitais, ofrecendo funcionalidades que permitan un control dos
docentes neste proceso.

Analizo de forma critica os resultados automatizados obtidos dos programas
de tratamento de datos e de novos formatos de realimentacién.
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Formo a outros docentes no proceso de reflexiéon sobre a utilizaciéon dos
sistemas e a intervencidon na toma automatizada de decisidns, asi como sobre
os requisitos legais que deben cumprirse para a sua utilizacion.

Colaboro no desefio dun sistema dixital para ofrecer informacién combinada
sobre a integracion laboral de egresados de determinas titulacidns,
probabilidade de completar con éxito os devanditos estudos correlacionado
coas puntuaciéons da educacién obrigatoria e preferencias laborais
manifestadas por quen cursou esa formacion.

Participo nun grupo de investigacion e promocidén da transparencia na
publicacidn dos algoritmos e variables empregadas nas aplicaciéns que
ofrecen avaliaciéns automatizadas non configurables por parte dos docentes.
Colaboro na creacion dun cddigo deontoldxico sobre o uso das tecnoloxias
dixitais nos procesos de avaliacién educativa.
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Area 5. Apoderamento do alumnado

Entre os principios do sistema educativo, recollidos no artigo 1 b) da LOE modificado pola LOMLOE,
atépase o de que a educacidon debe actuar “como un elemento compensador das desigualdades
persoais, culturais, econdémicas e sociais, con especial atencidon ds que se deriven de calquera tipo de
discapacidade” e, neste sentido, as tecnoloxias dixitais posibilitan o acceso & informacién, a
comunicaciéon e o conecemento, reducindo ou eliminando barreiras fisicas, sensoriais ou
socioecondmicas. En contrapunto, a "fenda dixital", orixinada polo desigual acceso aos dispositivos, a
rede e pola carencia de competencias dixitais, supdn un risco para o dereito 4 educacién en igualdade
de condiciéns do alumnado en situacidn de vulnerabilidade socioeducativa.

Por tanto, as competencias dixitais recollidas nesta area débenlles permitir aos docentes actuar, en
colaboracién cos centros, as administraciéns e as familias, para superar e compensar as desigualdades
existentes (por exemplo, no acceso as tecnoloxias dixitais ou na competencia dixital) e garantir a
accesibilidade a todo o alumnado atendendo 4s necesidades educativas persoais.

Nesta mesma lifa, o uso por parte do profesorado, das tecnoloxias dixitais debe contribuir a
proporcionar atencién as necesidades persoais do alumnado ofrecer actividades de aprendizaxe
adaptadas ao nivel de competencia, intereses e necesidades de cada estudante. Con iso poténciase
unha das principais vantaxes das tecnoloxias dixitais na educacién: a sUa capacidade para apoiar
estratexias pedagoxicas centradas no alumnado, impulsar o seu compromiso activo no proceso de
aprendizaxe e axudarlle a responsabilizarse del.

Co fin de facer realidade este apoderamento do alumnado, hase de entender tamén que as
competencias dos docentes nun uso axeitado e inclusivo destas tecnoloxias implican o cofiecemento
dos modelos pedagdxicos subxacentes, a capacidade de configuralas, utilizalas e avaliar a sua
idoneidade para alcanzar os obxectivos de aprendizaxe tendo en conta consideracidns éticas e
didacticas.

Neste sentido, é preciso ter presente que parte das tecnoloxias orientadas a personalizacién da
aprendizaxe derivan do tratamento de datos e da aplicacion de desenvolvementos de intelixencia
artificial. Polo tanto, o uso destas tecnoloxias estarad supeditado & autorizacidon do responsable de
proteccion de datos persoais, xa sexa este a Administracién educativa ou os titulares do centro.
Ademais, é esencial que os docentes intervefian de forma activa cando utilicen aplicacidns que se
baseen en procesos de toma de decisiéns automatizadas e as supervisen, de modo que se protexan
os dereitos do alumnado, superando os nesgos discriminatorios ou prediciéns algoritmicas que poidan
limitar o seu progreso potencial, @ vez que promoven unha aprendizaxe creativa e critica, alternativa
a outro mecanico centrado en tarefas estandarizadas.

A utilizacién do perfilado como base para o desenvolvemento das aprendizaxes, en caso de estar
autorizada, deberd realizarse desde un punto de vista ético, atendendo as necesarias garantias dixitais
de todos os estudantes, evitando a acumulacion e o procesamento de datos non precisos. Ademais,
os datos recollidos deberan ser pedagdxicamente relevantes e o seu uso estara sempre orientado a
procurar o beneficio e mellora da aprendizaxe do alumnado. A informacién que se pode xerar a través
da utilizacion da tecnoloxia deberd estar protexida e o seu acceso controlado en funcidn dos perfis e
responsabilidades dos distintos profesionais que intervefien no desefio das novas contornas de
aprendizaxe.

En suma, todas as actuacions levadas a cabo neste ambito han de ser conformes & normativa estatal
e europea vixente sobre accesibilidade e sobreproteccidén de datos persoais, privacidade e dereitos
dixitais e aos principios recollidos na LOE, modificada pola LOMLOE e, especificamente, no artigo
111bis.

As funcidns do profesorado que se desenvolven a través das competencias desta area son:
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a) A programacion e o ensino das dreas, materias, médulos ou Gmbitos curriculares que tefian
encomendados.

¢) A titoria do alumnado, a direccion e a orientacion da sua aprendizaxe e o apoio no seu
proceso educativo, en colaboracidn coas familias.

d) A orientacion educativa, académica e profesional do alumnado, en colaboracion, no seu
caso, cos servizos ou departamentos especializados.

e) A atencion ao desenvolvemento intelectual, comunicativo, afectivo, psicomotriz, social e
moral do alumnado.

f) A promocidn, organizacion e participacion nas actividades complementarias, dentro ou fora
do recinto educativo, programadas polos centros.

g) A contribucion a que as actividades do centro se desenvolvan nun clima de respecto, de
tolerancia, de participacion e de liberdade para fomentar no alumnado os valores da cidadania
democrdtica e da cultura de paz.

I) A investigacion, a experimentacion e a mellora continua dos procesos de ensino e
aprendizaxe correspondentes.

5.1. Accesibilidade e inclusion

Descricidn

Empregar as tecnoloxias dixitais para facilitar a aprendizaxe de todo o alumnado eliminando as
barreiras contextuais para a sla presenza, participacién e progreso. Garantir a accesibilidade fisica,
sensorial e cognitiva aos recursos dixitais. Adoptar medidas que promovan a equidade e permitan
reducir ou compensar a fenda dixital e o impacto das desigualdades socioculturais e econédmicas na
aprendizaxe.

Contextualizacion da competencia no desempefio docente
Esta competencia permite a concrecién dos fins educativos na prdactica de aula. Sen un modelo
docente que pofia o foco no éxito educativo de todo o alumnado non se estard desenvolvendo
plenamente o obxectivo fundamental do sistema educativo.

Aplicase a hora de incluir aspectos na programacién didactica encamifiados a garantir o acceso a
educacién a todo o alumnado, utilizando, ademais, as tecnoloxias dixitais tendo en conta dous factores
fundamentais:

e Astecnoloxias non deben ser un elemento que limite ou impida o acceso ds aprendizaxes por
ningunha razon.

e As tecnoloxias deben empregarse para favorecer a aprendizaxe naqueles casos nos que o
alumnado non poida acceder & informacién, a comunicaciéon etc. por limitacidns fisicas,
sensoriais, intelectuais ou de calquera outro tipo.

Convén, por tanto, prestar especial atencién 4 analise dos factores socioeconémicos e culturais
asociados 4 integracién das tecnoloxias dixitais na educacion, xa que o seu uso non se debe converter
nun factor que agrave a fenda dixital e a discriminaciéon futura do alumnado, todo o contrario, o acceso
a experiencias de alfabetizacién dixital debe ser un elemento fundamental para reducir esta brecha,
polo que se habera de ter en conta tanto o acceso aos dispositivos como 4 conectividade, o software
e os servizos empregados e a competencia dixital do alumnado e as suas familias para prestarlles apoio
naqueles aspectos nos que sexa necesario.
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AREA 5. Apoderamento do alumnado

En definitiva, esta competencia céntrase na aplicacién dos principios de equidade, accesibilidade
universal e desefo para todas as persoas na integracién das tecnoloxias dixitais na practica docente
co fin de garantir a igualdade de oportunidades e o pleno desenvolvemento da aprendizaxe de todo
o alumnado.

A capacidade do docente para seleccionar, crear ou compartir contidos accesibles trabdllase na drea
2; esta competencia céntrase no uso accesible dos contidos, servizos e plataformas virtuais.

Doutra banda, todo o proceso de desefio diddctico tendo en conta os aspectos vinculados coa
accesibilidade trdatanse na competencia 3.1 Ensino, con todo, nesta competencia desenvdlvese a
capacidade dos docentes para a sua aplicacion prdctica, garantindo a accesibilidade e inclusion
educativa de forma que todo o alumnado poida participar nun contexto comun de ensino e
aprendizaxe con independencia das suas condicions persoais.

Esta formulacion xeral, que ha de orientar o desempeio profesional, debe completarse coa
competencia 5.2. Atencion ds diferenzas persoais na aprendizaxe, para atender ds necesidades de
todos e cada un dos estudantes coa mediacion das tecnoloxias dixitais.

Os contidos que integran esta competencia son:

e Cofiecemento técnico sobre as tecnoloxias dixitais asociado coa accesibilidade dos recursos e
nas contornas educativas dixitais.

e As tecnoloxias como factor compensador de desigualdades e facilitadoras do acceso a
educacion. Fenda dixital.

e As tecnoloxias dixitais como recursos que poden ampliar e potenciar a aprendizaxe de todo o
alumnado.

e Proteccidon de datos. Garantias e dereitos dixitais.
e Normativa sobre inclusidon e accesibilidade dixital.
Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son:

e Participar na adopcidn de soluciéns para reducir a fenda dixital do alumnado en canto a
dispofiibilidade, cofiecemento e uso, tanto do software como do equipamento tecnoldxico.

e Seleccionar tecnoloxias educativas, contidos e estratexias pedagdxicas que garantan a
accesibilidade fisica, sensorial e cognitiva de todo o alumnado.

e Utilizar recursos dixitais e implementar estratexias didacticas que lle ofrezan a todo o
alumnado oportunidades de participacidn, asi como multiples formas de presentar a
informacién e de expresar o aprendido, sen que exista ningunha posibilidade de
discriminacién por razéns socioecondmicas ou culturais, de sexo ou xénero, ou de calquera
outro tipo.

e Empregar tecnoloxias de asistencia para o alumnado madis vulnerable no seu acceso e
participacién dentro dun contexto dixital (por exemplo, para alumnado con necesidades
especificas de tipo motérico, cognitivo, sensorial etc.).

e Facer un seguimento e avaliacidon continua da idoneidade das medidas implementadas para
mellorar a accesibilidade dixital co obxecto de facer os cambios pertinentes.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

5.1. Accesibilidad e inclusion

Etapas de progresion

A. Cofiecemento das
solucions tecnoloxicas
existentes para lograr a

accesibilidade universal e
incorporacion das mesmas
na practica educativa

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento do uso
pedagéxico das tecnoloxias
dixitais para facilitar a
accesibilidade e inclusiéon de
todo o alumnado

Indicadores de logro

5.1.A1.1. Cofiece o funcionamento dos
recursos tecnoloxicos existentes no dmbito
educativo para facilitar a accesibilidade
universal e o modo de integrar o seu uso na
practica educativa.

5.1.A1.2. Comprende os efectos positivos e
negativos @ hora de incluir as tecnoloxias
dixitais no ensino e a aprendizaxe.

5.1.A1.3. Cofiece o0s principios de
accesibilidade universal e a aplicacién
pedagdxica das tecnoloxias dixitais para a
inclusion de todo o alumnado, asi como a
normativa vixente respecto diso.
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Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Coiiezo os principios de accesibilidade universal e o uso
pedagoxico das tecnoloxias dixitais para a inclusién de todo o
alumnado, asi como a normativa vixente respecto diso.
Exemplos:

Analizo os parametros de accesibilidade dixital en
documentos de ofimatica: arquitectura da informacion,
integracion de elementos multimedia, uso da cor e os
contrastes, estilos, taboas, hipervinculos etc.

Coinezo a tecnoloxia de asistencia e as suas posibles
utilidades no ambito educativo, por exemplo, o uso dos
comunicadores.

Cofiezo os procedementos que hai que seguir para
garantir as pautas de accesibilidade de contidos web
(WCAG) ao integralos en contornas virtuais.
Comprendo os condicionantes da fenda dixital en
educacién, por exemplo, de conectividade, e indico
posibles soluciéns para darlles resposta, como a
descarga dos contidos nos dispositivos cando o
alumnado esta no centro, ou o uso de ferramentas fora
de lifa.

Cofiezo solucidns tecnoldxicas de accesibilidade en
contornas web, por exemplo, os lectores de pantalla ou
as ferramentas de accesibilidade do sistema operativo.
Coiezo alguns dispositivos periféricos que facilitan a
interaccion do alumnado en contornas dixitais, por
exemplo, os conmutadores ou o software de varrido.
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B. Aplicacién de soluciéns de
accesibilidade universal ao
utilizar as tecnoloxias dixitais
na practica docentepara
responder & diversidade de
alumnado.

A2 Utilizacidon con axuda dos
principios de accesibilidade
universal e inclusién na sua
practica docente mediante
tecnoloxias dixitais

Bl Adopcién dun  uso
convencional e auténomo das

tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro,

respectando os principios de
accesibilidade e inclusion.

5.1.A2.1. Selecciona e utiliza, en contornas
controladas ou con asesoramento, opciéns
basicas de accesibilidade coa tecnoloxia
presente no centro.

5.1.A2.2. Coiiece os protocolos e medidas
para reducir a fenda dixital adoptados no
centro e/ou polaA.E. e aplicaos coa guia
doutros docentes.

5.1.B1.1. Utiliza de forma auténoma as
opcions de accesibilidade da tecnoloxia do
centro, seleccionando aquelas mais
axeitadas para o seu alumnado.

5.1.B1.2. Colabora na implementacion das
medidas adoptadas pola A. E, e polo centro
para compensar a fenda dixital e promover a
inclusion educativa de todo o alumnado no
uso das tecnoloxias dixitais.
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Selecciono e utilizo, en contornas controladas ou con
asesoramento, as opcidons basicas de accesibilidade das
tecnoloxias dixitais do centro e colaboro na aplicacién das
medidas previstas para compensar a fenda dixital do
alumnado escolarizado.

Exemplos:

e Configuro, con axuda, as opcions de accesibilidade do
sistema operativo contempladas no plan dixital do
centro, por exemplo, o modo de contraste alto do tema
do escritorio.

e Selecciono a panca de mando mais axeitada para
controlar o movemento do cursor na pantalla do
computador cando o alumnado ten limitaciéns motrices
coa asesoria dos servizos de orientacién do centro.

e Desenvolvemento, con axuda, das clases en contornas
mixtas cando existe alumnado que non pode asistir ao
centro por motivos de salde.

e Identifico os condicionantes da fenda dixital do
alumnado do centro e aplico, con apoio, as soluciéns
propostas no plan dixital, por exemplo, utilizar
aplicacidns ofimaticas de software libre.

Coiezo, selecciono, configuro e uso, na mifa practica
docente, as tecnoloxias dixitais do meu centro de maneira
que facilito o acceso do meu alumnado a educacidn,
compensando as desigualdades existentes.

Exemplos:

e Para apoiar o seguimento das sesidns por parte do
alumnado que ten algunha dificultade auditiva, activo o
subtitulado automatico do servizo de videoconferencias
do centro nos procesos mixtos de ensino e aprendizaxe



B2 Adaptacion das tecnoloxias

uso a
contextos
educativos para favorecer a

dixitais e do
diferentes

aprendizaxe
alumnado.

de

seu

todo

(0]

5.1.B2.1. Avalia as opciéns de accesibilidade
das tecnoloxias dixitais dispofiibles no centro
para realizar un uso selectivo e adaptado de
acordo ao contexto de ensino e aprendizaxe.
5.1.B2.2. Adapta solucidns tecnoldxicas para
ainclusién en calquera contexto educativo e
situacion de ensino e aprendizaxe,
permitindo a participacidon e progreso de
todo o alumnado nun mesmo proceso
didactico.
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e emprego un sistema FM para audifonos e implantes
cocleares durante as sesions presenciais.

Utilizo a cdmara dixital con macro da mifia aula para
proxectar, tanto en pantalla interactiva como nos
monitores do alumnado, para visualizar os detalles do
aparello reprodutor dunha flor.

Configuro o rato para que sexa utilizado por alumnado
zurdo.

Remitolles as familias a informacion necesaria sobre o
uso dos recursos dixitais e sobre accidéns formativas de
apoio incluidas no plan dixital de centro e desenvolvidas
polo centro, pola asociacién de nais e pais ou por outras
entidades como o concello.

Colaboro cos membros do meu equipo docente para
utilizar as tecnoloxias asistenciais dispofiibles no centro,
por exemplo, na creacion de paneis para os
comunicadores dinamicos.

Modifico o uso e a configuraciéon habitual de soluciéns
tecnoldxicas convencionais e de accesibilidade para adaptalas
a calquera contexto educativo e situacion de ensino-
aprendizaxe permitindo a participacion e progreso de todo o
alumnado nun mesmo proceso didactico.

Exemplos:

Valoro a idoneidade das tecnoloxias utilizadas na mifia
practica docente e categorizo a tecnoloxia educativa
segundo as suas posibilidades de accesibilidade
universal para seleccionar a mais acorde a cada
contexto e situacién de ensino-aprendizaxe e elaboro
un protocolo que me facilite a toma de decisidns.

Modifico a sensibilidade tactil das pantallas dixitais para
que todo o alumnado poida realizar as suas
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C. Experimentacién de novas
soluciéns de accesibilidade e
estratexias pedagoxicas de
uso para garantir a inclusion
de todo o alumnado nun
mesmo proceso didactico.

C1. Avaliacion das practicas de
accesibilidade e inclusién
educativa empregando as
tecnoloxias dixitais do centro.

5.1.C1.1. Analiza e avalia as caracteristicas
das tecnoloxias dixitais do centro como
elemento favorecedor da accesibilidade e
inclusion do alumnado achegando solucidns
de mellora para que todos os estudantes
participen nun mesmo proceso didactico.

5.1.C1.2. Colabora activamente ou coordina
a elaboraciéon e avaliaciéon de estratexias
pedagdxicas que permitan a participacion
conxunta de todo o alumnado nos procesos
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presentacions dixitais, por exemplo, empregando, tanto
a parte lateral do pufio como o dedo para seleccionar
ou clicar e que, segundo a eleccién, se produza un
aumento automatico das iconas.

Adapto tecnoloxia convencional, por exemplo, as
tabletas dixitais, para convertelas en ferramentas
asistenciais de comunicacién aumentativa e sustitutiva.
Colaboro nun grupo de traballo cos orientadores do
centro para achegar novas soluciéns tecnoldxicas que
favorezan a accesibilidade aos contidos da contorna
virtual.

Comparto informaciéon coa comunidade educativa
sobre solucions tecnoldxicas relativas @ accesibilidade
universal, inclusién educativa e reducién da fenda
dixital, por exemplo, desefio axudas para que desde as
familias poidan configurar as ferramentas de
videoconferencia de maneira que se subtitulen as
conversacions nos idiomas maternos.

Configuro a contorna virtual do centro para que mostre
as distintas opciéns de accesibilidade, por exemplo, o
tamafio dos textos e as iconas ou o contraste do tema.

Coordino no meu centro ou participo activamente nas accidns
orientadas a aplicar os principios de accesibilidade universal
co uso da tecnoloxia e a avaliar o seu impacto na inclusion do
alumnado, apoiando a outros docentes no devandito labor.
Exemplos:

Realizo avaliacions do grao de accesibilidade da
tecnoloxia do centro, por exemplo, da web e das
distintas plataformas de informacién do centro,
detectando as suas carencias e propondo melloras.



de ensino e aprendizaxe empregando as
tecnoloxias dixitais.

5.1.C1.3. Ofrece asesoramento formal ou
imparte formacion a outros docentes sobre
o uso das tecnoloxias dixitais para facilitar a
accesibilidade e inclusion de todo o
alumnado nos procesos de ensino e
aprendizaxe.

C2. Innovacién das practicas de = 5.1.C2.1. Investiga o impacto dos aspectos
inclusion educativa a través das = relativos 4 accesibilidade e inclusion das
tecnoloxias dixitais. tecnoloxias dixitais na mellora dos procesos
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Achego propostas no desefio do plan dixital de centro en
relacion co uso das tecnoloxias asistenciais,
incorporando as melloras pertinentes tras avaliar o
impacto. Por exemplo, a optimizacién no uso dos
teclados adaptados, os conmutadores e os ratos.
Coordino un seminario para o desenvolvemento de
estratexias pedagodxicas que favorezan a participacion
conxunta do alumnado TEA utilizando as tecnoloxias
dixitais.

Participo na toma de decisiéns & hora de implementar
un recurso dixital ou de adquirir equipamento
tecnoldxico para o centro, co fin de que aseguren a
accesibilidade universal. Por exemplo, adquisicion de
novos monitores que permitan un uso optimizado por
alumnado ambliope.

Coordino un programa integral para eliminar a fenda
dixital do alumnado en risco de exclusion social e das
familias para o desenvolvemento da competencia dixital
no que o centro colabora cos servizos sociais e
asociaciéns sen animo de lucro.

Asesoro a outros docentes sobre o uso dos
conmutadores ao utilizar o software de varrido de
pantalla.

Configuro a contorna virtual do centro de maneira que
se garanta a accesibilidade tanto 4&s suas
funcionalidades, como aos contidos ou as actividades e
a personalizacién da interface acorde s caracteristicas
do alumnado.

Innovo practicas de inclusion educativa, propondo novas
estratexias pedagoxicas que fagan uso das tecnoloxias dixitais
ou que melloren estas Ultimas identificando e/ou creando
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de ensino e aprendizaxe e propdn novas
estratexias pedagodxicas.

5.1.C2.2. Colabora no desenvolvemento de
novas funcionalidades nas tecnoloxias
dixitais para mellorar a accesibilidade e
inclusion educativa.
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novas funcionalidades, a partir da investigacion ou de
evidencias cientificas.
Exemplos:

Publiquei unha investigacién sobre a mellora da
aprendizaxe grazas as funcionalidades de accesibilidade
dos programas ofimaticos, contemplando
especificacions acerca de como deben utilizarse para
garantir a inclusion.

Lidero un proxecto de investigacion sobre a relacién
entre o desenvolvemento da competencia dixital e as
posibilidades de insercién laboral.

Asesoro a outros profesionais do ambito educativo
sobre solucidns tecnoldxicas asistenciais que deben
adoptarse conforme aos destinatarios.

Participo nun proxecto de investigacién sobre os
estandares dos arquivos de transcricién automatica de
audios para incorporar mais facilmente subtitulos nos
materiais multimedia.

Colaboro no desenvolvemento dun sistema para a
adaptacion da interface de usuario na contorna virtual
de aprendizaxe en funcidn da competencia lectora do
alumnado (lector, neolector e non lector).



5.2. Atencion ds diferenzas persoais na aprendizaxe

Descricion
Utilizar as tecnoloxias dixitais para atender as diferenzas do alumnado, garantindo os seus dereitos
dixitais, de forma que todos poidan alcanzar os obxectivos de aprendizaxe.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

En termos xerais, entenderase por “personalizacidon das aprendizaxes” a interpretacion proposta pola
Oficina Internacional de Educacién (OIE) da UNESCO sobre este concepto no seu documento
Aprendizaxe personalizada (2017), segundo o cal “consiste en prestarlles especial atencién aos
cofiecementos previos, as necesidades, as capacidades e as percepcions dos estudantes durante os
procesos de ensino e aprendizaxe”.

Esta concepcidon implica un modelo educativo centrado no alumnado, no que a intervencion docente
ten por obxecto garantir que todos e cada un dos estudantes acaden os obxectivos de aprendizaxe
fixados. Este complexo enfoque do labor docente require implementar un repertorio amplo e
diversificado de estratexias que lle dean protagonismo activo ao alumnado e se adapten as suas
necesidades e intereses para facer a aprendizaxe comprensible, alcanzable e pertinente. Este é o
motivo polo cal esta area se denomina “Apoderamento do alumnado” e incorpora as competencias
do profesorado para empregar as tecnoloxias dixitais de forma que todos os seus alumnos e alumnas
poidan acceder sen barreiras aos procesos de ensino e aprendizaxe, reciban atencién individual as
suas necesidades e fagan seu o desexo de aprender. O modelo de ensino ao que responde poderia
representarse do seguinte modo:

Adoptar medidas para
facilitar a accesibilidade e
inclusion

Atender as diferencias
persoais nha aprendizaxe

Motivar e espertar o interese
e a curiosidade

Aprendizaxe de todo

Estratexias docentes
o alumnado

Relacionar a aprendizaxe
académica coas experiencias
vivenciais e o mundo real

Desenvolver competencias
transversais como o pensamento
critico, a resoluciéon de problemas

ou a creatividade

Promover a autonomia e a
responsabilidade

llustracion 22. Estratexias docentes para a aprendizaje de todo o alumnado. Relatorio do GTTA
para a actualizacion do MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Esta competencia céntrase en mellorar a aprendizaxe individual de todos e cada un dos alumnos e
alumnas mediante o uso das tecnoloxias dixitais para o desefio e implementacién de medidas
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individualizadas que lles permitan dar resposta as necesidades persoais detectadas nos procesos de
avaliaciéon, fundamentalmente nos de cardcter diagnéstico e formativo. Supdn o uso das tecnoloxias
e recursos dixitais para implementar diferentes estratexias que favorezan a atencién persoal que cada
alumno ou alumna poida necesitar, desde o desenvolvemento de itinerarios formativos e plans de
reforzo as practicas de titoria e ensino entre iguais ou & flexibilizacion e ampliacién da marxe de
eleccién do alumnado en relacidn coas actividades para realizar o modo de levalas a cabo. Débese ter
en conta que non é posible ofrecer unha listaxe exhaustiva destas intervenciéns, que deberan
adaptarse &s situacions concretas e as necesidades, caracteristicas e grao de madurez do alumnado e
gue con elas debe perseguirse a consecucion dos obxectivos de aprendizaxe por parte de todos eles,
priorizando a sUa interaccion e participacién nun mesmo proceso social que evite o illamento, xerando
altas expectativas e promovendo a confianza nas suas propias capacidades. A intervencién dos
docentes radica en procurarlle a cada estudante os apoios e reforzos precisos de forma adecuada e
oportuna en distintas situaciéns de aprendizaxe.

En relacién co uso dalgunhas tecnoloxias dixitais como os sistemas adaptativos e os denominados
“sistemas de titoria intelixente”, este proceso esta moi condicionado por factores como o perfilado, a
formulacion de predicidons e a toma automatizada de decisiéns mediante algoritmos. Asi mesmo,
poden supor unha excesiva estandarizacidon das actividades e, polo tanto, das respostas e da
aprendizaxe, que pode resultar desmotivadora e dificultar o desenvolvemento das competencias
transversais. Nalguns casos, estes sistemas poden levar a limitar as opcidns de aprendizaxe do
alumnado, especialmente nas etapas de educacién obrigatoria, 4 sUa etiquetaxe e a consolidar
situacidns de desigualdade por unha indebida limitacién do tipo, formato, tema ou grao de dificultade

das actividades e contidos ofrecidos ao alumnado.

Por estes motivos, é esencial que o profesorado saiba interpretar o modelo subxacente a este tipo de
toma de decisidns e intervir de maneira que se garanta o éxito educativo de todo o alumnado en
procesos de ensino e aprendizaxe personalizados, xustos e ética e pedagoxicamente ben desefados.
En todo caso, o uso destas aplicaciéns require ineludiblemente a autorizacién do responsable de
proteccion de datos persoais, xa sexa este unha administracién educativa ou os titulares do centro
educativo, tras a prescritiva avaliacion e auditoria.

O despregamento desta competencia requiriria, cando cumpra, o desenvolvemento previo de
programacions multinivel, cuxo desefio seria obxecto da competencia 3.1. Ensino, e complementaria
as actuacions asociadas d competencia 3.2. Orientacion e apoio na aprendizaxe, na que o profesorado
proporciona orientacions xerais e interactua, tanto de forma individual como colectiva, co alumnado,
ofrecendo ferramentas, contidos, actividades ou recursos adicionais de apoio ou profundizacion.

Doutra banda, as competencias da drea 4 estdn estreitamente vinculadas coa atencion personalizada
das aprendizaxes, xa que nos van procurar a informacion necesaria para poder detectar as devanditas
necesidades e axustar as intervencions docentes. Por ultimo, a creacion de itinerarios de aprendizaxe
dependerd da competencia docente para a seleccion e creacion de contidos especificos (drea 2).

Os contidos que integran esta competencia son:

e Técnicas, modelos e estratexias pedagoxicas para prestarlle atencién personalizada ao
alumnado (plans personalizados, itinerarios, actividades de reforzo e ampliacién, ensino entre
iguais etc.) e funcionalidades das tecnoloxias dixitais para implementalas.

e Astecnoloxias dixitais para lles dar resposta as necesidades persoais de aprendizaxe, xa sexan
estas menos ou mais especificas.

e Comprensiéon do funcionamento dos algoritmos e dos desenvolvementos de intelixencia
artificial aplicados neste campo.
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Garantias e dereitos dixitais.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son:

Utilizar as tecnoloxias dixitais para atender as necesidades especificas de apoio educativo que
poida presentar un alumno ou alumna en concreto (por exemplo, dislexia, TDAH, altas
capacidades).

Posibilitar diferentes itinerarios, niveis e ritmos de aprendizaxe ao seleccionar e implementar
actividades didacticas dixitais.

Utilizar as tecnoloxias dixitais para desenvolver plans de aprendizaxe individualizados.

Comprobar que os recursos e ferramentas dixitais que permiten o desefio de plans
personalizados de aprendizaxe cumpren con todas as garantias de proteccidon de datos e
serven de apoio para a consecucidén dos obxectivos de aprendizaxe de todo o alumnado,
alentando en todos eles as mais altas expectativas de desenvolvemento.

Cofiecer os parametros e algoritmos empregados na toma de decisions automatizadas
aplicadas nunha plataforma de aprendizaxe e supervisalas individualmente para intervir de
forma critica e selectiva no proceso e adaptar o grao de intervencidn ao seu risco potencial.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmaciéns e exemplos sobre o desempefio

5.2. Atencidn as diferenzas persoais na aprendizaxe

Etapas de progresion

A. Coifiecemento dos
recursos dixitais para
responder as
necesidades individuais
de aprendizaxe do
alumnado baixo
criterios éticos e
pedagoxicos.

Niveis de progresion

Al. Coilecemento tedrico das
funcionalidades das tecnoloxias
dixitais para responder as
necesidades  individuais do
alumnado e dos criterios
pedagdxicos para o seu uso.

Indicadores de logro

5.2.A1.1. Coiiece os criterios pedagdxicos que
deben aplicarse ao utilizar as tecnoloxias dixitais
para atender os distintos tipos de necesidades de
aprendizaxe do alumnado.

5.2.A1.2. Configura funcionalidades basicas en
plataformas de aprendizaxe para desenvolver
distintas estratexias pedagdxicas de
personalizacidn dos procesos de aprendizaxe.
5.2.A1.3. Comprende, en termos xerais, os
principios do funcionamento das tecnoloxias
dixitais que empregan desenvolvementos de
intelixencia artificial e cofiece a normativa aplicable
e os riscos éticos e pedagodxicos que pode entrafiar
a sua utilizacion.
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Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Cofiezo e comprendo o funcionamento das

tecnoloxias dixitais que permiten responder as

necesidades individuais de aprendizaxe, asi como

os criterios éticos e pedagdxicos que deben guiar o

seu uso.

Exemplos:

e Selecciono, nun estudo de casos relacionado
cun alumno ou unha alumna con posibles
problemas de dislexia, a tecnoloxia mais
adecuada para apoiala na slta aprendizaxe
(audiolibros, lectores de pantalla, dispositivos
de lectura de textos con voz).

e (Coiezo aplicaciéns para o desenvolvemento
do cdlculo mental que se poden configurar
para adaptarse a distintos ritmos de
aprendizaxe.

e Sei configurar as lecciéns no EVA para que o
alumnado, de forma voluntaria, poida optar
por acceder a informacion complementaria
mentres realiza unha tarefa.

e Cofiezo algunhas aplicacions ou
desenvolvementos de software de traducion
automatica con recofiecemento e transcricion
de voz que poden ser empregados polo
alumnado cunha lingua materna distinta &
lingua vehicular da aprendizaxe.



A2. Uso supervisado das
tecnoloxias dixitais do centro
para responder as necesidades
persoais de aprendizaxe do
alumnado.

5.2.A2.1. Coiece os recursos dixitais dispofiibles no
centro e utilizaos con axuda para atender as
necesidades persoais de aprendizaxe do alumnado
aplicando un repertorio variado de estratexias
seguindo criterios éticos e pedagoxicos.

5.2.A2.2. Identifica e comprende, asesorado por
outros profesionais, os algoritmos que empregan
as tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro, que utilizan datos do
alumnado, para personalizar de forma
automatizada os procesos de aprendizaxe.
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e Analizo o sistema que empregan as
apilicaciéns madbiles de ensino de idiomas para
determinar o criterio utilizado na gradacién da
dificultade das tarefas propostas.

e Leo as normas de privacidade das apilicacidns
mobiles para a aprendizaxe da codificacién co
fin de comprobar se responden a normativa
vixente sobre proteccién de datos.

e Identifico as vantaxes e inconvenientes de
empregar unha plataforma comercial cun
sistema adaptativo de aprendizaxe baseada
nas preferencias do alumnado por un
determinado tipo de formato de contidos e
actividades.

Comprendo o funcionamento e utilizo, con axuda,

as tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E. ou

polos titulares do centro que permiten dar resposta
as necesidades persoais de aprendizaxe seguindo
criterios éticos e pedagoxicos.

Exemplos:

e Selecciono, en colaboracidn coa persoa
responsable do TIC do meu centro, o
repertorio de software mais axeitado para que
cada un dos meus alumnos ou alumnas elixa a
aplicacion que desexa utilizar para realizar
unha presentacién multimedia sobre a Covid-
19.

e Utilizo, con axuda, distintas tecnoloxias
dixitais dispofiibles no meu centro para
realizar actividades que faciliten a eleccion do
alumnado entre diferentes opcidns.



B. Uso dos recursos
dixitais e desefio de
estratexias para dar
resposta as necesidades
do alumnado seguindo
criterios éticos e
pedagdxicos con
obxecto de que alcance
os obxectivos de
aprendizaxe.

AREA 5. Apoderamento do alumnado

B1. Utilizaciéon auténoma das
tecnoloxias dixitais no
desempeno docente para
responder a diversidade de
necesidades de aprendizaxe do
alumnado.

5.2.B1.1. Utiliza os recursos dixitais dispofiibles no
seu centro para incorporalos de forma selectiva e
inclusiva na sua programacion didactica.

5.2.B1.2. Identifica os parametros e modelos
pedagdxicos asociados as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou polos titulares do
centro para dar respostas personalizadas nos
procesos de aprendizaxe e o uso que se realiza da
IA para ofrecer estas respostas.
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e Propoiio distintos tipos de producidns
multimedia (cdmic dixital, podcast, libro
dixital, audiolibro, video, radionovela etc.)
para que o meu alumnado traballe a narrativa
seguindo as propostas multinivel da
programacion didactica.

e Utilizo programas, recomendados polo equipo
de orientacion do meu centro, para a
aprendizaxe da lectoescritura por parte do
alumnado de escolarizacion tardia.

e Configuro, con axuda, no EVA do centro unha
lecciéon sobre as operacidns con numeros
enteiros que aplica itinerarios formativos
distintos en funcidn das respostas de cada un
dos estudantes nas tarefas.

Utilizo de forma auténoma as tecnoloxias dixitais

proporcionadas polaA.E. ou polos titulares do

centro que permiten xerar respostas de
aprendizaxe personalizadas nun mesmo contexto
de ensino baixo criterios éticos e pedagdxicos.

Exemplos:

e Selecciono xogos formativos (serious games)
no ensino das Leis de Newton que lle permiten
ao meu alumnado progresar a distintos ritmos
na sua comprension.

e Utilizo os itinerarios e as secuencias didacticas
personalizadas dunha plataforma adaptativa
proporcionada polos titulares do centro para
traballar a capacidade espacial do meu
alumnado & hora de representar en duas



148

dimensidons obxectos tridimensionais a través
do debuxo técnico.

Ofrezo unha secuencia de actividades de
calculo de derivadas de dificultade crecente
para que o alumnado poida resolver por
parellas as operacidns e reciba realimentacién
precisa sobre os posibles erros que cometeu e
expofia, a continuacion, a resolucién doutros
exercicios que reproducen a mesma situacion
problematica.

Emprego unha estratexia de clase invertida
(flipped classroom) integrando os contidos e
videos con explicacidns no EVA do centro para
que cada estudante tefia oportunidade de
revisar na casa os contidos tantas veces como
o0 necesite e poder dedicar as sesidns
presenciais a orientacion individualizada sobre
como realizar o comentario do texto filoséfico
proposto.

Completo, utilizando as tecnoloxias dixitais, o
plan de reforzo programado polo equipo
docente, co asesoramento do servizo, equipo
ou departamento de orientacion, para que un
alumno ou alumna alcance os obxectivos de
aprendizaxe.

Aplico o modelo de aprendizaxe sen erro
cando expofio secuencias de actividades
pechadas, por exemplo, 4 hora de desenvolver
un breakout educativo empregando as
tecnoloxias dixitais.
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B2. Transferencia do uso das
tecnoloxias dixitais e adopcion de
novas estratexias pedagoxicas
para dar resposta as necesidades
persoais do alumnado en novas
situaciéns de aprendizaxe.

5.2.B2.1. Configura as tecnoloxias dixitais
dispofiibles no centro e utiliza novas
funcionalidades para mellorar a resposta as
necesidades persoais do seu alumnado
adecudndoas & consecucién de novos obxectivos e
situacidns de aprendizaxe.

5.2.B2.2. Integra na sua practica docente,
adaptandoas, novas propostas pedagodxicas que
empregan as tecnoloxias dixitais para responder as
necesidades de aprendizaxe do seu alumnado de
maneira personalizada.

5.2.B2.3. Analiza os procesos de IA que empregan
as tecnoloxias dixitais de atencién personalizada ao
alumnado proporcionadas polaA.E. ou polos
titulares do centro para empregalas de forma
selectiva e modificar, dentro das posibilidades que
ofrece a aplicacién, a sla configuracion para que se
adecue aos principios éticos e pedagdxicos
recolleitos no proxecto educativo.
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Analizo e melloro, desde un punto de vista técnico,
ético e pedagoxico, o uso que realizo das
tecnoloxias dixitais proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro para responder as
necesidades persoais de aprendizaxe do meu
alumnado e integro novas practicas que me
permiten dar respostas mais axustadas.

Exemplos:

e Pofio a disposicidn do meu alumnado distintos
tipos de dispositivos dixitais (mobil, tableta,
camara dixital, portatil etc.) e software libre
para traballar, en pequeno grupo, a linguaxe
xornalistica creando unha noticia como
correspondentes utilizando o formato que
prefiran.

e Desenvolvo unha aplicaciéon cun programa de
presentacions que o alumnado visualiza nas
stas tabletas para que, durante o proceso de
aprendizaxe da lectoescritura, se acompaiie o
texto con imaxes e sons, de forma selectiva,
en funcién das interaccioéns.

e Adapto a proposta pedagdxica das paisaxes de
aprendizaxe cruzando a taxonomia de Bloom
coas competencias chave para crear
itinerarios diferenciados nas secuencias de
actividades.

e Configuro un sistema que combina o formato
webquest, as enquisas e a aprendizaxe
baseada na indagacién para que o meu
alumnado comprenda que os movementos
culturais son consecuencia das circunstancias
socioecondmicas en cada época histérica nun



C. Investigacion e
innovacion sobre o uso
das tecnoloxias dixitais
para dar resposta as
necesidades persoais do
alumnado durante os
procesos de ensino e
aprendizaxe.

C1. Avaliacion da idoneidade das
estratexias pedagdxicas e dos
recursos tecnoldxicos
empregados no centro educativo
para dar resposta as necesidades
persoais de aprendizaxe do
alumnado e toma de decisions
para a stia mellora.

5.2.C1.1. Coordina e avalia as accions do centro
encamifiadas ao uso dos recursos dixitais para a
atencion e seguimento das necesidades persoais
de aprendizaxe no alumnado aplicando criterios
funcionais, éticos e pedagoxicos e fai as propostas
de mellora oportunas para incorporalas ao plan
dixital.

5.2.C1.2. Avalia as tecnoloxias dixitais para atender
as necesidades de aprendizaxe do alumnado con
obxecto de identificar novas funcionalidades e
determinar se o seu desefio responde aos
principios éticos que salvagardan os dereitos do
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proceso comun de investigacién, ainda que a
partir da eleccion persoal dun movemento

concreto (helenismo, romanticismo,
milenarismo, cultura hippie, rock and roll,
movemento punk).

e Analicei a arbore de decisidons do sistema
adaptativo de aprendizaxe empregada pola
plataforma do centro para optimizar o seu
funcionamento en relacién co
desenvolvemento das competencias de
calculo por parte do meu alumnado.

e Configuro o simulador sobre contratos
empregado no mddulo de FP que imparto
para que se adapte ao meu alumnado
mediante a eleccidn da lingua vehicular e o
pardmetro de lectura facil en funcién dos
distintos perfis do meu alumnado, agregando
a sua libraria os distintos idiomas.

Avalio a idoneidade, desde un punto de vista ético,
pedagoxico e funcional, das estratexias e recursos
dixitais empregados para dar resposta as
necesidades educativas do alumnado a través da
aplicacion do plan dixital e das tecnoloxias
proporcionadas polaA.E. ou polos titulares do
centro.

Exemplos:

o Establezo criterios para a avaliacion de

recursos  tecnoldxicos educativos que
favorezan a personalizacion do ensino
mediante propostas de integracién de

experiencias de aprendizaxe que promoven a
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alumnado e son coherentes co proxecto educativo
do centro.

5.2.C1.3. Ofrece asistencia e apoio a outros
docentes para realizar un uso eficiente, creativo e
critico das tecnoloxias dixitais desenvolvidas para a
atencion as necesidades persoais de aprendizaxe.
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adaptacion dos niveis de dificultade ao
desenvolvemento do nivel competencial de
alumnado, para a sua incorporacion ao plan
dixital de centro.

Comprobo o sistema de toma de decisidns
automatizadas de calquera recurso desefiado
para a atencidon as necesidades persoais de
aprendizaxe antes de propolos 4A.E. ou aos
titulares do centro para a sua inclusion no plan
dixital do centro, por exemplo, unha
plataforma de aprendizaxe adaptativo.
Desefiei unha proposta pedagdxica e
organizativa consistente en dedicar duas
sesions lectivas seguidas do horario semanal
dos grupos de cada nivel a mellorar a
competencia  comunicativa en  lingua
estranxeira, nun centro de primaria de lifia 2,
co fin de optimizar os recursos dixitais e a
accion do auxiliar de conversacion na atencién
as necesidades persoais de aprendizaxe de
todo o alumnado. Para iso, créanse tres grupos
a partir dos dous grupos de aula nos que o
alumnado traballa por parellas e que son
atendidos simultaneamente polos dous
docentes e o auxiliar, que guian o traballo
rotativo na creacién dun didlogo, o ensaio do
role playing e a gravacién das conversas
mantidas polas parellas de alumnos que sera
corrixida de forma automatica polo sistema de
recoflecemento de voz implementado na
plataforma do centro.



C2. Investigacidn sobre o uso das
tecnoloxias dixitais para a
atencion personalizada de
necesidades de aprendizaxe e a
creacion de novos modelos
pedagoéxicos ou definicion de
novas funcionalidades

5.2.C2.1. Investiga sobre o impacto de distintos
modelos de atencién personalizada a través de
tecnoloxias dixitais na aprendizaxe do alumnado.
5.2.C2.2. Desefia novos modelos pedagodxicos para
dar respostas personalizadas 4s necesidades de
aprendizaxe facendo uso das tecnoloxias dixitais.
5.2.C2.3. Define novas funcionalidades para a sua
integracion nas tecnoloxias dixitais dedicadas a dar
unha resposta personalizada nos procesos de
aprendizaxe do alumnado.
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e Coordino un proxecto de formacidn no centro

orientado 4 atencidn das necesidades
individuais de aprendizaxe do alumnado,
empregando as tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. a través do desefio de
itinerarios personalizados de aprendizaxe.

Investigo sobre o impacto na aprendizaxe do uso
das tecnoloxias dixitais para a atencidon a&s
necesidades persoais do alumnado co fin de
desefiar novas estratexias para a sua utilizacién ou
idear novas funcionalidades que respondan de
forma mais eficiente, inclusiva e ética a estas
necesidades.

Exemplos:

e Creo novos sistemas para o desefio de
itinerarios de aprendizaxe combinando o uso
de diversas tecnoloxias dixitais.

e Analizo os nesgos que poderian derivarse do
uso de desenvolvementos de intelixencia
artificial para facer predicions sobre o
alumnado a partir de datos demograficos e
académicos previos en “sistemas de titoria
intelixente”.

e Desenvolvo un proxecto de investigacidon
orientado & optimizacién do uso de robots
para a atencion de alumnado con trastornos
do espectro do autismo.

e Investigo a validez dos sistemas de titoria
mediante didlogo sustentados en asistentes de
IA.
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Colaboro no desenvolvemento  dunha
contorna de accesibilidade “enriquecida” no
gque o alumnado participa en actividades
grupais xunto con outros compafieiros e
companfeiras & vez que recibe atencion
personalizada.

Coordino unha investigacién para facer unha
analise comparativa do impacto na superacion
das dificultades de aprendizaxe do alumnado
para o que se desenvolveron plans
personalizados de reforzo apoiados no uso de
tecnoloxias dixitais e para os que non, co fin de
determinar cales se mostraron efectivos.



5.3. Compromiso activo do alumnado coa sua propia aprendizaxe

Descricidn

Integrar as tecnoloxias dixitais en estratexias pedagodxicas que promovan o compromiso activo do
alumnado cunha materia, converténdose en protagonista da sUa propia aprendizaxe e incentivando o
desenvolvemento de operacidns cognitivas complexas e de competencias transversais, como o
pensamento critico ou a creatividade.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Esta competencia docente mdstrase na capacidade para lograr que o uso das tecnoloxias dixitais,
tanto por parte do profesorado como por parte do alumnado, incentive a sia motivacion e
compromiso coa sua propia aprendizaxe e o desenvolvemento das sias competencias transversais,
implicdndoo na resoluciéon de problemas na stda contorna, na investigacién e comunicaciéon con
diversos axentes e conectando as aprendizaxes académicas coas experiencias do mundo real. Tratase,
en definitiva, de desenvolver no alumnado a aprendizaxe significativa, activa, auténtica, dirixida a
consecucion de obxectivos e metas. Para iso € preciso facer un uso creativo e critico das tecnoloxias
dixitais, tanto por parte dos docentes @ hora de motivar, presentar contidos ou experiencias de
aprendizaxe, como por parte do alumnado no seu proceso de aprendizaxe. O uso das tecnoloxias debe
escapar a estandarizacién das propostas de aprendizaxe que pode estar presente no desempefio
doutras funciéns ligadas a outras competencias. Esta competencia estd intrinsecamente asociada a
capacidade do docente para desenvolver propostas, problemas e situacidons de aprendizaxe de
caracter aberto e complexo, que non tefian unha Unica solucién & que se poida chegar de forma
mecanica, sendn que requiran do alumnado o uso de estratexias de caracter heuristico.

Un aspecto fundamental deste proceso é que o alumnado utilice as tecnoloxias dixitais para o
desenvolvemento das suas aprendizaxes en funcidn do seu grao de madurez. Por tanto, é necesario
establecer situacions nas que os estudantes investiguen, analicen, desefen, creen e fagan
presentacions dos seus traballos empregando os medios dixitais. Neste sentido, a secuencia
presentada en TIM (Technology Integration Matrix do Florida Center for Instructional Technology)
podenos servir de orientacidon para ter unha visidon xeral do modo en que interactlan docentes e
alumnado.

En calquera caso, os niveis de desenvolvemento profesional docente do MRCDD non coinciden cos
expostos na matriz TIM. No MRCDD, na medida en que é un marco para o exercicio dunha profesion
regulada, se parte da base de que calquera docente, independentemente do nivel de
desenvolvemento profesional no que se atope, debe ser competente, ainda que, dada a ldxica falta
de experiencia propia dun nivel A, o despregamento da sUa competencia para promover o
compromiso activo do alumnado coa sUa propia aprendizaxe facendo uso das tecnoloxias dixitais
adoeza dun caracter tedrico ou requira a axuda doutros docentes.
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CARACTERISTICAS DOS AMBIENTES DE APRENDIZAXE ACTIVA

ACTIVO

Os estudantes invollcranse
activamente no uso da
tecnoloxia no canto de sé
recibir informacion
pasivamente dela.
COLABORATIVO

Os estudantes usan as
ferramentas para colaborar
con outros e non sé
traballar individualmente.

CONSTRUTIVO
Os estudantes usan a
tecnoloxia para conectar
nova informacién con
cofiecementos previos e
non so recibilos
pasivamente.
AUTENTICO

Os estudantes
tecnoloxia para

usan a
ligar

NIVEIS DE INTEGRACION DE TECNOLOXIA

ENTRADA
O mestre comeza a
usar tecnoloxias para
prestar contidos aos
estudantes.

ENTRADA

ACTIVA

A informacion é
recibida pasivamente.

ENTRADA
COLABORATIVA

Os estudantes usan
ferramentas
individualmente.

ENTRADA
CONSTRUTIVA

A informacién é
entregada aos
estudantes.

ENTRADA
AUTENTICA

ADOPCION

O mestre dirixe aos
alumnos no uso
convencional e de
procedemento das
ferramentas.
ADOPCION

ACTIVA

Uso convencional e
procesual das
ferramentas.
ADOPCION
COLABORATIVA

Uso colaborativo das
ferramentas de xeito
convencional.
ADOPCION
CONSTRUTIVA

Uso guiado convencional
para

construir cofiecemento.

ADOPCION
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ADAPTACION
O mestre facilita aos
alumnos a exploracién e
uso independente das
ferramentas.

ADAPTACION

ACTIVA

Uso convencional
independente de
ferramentas, algo de
eleccién e exploracion.
ADAPTACION

COLABORATIVA
Uso colaborativo das
ferramentas, algo de

eleccién e exploracion.

ADAPTACION
CONSTRUTIVA

Uso independente para
construir
cofiecemento, algo de
eleccién e exploracion.

ADAPTACION
AUTENTICA

INMERSION
O mestre prové o
contexto de

aprendizaxe e os
estudantes escollen as
ferramentas para
lograr o resultado.

INMERSION ACTIVA
Eleccion e uso regular e
autodirixido das
ferramentas.

INMERSION
COLABORATIVA
Eleccidon de ferramentas
e uso regular para
colaboracion.

INMERSION
CONSTRUTIVA

Eleccion e uso regular
para construir
cofiecemento.

INMERSION
AUTENTICA

TRANSFORMACION
O mestre alenta o uso

innovador das
ferramentas, que se
usan para facilitar
actividades de
aprendizaxe de alto

nivel que non serian
posibles sen a
tecnoloxia.

TRANSFORMACION
ACTIVA

Uso extenso e pouco
convencional das
ferramentas.

TRANSFORMACION
COLABORATIVA
Colaboracién con pares
e recursos externos en
formas que non serian

posibles sen a
tecnoloxia.
TRANSFORMACION
CONSTRUTIVA

Uso extenso e pouco
convencional das
ferramentas para

construir cofiecemento.

TRANSFORMACION
AUTENTICA



actividades educativas ao Uso sen relacion co
mundo exterior e non so en
tarefas descontextualizadas.

DIRIGIDO A METAS

Os estudantes usan a
tecnoloxia para fixar
metas, planear

actividades, medir o seu
progreso e avaliar
resultados e non sé para
completar actividades sen
reflexion.

mundo  exterior
contorna educativa.

ENTRADA

DIRIXIDA A

METAS

Danse

instrucions e as
tarefas monitoréanse
paso a paso.

AUTENTICA
Uso guiado con algln
contido significativo.

ADOPCION
DIRIGIDA A

METAS

Uso convencional e
procesual para

planificar e monitorear
tarefas.

Uso

independente en

actividades conectadas
as vidas dos estudantes,

algo de eleccidn
exploracién.
ADAPTACION
DIRIXIDA A

METAS

Uso deliberado para
planificar e
monitorear, algo de

eleccién e exploracion.

e

Eleccidn e uso regular en
actividades
significativas.

INMERSION DIRIXIDA
A METAS

Uso flexible e fluido
para planificar e
monitorear.

Uso innovador para
actividades de
aprendizaxe de orde
superior en contexto

local o global.
TRANSFORMACION
DIRIXIDA A METAS

Uso extensivo e de alto
nivel para planificar e
monitorear.

Technology Integration Matrix (TIM). Proxecto do Florida Center for Instructional Technology (FCIT), College of Education, University of South Florida. Obra
derivada, recuperado o 30/09/2021 de: https.//fcit.usf.edu/matrix/matrix/.
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Esta competencia estd intimamente ligada d competencia 3.1. Ensino, xa que no desefio e
implementacion das programacions diddcticas débense ter presentes tanto as estratexias pedagoxicas
como o uso que se vai facer das tecnoloxias dixitais para lograr que o alumnado desenvolva procesos
cognitivos complexos, para potenciar as sutas competencias transversais e para que se comprometa
coa aprendizaxe da drea ou materia. Asi pois, a competencia 3.1 aplica os principios e estratexias
desenvolvidos a través da competencia 5.3 para facilitar a conexion da nova aprendizaxe cos
cofilecementos previos do alumnado, asignarlle un papel activo e protagonista no proceso e relacionar
0 que se vai aprender con problemas reais ou do seu interese, capaces de espertar a sua curiosidade
intelectual.

A promocion deste compromiso do alumnado coa sta aprendizaxe estd, por outra banda, relacionada
co desenvolvemento da stua autonomia, polo que esta competencia docente tamén se vincula coa 3.4.
Aprendizaxe autorregulada. Con todo, a competencia 3.4 céntrase en procesos de metacognicion e na
andlise do propio proceso de aprendizaxe e a competencia 5.3 estd vinculada coa capacidade do
docente para motivar o alumnado e conseguir que se sinta comprometido coa sua aprendizaxe.

Por ultimo, debe estar dirixida a que o alumnado seleccione e empregue de forma responsable as
tecnoloxias dixitais nos procesos de aprendizaxe e, nesa medida, tamén garda unha estreita relacion
con cinco competencias da drea 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnado. A stua
diferenza radica en que, na competencia 5.3, o alumnado utiliza as tecnoloxias dixitais para
desenvolver procesos de aprendizaxe dunha materia concreta ou para o desenvolvemento das
competencias transversais, mentres que na drea 6, o uso das tecnoloxias proposto polo docente estd
directamente vinculado ao desenvolvemento da competencia dixital do alumnado. Ainda que senllas
competencias persigan un uso autonomo dos recursos dixitais, o obxectivo que se persegue é distinto.

Aplicando o modelo TPCK, se no caso da competencia 5.2. Atencion ds necesidades de aprendizaxe do
alumnado, a accion docente centrdbase sobre todo na interseccion entre o cofiecemento tecnoloxico
e pedagoxico, na competencia 5.3. Compromiso activo do alumnado coa sta propia aprendizaxe,
desprdzase cara d confluencia entre o cofiecemento tecnoldxico e o do contido, xa que require un solido
cofiecemento tedrico-prdctico de como as tecnoloxias dixitais contribten d aprendizaxe, investigacion
e tratamento das cuestions relacionadas cun determinado campo de estudo, ainda que, obviamente,
tamén, se incluan os cofiecementos pedagdxicos que lle dean sentido a esta integracion.
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Cofiecemento
Tecnoléxico Pedagoéxico
do Contido (TPACK)

Conecemento Conecemento
Tecnoléxico Tecnoléxico
Pedagodxico do Contido

(TPK) (TCK)

Cofiecemento Cofiecemento
Peda;;:)xico do Contido (CK)

Conecemento Pedagéxico
do Contido (PCK)

Contextos
llustracién 3. TPACK Framework © 2012 por tpack.org

llustracion 23. Cofiecemento tecnoldxico e do contido. Obra derivada de TPACK Framework © 2012
por tpack.org.

Os contidos que integran esta competencia son:
e Aprendizaxe activa, significativo e auténtico. Métodos de investigacion e aprendizaxe.
e Motivacidn e aprendizaxe.
e Uso das tecnoloxias dixitais para favorecer a motivacion e a aprendizaxe significativa.
e Didacticas especificas e tecnoloxias dixitais empregadas para cada unha delas.

e (Capacitacién do alumnado para facer un uso auténomo e responsable das tecnoloxias dixitais
na sua propia aprendizaxe.

e Desenvolvemento das competencias transversais do alumnado a través do uso das
tecnoloxias dixitais.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son:

e Converter o uso activo das tecnoloxias dixitais por parte do alumnado en elemento
fundamental do proceso educativo.

e Utilizar as tecnoloxias dixitais para visualizar e explicar novos conceptos dunha maneira
atractiva, por exemplo, empregando animaciéns ou videos.

e Empregar contornas de aprendizaxe e/ou actividades dixitais que ofrezan diferentes formas
de motivacion e implicacién do alumnado: xogos, retos, enigmas, realidade aumentada,
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manipulacion de obxectos virtuais, variacidns na formulacidon dun problema para facilitar a
slla comprension e a procura de soluciéns etc.

e Promover que o alumnado tome decisidéns e achegar soluciéns en canto ao uso das tecnoloxias
dixitais para a sla aprendizaxe, de forma que adquira unha responsabilidade progresivamente
maior en funcién da sia madurez e desenvolvemento evolutivo.

e Seleccionar as tecnoloxias dixitais apropiadas para fomentar a aprendizaxe activa nun
contexto determinado ou para un obxectivo de aprendizaxe especifica.

e Reflexionar sobre a idoneidade das diferentes tecnoloxias dixitais utilizadas para estimular a
aprendizaxe activa do alumnado e adaptar, en consecuencia, as estratexias e decisions.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

5.3. Compromiso activo do alumnado coa stia propia aprendizaxe

Etapas de progresion

A. Coflecemento
tedrico e uso
tutelado das
tecnoloxias  dixitais
para favorecer o
compromiso  activo
do alumnado e o
desenvolvemento
das  competencias
transversais e de
operacions
cognitivas
complexas.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento e
comprensidon tedrica
do modo en que as
tecnoloxias dixitais
poden favorecer o
compromiso activo do
alumnado coa sua
aprendizaxe.

Indicadores de logro

5.3.A1.1. Cofiece estratexias
pedagdéxicas e usos da
tecnoloxia dixital vinculados &
materia, area ou ensino da sUa
especialidade que permiten
promover o desenvolvemento
de operacions cognitivas
complexas e de competencias

transversais por parte do
alumnado.

5.3.A1.2. Aplica criterios
didacticos na andlise das

tecnoloxias dixitais vinculadas a
materia e drea da suUa
especialidade para determinar
cales poderian ser empregadas
polo alumnado.

5.3.A1.3. Identifica as
caracteristicas das tecnoloxias
dixitais que permiten introducir
elementos para estimular a
motivacion e o compromiso do
alumnado coa sua aprendizaxe.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Cofiezo e comprendo como as tecnoloxias dixitais favorecen o compromiso activo
e a responsabilidade do alumnado na sua propia aprendizaxe, estimulando a sua
motivacion, desenvolvendo competencias transversais e resolvendo tarefas que
impliquen o uso de operacidns cognitivas complexas.

Exemplos:
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Analizo o modo en que as simulaciéns dixitais contriblen 8 comprensiéon das
magnitudes fisicas e das unidades nas que son medidas e a identificacién das
relaciéns entre as variables na aprendizaxe das leis fisicas por parte do
alumnado, asi como 4 correcta aplicacién practica das devanditas leis.
Desefiei unha webquest nas minas practicas profesionais para que o
alumnado aprenda as estruturas cristalograficas e presente un modelo
realizado cunha impresora 3D.

Co fin de introducir elementos da gamificacién e un compofiente lidico que
estimule a curiosidade e participacion do alumnado nunha hipotética
situacion de aprendizaxe, desefiei, asesorado por outro docente, un xogo de
escape dixital sobre a proporcién durea.

Actualicei a roda de aplicacions de Allan Carrington que relaciona a taxonomia
de Bloom e o modelo SAMR vinculando que aplicacidons son mais adecuadas
para cada un dos niveis da taxonomia e a sua relacién coas competencias
transversais.

Desefiei, nunha sesion de formacidn, o guion dun video didactico estruturado
de maneira que, en primeiro lugar, capta a atenciéon do alumnado, a
continuaciéon, desenvolve o tema para o que foi deseifado e, por ultimo,
presenta unha serie de conclusidons que conectan a contidos da area ou
materia con situaciéns da vida real.
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B. Uso auténomo e
integracion das
tecnoloxias  dixitais
para favorecer o
compromiso activo

A2. Utilizacion de
estratexias
pedagdxicas para
desenvolver o
compromiso activo do
alumnado coa sua
aprendizaxe baseadas
no uso das tecnoloxias
dixitais en contornas
controladas ou de
forma guiada.

B1. Adopcién dun uso

convencional e
autéonomo das
tecnoloxias dixitais
que permiten

5.3.A2.1. Aplica, con apoio e en
funcién do contexto, das
caracteristicas concretas do
alumnado, do obxectivo de
aprendizaxe e dos recursos
dixitais dispofibles no centro, as
tecnoloxias dixitais para que o
seu alumnado desenvolva
operacions cognitivas complexas
e competencias transversais na
aprendizaxe dunha materia ou
area concreta.

5.3.A2.2. Selecciona con axuda
doutros docentes, de entre as
tecnoloxias dixitais dispofiibles
no centro, aquelas que poden
ser empregadas polo alumnado
na sUa area ou materia de forma
progresivamente auténoma.
5.3.A2.3. Emprega, de forma
guiada, as tecnoloxias dixitais do
centro para incentivar a
motivacion e compromiso activo
do seu alumnado cos obxectivos
de aprendizaxe da darea ou
materia.

5.3.B1.1. Aplica, de forma
auténoma, estratexias
didacticas que, grazas ao uso das
tecnoloxias dixitais, promoven o
desenvolvemento de operacions

Utilizo e promovo, por parte do meu alumnado, o uso das tecnoloxias dixitais
dispoiibles no centro para aplicar estratexias pedagdxicas que permitan a
motivaciéon, o compromiso activo do estudante nas sldas aprendizaxes e o
desenvolvemento de competencias transversais, co apoio doutros docentes.
Exemplos:

e Utilizo, seguindo as pautas aprendidas nun curso e con asesoramento, a
pantalla dixital da mifia aula para presentar modelos 3D dos érganos internos
do corpo humano, que podo mostrar en diferentes vistas mediante un
dispositivo periférico para que se comprenda mellor a anatomia e
funcionamento do corpo humano, co fin de motivar o meu alumnado.

e Aplico, no contexto dun proxecto interdisciplinar no que colaboro con outros
docentes, a estratexia de aprendizaxe baseada en problemas expofiéndolle ao
meu alumnado a necesidade de pescudar o numero de arbores talladas
debido ao papel consumido e refugado no centro durante o uUltimo trimestre
e a proposta de estratexias para minimizar o impacto ambiental, empregando
unicamente tecnoloxias dixitais.

e Selecciono, coa axuda doutros docentes do meu centro, unha consola
controlada xestualmente para que o meu alumnado traballe a lateralidade, o
ritmo e a coordinacion dindmica xeral.

e Selecciono, coa orientacidén doutros docentes, unha ferramenta dixital para
crear mapas interactivos e eixes cronoldxicos que lle permitan ao meu
alumnado representar as viaxes realizadas por Platon e alguns feitos
biograficos e histéricos e, desta forma, facilitar a comprensién da influencia
das matematicas na sUa teoria do cofiecemento e na sua metafisica e a
evolucién da sua teoria politica.

Aplico, de forma auténoma, as tecnoloxias dixitais do centro para incentivar o
compromiso activo do meu alumnado motivandoo, dédndolle protagonismo e
responsabilidade no proceso de aprendizaxe e apoidndoo nun uso
progresivamente autonomo destas nun determinado campo de estudo para
desenvolver operacidns cognitivas complexas e competencias transversais.
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do alumnado coa sua

aprendizaxe nas
distintas dareas e
materias e no

desenvolvemento
das  competencias
transversais.

incrementar
motivacion,

protagonismo

responsabilidade

alumnado
aprendizaxe.

na

e

Q

a
do
sua

cognitivas e das

complexas
competencias transversais do
seu alumnado relacionadas coa
area ou materia.

5.3.B1.2. Implementa
estratexias pedagoxicas
baseadas na usabilidade e
condicions de acceso das

tecnoloxias dixitais dispoiiibles
no centro para que o seu
alumnado as utilice dunha forma
progresivamente auténoma nas
distintas aprendizaxes.

5.3.B1.3. Emprega, de forma
auténoma, os recursos dixitais
proporcionados polaA.E. ou os
titulares do centro que
estimulan a motivacion e o
compromiso coa aprendizaxe do
alumnado que ten ao seu cargo.

Exemplos:
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Utilizo xogos de computador ou aplicaciéns para dispositivos mabiles,
recollidos no plan dixital de centro, para motivar o meu alumnado a hora de
afrontar aprendizaxes que poidan resultar mecanicos ou tediosos como, por
exemplo, os exercicios de célculo.

Co fin de promover as vocacions CTIM (STEM polas suas siglas en inglés) entre
as novas, dispofio dunha Wiki no EVA para que o alumnado, de forma
individual e aplicando a estratexia de ABP implementando as tecnoloxias
dixitais, inclda as achegas que as mulleres realizaron ao desenvolvemento das
matemadticas en cada un dos temas que traballamos, comezando, por
exemplo, con Hipatia de Alexandria, de maneira que se poidan xerar libros
descargables que compartir na web do centro.

Propdnolle ao meu alumnado que empregue unha ferramenta de
videoconferencias na que hai configurados grupos e asignacion de roles
proporcionados pola propia aplicacidon, de maneira que aprendan o seu uso,
para que analicen os problemas que se produciron no proceso de ensino e
aprendizaxe xurdida coa Covid-19 e propofian alternativas técnicas e
metodoldxicas.

Para a elaboracidn do caderno de practicas de laboratorio dixital do alumnado
e para a presentacidn que deben levar a cabo dos experimentos realizados
durante a Semana da Ciencia, que tera lugar na localidade, ofrezo a
posibilidade de empregar distintos tipos de aplicacidons de maneira que se
poida elixir aquela que mais se adecue as caracteristicas da informacién que
deben integrar (paxina web, presentacién, documento de texto etc.).

Tras pedir ao meu alumnado que fixese unha tormenta de ideas (utilizando un
panel dixital) cos momentos mais emblematicos da historia clasica que
cofiecia, seleccionamos os mais representativos para que, en pequenos
grupos e empregando unha aplicacidon dixital para a creaciéon de videos
animados, gravasen a dramatizacién en latin dos didlogos que o alumnado
previamente recreara por escrito tras documentarse.



AREA 5. Apoderamento do alumnado

B2. Adaptacién das
estratexias
metodoloxicas e do

uso das tecnoloxias

dixitais a novas
situacions de
aprendizaxe para
desenvolver o

compromiso activo do
alumnado.

5.3.B2.1. Analiza, avalia e adapta
as slas estratexias pedagoxicas
e o uso dos recursos
tecnoldxicos as caracteristicas
do alumnado, do contexto e dos
obxectivos de aprendizaxe para
estimular a motivacién e o
compromiso do alumnado no
proceso, desenvolvendo as
operacions cognitivas complexas
e as competencias transversais.

5.3.B2.2. Analiza as
caracteristicas dos distintos
tipos de recursos dixitais
(software, hardware e

periféricos), selecciona aqueles
gue son mais versatiles para a

realizacion das tarefas,
adaptandoos ao nivel de
competencia dixital do

alumnado, e promove que o seu
alumnado os utilice para a sua
aprendizaxe de forma critica e
auténoma.

Adapto as mifas estratexias metodoldxicas e o uso das tecnoloxias dixitais para
mellorar a motivacion e o compromiso activo do alumnado, desenvolvendo as
operacions cognitivas complexas e as competencias transversais e promovendo a
slia autonomia 4 hora de incorporar estas tecnoloxias no proceso de aprendizaxe.
Exemplos:

163

Creo un xogo de escape educativo no que o meu alumnado, empregando
sensores, aplicacidons e periféricos conectados a tableta para analizar as
probas que se lle ofrezan, deba resolver un crime ficticio aplicando aos
cofiecementos de fisica, quimica, xeoloxia, bioloxia tecnoloxia e matematicas
aprendidos durante o curso.

Desefio unha actividade baseada na aprendizaxe por proxectos para que o
meu alumnado analice o impacto da desaparicién do patrén ouro na nosa
economia, indicando que tecnoloxia dixital concreta deberan aplicar en cada
unha das fases do proceso (procura de informacién, definicion do problema,
organizacioén da informacion etc.).

Nunha actividade de aprendizaxe baseada na indagacién, propofio que o
alumnado que desefie un experimento para contrastar se a teoria de grafos
pode explicar o fendmeno da difusiéon dun rumor, empregando as tecnoloxias
dixitais.

Utilizo un software de matematicas dindmicas para que o meu alumnado
presente distintas hipdteses sobre como se puido colocar a ultima pedra da
pirdmide de Guiza.

Propdiolle ao meu alumnado que desenvolva unha aplicacion mébil que,
mediante web services, se comunique coa base de datos do Ministerio de
Agricultura para obter informacidn sobre o valor nutricional dos alimentos e
achegue realimentacion ao usuario, mostrandolle se a dieta inxerida é
equilibrada e recomendacidns sobre o tipo de alimentos respecto dos cales
debe aumentar ou diminuir o consumo en funcién dos datos que
proporcionou. O traballo abarca todo o proceso, incluida, por exemplo, a
solicitude e contacto co Ministerio para solicitar o acceso aos devanditos
datos e a informacién sobre o formato en que serdn facilitados.



C. Investigacion e
innovacion sobre a
integracion das
tecnoloxias  dixitais
en procesos de

transformacion das
practicas

pedagdxicas co fin de
mellorar a
motivacion e o
compromiso  activo

do alumnado coa sua
aprendizaxe

C1. Analise, avaliacidn
e promociéon das
practicas pedagoxicas
dixitais desenvolvidas
no centro para
mellorar a motivacion
e implicacion do
alumnado na sua
aprendizaxe.

5.3.C1.1. Participa activamente
na coordinacion,
implementacion e avaliacién das
estratexias pedagodxicas que
integran recursos dixitais para
incentivar, en cada area ou
materia, a motivacién, a
responsabilidade e o]
compromiso do alumnado coa
slia propia aprendizaxe e para
potenciar que desenvolvan
operacions cognitivas complexas
e competencias transversais.
5.3.C1.2. Ofrécelle asistencia e
apoio ao profesorado na
aplicacion das  estratexias
diddcticas e dixitais orientadas
ao desenvolvemento das
aprendizaxes de materia e das
competencias transversais.

Desefio barras de ferramentas personalizadas nas aplicaciéns ofimaticas para
gue se adapten a tarefa que se debe realizar e ao nivel de desenvolvemento
da competencia dixital do meu alumnado simplificando o seu interfaz.
Propofo unha actividade nas mifias clases de historia de maneira que o meu
alumnado deba crear mundos virtuais cun software de xogo onde representen
a situacidn que se xeraria no século XXl se, por exemplo, non se descubrise
como crear o lume, non se non se tivese inventadoa roda, non se tivesen
cofiecido as propiedades dos metais ou non se tivese producido a revolucion
industrial.

Contribuo a anadlise e avaliacién do proceso de integracidon das tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou os titulares do centro para a aplicacién de estratexias
pedagdxicas destinadas a mellorar o compromiso activo do alumnado coa sua
aprendizaxe e o desenvolvemento das competencias transversais e das operacions
cognitivas complexas co fin de realizar propostas de mellora que se poidan
incorporar no plan dixital do centro.

Exemplos:
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Dinamizo o proceso de avaliacién do uso das tecnoloxias dixitais dispofiibles
no centro para motivar o alumnado e implicarlle na sua propia aprendizaxe a
partir dun sistema de enquisas “pre” e “post” e unha analise comparativa dos
resultados.

Imparto cursos sobre o uso das tecnoloxias dixitais para traballar o
desenvolvemento do pensamento critico a través de distintas estratexias que
o alumnado pode empregar para comparar a cantidade de distintas
magnitudes (tempo, espazo, contias econdmicas, velocidade, poboacién etc.)
e mellorar deste xeito a comprensidon dos datos que obtén ao consultar
distintas fontes en internet.

Coordino un proxecto de centro interdisciplinar dirixido a distintos niveis
sobre ciencia cidada (tratamento de augas residuais, contaminacién acustica
e luminica, especies invasoras, uso de herbicidas agrarios...) que integran as
tecnoloxias dixitais para favorecer o desenvolvemento das aprendizaxes do
meu alumnado en contextos reais.



AREA 5. Apoderamento do alumnado

C2. Investigacion,
innovacion e liderado
no proceso de
transformacion das
practicas pedagdxicas
dixitais para mellorar o
compromiso activo do
alumnado coa suUa
propia aprendizaxe.

5.3.C2.1. Investiga sobre a
integraciéon das  tecnoloxias
dixitais nas propostas didacticas
e o0 seu impacto na motivacion e
no desenvolvemento de
operacions cognitivas complexas
e competencias transversais do
alumnado.

5.3.C2.2. Propdn estratexias
pedagdxicas innovadoras que,
grazas as funcionalidades dos
recursos tecnoldxicos existentes
ou & sua utilizacidon nova,
promoven o compromiso activo
do alumnado coa sta
aprendizaxe incrementando a
sia motivacion e o seu
protagonismo no proceso.

Desefio o paquete dixital de benvida no que se ofrece informacién das
tecnoloxias dispofiibles no centro, contidos, actividades e propostas de
traballo para que o profesorado que se incorpora por primeira vez ao centro
cofieza o uso que realizamos das tecnoloxias dixitais para desenvolver o
compromiso activo do alumnado coa sUa propia aprendizaxe.

Investigo o uso diddactico das tecnoloxias dixitais asociado a estratexias pedagdxicas
que lle asignan ao alumnado un papel activo nos procesos de ensino e aprendizaxe
co obxecto de propor melloras ou novos modelos pedagdxicos e determinar o seu
impacto na motivacion e no desenvolvemento de operacidns cognitivas complexas
e competencias transversais do alumnado.

Exemplos:
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Participo nunha investigacion sobre o impacto do uso de aplicacidns de
realidade aumentada na comprension significativa dos elementos
arquitectdnicos e na identificacion dos aspectos artisticos que evolucionan ao
longo da historia da arte.

Publiquei un libro para desenvolver as estratexias heuristicas do alumnado na
resolucidn de problemas matematicos empregando tecnoloxias dixitais.
Coordino un equipo de docentes de formacién profesional do ciclo de
Sistemas microinformaticos e redes que traballa na definicidn das
caracteristicas que deben reunir os proxectos educativos de aprendizaxe-
servizo para que o alumnado desenvolva as slias competencias transversais,
en particular, a capacidade emprendedora.

Imparto conferencias e congresos sobre o uso dos videoxogos de estratexia
en tempo real como elemento motivador para a aprendizaxe da historia das
civilizaciéns a través de modelos sinxelos.



Area 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnado

Fronte as restantes competencias deste marco, nas que se trataba de como o profesorado debia
empregar as tecnoloxias dixitais para mellorar os procesos de ensino e aprendizaxe, a area 6 detalla
as competencias pedagodxicas especificas que os docentes necesitan para que o alumnado adquira e
desenvolva a stia competencia dixital para exercer unha cidadania activa, responsable e critica.

Seguindo o modelo TPACK, encadrarianse, especificamente, na interseccidon entre o cofiecemento
pedagdxico e o tecnoldxico, xa que este Ultimo seria o obxecto do ensino e da aprendizaxe, pero, para
qgue o alumnado sexa capaz de adquirilo, requirese da capacidade do profesorado para desefiar e
implementar estratexias didacticas acordes as sUas caracteristicas e necesidades.

Conecemento
Tecnoloxico Pedagoxico
do Contido (TPACK)

Conecemento Cofecemento
Tecnoloxico Tecnoléxico
Pedagoxico do Contido
(TPK) (TCK)

Conecemento Pedagéxico
do Contido (PCK)

Contextos

llustracion 24. Cofiecemento tecnoldxico e pedagdxico. Obra derivada de TPACK Framework ©
2012 por tpack.org.

As competencias recollidas nesta area estan especificamente orientadas a consecucién do fin
establecido para o sistema educativo no apartado I) do artigo 2 da Lei organica 2/2006, de 3 de maio,
de educacion:

“A capacitacion para garantir a plena insercion do alumnado na sociedade dixital e a
aprendizaxe dun uso seguro dos medios dixitais e respectuoso coa dignidade humana, os
valores constitucionais, os dereitos fundamentais e, particularmente, co respecto e a garantia
da intimidade individual e colectiva”.
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Complementan a competencia 5.1 Accesibilidade e inclusién na medida en que tamén estdn dirixidas
a reducion da fenda dixital nun aspecto especifico, o desenvolvemento da competencia dixital do
alumnado.

Asi mesmo, axustase ao establecido no artigo 83 da Lei organica 3/2018, do 5 de decembro, de
proteccion de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais modificado pola Lei organica 3/2020, do
29 de decembro, relativo ao dereito a educacion dixital:

“1. O sistema educativo garantird a plena insercion do alumnado na sociedade dixital e a
aprendizaxe dun consumo responsable e un uso critico e sequro dos medios dixitais e
respectuoso coa dignidade humana, a xustiza social e a sustentabilidade ambiental, os valores
constitucionais, os dereitos fundamentais e, particularmente co respecto e a garantia da
intimidade persoal e familiar e a proteccion de datos persoais. As actuacions realizadas neste
dmbito terdn cardcter inclusivo, en particular no que respecta ao alumnado con necesidades
educativas especiais.”

A competencia dixital esta recollida no curriculo dos ensinos de educacién infantil, primaria,
secundaria obrigatoria e bacharelato reguladas pola Lei organica 3/2020, do 29 de decembro, pola
que se modifica a Lei organica 2/2006, do 3 de maio. Asi mesmo, contémplase tamén nos curriculos
especificos das distintas titulacions de formacion profesional e, en funcién das competencias
profesionais e técnicas ou do perfil dos estudos aos que estean vinculadas, nos das ensinanzas de
réxime especial.

Nos perfis competenciais de educacidn primaria, secundaria obrigatoria e bacharelato ofrécese a
seguinte Descricion:

“A competencia dixital implica o uso sequro, saudable, sustentable, critico e responsable das
tecnoloxias dixitais para a aprendizaxe, para o traballo e para a participacion na sociedade,
asi como a interaccion con estas.

Inclue a alfabetizacion en informacion e datos, a comunicacion e a colaboracion, a educacion
medidtica, a creacion de contidos dixitais (incluida a programacion), a sequridade (incluido o
benestar dixital e as competencias relacionadas coa ciberseguridade), asuntos relacionados
coa cidadania dixital, a privacidade, a propiedade intelectual, a resolucion de problemas e o
pensamento computacional e critico”.

Esta concepcién da competencia dixital do alumnado estd inspirada, tal como se indica no artigo 2 dos
reais decretos de ensinanzas minimas, na Recomendacién do Consello do 22 de maio de 2018 relativa
as competencias chave para a aprendizaxe permanente, cuxa Descricidn se remite ao Marco europeo
de competencia dixital para a cidadania (DigComp). Por este motivo, a drea 6 deste marco segue a
mesma estrutura e detalla cinco competencias alifiadas en contido e Descricion coas dreas DigComp.
Algunhas denominaciéns, con todo, adaptaronse para salientar a dimensién e o enfoque pedagdxico
deste marco.

Area del DigComp Competencia Area 6 MRCDD

Alfabetizacion no tratamento de informacidn e Alfabetizacion mediatica e no tratamiento da
datos informacién e dos datos

Comunicacidn e colaboracion Comunicacidn e colaboracidn dixital

Creacion de contidos dixitais Creacion de contidos dixitais

Seguridade Uso responsable e benestar dixital

Resolucion de problemas Resolucién de problemas
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A funcién do profesorado é que o alumnado desenvolva a sia competencia dixital nas areas do
DigComp:

Alfabetizacion no tratamento de informacién e de datos. Supdn a navegacion, procura, filtrado de
datos, informacién e contido dixital comprendendo os nesgos que os sistemas de perfilado e
intelixencia artificial utilizados polos motores e navegadores aplican nos resultados das procuras a
partir, entre outros factores, dos datos que solicitaron do propio usuario. Posteriormente, aborda a
avaliacidn da fiabilidade das noticias ofrecidas polos distintos medios de comunicacidn dixital —
incluidos os de difusion horizontal entre usuarios— da informacién, dos datos consultados e das fontes
gue os publican. Finalmente, trata tamén do almacenamento, organizaciéon e recuperacién dos datos,
a informacion e os contidos nas contornas dixitais.

Comunicacion e colaboracién. Céntrase na interaccién e comparticién de contidos empregando as
tecnoloxias dixitais e na comunicacién a través de plataformas, foros e redes sociais, para o que se
require o uso de habilidades sociais, de pautas de cortesia e dunha utilizacidn inclusiva da linguaxe en
contornas dixitais. Ademais, necesita tamén do compromiso cunha cidadania activa no dmbito dixital e
da construcidon da identidade dixital, entendida nun sentido amplo, desde os perfis creados en redes
sociais ata os rexistros da nosa pegada dixital. Contempla a creacién conxunta de contidos desde o
punto de vista da participacién en plataformas de colaboracién e das habilidades para o traballo en
equipo e para a interaccion social e intercultural.

Creacidn de contidos dixitais. Integra tanto a xeracién orixinal como a reelaboracién ou edicidn de
contidos dixitais, entre os cales se atoparian tamén os programas informaticos, respectando sempre os
dereitos de autor e de propiedade intelectual.

Seguridade. Inclie a proteccién dos dispositivos dixitais, a salvagarda dos datos persoais e a
privacidade, a adopcidon de medidas de uso saudable e de benestar dixital para a prevencién dos riscos
para a saude tanto fisica como mental e a concienciaciéon e promocién de actuaciéns conducentes &
proteccidn ambiental, que permita evitar ou mitigar o impacto que as tecnoloxias dixitais e o seu uso
puidese xerar.

Resolucidn de problemas. Traballa o uso creativo e eficiente das tecnoloxias dixitais, a sia comprension
e o desenvolvemento da capacidade para aplicalas a hora de afrontar situaciéns problematicas da vida
cotid, desenvolver proxectos de diversos tipos ou liquidar os problemas técnicos que se poidan
presentar no funcionamento, conexidn e instalacion de hardware, software e periféricos.

Debemos entender que as cinco competencias docentes desta drea estdn directamente relacionadas
co desenvolvemento de competencias dixitais no alumnado para a sua integracidn na vida cotid, o lecer
ou a actividade laboral, sen descartar que se poidan vincular coa aprendizaxe. E evidente, por exemplo,
qgue desenvolver a competencia para a busca de informaciéon repercutird positivamente nesta
actividade cando se desenvolva no seo dunha tarefa de clase, con todo, non é ese o seu Unico propdsito,
o alumnado ha de ser capaz de transferir as estratexias de seleccion de informacién fidedigna, a analise
critica, a utilizacidon de operadores loxicos etc. a calquera contexto e actividade.

Asi pois, as cinco competencias docentes recollidas nesta drea son as necesarias para que o alumnado
poida desenvolver a sUa propia competencia dixital e despregala en todos os dmbitos da vida. As
estratexias didacticas empregadas poden incluir tamén tarefas, actividades e dindmicas ou medios e
instrumentos de avaliacién que non requiran o uso das tecnoloxias dixitais por parte do alumnado para
a sua realizacion.

O desempefio das competencias desta drea deberd axustarse ao grao de madurez do alumnado, 3s stas
caracteristicas e 4 diversidade deste, asi como ao curriculo ou os plans de estudo dos ensinos
impartidos e ter presentes os dereitos e principios relativos a cidadania dixital estatais e europeos, asi
como a normativa que deles puidese derivarse.
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AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.1. Alfabetizacion medidtica e no tratamento da informacion e dos datos
Descricion
Desefiar, implementar e integrar, nos procesos de ensino e aprendizaxe, propostas pedagdxicas para

o desenvolvemento e avaliacién da competencia dixital do alumnado en alfabetizacion mediatica e no
tratamento da informacién e dos datos.

Contextualizacidon da competencia no desempefio docente

Esta competencia desprégase nas situacions de ensino e aprendizaxe nas que o alumnado debe
desenvolver a sUa propia competencia a hora de buscar, valorar, organizar e interpretar a informacion
e os datos. Tratase de capacitalo para actuar criticamente ante a inxente cantidade de informacion a
gue pode acceder e ser consciente dos nesgos que aparecen ao utilizar os motores de procura e de
gue as suas propias acciéns en internet e as suas preconcepciéns limitan a cantidade e calidade da
informacién e datos recibidos. Require, por parte do profesorado, o despregamento simultaneo dos
seus cofiecementos pedagdxicos e sobre as tecnoloxias dixitais e a sua evolucién aplicados as
operacions de tratamento de datos e informacion, incluida a que se publica nos medios de
comunicacion dixitais.

Os docentes deben cofiecer as estratexias pedagdxicas que lles permitan conectar coas necesidades
do alumnado 4 hora de buscar e xestionar a informacidn e presentar situacions de aprendizaxe
significativas e relevantes en Niveis de progresion de complexidade crecente e adecuadas a idade e
desenvolvemento competencial do seu alumnado. Neste sentido, é preciso ampliar o repertorio de
dispositivos e medios que tradicionalmente vifian considerando neste campo:

e En canto aos medios de comunicacidén, a vision debe ser ampla, xa que non se trata
unicamente dos xornais ou axencias de noticias dixitais, sendn tamén doutras plataformas e
servizos, cunha grande implantacién entre os mozos, que ofrecen as devanditas noticias,
como as redes sociais, os propios buscadores ou os sistemas de mensaxeria instantdnea, que
permiten unha difusién horizontal.

e En canto aos dispositivos, é necesario contemplar tamén o seu crecente nimero e variedade
para incluir aqueles que solicitan e recuperan datos e informacion empregando o que se deu
en chamar "internet das cousas" (loT polas suas siglas en inglés).

En suma, tratase de desenvolver intervencidns educativas para potenciar a do alumnado para
interpretar, tanto implicita como explicitamente, a informaciéon e os datos en calquera tipo de
formato, relacionar e estruturar ideas, aprender a distinguir feitos de valoracions, buscar a pluralidade
nas fontes de informacidn, cuestionar e conceptualizar as situacions e feitos e identificar os intereses
subxacentes & emisién dunha mensaxe. Todo iso requirira do alumnado tanto a comprensién do
funcionamento das tecnoloxias, como a aplicacién de recursos para analizar a informacién de forma
critica e a aplicacién dalguns cofiecementos e conceptos psicoldxicos, socioldxicos e antropoldxicos
basicos que o afasten dunha interpretacién inxenua do proceso para abordalo sendo conscientes da
stia complexidade.

Esta competencia conecta coa competencia 2.1 Busca e seleccion de contidos dixitais xa que deberia
aplicar estratexias similares, con todo, na 2.1 o docente aplicaas el mesmo, mentres que na 6.1 debe
transmitirlla ao seu alumnado.

Doutra banda, ainda que as competencias da drea 6 abordan de forma conxunta o tema do tratamento
de datos persoais e da sua proteccion, fano desde un enfoque diverso. Concretamente, na competencia
6.1, analizase como os resultados das procuras son condicionados polos datos persoais obtidos polos
motores de procura e polo uso que deles fan os seus algoritmos.

Finalmente, esta competencia estd moi relacionada coas competencias 3.4. Aprendizaxe
autorregulada e 5.3. Compromiso activo do alumnado coa sua propia aprendizaxe. A diferenza radica,
no primeiro caso, en que na competencia 3.4. o docente guia o alumnado na aplicacion de
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procedementos e uso das tecnoloxias nos procesos de aprendizaxe formal, mentres que na 6.1. moitas
destas estratexias haberian de ser transferidas polo alumnado a calquera contexto. Na 5.3., as
tecnoloxias dixitais son empregadas para mellorar a aprendizaxe significativa do alumnado, en tanto
que na 6.1. esa aprendizaxe significativa debe aplicarse especificamente d comprension do
funcionamento e uso das tecnoloxias no que respecta d procura, seleccion e tratamento dos datos e
da informacion.

Os contidos que integran esta competencia son:

Estratexias pedagodxicas para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado.
Navegacion, procura e filtrado de informacién. Estratexias de procura e aspectos basicos do
funcionamento dos algoritmos e desenvolvementos de IA empregados polos navegadores,
motores de busca e dispositivos conectados que empregan loT para proporcionar a
informacion.

Criterios de calidade para a avaliacidon de fontes de informacion e datos e estratexias para a
sua aplicacion.

Estratexias de organizacion, almacenamento, tratamento e recuperacién de informacion e
datos.

Actitude critica cara a calidade das distintas fontes de informacion

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaxe,
tarefas e avaliacidns que motiven e requiran do alumnado:

Formular as suas necesidades de informacion e cofiecemento, a partir de situaciéns ou
problemas concretos, para guiar axeitadamente a procura de datos e contidos de forma
segura nas contornas dixitais, asi como acceder e navegar a través das devanditas contornas.
Identificar os servizos e plataformas que empregan algoritmos e desenvolvementos de IA,
comprender de forma xeral o seu funcionamento e interactuar correctamente con eles
evitando os riscos que poidan derivarse do seu uso, tales como os que poidan conducir a ser
obxecto non desexado de intereses comerciais ou a recibir informacién parcial e nesgada
como efecto da personalizacion.

Crear, actualizar e adaptar as estratexias de procura en funcidn da calidade da informacién
atopada, adoptando unha actitude critica fronte aos seus propios rumbos.

Comprender as bases e principios xerais que lles permiten aos provedores de servizos dixitais
obter rendibilidade econdmica da sua actividade ou sufragar os custos que xera.

Analizar, comparar e avaliar criticamente a credibilidade e fiabilidade das fontes de datos,
informacion e contidos dixitais, asi como a calidade da informacidn solicitada.

Organizar, almacenar e recuperar datos, informacién e contidos en contornas dixitais de
forma segura e en mais dunha plataforma, tanto en dispositivos fisicos como na nube.
Aplicar estratexias de tratamento estatistico de datos co fin de facilitar a sda andlise e
interpretacion, converténdoos en informacién significativa, relevante e comprensible.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

6.1. Alfabetizacion mediatica e no tratamento da informacion e dos datos

Etapas de
progresion

A. Coflecemento e
aplicacion guiada das
estratexias

pedagoxicas para
integrar, nos
procesos de ensino e
aprendizaxe, os
aspectos curriculares
da competencia
dixital sobre

alfabetizacion
mediatica e en
tratamento de
informacién e datos
do alumnado.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento e
comprension tedrica
dos aspectos técnicos

implicados na
alfabetizacion

medidtica e no
tratamento de

informacion e datos e
dos criterios didacticos
para o seu ensino e
aprendizaxe.

Indicadores de logro

6.1.A1.1. Cofiece e comprende o

funcionamento dos
navegadores, motores de
procura, servizos en lifia e

dispositivos loT nos procesos de
procura, tratamento e
recuperacion da informacion e
dos datos.

6.1.A1.2. Cofece o0s criterios
didacticos que debe aplicar para

que o alumnado sexa
competente na procura,
seleccidn, avaliacion e

procesamiento de informacidn e
datos relevantes, pertinentes e
fiables e o modo en que a
devandita competencia esta
integrada no curriculo ou plan
de estudos.

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Comprendo os principios basicos aplicados nos desenvolvementos tecnoléxicos de
procura e recuperacion de datos e informacion dixital e cofiezo o modo en que a
competencia en alfabetizacién mediatica e no tratamento de informacidn e datos
esta contemplada no curriculo e os criterios didacticos para o seu desenvolvemento.
Exemplos:
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Cofiezo actividades de aprendizaxe nas cales se fomenta que o alumnado tefia
que utilizar navegadores para localizar informacién e dar resposta as suas
tarefas, por exemplo, unha web quest.

Creei unha infografia na que explico os dez operadores Iéxicos mais utilizados
para a realizacion de buscas en internet.

Cofiezo as fontes gobernamentais fiables que ofrecen informacién actualizada
sobre como configurar os principais navegadores e motores de busca de forma
gue poida seleccionar, a vontade, se quero que me ofrezan resultados de busca
personalizados.

Desefio, nas mifias practicas profesionais tuteladas, unha tarefa para que o
alumnado comprenda os datos que solicitan os diferentes tipos de "cookies" e
aprenda a configuralas ao acceder as paxinas de internet.

Elaboro unha listaxe, dentro do contexto dunha actividade formativa, das webs
de filtrado de fake news que poderia utilizar o alumnado para avaliar as fontes
de informacion que consulta.

Incorporo, na programacion, actividades que requiren a consulta de fontes
primarias e o tratamento dos datos que estas ofrecen para lles dar resposta
aos problemas ou preguntas expostos.

Creei un videotitorial sobre a configuracidon e uso da ferramenta “favoritos”
nos navegadores mais utilizados.



A2. Aplicacién, de
forma guiada en
contextos reais, de

procesos de ensino e
aprendizaxe relativos &
alfabetizacion

medidtica e en

tratamento da
informacion e dos
datos.

6.1.A2.1.
doutros
didacticas

coa axuda
propostas
para integrar os
contidos, actividades e
dindmicas que permiten
desenvolver a competencia en
alfabetizacion mediatica e no
tratamento da informacién e
datos do alumnado,
adecuandoos ao curriculo, ao
proxecto educativo e ao plan
dixital do centro.
6.1.A2.2. Contextualiza os
cofiecementos técnicos sobre
xestion de contidos e
configuracion de ferramentas de

Aplica,
docentes,

procura e tratamento da
informacion no uso das
tecnoloxias dixitais

proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro.

Aplico, de forma guiada, as estratexias didacticas recollidas na programacién e no
plan dixital para que o alumnado aprenda a buscar, avaliar e administrar a
informacidn e os datos nas contornas dixitais proporcionados polaA.E. ou polos
titulares do centro.

Exemplos:
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Programo, con apoio doutros docentes, unha actividade para que o alumnado
elabore, en pequenos grupos, un protocolo xeral para avaliar a calidade da
informacién proporcionada por distintos xornais dixitais e logo o consensue en
gran grupo.

Implemento unha dindmica de grupo, similar ao "termdémetro ou barémetro
de valores”, coa axuda doutro docente, na que lle pido ao meu alumnado que
se sitUe respecto de se unha determinada afirmacién, tomada dalgunha fonte
de internet, é verdadeira ou falsa situandose a un ou outro lado da clase para,
posteriormente, comprobar cales son certas e abrir un debate sobre as crenzas
e opinions que condicionaban a valoracidn previa da informacién a pesar de
non ter cofiecemento dos feitos descritos.

Incorporo, baixo a supervision doutros docentes, unha explicacién previa que
acompafia a todas as tarefas que requiren procura de informacién por parte
do alumnado, indicando que requisitos deben cumprir as fontes utilizadas para
gue sexan admisibles no traballo (actualizacidon dos datos e concordancia cos
doutras fontes, solvencia ou recofiecemento cientifico, artistico ou literario
etc.).

Secuencio na programacion, seguindo as recomendaciéns dun curso
especializado de formacidn, o grao de dificultade das actividades que realiza o
meu alumnado na aplicacidn de criterios de seleccidn dos contidos consultados
en internet, que vai desde os exercicios iniciais para distinguir entre feitos e
opinidns ou contrastar os titulares cos contidos dos artigos ata a procura en
fontes primarias e o cotexo de datos procedentes de distintas fontes.
Configuro, nos navegadores, os sitios de confianza para o acceso a informacion
por parte do alumnado seguindo as pautas recollidas no plan dixital do centro.
Propdiolle ao meu alumnado que, ao realizar calquera actividade na que se
manexen datos, os organice con distintos niveis de profundidade e os



B. Desefio e
integracion de
situacions de
aprendizaxe para
desenvolver a

competencia dixital
do alumnado no
tratamento da
informacién e dos
datos.

B1. Integracion dos
aspectos curriculares
relativos a
alfabetizacion do
alumnado no
tratamento da

informacién e dos
datos nos procesos de
ensino e aprendizaxe
de forma auténoma.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.1.B1.1. Integra na sua practica
docente situacions de
aprendizaxe nas que o alumnado
debe desenvolver diferentes
estratexias para a procura,
avaliacion, seleccién e
organizacién da informacién e
dos datos.

6.1.B1.2. Selecciona, de entre as
tecnoloxias proporcionadas
polaA.E. ou polos titulares do
centro, as mais adecuadas para
gue o alumnado desenvolva a
sUa competencia no tratamento
da informacién e dos datos.

represente empregando distintos medios (mapas, cronogramas, organigramas,
graficos, infografias etc.).

Pofio en practica diferentes estratexias didacticas para que o alumnado desenvolva
a sUa capacidade para buscar, avaliar e administrar a informacidon e os datos
procedentes de contornas dixitais, adecuando as tecnoloxias empregadas 4s suas
caracteristicas.

Exemplos:
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Utilizo o conto da Ratita Fachendosa para que o meu alumnado de educ.
infantil comprenda a necesidade de valorar a calidade da informacién que
poden fornecer diversas fontes.

Utilizo unha actividade de “procura do tesouro” na que o alumnado dun
mesmo grupo debera empregar distintos motores de busca, comparar os
resultados, analizar as causas das posibles discrepancias e presentar a
informacién de forma gréfica e visual.

Desenvolvo actividades en clase para ensinar a utilizar as ferramentas de
marcadores para que as utilice o meu alumnado na organizacién de contidos
de forma estruturada, agrupandoos por temas de interese.

Expofio retos para que o alumnado analice que informacién deben buscar e cre
procuras estruturadas empregando os operadores loxicos dos motores de
procura (entre outros, “+” e “-“).

Expoiiolle ao alumnado, desde un proxecto interdisciplinar de Filosofia,
Matematicas, Lingua e Tecnoloxia, a realizacién de buscas avanzadas aplicando
as regras e conceptos do calculo proposicional e a dobre funcién de calculadora
e motor de busca para as operaciéns matematicas.
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Implemento actividades na mifia practica docente que fomentan no alumnado
a aprendizaxe relacionada coa xestién e administracidon de informacidn, por
exemplo, a clasificaciéon dos distintos equipos nos encontros deportivos do
patio empregando follas de calculo dindmicas.

Propdiolle ao meu alumnado que introduza a busca “Son mellores os cans ou
os gatos?” co fin de analizar os algoritmos que utilizan os motores de busca e
gue analicen os resultados por parellas.

Analizo co meu alumnado as fontes que, en pequenos grupos, seleccionaron
para levar a cabo un traballo sobre a sustentabilidade do uso privado de coches
eléctricos co fin de identificar os intereses, entendidos nun sentido amplo, que
poderia ter a fonte que os publica e 0 modo en que devanditos intereses
poderian afectar o enfoque co que se presenta a informacion.

Presento a teoria de grafos na clase de Economia e pidolle ao meu alumnado
gue desefie unha estratexia de publicidade para un produto, determinando as
variables e nodos que resultarian mais relevantes para que a campafia sexa
exitosa. A partir dos traballos realizados, leva a cabo unha reflexiéon en gran
grupo acerca dos datos e informacidn persoal que facilitamos ao seleccionar
determinados contidos e servizos ou ao compartir ou valorar publicacidéns nas
redes sociais.

Analizo co meu alumnado as noticias mais vistas en diferentes medios de
comunicacion dixitais, abrimos despois un debate sobre os motivos que
puideron levar ao publico a elixir esas noticias fronte a outras e analizamos
cales poden ser as consecuencias se esta eleccion é unha das variables que
contempla un algoritmo de procura para consideralas relevantes.

Pidolle ao meu alumnado que, en pequenos grupos, identifique, entre os
resultados dunha procura, as fontes que ofrecen publicidade das que
comunican informacién sobre un determinado tema e que identifiquen os
elementos que caracterizan a cada unha delas

Activo as extensions nos navegadores empregados na aula para optimizar a
organizacién dos resultados de procura e a valoracion das fontes que os
fornecen.



B2. Adaptacion a
novos contextos das
tecnoloxias do centro e

das estratexias
pedagdxicas para
potenciar o}

desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado no
tratamento de
informacién e datos.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.1.B2.1. Reflexiona e avalia a
sUa propia practica para desenar
ou adaptar novas propostas
pedagdxicas co fin de que o
alumnado desenvolva a sua
competencia a@ hora de
determinar que informacién
necesita, como buscala,
seleccionala de forma critica e
organizala.

6.1.B2.2. Emprega de forma
variada e flexible e configura as
tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro para que o
seu alumnado desenvolva a sua
competencia en tratamento da
informacion e dos datos.

Aplico actividades en clase para que o alumnado utilice as ferramentas do
navegador para remarcar informacidon dunha web.

Adapto, a partir da reflexion sobre o meu traballo docente, as tecnoloxias a novos
contextos de aprendizaxe nos que desefio e levo as préctica propostas didacticas
para que o alumnado desenvolva a sUa capacidade para buscar, avaliar e organizar
a informacidn e os datos de maneira critica en contornas dixitais.

Exemplos:
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Configuro a contorna dixital de aprendizaxe de forma grafica con taboleiros ou
marcadores visuais e cédigos QR para que o meu alumnado de Educacién
Infantil poida acceder e seleccionar a informacién ou contido audiovisual para
levar a cabo as tarefas propostas a través de procuras guiadas.

Pidolle ao meu alumnado, en clase de Economia, que seleccione as variables
que poderian ser relevantes para crear perfis de usuario e que extraia
conclusions sobre como poderian ser empregadas na creaciéon dun “avatar
publicitario” para presentar ofertas de comercio en lifla personalizadas nunha
rede social.

Ensinolle ao meu alumnado, na materia de FOL, a crear un curriculo que non
sexa descartado nunha preseleccion polos desenvolvementos de IA que
realizan unha analise previa deste tipo de documentos.

Propdiolle ao meu alumnado, tras a andlise dos distintos tipos de falacias que
se publican habitualmente en internet, que desenvolva un proxecto de
alfabetizacion mediatica no centro consistente en publicar periodicamente no
blog do centro unha entrada na que se identifica o uso dalgunha delas en
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artigos de opinion ou en discursos sobre temas de actualidade de interese
xeral.

Elaboro un diagrama de fluxo, adaptado ao grao de madurez do alumnado, que
segue os ensinos da mifa especialidade docente cos pasos xerais a seguir para
facer unha avaliacidn da fiabilidade das fontes consultadas en internet.
Desefio actividades nas que o meu alumnado debe realizar procuras
empregando distintos motores e solicitolles que comparen os datos obtidos.
Pidolle ao meu alumnado que analice o cddigo fonte das tres primeiras paxinas
que lles ofrece un buscador para que analicen na etiqueta os termos de busca
gue empregaron.

Solicitolle ao meu alumnado na fase de desefio dun sistema de domética do
ciclo formativo que imparto, que defina os datos de uso habitual da iluminacion
e climatizacién dunha vivenda, identifique cales poden ser proporcionados
polos sensores que haberan de instalarse e cales deberan ser consultados ao
cliente ou solicitados fisicamente e que tratamento se ha de facer deles para
levar a cabo unha configuracion bdsica que presente vantaxes con respecto ao
aforro enerxético ou @ mellora na comodidade ou seguridade das instalacidns.
Propdiolle ao meu alumnado a elaboracién dunha guia de rutas de
sendeirismo da localidade tras a explicaciéon das nocidns fundamentais sobre
orientacién espacial na clase de Educacion Fisica. Como actividade
complementaria, e en colaboracidn coas familias, organizanse catro pequenos
grupos que deben levar un dispositivo mébil, cun compds, o GPS e a aplicacion
de mapas activados, para buscar informacién sobre a localizacién dos camifios
gue seguiron e tomar fotografias dos elementos paisaxisticos de interese ou
gue permiten guiar ao camifiante no traxecto. Ao preparar a informacién que
deben subir 8 web do centro sobre cada unha das rutas, analizamos os datos
gue proporcionan as aplicacidns, as stias vantaxes e os seus riscos, asi como a
informacién contida nas propiedades das imaxes que se van publicar,
diferenciando a que se inclie ao ter activado o geolocalizador da que aparece
cando esta desactivado e seleccionando unicamente a que se considere
apropiado transmitir.



C. Investigacion e
innovacion no
desefio de
estratexias
pedagdxicas para o
desenvolvemento da
competencia dixital
do alumnado en
alfabetizacién
medidtica e no
tratamento da
informacién e do
datos

C1l. Coordinacién ou
desefio das actuacidns

do centro para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado en
alfabetizacion
mediatica e no
tratamento da
informacion e dos
datos

6.1.C1.1. Coordina ou contribue
ao desefo e implementacién das
propostas pedagoxicas
recollidas no plan dixital do
centro para desenvolver a
competencia dixital do
alumnado en alfabetizaciéon
mediatica e en tratamento da
informacién e dos datos, asi
como na avaliacion do seu
impacto na devandita
aprendizaxe.

6.1.C1.2. Avalia as tecnoloxias e
servizos dixitais empregados no
centro educativo para
desenvolver a competencia en
alfabetizacién medidtica e en
tratamento de informacién e
datos do alumnado con obxecto
de facer propostas de mellora.
6.1.C1.3. Asesora ou forma a
outros docentes sobre as

Desefio un sistema de seguimento dos progresos realizados polo meu
alumnado na mellora da stia competencia para buscar informacién relevante a
partir da resolucién dunha serie de enigmas, relacionados con temas de
actualidade e da materia impartida, que requiren o uso de informacion previa
non contemplada explicitamente na sua formulacion.

Ensinolle ao meu alumnado os distintos tipos de cookies que pode ofrecer
distintas paxinas web, asi como as suas finalidades, para que decida
criticamente cales lle convén restrinxir e cales aceptar, de acordo cos seus
intereses e necesidades.

Coordino ou contribldo activamente ao desefio, implementacion e avaliacién das
actuaciéns do plan dixital do centro para desenvolver a competencia dixital do
alumnado en alfabetizacién mediatica e no tratamento da informacién e dos datos.
Exemplos:
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Coordino un programa dixital de radio que se desenvolve como proxecto
interdisciplinar no centro no que o alumnado debe buscar, seleccionar,
contrastar, reelaborar e presentar a informacion das distintas seccidns e
analizar fake news.

Coordinei a definicién dos indicadores que nos permitiran facer unha
avaliacion longitudinal e colexiada do desenvolvemento da competencia do
alumnado en alfabetizacién medidtica e en tratamento da informacion e dos
datos ao longo dos seus anos de escolarizacién no centro.

Colaboro nunha investigacién institucional sobre a sensibilizacion de menores
respecto da configuracién das opcidns de navegacién e de cookies cando
utilizan internet.

Establezo a configuracidon nos navegadores, sistemas de marcadores baseados
en tesauros e en marcadores sociais (folcsonomias), buscadores e xestién de
cookies dos equipos do centro de maneira que se realicen buscas seguras en
internet, reducindo os nesgos.

Actlio como relator en cursos relacionados coa capacitacion do alumnado &
hora de buscar e seleccionar a informacion empregando estratexias



C2.  Transformacién
das practicas de ensino
e aprendizaxe para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado en
alfabetizacion

mediatica e en
tratamento da
informaciéon e dos
datos mediante a
investigacion e desefo
de novas estratexias
pedagdxicas.

pedagdxicas e a

estratexias
configuracion e uso das
tecnoloxias para potenciar o
desenvolvemento da
competencia dixital en
alfabetizacion mediatica e no
tratamento de informacion e
datos do alumnado.

6.1.C2.1. Investiga sobre o
impacto das estratexias
didacticas e pedagoxicas e sobre
as tecnoloxias e servizos dixitais
empregados habitualmente no
desenvolvemento da
competencia do alumnado na
alfabetizacion medidtica e no
tratamento da informacion e
datos.

6.1.C2.2. Desefio, a partir da
investigacion, novas propostas
pedagdxicas para mellorar a
adquisicion e desenvolvemento
da competencia dixital do
alumnado en alfabetizacién
medidtica e tratamento da
informacién e dos datos.

especificas: web quest, micro web quest, caza do tesouro, breakout edu
adaptado etc.

Imparto talleres ao profesorado e 8 comunidade educativa sobre as practicas
de ensino e aprendizaxe que permiten ao alumnado sacar o maximo partido as
ferramentas ofimaticas para a organizacién da informacion e os datos obtidos
en internet.

Desefo, a partir da investigacion aplicada, novas practicas pedagdxicas destinadas
ao desenvolvemento e mellora da alfabetizacion mediatica e en tratamento de
informacion e datos do alumnado.

Exemplos:
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Desefio novos modelos de actividades que melloren a curva de aprendizaxe do
alumnado na procura e a avaliacién da informacion, por exemplo, “web quest
tramponas”, onde as fontes de informacién que achegan as ligazéns da web
guest presentan informacidn contraditoria e deficiencias identificables.
Publico artigos nos que presento novas estratexias pedagdxicas para o
desenvolvemento da competencia dixital do alumnado & hora de avaliar a
calidade da informacion obtida de distintas fontes (webs, prensa dixital, redes
sociais etc.).

Levo a cabo unha investigacion para comparar os resultados obtidos en tarefas
educativas empregando distintos motores de procura e configuraciéns, con
obxecto de contrastar a tese sobre a limitacidén e uniformidade dos resultados
das buscas (efecto burbulla) por mor da personalizacién que levan a cabo os
algoritmos.

Participo nun proxecto de investigacion sobre o impacto que noutras
aprendizaxes pode ter a mellora da competencia dixital do alumnado para
buscar, seleccionar e organizar informacion relevante.



6.2. Comunicacion, colaboracion e cidadania dixital

Descricion

Desefiar, implementar e integrar, nos procesos de ensino e aprendizaxe, propostas pedagodxicas para
o desenvolvemento e avaliacion da competencia dixital do alumnado na comunicacién e colaboracioén,
empregando tecnoloxias e respectando a etiqueta dixital, asi como para a construcion dunha
cidadania e identidade dixital responsables.

Contextualizacion da competencia no desempefiio docente

Esta competencia refirese & capacidade do docente para crear situaciéns de ensino-aprendizaxe nas
gue o alumnado desenvolva as stias competencias comunicativas, de colaboracién e participacién
cidad3, tanto no ambito educativo como no social. Espérase que o docente adquirise, pola sta banda,
estas mesmas competencias e as poida modelizar.

A idade do alumnado pode condicionar de forma significativa o tipo de accidns educativas que poida
emprender un docente. En xeral, todo o traballo desenvolvido nas etapas de educacion infantil e
educacion primaria teria caracter propedéutico, mentres que as desenvolvidas nas etapas posteriores,
poderian dispor dunha aplicacién practica directa. Isto é debido a que no artigo 7. Consentimento nos
menores de idade da Lei organica 3/2018, do 5 de decembro, de protecciéon de datos persoais e
garantia dos dereitos dixitais establécese que “O tratamento dos datos persoais dun menor de idade
unicamente poderd fundarse no seu consentimento cando sexa maior de catorce anos”, é dicir, a partir
desa idade os menores poden voluntariamente ceder os seus datos para rexistrarse nunha plataforma
ou rede social e, en calquera caso, dependera das normas do servizo ao que queira acceder ou da
regulacién estatal ou europea.

Isto supdn que moitos dos adolescentes se poden atopar xa rexistrados en RR. SS. ou plataformas
similares e faise especialmente necesaria a sla formacién para que esa participacidn a poidan
desenvolver con suficientes garantias. En calquera caso, deberase potenciar que o alumnado sexa
capaz de realizar unha andlise critica destes servizos e valore a necesidade da sua utilizacién en funcién
das suas necesidades, os seus valores, o seu benestar persoal e os riscos e beneficios asociados ao seu
uso.

Nestes procesos de comunicaciéon e intercambio ou na utilizacién de calquera servizo de internet, o
alumnado debe ser consciente da “pegada dixital” que deixa a través das operaciéns que realiza e do
seu comportamento, de que se pode facer un seguimento pormenorizado dela e que é practicamente
imposible ter o control desa informacidn unha vez que se realizou calquera accién, o que, dunha forma
ou outra, poderia afectar a sUa “reputacion dixital” e a aspectos presentes e futuros da sua vida. Esta
pegada forma parte da identidade dixital, xunto cos "perfis" que se constriden dunha forma mais
deliberada e consciente nas redes sociais e plataformas de intercambio ou publicacion de contidos de
calquera tipo. A concepcioén, por tanto, do proceso de construcidn responsable da identidade dixital é
ampla, forman parte dela tamén os "perfis" que terceiros poidan crear a partir das paxinas que se
visitan, os servizos que se contratan, as compras que se realizan, os datos e metadatos dos contidos
que se comparten, as nosas redes de contactos ou os datos dos nosos dispositivos. Todo iso, e as
inferencias que poidan realizarse a partir dos devanditos datos, conforma a identidade ou identidades

dos internautas.

Por ultimo, a cidadania dixital esixe a participacion cidadd segura a través dos servizos que poden
ofrecer as administracidns publicas e institucions privadas, polo que o alumnado, ainda non dispondo
da idade necesaria, nalguns casos, debera cofecer a existencia e o uso dos certificados dixitais,
sistemas de firma e autenticacién e doutras medidas de seguridade asociadas a sua identidade dixital.

Esta competencia ten relacion coa 3.3 Aprendizaxe entre iguais, en tanto que traballardn con
aplicacions e servizos moi similares, ainda que, no caso da drea 3 estard enfocada de forma especifica
cara ds aprendizaxes e nestoutra se refire d sua participacion cidadd en contornas dixitais.
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Ademais, ten vinculos co resto das competencias desta drea polas medidas de seguridade que se deben
adoptar para protexer a sua identidade dixital e a forma na que afecta a outros dmbitos da sua
participacion dixital (informacidn, seguridade, comunicacion etc.). A creacion de contidos de forma
colaborativa estd contemplada nesta competencia, mentres que o desenvolvemento dos

P

cofiecementos, procedementos e valores especificos asociados d creacion de contidos, de forma
individual, trabdllase na competencia 6.3, é dicir, os saberes asociados a esta competencia tefien mdis
que ver con como colaborar en contornas dixitais, non no seu proceso de creacion.

Os contidos precisos para o desenvolvemento desta competencia docente son:

Estratexias pedagoxicas para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado.
Tecnoloxias dixitais que permiten comunicar, interactuar, compartir e colaborar.
Pegada dixital, reputacién, identidade dixital e enxefiaria social.

Participacidon cidada a través das tecnoloxias dixitais.

Normas de comportamento nos procesos de comunicacidn e colaboraciéon en contornas
dixitais.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaxe,
tarefas e avaliacidns que motiven e requiran do alumnado:

Interactuar utilizando diferentes tecnoloxias dixitais e ser capaz de determinar que medios
son mais apropiados en cada contexto de comunicacion.

Cofiecer e aplicar as normas de comportamento —etiqueta dixital— e desenvolver as
habilidades para desenvolverse con respecto e empatia ao utilizar as tecnoloxias dixitais e
interactuar en contornas dixitais.

Adaptar as estratexias de comunicacién aos destinatarios especificos e ter en conta a
diversidade cultural e xeracional e as pautas de accesibilidade nas contornas dixitais.

Empregar as tecnoloxias dixitais para colaborar con outros, para crear de forma conxunta
recursos e cofiecementos e para compartir datos e contidos dixitais.

Cofiecer e respectar a normativa sobre dereitos de autor e propiedade intelectual e sobre
privacidade & hora de compartir datos e contidos dixitais.

Participar na sociedade mediante o uso de servizos dixitais publicos e privados.
Cofiecer os seus dereitos e deberes dixitais e actuar en consecuencia.

Buscar oportunidades para o propio apoderamento e a participacion cidadd a través das
tecnoloxias dixitais adecuadas.

Protexer a reputacion dixital propia e allea. Crear e administrar unha ou varias identidades
dixitais. Xestionar de forma segura os datos xerados a través de diferentes tecnoloxias,
contornas e servizos dixitais.
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AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmaciéns e exemplos sobre o desempeiio

6.2. Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital

Etapas de
progresién

A. Coflecemento e

aplicacion, en
contornas
controladas, de
propostas

pedagoxicas para
integrar nos procesos
de ensino e
aprendizaxe os
aspectos curriculares
da competencia
dixital do alumnado
sobre comunicacion
e colaboraciéon e
sobre cidadania e
identidade dixital.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento e

comprensidon tedrica
dos aspectos
implicados nos
procesos de
comunicacion e
colaboracién en
contornas dixitais e

dos criterios didacticos
para que o alumnado
aprenda a empregar
estas ferramentas e a
construir a sua
cidadania e identidade
dixital de forma
responsable e segura.

Indicadores de logro

6.2.A1.1. Comprende o
funcionamento técnico dos
sistemas de comunicaciéon e
colaboracién en  contornas
dixitais para protexer a imaxe
dixital propia e allea.

6.2.A1.2. Coiiece e comprende
as teorias socioldxicas e
psicoldxicas que sustentan os
desefios das RR.SS. e as
plataformas de comunicacion e
como afectan & conduta dos
Seus usuarios e usuarias.
6.2.A1.3. Cofece os criterios
didacticos que debe aplicar para
que o alumnado sexa
competente & hora de colaborar,
comunicarse e participar en
contornas dixitais e o modo en
que dita competencia esta
integrada no curriculo ou plan
de estudos.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Comprendo os principios psico-socioldxicos e técnicos basicos aplicados nos
desenvolvementos tecnoldéxicos de comunicacidn e colaboracidn en contornas
dixitais e o modo en que a competencia para empregalos de forma responsable e
segura estd contemplada no curriculo e os criterios didacticos para o seu
desenvolvemento.

Exemplos:
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Cofiezo as campafas e recursos educativos do INCIBE para sensibilizar o
alumnado sobre o uso seguro das RR.SS. que utiliza habitualmente.

Participei en contornas dixitais controladas en actividades nas que se
traballaba o uso de ferramentas de colaboracion para a creacidn e cocreacion
conxunta de contidos.

Integro no desefio da proposta didactica das practicas profesionais videos da
AEPD onde se explica como deben ser configuradas de forma segura as
aplicacions maobiles de chat.

Aplico un sistema para xestionar as mifias achegas en contornas de
comunicacion seguindo os principios de etiqueta dixital e sendo consciente do
uso que realizo das distintas ferramentas dispoiiibles (like, favoritos,
promociéns, comentarios, dislike, bloqueos...).



A2.
propostas

Aplicacién  de
didacticas,
de forma guiada, para
o desenvolvemento
das competencias do

alumnado
comunicarse,
colaborar e participar
en contornas dixitais,
construindo, de forma
progresiva e
responsable, a suUa
identidade e cidadania
dixital.

para

6.2.A2.1. Contextualiza, con
axuda, os seus cofecementos
técnicos sobre a configuracion e
uso das RR.SS. abertas para a sua
utilizacién en situacidéns de
ensino e aprendizaxe
empregando as plataformas de
comunicacion e colaboracién
proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro.

6.2.A2.2. Coflece as vantaxes e
os problemas asociados ao uso
das plataformas de
comunicacion, colaboracion e
participacién e aborda ambos os
aspectos, con axuda, en
actividades de sensibilizacién do
seu alumnado.

6.2.A2.3. Aplica, coa axuda
doutros docentes, propostas
didacticas para integrar os
contidos, actividades e
dinamicas que permiten
desenvolver o concepto de
cidadania e identidade dixital no
seu alumnado.

Aplico, de forma guiada, as estratexias didacticas recollidas na programacién e no
plan dixital do centro para que o alumnado aprenda a comunicarse, colaborar e
participar de modo seguro e responsable nas contornas dixitais.

Exemplos:
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Expofio actividades de aprendizaxe existentes nas que o alumnado tefia que
comunicarse a través de ferramentas dixitais sincronas e asincronas, como
reunions virtuais e foros.

Cofiezo fontes que ofrecen materiais didacticos adaptados ao grao de madurez
e caracteristicas do meu alumnado para informalos dos seus dereitos dixitais e
do modo de exercelos e reclamar o seu respecto e aplicoos con axuda doutros
docentes nas mifias clases.

Aplico, con asesoramento doutro docente, unha dindmica de grupo
consistente en recrear de forma dramatizada distintas situacions relacionadas
coa publicaciéon de contidos (fotografias, comentarios, informacion persoal...)
nalgunha rede social. Por exemplo, a publicacién dun suceso anecdético
ocorrido nunha excursidn, sen o permiso das persoas implicadas, no muro
dunha plataforma de videos breves, que xera un enfrontamento cun grupo de
clase que se considera ridiculizado polos comentarios que se fan sobre a
publicacion.

Desenvolvemento co alumnado a dindmica do "teléfono estragado" para
sensibilizalos sobre a facilidade coa que poden ser distorsionadas e
terxiversadas as mensaxes cando se transmiten ao longo dunha cadea de
interlocutores.

Utilizo, asesorado por outros docentes, o xogo das adivifias con emoticonos
para que valoren a importancia do uso de recursos non textuais para poder
mostrar a emotividade que acompana a unha mensaxe nunha aplicacién de
microblogging.

Aplico, asesorado por outro docente, unha actividade para que o meu
alumnado de FOL aprenda a utilizar como usuario as aplicacidons da
Administracion electrdnica, para o que lles solicito que localicen os formularios
qgue han de completar para darse de alta como auténomos e a informacion
sobre as bonificacions que se ofrecen para os pagos & Seguridade Social



B. Desefio e
integracion de
situacions de
aprendizaxe para
desenvolver a
competencia dixital

do alumnado para a
comunicacion,
colaboracién e
participacién cidada
e para a creacién da
sUa identidade
dixital.

B1. Integracion dos
aspectos curriculares
relativos ao

desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para a
comunicacion e a
colaboracién e para o
exercicio da cidadania
e a construciéon da
identidade dixital nos
procesos de ensino e
aprendizaxe de forma
auténoma.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.2.B1.1. Integra nos procesos
de ensino e aprendizaxe
situacidns dirixidas a que o
alumnado desenvolva a sua
competencia para comunicarse
e colaborar empregando
tecnoloxias dixitais, exercer
unha cidadania activa e
xestionar de forma responsable
a sua identidade dixital.
6.2.B1.2. Selecciona, de entre as
tecnoloxias proporcionadas
polaA.E. ou polos titulares do
centro, as mais adecuadas para
gue o alumnado desenvolva a
sia competencia dixital para
colaborar, comunicarse e
participar.

durante o primeiro ano e que fagan unha listaxe secuencial de todas as
operacions electrénicas que deberian realizar e dos certificados e
documentacion dixital que terian que presentar. Finalmente, pidolles que
analicen a pegada dixital que deixaron neste procedemento indicando os datos
que tiveron que facilitar.

Pofio en practica diferentes estratexias didacticas para que o alumnado desenvolva
a sUa capacidade para a comunicacion, a colaboracidn, para o exercicio da cidadania
e para a construcidn responsable da sua identidade dixital, adecuando as
tecnoloxias e propostas empregadas as suas caracteristicas.

Exemplos:
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Pofo en practica actividades diferentes de aprendizaxe que requiran que o
alumnado se comunique a través da plataforma do centro, por exemplo, para
organizar a festa fin de curso.

Participo co meu alumnado nun proxecto eTwinning.

Emprego a dindmica “Mentir para cofiecerse” para que se identifique cal das
tres afirmaciéns sobre unha persoa é falsa e extraian conclusidns sobre a
posibilidade de alterar a sia imaxe en internet.

Aplico o conto dos Tres porquifios, Carapuchifia vermella ou Os sete cabritifios
para explicar o catfish ao meu alumnado de educ. infantil.

Realizo en clase de Lingua unha actividade na que, analizando o texto dunha
noticia, se extraian fragmentos desta para tentar concluir un feito distinto ao
que se presentaba, co fin de comprobar como se pode manipular unha
comunicacion en redes sociais, afectando positiva ou negativamente na
imaxe dixital dunha persoa ou dunha empresa.

Expoiiolle ao alumnado establecer, en funcién da imaxe dixital que se queira
proxectar, as diferenzas entre un perfil persoal e un perfil profesional en



B2. Desefio e
adaptacion das
estratexias

pedagoxicas para

potenciar o]
desenvolvemento da
competencia dixital do

alumnado na
comunicacion,
colaboracién e
participacién

mediante as

tecnoloxias dixitais e
na construcion da
identidade dixital

6.2.B2.1. Reflexiona e avalia a
sUa propia practica para desenar
ou adaptar novas propostas
pedagdxicas coa fin de que o
alumnado desenvolva a sua
competencia a hora de
empregar as tecnoloxias dixitais
para comunicarse, colaborar con
outros ou participar como
cidadéns na sociedade dixital, asi
como para xestionar a sua
pegada e identidade dixital.
6.2.B2.2. Aplica os seus
conecementos socioldxicos,
psicolodxicos e técnicos sobre as
tecnoloxias para a
comunicacién, a colaboracién e
a participaciéon para adaptar a
sua utilizacion por parte do
alumnado a contextos
cambiantes.

redes sociais, relativo as caracteristicas das publicacidns e a configuracion de
privacidade da conta.

Expdiiolle ao meu alumnado en clase de Educacién en Valores civicos e éticos
gue pescuden os pasos que deben realizar para implementar unha iniciativa
de crowdfunding seleccionada como critica en clase.

Aplico unha dindmica en clase consistente en recortar mensaxes para sacalos
de contexto e expolos a interpretacidn, racional e emocional, en pequenos
grupos. Despois compdranse co sentido que se lles daria dentro da situacién
de comunicacién orixinal na que foron emitidos para construir un decalogo
sobre as pautas de cortesia na comunicacion dixital.

Desefio ou adapto distintas propostas didacticas para integrar nos procesos de
ensino e aprendizaxe o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado para
utilizar de forma adecuada e responsable as tecnoloxias na comunicacién, na
colaboracidn e na participacion cidada e para sensibilizalos e orientalos no proceso
de construcion da identidade dixital.

Exemplos:
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Desenvolvo, co fin de mellorar a mifia practica docente, desefios didacticos que
axuden ao alumnado a comunicarse por medio de ferramentas dixitais
aplicando e respectando as suas propias normas de comportamento e
comunicacion, a través do intercambio de mensaxes a través de redes
multiculturais.

Configuro o blog de aula para que o alumnado traballe colaborativamente na
creacion dunhas normas de etiqueta dixital respectando a diversidade e as
ideas dos demais.

Propdfiolle a0 meu alumnado, en clase de Filosofia ou de Valores Eticos e
Civicos, unha actividade para reflexionar sobre a concepcién da propia
identidade e sobre a construcién da personalidade na que se faga necesario
realizar unha andlise comparativa dos datos seleccionados no perfilado para
personalizar os servizos de dous tipos de empresas distintas, unha que ofrece
un motor de procura de contidos (“es o que visionas?”) e outra que
proporciona unha rede social de comunicacidn (“es o que compartes?”).



AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac
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Propdinolle ao meu alumnado completar os cuadrantes dunha "xanela de
Johari" a partir da sua actividade nas contornas dixitais para identifiquen que
tipo de datos se situarian en cada un dos cuadrantes e para que analicen a sua
interaccion dentro dunha rede social ou grupo de colaboracién virtual.

Pidolle ao meu alumnado que, en pequenos grupos, elabore unha listaxe de
dereitos dixitais. Unha vez elaborados, compdranse cos dereitos e principios
dixitais que a Comision Europea propdn incluir nunha declaracién institucional
como parte das accions incluidas baixo a iniciativa “A Década Dixital de Europa:
metas dixitais para 2030”.

Desefiei, cunha ferramenta de autor, un simulador que permite configurar de
forma ficticia un perfil persoal e envorco os datos nun persoal de documento
de texto para que o alumnado sexa consciente da informacién que cede cando
realiza este tipo de procesos.

Configuro o blog de clase para que o alumnado poida cualificar as achegas
doutros compafieiros e companeiras cun like ou dislike e analizar os seus
efectos, ofrecendo sistemas alternativos de valoracion.

Creei un video didactico no que lle explico ao meu alumnado como configurar
as opciéns de privacidade das contas en redes sociais.

Participo co meu alumnado nun proxecto de colaboracién escolar de ambito
autondmico consistente na recompilacion de datos sobre os indices de
contaminacion nas distintas localidades para construir, co apoio dun centro de
investigacion situado no territorio, unha web informativa e de sensibilizacion e
elaborar modelos para simular distintas evolucions en funcién do
comportamento da cidadania.



C. Investigacion e
innovacion no
desefio de novas
estratexias
pedagdxicas para o
desenvolvemento da
competencia do
alumnado para a
comunicacion, a
colaboraciéon e a
participacién en
contornas dixitais.

C1. Coordinaciéon ou
desefio das actuacidns

do centro para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado na
comunicacion,
colaboracién e
participacién

mediante as

tecnoloxias dixitais e
na construcion da
identidade dixital.

6.2.C1.1. Coordina ou contrible
ao desefio e implementacion e

avaliacion do impacto das
propostas pedagodxicas
recollidas no plan dixital do
centro para desenvolver a
competencia dixital do
alumnado na comunicacidn,
colaboracién e participacién
mediante as tecnoloxias dixitais
e na construcion da identidade
dixital.

6.2.C1.2. Avalia as tecnoloxias e
servizos dixitais empregados no
centro educativo para
desenvolver a competencia na
comunicacion, colaboracion e
participacién  mediante  as
tecnoloxias  dixitais e na
construcion da identidade dixital
con obxecto de facer propostas
de mellora.

6.2.C1.3. Asesora ou forma a
outros docentes sobre as
estratexias pedagdxicas e a
configuracion e uso das
tecnoloxias para potenciar o
desenvolvemento da
competencia na comunicacion,
colaboracién e participacién
mediante as tecnoloxias dixitais

Coordino ou contriblo activamente ao desefio, implementacion e avaliacidén das
actuaciéns do plan dixital do centro para desenvolver a competencia dixital do
alumnado, para utilizar de forma adecuada e responsable as tecnoloxias na
comunicacion, na colaboracién e na participacion cidada e para sensibilizalos e
orientalos no proceso de construcion da identidade dixital.

Exemplos:
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Investigo e experimento e integro, nun repositorio didactico do centro,
actividades de ensino e aprendizaxe novas que lle permitan ao alumnado
reflexionar e debater sobre as necesidades e uso das tecnoloxias dixitais de
comunicacion e colaboracidn en contornas virtuais.

Coordino un seminario no centro con obxecto de axuntar as actuaciéns dos
departamentos para que todo o alumnado alcance o desenvolvemento da
competencia dixital para empregar de forma segura e responsable as
tecnoloxias que permiten a comunicacién, a colaboracién, a participacion
cidadd e unha construcién consciente da identidade dixital, recollidas no
curriculo, ao finalizar os seus estudos.

Emulo no EVA do centro unha rede social con grupos, muros, noticias,
comentarios etc. para que se desenvolvan de forma segura as actuacidns
contempladas no plan dixital do centro.

Avalio as RR.SS. mais utilizadas polo alumnado do centro para determinar que
aspectos deben ser tidos en conta de face a xestién que poidan realizar sobre
a sUa pegada dixital e desefio actividades para a sta sensibilizacién que poidan
ser utilizadas en distintos niveis educativos.

Participo, activamente na integracion do plan dixital do centro e o plan de
convivencia co fin de adecuar as normas sobre o desenvolvemento da
identidade dixital do alumnado, a sua cidadania dixital e as normas de etiqueta
e accesibilidade que se deben seguir na contorna virtual do centro e nas
interaccions dixitais con outras persoas.

Dinamizo un PFC para o desenvolvemento dunha iniciativa de aprendizaxe-
servizo que afecta a todo o centro dirixida 4 construcién dunha cidadania dixital
responsable.



C2. Investigacion e
innovaciéon sobre as
practicas de ensino e
aprendizaxe dirixidas
ao desenvolvemento
da competencia dixital
do alumnado no uso
das tecnoloxias da
comunicacion e da
colaboracion e na
construcion da
identidade dixital e
dunha cidadania activa
e responsable.

e na construcién da identidade
dixital do alumnado.

6.2.C2.1. Investiga sobre o
impacto das estratexias
didacticas e pedagdxicas para
desenvolver a competencia
dixital para a participacién
cidadd, a comunicacidon, a
colaboracién e a construciéon
dunha identidade dixital
responsable e sobre as
tecnoloxias empregadas
habitualmente polo alumnado e
sobre o uso que fai delas.

6.2.C2.2. Deseila, a partir da
investigacion, novas propostas
pedagdxicas para mellorar a
adquisicion e desenvolvemento
da competencia dixital do
alumnado en comunicacidn,
colaboracion, participacién
cidada e construcion

Desefio e coordino un proxecto de centro ligado 4 consecucidon dos obxectivos
de mellora do plan dixital consistente no desenvolvemento dunha campafia de
sensibilizacion e divulgacion sobre a pegada e a identidade dixital elaborada
polo propio alumnado e orientada a toda a comunidade educativa.

Colaboro activamente nunha proposta do centro para a educacion do
alumnado no exercicio dunha cidadania dixital responsable baseada no
desenvolvemento de canles de comunicacion, organizacion e participacion
horizontal, mediante tecnoloxias dixitais, nos procesos de toma de decisions
sobre o modo en que a comunidade educativa pode contribuir & consecucion
dos ODS.

Desefio, a partir da investigacion aplicada, novas practicas pedagoéxicas destinadas
ao desenvolvemento da competencia dixital do alumnado para utilizar de forma
axeitada e responsable as tecnoloxias na comunicacién, na colaboracién e na
participacién cidada.

Exemplos:
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Lidero un proxecto europeo intercentros para que todo o alumnado colabore
no desenvolvemento dunha carta de dereitos dixitais da infancia e a
adolescencia.

Levo a cabo unha investigacion longitudinal sobre o impacto das estratexias
pedagodxicas para desenvolver a autoestima, a asertividade e as habilidades
sociais do alumnado no uso responsable das tecnoloxias da comunicacién e a
colaboracién e na construcidn da sua identidade dixital.

Desenvolvo un estudo de campo para cofiecer que tecnoloxias empregan os
adolescentes para comunicarse e como as utilizan e desefio propostas
pedagodxicas encamifiadas ao desenvolvemento desta competencia no
alumnado.

Desefio e implemento un experimento docente, baseado na avaliacién do
impacto que ten, sobre a aprendizaxe do alumnado, o traballo do propio
alumnado xunto cun axente intelixente que desempefia a funcién de
companeiro de aprendizaxe (Learning Companion ou LC).



responsable e consciente da
identidade dixital.
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AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.3. Creacion de contidos dixitais

Descricidn

Desefiar, implementar e integrar, nos procesos de ensino e aprendizaxe, propostas pedagdxicas para
o desenvolvemento e avaliacidn da competencia dixital do alumnado na creacién e reelaboracién de
contidos dixitais, incluida a programacién e os contidos ou funcionalidades para crealos ou editalos
das tecnoloxias emerxentes, aplicando os dereitos de autoria e de propiedade intelectual.

Contextualizacion da competencia no desempeiio docente

Enténdese como contido dixital calquera producidn elaborada por medios dixitais: texto, imaxes,
videos, programas informaticos, actividades interactivas... O contexto de aplicacién é a creacién de
situacidns de ensino e aprendizaxe nas que o alumnado deba crear e editar contidos dixitais accesibles
en distintos formatos, con distintos dispositivos e ferramentas ou tecnoloxias, incluidos os editores de
codigo e o uso de IA (correctores de texto, tradutores, tratamento de imaxes etc.), loT, realidade
virtual e aumentada.

O traballo docente require que o alumnado desenvolva a sUa capacidade para empregar distintos tipos
de ferramentas de autor, integrar contidos achegados por distintas fontes (IA, loT etc.) e servirse de
desenvolvementos que automatizan e facilitan procesos de creacidn e edicidn. Para iso é necesario
gue o alumnado comprenda, en termos xerais, o seu funcionamento e que reflexione sobre as
implicacions éticas do seu uso. Con iso potenciarase, ademais, a sUa creatividade, a sua capacidade
para resolver problemas e para a expresion de ideas, coflecementos, sentimentos e inquietudes de
forma mdis rica e eficaz por medios dixitais.

Deberanse expor actividades para o desenvolvemento dun axeitado exercicio e respecto dos dereitos
de autor e de propiedade intelectual e a andlise, desde o punto de vista da sua rendibilidade
econdmica, dos servizos que as empresas ofrecen de forma gratuita para a creacién ou publicacién de
contidos dixitais.

Por ultimo, débese traballar co alumnado a programacidon como un recurso indispensable para
automatizar e aplicar solucidons mediante algoritmos para a resolucién de problemas da vida cotia.
Neste sentido, os guidns ou scripts, entendidos como secuencias de ordes e instrucidéns cun obxectivo
especifico, son en si mesmos un contido dixital, como o son os programas informaticos en xeral.
Resulta interesante remarcar aqui que o emprego de linguaxes de programacion, xa sexa mediante
bloques ou en lifia de comandos, conduce a creacidn de programas que satisfan unha infinidade de
necesidades, transcendendo asi a mera creacién dun contido para migrar cara a creacién de
ferramentas.

Esta competencia estd vinculada coa 6.1 Alfabetizacion medidtica e no tratamento da informacion e
dos datos, xa que a reelaboracion e creacion de contidos require da sta procura e seleccion previa; con
todo, na competencia 6.3 so se ten en conta a capacidade para integrar esas informacions e datos en
novos contidos desde distintas fontes.

A competencia 6.3 Creacion de contidos dixitais tamén se relaciona coa 6.2 Comunicacion,
colaboracion e cidadania dixital, na medida en que nesta ultima exponse a creacion de contidos de
forma colaborativa, ainda que sé desde o punto das habilidades sociais e do uso das tecnoloxias para
o desenvolvemento desa colaboracion. Con todo, a competencia 6.3 aborda os saberes precisos para
a creacion mesma dos contidos, desde o dominio das distintas linguaxes ata o uso que se realiza das
ferramentas tecnoldxicas.

Doutra banda, esta competencia, ao incluir a capacidade de programar para resolver problemas e
automatizar procesos, pode confundirse coa competencia 6.5, con todo, un programa enténdese como
un tipo especial de contidos. Na competencia 6.5 Resolucion de problemas técnicos non se incliue a
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programacion como recurso para a resolucion de problemas, sendn que se afrontan desde un
cofiecemento profundo das tecnoloxias para lograr un uso creativo destas en todas as facetas da vida.

Os contidos precisos para o desenvolvemento desta competencia docente son:

Estratexias pedagodxicas para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado.

Tecnoloxias dixitais que permiten a expresidon e creacién de contidos a través de medios
dixitais. Principios xerais e funcionamento dos desenvolvementos de intelixencia artificial e
das tecnoloxias emerxentes en relacién coa edicidon e creacién de contidos dixitais.

Dereitos de autoria e de propiedade intelectual.

Estratexias de pensamento computacional e programacion.

Algunhas accidns nas que se manifesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaxe,
tarefas e avaliaciéns que motiven e lle requiran ao alumnado:

Crear e editar contidos dixitais en diferentes formatos preservando a privacidade e os datos
persoais propios e alleos.

Empregar as tecnoloxias dixitais para crear contidos que permitan expresar ideas,
cofiecementos, sentimentos etc. en distintas linguaxes e formatos de forma accesible.

Modificar, precisar, mellorar e integrar a informacién e o contido nun conxunto de
cofiecementos existentes.

Crear contidos e cofiecementos novos, orixinais e relevantes.

Comprender como lle afectan os dereitos de autor e as licenzas aos datos, 4 informacién e ao
contido dixital e utilizalos con correccion.

Programar e desenvolver unha secuencia de instrucidns para que un sistema informatico
resolva un problema determinado ou realice unha tarefa especifica.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

6.3. Creacion de contidos

Etapas de
progresion

A. Cofecemento e
aplicacion guiada das
estratexias
pedagoxicas para
integrar nos procesos
de ensino e
aprendizaxe os
aspectos curriculares
da competencia
dixital do alumnado
para a creacion de
contidos dixitais.

Niveis de progresion

Al. Cofiecemento e
comprension tedrica
dos aspectos técnicos
implicados no
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para crear
contidos dixitais e dos
criterios didacticos
para o seu ensino e
aprendizaxe.

Indicadores de logro

6.3.A1.1. Utiliza as ferramentas
de autor mais habituais,
incluidas as que fan uso de IA e
loT na creacion de contidos
dixitais.

6.3.A1.2. Cofiece e aplica
criterios cientificos, técnicos,
estéticos e de accesibilidade
para determinar a calidade dos
contidos dixitais.

6.3.A1.3. Cofiece e aplica a
normativa sobre os dereitos de
autoria e de propiedade
intelectual.

6.3.A1.4. Cofece os criterios
diddcticos que deben aplicar na
seleccion de propostas
educativas para que o alumnado
sexa competente 4 hora de crear
contidos dixitais e o modo en
que a devandita competencia
estd integrada no curriculo ou
plan de estudos.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Aplico criterios cientificos, técnicos, estéticos e de accesibilidade para determinar a
calidade dos contidos dixitais, utilizo as ferramentas de autor mais habituais e
cofiezo os criterios didacticos que se deben empregar nos procesos de ensino e
aprendizaxe para que o alumnado desenvolva a sia competencia na creacion de
contidos dixitais.

Exemplos:
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Utilizo un dispositivo dixital para realizar fotografias e emprego a IA das
funcionalidades dunha ferramenta de edicion fotografica para darlle un
aspecto antigo para amosar o seu funcionamento nunhas practicas
profesionais.

Creei, durante unha prdctica formativa, unha pequena aplicacién para
ensinarlle a utilizar o rato ao alumnado de educacion infantil, mediante un
xogo de pintura, utilizando unha linguaxe de programacion visual.

Aplico as normas WCAG 2.1 de accesibilidade e utilizo as normas APA para as
citas no meu blog sobre creacién de contidos dixitais que poderia utilizar nun
futuro para a mifa practica educativa.

Cofiezo as pautas bdsicas de combinacidon da paleta de cores para crear
contrastes que faciliten a visualizacion e xeren o impacto estético desexado e
os distintos sistemas de clasificacion cromatica empregados nas contornas
dixitais.

Aplico regras de distribucion espacial para darlles equilibrio 4s composicions
graficas (esquemas, infografias, debuxos, presentacidéns, maquetacion de
documentos etc.) e facilitar a sda lectura e a comprensién da estrutura e das
ideas que representan.

Elaboro unha lista de cotexo durante a actividade formativa na que estou a
participar para que o alumnado comprobe que seguiu todas as pautas



A2. Aplicacién, de
forma guiada en
contextos reais, de
procesos de ensino e
aprendizaxe para
desenvolver a
competencia do

alumnado na creacién
de contidos dixitais.

6.3.A2.1. Aplica, coa axuda
doutros docentes, propostas
didacticas que permiten

desenvolver a competencia para
a creacion de contidos dixitais
adecuandoos ao curriculo, ao
proxecto educativo e ao plan
dixital do centro.

6.3.A2.2. Contextualiza os
cofiecementos técnicos sobre a
creacion de contidos dixitais as
ferramentas de autor
proporcionadas polaA.E. ou os
titulares do centro que van ser
empregadas polo seu alumnado.
6.3.A2.3. Aplica, con
asesoramento, as situacions de
ensino e aprendizaxe o uso por
parte do seu alumnado de

recomendadas na elaboracién dun contido e que seran tidas en conta para a
avaliacion da sua execucion.

Aplico, de forma guiada, as estratexias didacticas recollidas na programacién e no
plan dixital para que o alumnado aprenda a crear contidos dixitais de calidade
utilizando as ferramentas de autor proporcionadas polaA.E. ou polos titulares do
centro.

Exemplos:
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Integro na mifia practica docente, con axuda, actividades de aprendizaxe que
lle requiren ao meu alumnado crear e modificar infografias para presentar os
contidos aprendidos sobre a Guerra Civil espafiola.

Solicitolle ao meu alumnado que elabore un video de presentacion utilizando
un dispositivo mobil e un software de edicién con IA seguindo as pautas
establecidas nunha rubrica de avaliacién recollida na programacion didactica.
Fago que o meu alumnado valore a calidade dos contidos que crearon, desde
o punto de vista da accesibilidade, accedendo a eles empregando unicamente
software de varrido de pantalla, seguindo as pautas ofrecidas por outros
docentes.

Pofio en practica, co apoio doutro compafieiro ou companieira, a actuacién do
plan dixital do centro consistente en que o alumnado elabore un persoal
personalizado para facer presentacions seguindo uns parametros de



B. Desefno e
integracién de
situacions de
aprendizaxe para
desenvolver a
competencia dixital

do alumnado na
creacion de contidos
dixitais.

B1. Integracion nos
procesos de ensino e
aprendizaxe, de forma
auténoma, dos
aspectos curriculares
relativos ao
desenvolvemento da
competencia do
alumnado na creacion
de contidos dixitais.

criterios cientificos, técnicos,
estéticos e de accesibilidade &
creacion de contidos.

6.3.B1.1. Integra na sua practica
docente actividades de
aprendizaxe que permiten que o
alumnado exprese e transmita
as sUas ideas de maneira
creativa, mediante o uso de
ferramentas dixitais adecuadas,
respectando as regras e licenzas
de dereitos de autor.

6.3.B1.2. Promove que o
alumnado avalie os seus propios
contidos dixitais aplicando de
forma reflexiva criterios
cientificos, estéticos, técnicos e
de accesibilidade e formulando
propostas de mellora.

6.3.B1.3. Selecciona, de entre as
tecnoloxias proporcionadas
polaA.E. ou polos titulares do
centro, as mais adecuadas para
que o alumnado desenvolva a
slla competencia na elaboracién
de contidos dixitais.

accesibilidade e adecuacién ao formato previamente establecidos e que serdn
empregados para a sUa avaliacién.

Abro un debate, nunha sesidn de docencia compartida, para que o meu
alumnado realice unha andlise comparativa de varios esquemas sobre os tipos
de oracidns para determinar que elementos facilitan ou dificultan a
comprension da xerarquia conceptual e as relacions entre as ideas e, unha vez
consensuadas as conclusidéns, as aplique na elaboracidn do seu propio
esquema.

Pofio en practica diferentes estratexias diddcticas para que o alumnado desenvolva
a sUa capacidade para transmitir as suas ideas e desenvolver contidos dixitais de
maneira creativa, adecuando as tecnoloxias proporcionadas polaA.E. ou polos
titulares do centro as suas caracteristicas.

Exemplos:
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Solicitolle ao meu alumnado que utilice guidns e storyboards para a creacion
de videos para un noticiario de centro.

Pidolles as familias do meu alumnado de educ. infantil que colaboren na
creacion do libro viaxeiro gravando podcast e “fotos faladas” accesibles
mediante realidade aumentada.

Organizo unha actividade de aprendizaxe en lifa na que o alumnado debe
elaborar de forma colaborativa e secuencial unha historia a partir de contidos
existentes na rede.

Pidolle ao meu alumnado, en todos os traballos, tarefas e actividades, que
inclla as referencias das fontes consultadas seguindo a normativa APA e que
reelabore de forma persoal a informacidn cunha estrutura e redaccion orixinal,
as citas sempre deben estar entre comiiias e referenciadas.

Inclio na mifa planificacién didactica, seguindo o curriculo, a programacién de
algoritmos sinxelos que permiten aplicar estratexias de pensamento recursivo
e ferramentas como os diagramas de fluxo, como é o caso, por exemplo, da
multiplicacidn, para que comprendan este concepto e o poidan aplicar ao
desenvolvemento doutros programas.



B2. Adaptacion a
novos contextos das
tecnoloxias do centro e

das estratexias
pedagdxicas para
potenciar o]

desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para a
creacion de contidos
dixitais.

6.3.B2.1. Reflexiona e avalia a
sUa propia practica para desenar
ou adaptar novas propostas de
aprendizaxe que involucran o
alumnado en procesos de
desefio creativo co fin de crear
contido dixital de calidade.

6.3.B2.2. Proponlle ao alumnado
un repertorio variado e flexible
de tecnoloxias e dispositivos
dixitais proporcionados polaA.E.
ou polos titulares do centro para

que desenvolva a sta
competencia na creacidén de
contidos dixitais de forma
versatil.

Aplico co alumnado retos de programacién de dificultade crecente para o
desenvolvemento dun sistema programable de barreira e semaforo, utilizando
un cartén controlador, que se pecha automaticamente ao detectar o
movemento dun coche de bombeiros saindo do seu cuartel.

Solicitolle a0 meu alumnado que cree unha infografia na que represente a
masa dun mol de distintos elementos.

Adapto, a partir da reflexion sobre o meu traballo docente, as tecnoloxias a novos
contextos de aprendizaxe nos que desefio e levo 4 practica propostas didacticas para
gue o alumnado desenvolva, en procesos de desefio creativo, a sia capacidade de
crear contidos dixitais en distintos formatos e empregando diferentes dispositivos.
Exemplos:
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Pofo en practica un proxecto no que lle fago pasar ao meu alumnado por un
proceso de desefio no desenvolvemento dunha campafia publicitaria, similar
ao que se seguiria nunha axencia, encamifado a incentivar un uso sustentable
da electricidade no centro.

Propdiolle ao meu alumnado a creacion dun artigo sobre a nosa localidade
qgue serd aloxado nunha wiki publica, polo que debe cumprir con todos os
estandares de calidade esixidos (correccidon na redaccion, verificabilidade e
precisién nos datos, neutralidade, desenvolvemento equilibrado do tema para
tratar, ben documentado e ilustrado, accesible etc.).

Creei co meu alumnado unha seccidn de divulgacién cientifica na revista dixital
do centro na que semanalmente publican un artigo para desenmascarar alguns
mitos pseudocientificos e ofrecer unha explicacidn fundada dos problemas
seleccionados empregando distintos tipos de contidos como animacidns
html5, videos, infografias etc.



C. Investigacion
aplicada e innovacion
no desenvolvemento

de propostas
didacticas para
estimular a
creatividade na
expresion de ideas e
cofiecementos a

través da elaboracion

C1. Coordinacién ou
desefio das actuaciéns
do centro para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado na creacion
de contidos dixitais.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.3.C1.1. Coordina  ou
contrible ao desefio e
implementacion das propostas
pedagdxicas recollidas no plan
dixital do centro para
desenvolver a competencia
dixital do alumnado para a
creacion de contidos dixitais e na
avaliacién do seu impacto na
devandita aprendizaxe.

Solicitolle ao meu alumnado que realice videotitoriais sobre posibles
ferramentas que empregan IA para a creacidn de contidos dixitais.

Poiio en marcha un proxecto para que o meu alumnado aprenda a desefar cun
programa de 3D os modelos das pezas que deberd construir empregando
encartados de origami dun vehiculo pneumdtico autopropulsado.

Desefiei unha presentacién para lle mostrar ao meu alumnado como debe
empregar as regras da Gestalt para presentar informacion & hora de crear
contidos.

Realizo co meu alumnado un concurso para que aprendan a realizar citas de
distintos tipos de contidos web (xornal dixital, blog, tuits, video en lifia) que se
obtefien aleatoriamente a partir de procuras en internet xeradas por un bot.
Propdiolle ao meu alumnado que, tras o tratamento dos datos, busque formas
de representaciéon de cantidades de distintas magnitudes que resulten
significativas e esperten a curiosidade e interese do espectador empregando
tecnoloxias dixitais e criterios artisticos e atribuindo unha licenza as suas
creacions para montar no centro unha exposicidn sobre o consumo alimentario
humano.

Aplicando o meu alumnado a realidade aumentada crean unha guia
audiovisual das especies vexetais existentes no centro que pode ser
visualizadas empregando unha apilicacionque desenvolveron eles mesmos nun
proxecto interdisciplinar.

Coordino ou contriblo activamente ao desefio, implementacidon e avaliacién das
actuaciéns do plan dixital do centro para desenvolver a competencia dixital do
alumnado para a creacién de contidos dixitais en diversos formatos e utilizando
diferentes dispositivos.

Exemplos:
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Redesefio as actividades de aprendizaxe para fomentar a expresion dixital en
forma de historias dixitais ou portafolios electrénicos e fomento as practicas
de intercambio de textos, fotos, imaxes e presentacions entre o alumnado coa
obriga de citar as fontes e evitar o plaxio.



de contidos dixitais

por parte
alumnado.

do

6.3.C1.2. Avalia as tecnoloxias e
servizos dixitais empregados no
centro educativo para
desenvolver a competencia do
alumnado para a creacion de
contidos dixitais con obxecto de
facer propostas de mellora.
6.3.C1.3. Asesora ou forma a
outros docentes sobre as
estratexias pedagodxicas e a
configuracion e uso das
tecnoloxias para potenciar o
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para a creaciéon de
contidos dixitais.
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Coordino un seminario para formar ao profesorado do centro coa finalidade de
aplicar a técnica de Visual Thinking co seu alumnado como ferramenta de
desefio e planificacion para a creacion de contidos dixitais.

Coordino o desenvolvemento dun proxecto no meu conservatorio para que o
alumnado componia e interprete un concerto musical virtual con instrumentos
dixitais creados por eles mesmos.

Coordino un PFC no centro con obxecto de axuntar as actuacions dos equipos
docentes para que todo o alumnado alcance o grao de desenvolvemento da
competencia dixital para a creacion de contidos dixitais recollido no curriculo
ao finalizar os seus estudos.

Analizo distintas aplicaciéns e software de autor para propor a sua utilizacion
no centro por parte do alumnado 4 hora de crear contidos dixitais de calidade.
Coordino o equipo de redaccidn do xornal dixital elaborado polo alumnado do
centro.

Desefio, coa participacidn do alumnado e doutros docentes, un proxecto
solidario no centro para que o alumnado desenvolva a sia competencia en
creacion de contidos dixitais ensinando a outros membros da comunidade
educativa a empregar distintas ferramentas de autor en distintos talleres
vespertinos.

Promovo e coordino a participacién do alumnado do centro nunha feira dixital
na que presentan as aplicaciéns mobiles que crearon en pequenos equipos ao
longo do curso.



C2. |Innovacion das
practicas de ensino e
aprendizaxe para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado para a
creacion de contidos
dixitais.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.3.C2.1. Investiga sobre o
impacto das estratexias
didacticas e pedagoxicas e sobre
as tecnoloxias e servizos
empregados habitualmente
para a creacion de contidos
dixitais por parte do alumnado.
6.3.C2.2. Deseilo, a partir da
investigacion, novas propostas
pedagdxicas para mellorar a
adquisicion e desenvolvemento
da competencia dixital do
alumnado para a creaciéon de
contidos dixitais.

Desefo, a partir da investigacion aplicada, novas practicas pedagdxicas destinadas
a estimular o uso creativo e rigoroso, aplicando criterios de calidade, das tecnoloxias
dixitais por parte do alumnado para elaborar contidos dixitais.

Exemplos:
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Participo nunha investigacion para avaliar de que modo a creacién e
reelaboraciéon de contidos dixitais por parte do alumnado produce unha
mellora xeral nas suas aprendizaxes.

Recibin un premio estatal pola coordinacién dun proxecto de innovacién de
centro pola calidade dos contidos de realidade aumentada elaborados polo
alumnado.

Creei unha rede de centros para que o alumnado poida realizar unha
exposicién virtual de “mundos invisibles” a partir de contidos dixitais obtidos
en internet.

Investigo a metodoloxia “Aula do futuro” como estratexia pedagdxica que
permite a mellora do proceso xeral de creacién de contidos dixitais de calidade
por parte do alumnado.



6.4. Uso responsable benestar dixital

Descricidn

Desefiar, implementar e integrar, nos procesos de ensino e aprendizaxe, propostas pedagdxicas para
o desenvolvemento e avaliacién da competencia dixital do alumnado no uso seguro, responsable,
critico, saudable e sustentable das tecnoloxias dixitais.

Contextualizacidon da competencia no desempefio docente

Esta competencia desprégase 4 hora de cofiecer, desefiar e aplicar estratexias pedagdxicas para que
o alumnado desenvolva un grao de competencia que lle permita realizar un uso seguro e responsable
das tecnoloxias dixitais. O elemento comun da competencia que o alumnado debe desenvolver é a
proteccion e a seguridade, pero debera aplicarse en distintos ambitos: os dispositivos, os datos
persoais e a privacidade, tanto propia como allea, a saude fisica e mental e 0 medio ambiente e a
sociedade. Isto implica que o alumnado:

e (Cofieza os riscos e beneficios, tanto persoais como sociais e ambientais, que pode comportar
o uso das tecnoloxias dixitais.

e Adopte habitos de uso saudable, ecoldxico e sustentable, que incorporen de forma
sistematica a aplicacidn de medidas de seguridade para protexer os seus dispositivos, datos
persoais, privacidade e contidos.

e Tome decisions e faga un uso e consumo responsable das tecnoloxias dixitais e saiba actuar
de forma adecuada fronte aos problemas que poidan xurdir e afecten a seguridade ou o
benestar fisico ou psicoldxico propio ou doutras persoas.

Esta competencia estd vinculada coa 1.5. Proteccion de datos persoais, privacidade, sequridade e
benestar dixital, pero presenta notables diferenzas con respecto a ela, xa que a competencia 6.4. Uso
responsable e benestar dixital ten un cardcter eminentemente pedagoxico, mentres que a 1.5. require
que o profesorado sexa competente na adopcion de medidas de seguridade e de proteccion de datos
persoais e privacidade no exercicio de todas as funcions que ten encomendadas, asi como desenvolver
medidas proactivas para procurar o benestar fisico, psicoloxico, social e emocional do alumnado nas
contornas dixitais. Estas ultimas accions estarian relacionadas coa convivencia positiva no centro
educativo.

Por outra banda, esta competencia garda unha intima conexion coas restantes competencias da drea
6, xa que o alumnado debe exercitala nalgunha medida sempre que faga uso das tecnoloxias dixitais.

Os contidos precisos para o desenvolvemento desta competencia docente son:

e Estratexias pedagodxicas para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado.

e Técnicas para a proteccion de dispositivos (computadores, tabletas, teléfonos intelixentes,
asistentes persoais, electrodomésticos e vehiculos xestionados por loT, tecnoloxias portables
e de mobiliario urbano), os datos persoais e a privacidade.

e Astecnoloxias dixitais e a saude. Practicas saudables 4 hora de utilizar as tecnoloxias dixitais.

e Riscos e beneficios das tecnoloxias dixitais. Proteccidén de datos persoais e privacidade.

e Tecnoloxias dixitais, xustiza social, proteccion do medioambiente e sustentabilidade.

e Normativa sobre proteccidn de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaxe,
tarefas e avaliacidns que motiven e requiran ao alumnado:

e Protexer os dispositivos e os contidos dixitais, asi como comprender os riscos e as ameazas
nas contornas dixitais (contido inaxeitado, ciberacoso, grooming, sexting, adiciéns...) e
adoptar medidas de actuacién e prevencidn, tanto proactivas como reactivas.

e Protexer os datos persoais e a privacidade ao utilizar as tecnoloxias dixitais.
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e Comprender como usar e compartir informacion persoal e, ao mesmo tempo, ser capaces de
protexerse a si mesmos e aos demais de posibles danos e perdas.

e Saber xestionar e configurar as opcidns asociadas a politica de privacidade dos servizos
dixitais.

e Ter conciencia do papel das tecnoloxias dixitais no benestar e a inclusién social, aplicando
criterios éticos no seu uso.

e Evitar os riscos para a salde e as ameazas ao benestar no uso das tecnoloxias dixitais.

e Ser conscientes do impacto ambiental e social ligado 4s tecnoloxias dixitais e ao seu uso.

e Identificar e actuar ante situacidns de fraude dixital (por exemplo, suplantacion de identidade,
instalacion de software malintencionado, timos, estafas...).

e (Cofiecer e respectar os dereitos dixitais da cidadania.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmaciéns e exemplos sobre o desempeiio

6.4. Uso responsable e benestar dixital

Etapas de
progresion

A. Conecemento e
aplicacién guiada das
estratexias
pedagdxicas para
integrar nos procesos
de ensino e
aprendizaxe os
aspectos curriculares
da competencia
dixital do alumnado
sobre o uso seguro,
responsable, critico,
saudable e
sustentable 4 hora de
utilizar as tecnoloxias
dixitais.

Niveis de progresion

Al. Coflecemento e

comprensidon  tedrica
dos aspectos
implicados na

utilizacidn responsable
e saudable das
tecnoloxias dixitais e
dos criterios didacticos
para que o alumnado
adquira habitos de uso
seguro e  adopte
decisidns reflexivas.

Indicadores de logro

6.4.A1.1 Cofiece os criterios
didacticos que debe aplicar para
que o alumnado desenvolva a
slla competencia en seguridade
e benestar dixital adquirindo os
conecementos, habitos de uso e
valores a ela asociados e o modo
en que a devandita competencia
estd integrada no curriculo ou
plan de estudos.

6.4.A1.2. Coiiece e comprende
as teorias socioldxicas e
psicoldxicas que explican as
condutas asociadas aos riscos
para o benestar fisico e
emocional mais habituais no uso
de internet e como transmitir a
sia comprension a través dos
desefios didacticos.

6.4.A1.3. Cofiece os dereitos
dixitais dos cidadans da UE e a
normativa sobre proteccién de
datos persoais, as implicacions
legais e éticas do uso das
tecnoloxias dixitais, asi como as
medidas pedagoxicas que debe

Afirmacions e exemplos sobre o desempeiio

Posuo os cofiecementos didacticos, técnicos, normativos, psicoloxicos e socioldxicos
precisos para integrar nos procesos de ensino e aprendizaxe o desenvolvemento da
competencia do alumnado para un uso responsable e seguro das tecnoloxias
dixitais.

Exemplos:
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Desefio, nunha actividade de formacidn, unha infografia na que se recollen os
10 riscos mais habituais no uso de internet por parte de menores e como
tratalos.

Nas précticas profesionais tuteladas, desefei unha situacion de aprendizaxe na
gue se estuda, mediante a aprendizaxe baseada en retos, o impacto que ten
no medio ambiente o uso da tecnoloxia a partir da pregunta “canta enerxia
consome unha busca en internet?”.

Colaboro nunha escola de nais e pais dando charlas sobre as medidas
preventivas que se poden adoptar no fogar para evitar os riscos que supdn o
acceso a contidos inapropiados por parte de menores e como traballar este
tema desde o fogar.

Selecciono o video de Amanda Todd ou Dous na tua clase de UNICEF para
iniciar unha dinamica de sensibilizacion sobre o ciberacoso entre adolescentes
dentro do contexto dunha actividade formativa para o desenvolvemento
profesional.

Elaboro, como parte das tarefas da mifia formacidn, un esquema e un breve
glosario cos conceptos basicos da normativa sobre proteccion de datos
persoais adaptada a contextos educativos no que inclio que datos se poden
considerar persoais, que finalidades xustifican o seu uso, quen son os
responsables do tratamento e os delegados de proteccion de datos, cales son
os dereitos dixitais e que medidas especificas afectan os menores.



A2. Aplicacion de
propostas didacticas,
de forma guiada, para
o desenvolvemento da
competencia do
alumnado no uso
responsable, seguro e
sustentable das
tecnoloxias dixitais e
para garantir o seu
benestar dixital.

adoptar para que o alumnado
desenvolva un exercicio efectivo
destes dereitos.

6.4.A2.1. Aplica, con axuda, os
criterios didacticos que debe
utilizar para que o alumnado
desenvolva a sla competencia
en seguridade e benestar dixital
adquirindo os cofiecementos,
habitos de uso e valores a ela
asociados seguindo a
programacion didactica e o plan
dixital do centro.

6.4.A2.2. Contextualiza, con
axuda, os seus cofecementos
técnicos para que o alumnado
sexa capaz de configurar as
opcions de privacidade e
proteccion de datos persoais
dispofiibles nas tecnoloxias
dixitais proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro, asi

Edito un video breve, como parte das actividades dun curso, sobre os riscos
gue comporta o uso de datos biométricos, incluido o seu emprego para
restrinxir o acceso aos dispositivos, presentando de forma clara e ordenada
estes argumentos.

Aplico, durante as sesidns formativas nas que participo, a teoria condutista a
analise da adiccion aos xogos de apostas por internet explicando os efectos da
administracién de reforzos a tempo e razén variable.

Desefio, como actividade asociada a un curso de formacidn, unha presentacion
que permite guiar o alumnado no emprego de distintas ferramentas para
protexer os dispositivos e informacidon persoal, como a configuracion de
preguntas de seguridade, o mecanismo de dobre autenticacion (2FA) ou o
emprego de autenticadores que proporcionan contrasinais dindmicos.

Aplico, de forma guiada, as estratexias didacticas recollidas na programaciéon e no
plan dixital do centro para que o alumnado realice un uso seguro, responsable,
critico, saudable e sustentable das tecnoloxias dixitais.

Exemplo:
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Utilizo a actividade "a banca sempre gafia", recollida no plan dixital de centro,
para que apliquen os seus cofecementos matematicos e pescuden cal é o valor
esperado de xogos de azar tipicos, para facer consciente o alumnado do
desequilibrio a favor da casa e evitar asi posibles comportamentos adictivos.
Utilizo en clase o xogo de “O ignorado” para, posteriormente, tratar os
aspectos psicoloxicos e socioléxicos que afectan o noso comportamento en
sociedade e, de forma especifica, en contornas dixitais.

Ensinolle ao meu alumnado, seguindo as indicacidns dun artigo dun xornal, a
empregar o servizo dominios é para pescudar se as URL que aparecen nalgun
correo ou mensaxe correspéndense co usuario ou empresa que din ser.
Axudo a configurar os perfis de usuario do alumnado da mifia titoria na
contorna virtual do centro seguindo as pautas recollidas no plan dixital e no
manual proporcionado para ese efecto.

Desenvolvo na aula, seguindo a suxestidon e orientacidns doutro docente, unha
actividade para sensibilizar o meu alumnado sobre os riscos do



B. Desefio e
integracion de
situaciéns de
aprendizaxe para
desenvolver a

competencia dixital
do alumnado para
que faga un uso
seguro, responsable,
critico, saudable e
sustentable das
tecnoloxias dixitais.

B1. Integracion dos
aspectos curriculares
relativos ao
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado sobre o uso
seguro, responsable,
critico, saudable e
sustentable das
tecnoloxias dixitais nos
procesos de ensino e
aprendizaxe de forma
autonoma.

COMO NOS Seus  propios
dispositivos e nos servizos que
emprega.

6.4.B1.1. Integra nos procesos
de ensino e aprendizaxe
situacidns dirixidas a que o
alumnado desenvolva 0s
conecementos, habitos e valores
para facer un uso seguro,
responsable, critico, saudable e
sustentable das tecnoloxias
dixitais.

6.4.B1.2. Ensinalle ao alumnado
a implementar, desde un punto
de vista técnico, o protocolo de
ciberseguridade establecido no
plan dixital de centro en todas as
actuaciéns nas que debe facer
uso das tecnoloxias dixitais e
proporcidénalle  pautas para

"xeoetiquetado" e para que aprendan a utilizar esta aplicacion de forma

selectiva e responsable, na que, imitando a proposta de
"iknowwhereyourcatlives.com", pidolles que busquen imaxes de mascotas que
lles resulten simpaticas ou lles gusten en internet, pescuden, en pequenos
grupos, que poden saber sobre os seus propietarios e presenten, nas suas
conclusioéns, os riscos que pode implicar a publicacidon de contidos en internet
e as medidas para adoptar para facelo de forma segura.

Organizo na aula, seguindo a proposta dun manual, unha dindmica consistente
en adivinar, en pequenos grupos de alumnos que se cofiezan ben, o contrasinal
gue utilizan nos seus dispositivos co fin de sensibilizalos sobre a necesidade de
crear contrasinais robustos como paso previo da explicacién dalgunhas das
pautas que poden seguir para xeralas e das ferramentas que poden empregar
para xestionalas.

Pofo en practica, de forma auténoma, diferentes estratexias didacticas para que o
alumnado realice un uso responsable, seguro, critico, saudable e sustentable das
tecnoloxias dixitais, tanto dentro como féra do centro, e aplique os protocolos de
ciberseguridad contemplados no plan dixital.

Exemplos:
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Aplico unha actividade Iudica, "xogamos a ser espias", consistente en encriptar
e desencriptar mensaxes dixitais para a que tefien que utilizar distintos cédigos
que lles facilito e as funcionalidades das ferramentas de ofimatica
proporcionadas polo centro e a conta de correo institucional.

Utilizo os videos da AEPD sobre configuracién de seguridade e privacidade dos
programas de mensaxeria instantdnea para que comparen as pautas
proporcionadas e as comparen coas do seu perfil.

Explico en clase as normas bdsicas que deben seguir fronte a un caso de
ciberacoso e ofrézolles dipticos coa informacién necesaria.

Implemento un proxecto de investigacidn interdisciplinar no que o alumnado,
en pequenos grupos, debe identificar, ao longo do proceso de extraccion,
producién, distribuciéon, consumo e refugallo dos dispositivos dixitais, os
factores que xeran inequidad, violencia, esgotamento de recursos e



AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

transferir as devanditas medidas contaminacidon ambiental, para desenvolver despois un ciclo de conferencias
a outros ambitos. sobre o tema no centro cultural da localidade.

e Explico ao meu alumnado as medidas basicas que se deben seguir cando se
comparten dispositivos dixitais: abrir e pechar sesiéns, crear perfis, apagar os
dispositivos etc.

e Expofio o desenvolvemento dun debate por equipos sobre o uso e o abuso de
filtros de retoque fotografico en redes sociais e a stia contribucién a promover
canons de beleza irreais e o0 modo no que afectan & autoestima, co titulo
“Recurso creativo ou engano?”, no que os equipos deberan preparar
argumentos e materiais graficos para apoiar a postura asignada na materia de
Educacion Plastica visual e audiovisual.

e Establezo responsables en clase que se encargan de comprobar que os
dispositivos dixitais quedan apagados e adecuadamente gardados nos carros
de carga e almacenamento.

e Dispuxen en distintos lugares da aula carteis e infografias que indican as pautas
basicas de ciberseguridade incluidas no plan dixital do centro e que se deben
empregar ao utilizar os dispositivos dixitais.

e Desenvolvo un obradoiro sobre o uso dos certificados e DNI dixitais nun centro
de educacidn de adultos.

B2. Desefio e 6.4.B2.1. Desefia ou adapta Desefio ou adapto distintas propostas didacticas para integrar nos procesos de
adaptacion das novas propostas pedagodxicas, a = ensino e aprendizaxe o desenvolvemento da competencia do alumnado para utilizar
estratexias partir da reflexion e avaliacion de forma responsable, segura, critica, saudable e sustentable as tecnoloxias dixitais.
pedagoxicas para da sUa propia practica, para que Exemplos:

potenciar o o alumnado desenvolva a sta e Apartirdapregunta “Que é RoHS?”, pidolle ao meu alumnado que realice unha
desenvolvemento da competencia a hora de auditoria dos dispositivos dixitais que empregan de forma habitual.
competencia dixital do empregar as tecnoloxias dixitais e  Suxirolle ao alumnado realizar un video instrutivo con recomendaciéns sobre
alumnado no uso de forma responsable, segura, hébitos ergondmicos e rutinas de descanso ocular ao usar dispositivos e
responsable, seguro, critica, saudable e sustentable. pantallas e, posteriormente, crear un cédigo QR con ligazdn ao video para que
critico, saudable e outros escolares poidan consultalo no recuncho, espazo ou aula dixital.
sustentable das

tecnoloxias dixitais.
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Propofio unha serie de retos de caracter semanal onde expofio enigmas
cifrados empregando distintos sistemas de encriptado para que os descubra o
meu alumnado nas mifias clases de Matematicas.
Solicitolle ao meu alumnado, durante as sesidéns de clase dun proxecto
interdisciplinar, nas que se empregan de forma intensiva os dispositivos
dixitais, que dirixa unha sesién de ximnasia de micropausa que deberdn
preparar na clase de Educacion Fisica.
Desefio un experimento en clase de Fisica para que se realice unha proba
pericial de face a valorar o consumo eléctrico de distintos dispositivos e
comparar o resultado coas especificaciéns técnicas que indica o fabricante,
analizando o impacto que estes consumos enerxéticos tefien sobre o medio
ambiente.
Propdinolle ao meu alumnado, nun proxecto interdisciplinar de Economia,
Matematicas, Tecnoloxia, e Valores Civicos e Eticos, que analice os datos que
deberia solicitar e enviar 4 empresa un robot doméstico para o varrido de
chans, elabore un programa para o seu tratamento co fin de facer melloras no
desefio dun novo modelo e elaborar o folleto de instrucions e informacién
sobre proteccion de datos que se lle debe facilitar ao consumidor.
Utilizo o poema “A un nariz” na mifia clase de Literatura, como base para tratar
o tema dos trolls e o flaming nas redes sociais, establecer cal deberia ser a
resposta éptima nestes casos, analizar os tipos de acoso mais habituais e crear
un soneto que recolla as conclusiéns.
Propodiolle ao meu alumnado a procura e identificacion en internet de ofertas
de emprego e negocios e investimentos fraudulentos nos que se aplica o
principio da piramide de Ponzi —potenciado pola enorme capacidade de
alcance das ferramentas dixitais— para, posteriormente, elixir unha delas e
facer unha exposicion sobre o procedemento que seguen e os factores
psicoldxicos que caracterizan tanto o estafador como & vitima.



C. Investigacion e
innovacion no
desefio de
estratexias

pedagodxicas para o
desenvolvemento da
competencia do
alumnado no uso das
tecnoloxias de forma
segura, responsable,
critica e sustentable
e para salvagardar o
seu propio benestar
e o doutras persoas.

C1. Coordinacién ou
desefio das actuaciéns
do centro para
desenvolver a
competencia dixital do
alumnado no uso das
tecnoloxias dixitais de

forma segura,
responsable, critica,
saudable e

sustentable.

6.4.C1.1. Coordina ou colabora
no desenfo, implementaciéon e
avaliacién das propostas
pedagoxicas recollidas no plan
dixital do centro para darlle
continuidade ao
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado, contribuindo a crear
unha cultura de seguridade e
responsabilidade no centro e na
comunidade educativa.
6.4.C1.2. Avalia as tecnoloxias e
servizos dixitais empregados no
centro educativo para
desenvolver a competencia do
alumnado en ciberseguridad e
na adopcién de practicas
positivas cara ao seu benestar
fisico, psicoldxico e social e o dos
seus compafieiros.

6.4.C1.3. Asesora ou forma a
outros docentes sobre as
estratexias pedagdxicas e a
configuracion e uso das
tecnoloxias para potenciar o
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado en seguridade e
benestar dixital.

Coordino ou contriblo activamente ao desefo, implementacidon e avaliacidon das

actuaciéns do plan dixital

do centro para garantir a continuidade no

desenvolvemento da competencia dixital do alumnado na adopcién de medidas que
lle permitan un uso seguro, responsable e sustentable das tecnoloxias dixitais e o
exercicio de practicas positivas cara ao seu benestar fisico, psicoléxico e social e o
dos seus compainieiros.

Exemplos:
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Promovo no centro unha campaia para a prevencién do ciberacoso,
integrando os roles de alumnado mediador e ciberalumnado.

Coordino as accidns formativas para o alumnado ofrecidas por distintos
axentes sociais (policia, servizos sociais, oficina do defensor do menor, INCIBE
etc.) para a prevencion dos riscos do uso non axeitado de internet.

Xestiono e avalio a configuracién do filtrado de contidos de maneira que se
informe sobre o acceso a temas non apropiados cando, no contexto dunha
actividade académica, realizanse procuras ou consultas en determinadas
paxinas web.

Participo activamente na avaliacion da figura do alumno cibermentor como
recurso para formar e tutelar o alumnado de menor idade no uso seguro de
internet.

Coordino a implementacion dun proxecto de centro para sensibilizar a
comunidade educativa sobre a recollida de datos persoais por parte dos
asistentes de intelixencia artificial e de pequenos electrodomésticos que
levan incorporado un sistema de 10T, no que todo o alumnado, en funcién
do seu nivel educativo e coa orientacién do profesorado, leva a cabo a andlise
dun determinado dispositivo e elabora un panel informativo que serd
difundido a través da web do centro e nas suas instalacidns fisicas.

Avalio, con axuda do alumnado, o uso que se fai das tecnoloxias dixitais do
centro co fin de minimizar o seu impacto ambiental realizando propostas que
se poidan integrar no plan dixital de centro.

Dirixo o seguimento das actuaciéns do plan dixital do centro encamifiadas ao
progresivo desenvolvemento da competencia do alumnado na adopcién de



C2. Investigacion e
innovacion sobre as
practicas de ensino e
aprendizaxe, de forma
que se adapte &
continua evolucién dos
riscos e das tecnoloxias
dirixidas ao
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado no uso dos
dispositivos e servizos
dixitais de forma
segura, responsable,
critica, saudable e
sustentable.

6.4.C2.1. Investiga sobre o
impacto das estratexias
didacticas e pedagdxicas para
sensibilizar ao alumnado sobre
0s riscos e ameazas no uso de
tecnoloxias, contornas e servizos
dixitais e apoiarlle na
comprension das medidas de
seguridade e na adopcién de
habitos e valores para protexer a
sua privacidade, os seus datos
persoais e o seu benestar e o
doutros.

6.4.C2.2. Deseila, a partir da
investigacion, novas propostas
pedagdxicas para mellorar a
adquisicion e desenvolvemento
da competencia dixital do
alumnado no uso seguro,
responsable, critico, saudable e
sustentable das tecnoloxias
dixitais.

medidas de seguridade no uso das tecnoloxias dixitais e da periddica
avaliacidén que destas leva a cabo empregando a ferramenta SELFIE.
Organizo a participacion dun grupo de estudantes do centro nun debate
intercentros sobre o uso de sistemas de recofiecemento facial e axtdolles a
preparar as suas intervenciéns.

Imparto cursos de formacidn sobre estratexias pedagdxicas para desenvolver
no alumnado a competencia para realizar un uso saudable das tecnoloxias
dixitais.

Desefo, a partir da investigacion aplicada, novas practicas pedagdxicas destinadas
ao desenvolvemento da competencia dixital do alumnado para utilizar de forma
segura, responsable, critica, saudable e sustentable as tecnoloxias dixitais e adquirir
conciencia da importancia dos seus dereitos dixitais para preservar o exercicio da
cidadania.
Exemplos:
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Promovo unha rede de obradoiros experimentais de seguridade electrénica e
benestar dixital dirixidos a apoiar a docentes de todas as etapas educativas
para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado no uso seguro e
responsable das tecnoloxias dixitais.

Participo nunha investigacién de campo sobre as medidas de seguridade e
proteccion da privacidade no uso de dispositivos dixitais por parte da
poboacién menor de idade.

Colaboro nun grupo de investigacién que esta a desefiar un cuestionario para
a autoavaliacion da toma de decisidns ante situaciéns simuladas de risco en
internet por parte do alumnado.

Analizo, empregando técnicas de observacion controlada, o impacto das
sesidons de sensibilizacidon sobre a proteccion de datos persoais e privacidade
dirixidas ao alumnado na sua posterior adopcion de medidas de seguridade e
proteccion.

Colaboro no desefio e implementacién dun programa autondmico para
divulgar, entre o alumnado de idades comprendidas entre os 11 e os 14 anos,
as repercusions que poden derivarse do consentimento na cesién de datos
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persoais na consulta, acceso e rexistro en distintas plataformas, redes sociais e
servizos.
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6.5. Resolucion de problemas

Descricion

Desefiar, implementar e integrar, nos procesos de ensino e aprendizaxe, propostas pedagdxicas para
o desenvolvemento e avaliacion da competencia dixital do alumnado na utilizacién das tecnoloxias

dixitais para resolver problemas cotians e desenvolverse, como prosumidor, de forma creativa e critica
nun mundo dixitalizado.

Contextualizaciéon da competencia no desempefio docente

Esta competencia ten por obxecto que o profesorado promova entre o seu alumnado a capacidade
para desenvolverse no mundo dixital e cubrir, grazas ao uso das tecnoloxias, as necesidades que poida
ter en calquera ambito, desde as que son propias da vida cotia as que afectan o seu futuro
desenvolvemento laboral ou profesional ou as que corresponden a sta participacion ou intervencion
en calquera proxecto ou iniciativa persoal ou colectiva. Isto convérteo, a vez, en consumidor e en
produtor de informacion e servizos dixitais, o que deu en denominarse "prosumidor", termo acufiado
por Alvin Toffler na década dos oitenta e cuxo uso se xeneralizou coa web 2.0.

e A competencia demostrarase desefiando e levando a cabo situacidns de ensino e aprendizaxe
nas que se requira a solucién de problemas cotidns e o uso innovador das tecnoloxias dixitais
por parte do alumnado. Require que o docente sexa capaz tanto de resolver estes mesmos
problemas como de despregar as suas capacidades pedagdxicas e didacticas para motivar e
implicar o alumnado e lograr que desenvolva estas aprendizaxes. O campo de aplicacion desta
competencia estd aberto a calquera situacion, pero articulase ao redor dos seguintes eixes:

e Instalacién de hardware e software, conexién e sincronizacién de dispositivos e resolucion dos
problemas de funcionamento que poidan presentarse, asi como configuracidn personalizada
dos dispositivos, servizos e ferramentas dixitais, incluidas as de accesibilidade.

e Uso das tecnoloxias dixitais de forma reflexiva e critica para resolver problemas ou levar a
cabo acciéns da vida diaria, desde a peticion dunha cita médica, a unha compra ou transaccion
financeira, pasando pola procura de emprego ou a participacion en actividades de lecer.

e Uso creativo das tecnoloxias dixitais para desenvolver, de forma individual ou colectiva,
proxectos de calquera tipo, desde a creacidon dunha empresa 4 constitucion de organizacions
sociais ou o desenvolvemento de proxectos cientificos, artisticos ou culturais.

o Aidentificacidn das propias lagoas nas competencias dixitais propias e a procura de recursos
para superalas, facendo uso das contornas dixitais, proporcionando e recibindo axuda para
iso.

Esta competencia estd estreitamente relacionada co 5.3 Compromiso activo do alumnado coa sua
propia aprendizaxe na medida en que esta contempla o desenvolvemento da sua autonomia no
emprego das tecnoloxias dixitais para levar a cabo as aprendizaxes dunha determinada drea, materia
ou campo de estudo. Ambas poden converxer nos proxectos concretos, pero a diferenza fundamental
estd en que a 6.5. Resolucion de problemas debe ser aplicable e transferible aos usos non académicos
que o alumnado faga das tecnoloxias dixitais, ainda que a sua aprendizaxe se leve a cabo dentro do
dmbito escolar.

Os contidos precisos para o desenvolvemento desta competencia docente son:
e Estratexias pedagodxicas para o desenvolvemento da competencia dixital do alumnado e para
estimular o uso creativo e critico das tecnoloxias dixitais.
e Cofiecementos técnicos para a resolucidén de problemas que se poidan presentar a hora de
utilizar as tecnoloxias dixitais. Fontes e foros profesionais fiables para resolver dubidas sobre
as tecnoloxias.
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Uso dos servizos en lifa.
Recursos en lifia e plataformas para o desenvolvemento das competencias dixitais da
cidadania.

Algunhas acciéns nas que se manifesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaxe,

tarefas e avaliaciéns que motiven e requiran o alumnado:

Identificar os problemas técnicos no funcionamento dos dispositivos e no uso das contornas
dixitais e resolvelos, ou derivalos adecuadamente.

Atopar, avaliar, seleccionar e utilizar ferramentas dixitais e propostas tecnoldxicas viables e
seguras para resolver unha tarefa ou problema determinado.

Configurar e personalizar de forma segura as contornas dixitais segundo as necesidades
individuais.

Utilizar de maneira innovadora as tecnoloxias para comprender e resolver problemas
conceptuais e situacions problemdticas en contornas dixitais, tanto de forma individual como
colectiva.

Identificar as necesidades de mellora ou actualizacién da sia competencia dixital e axudar a
outras persoas no desenvolvemento da sia competencia dixital.

Buscar oportunidades de desenvolvemento persoal e actualizacion sobre as novidades no
campo das tecnoloxias dixitais.
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Etapas e niveis de progresion, indicadores de logro, afirmacidns e exemplos sobre o desempeiio

6.5. Resolucidén de problemas

Etapas de progresion

A. Coflecemento e
aplicacion guiada das
estratexias

pedagoxicas para
integrar nos procesos

de ensino e
aprendizaxe os
aspectos curriculares

da competencia dixital
do alumnado para
comprender o}
funcionamento das
tecnoloxias e actuar

como prosumidor
nunha sociedade
dixital.

Niveis de progresion

Al. Cofecemento e
comprensidn tedrica
dos aspectos
didacticos implicados
no desenvolvemento
da competencia do
alumnado para que
aprenda a utilizar a
tecnoloxia como
medio para resolver
problemas e cubrir as
suas necesidades no
contexto dunha
sociedade dixital.

Indicadores de logro

6.5.A1.1. Cofece os criterios
didacticos que debe aplicar para
que o alumnado desenvolva a
sta competencia dixital 4 hora
de satisfacer necesidades cotias
e desenvolverse, como usuario,
nun mundo dixitalizado de
forma critica e o modo en que a
devandita competencia esta
integrada no curriculo ou plan
de estudos.

6.5.A1.2. Cofiece estratexias
pedagdxicas para desenvolver a
competencia do alumnado,
como artifice, para facer un uso
practico, versatil, critico e
creativo das tecnoloxias @ hora
de levar a cabo proxectos

individuais ou colectivos de
calquera tipo.
6.5.A1.3. Comprende o]

funcionamento das tecnoloxias
dixitais e cofece estratexias
didacticas para ensinarlles a
outros a resolver problemas
vinculados co seu uso.

Afirmacions e exemplos sobre o desempefio

Posuo os coflecementos didacticos, técnicos e normativos precisos para integrar nos
procesos de ensino e aprendizaxe o desenvolvemento da competencia do alumnado
para identificar, comprender e resolver problemas cotidns e desenvolverse nun
mundo dixitalizado de forma creativa e critica empregando as tecnoloxias.
Exemplos:
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Cofiezo actividades para que o alumnado aprenda a utilizar as funciéns de
axuda das ferramentas ofimaticas.

Secuencio o tratamento das funcionalidades dun programa de ofimatica de uso
frecuente nos centros escolares aplicando unha complexidade crecente das
operacions e seguindo o establecido no curriculo para esa etapa educativa.
Selecciono, de forma argumentada, a ferramenta ou ferramentas dixitais para
levar a cabo distintos proxectos en funcidn da etapa evolutiva do alumnado ao
gue van dirixidos.

Creei un video breve para explicar os tipos de conectores USB, a sua relacion
cos estandares USB e os seus usos mais comuns.

Elaborei unhas preguntas frecuentes para resolver os problemas de
conectividade mais habituais que se poden producir en dispositivos mobiles
con guias paso a paso en lectura facil, co propdsito de utilizalas nas mifas
practicas profesionais tuteladas.

Apliquei, nas mifias practicas do MESOB, en sesiéns guiadas, o método ADDIE
de desefio instruccional para crear unha secuencia didactica co fin de expor os
cambios sociais que produciu internet.

Desefio, con axuda, propostas pedagodxicas seguindo os niveis TIM para asi
conseguir que o alumnado sexa capaz de propor e resolver problemas
relacionados co uso das tecnoloxias.



A2. Aplicacién, de

forma guiada, de
propostas didacticas
para o
desenvolvemento da
competencia do
alumnado para
comprender o

funcionamento das
tecnoloxias e actuar

como prosumidor
nunha sociedade
dixital.

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

6.5.A2.1. Aplica, con axuda, nos
procesos de ensino e
aprendizaxe, criterios didacticos
que lle permiten ao alumnado
desenvolver a sia competencia
para utilizar como usuario as
tecnoloxias con obxecto de
satisfacer necesidades cotias
seguindo a programacion
didactica e o plan dixital do
centro.

6.5.A2.2. Coiiece estratexias
pedagdxicas e aplicaas con
axuda doutros docentes para
gque o alumnado desenvolva

diversos proxectos, tanto
individuais como colectivos,
facendo un uso practico,

versatil, critico e creativo das
tecnoloxias dixitais.

6.5.A2.3. Coiiece e comprende o
funcionamento das tecnoloxias
dixitais proporcionadas polaA.E.
ou os titulares do centro e
cofiece estratexias didacticas
para ensinar a outros a resolver
problemas vinculados co seu
uso.

Aplico, de forma guiada, as estratexias didacticas recollidas na programacién e no
plan dixital do centro para o desenvolvemento da competencia do alumnado co fin
de resolver problemas cotians e desenvolverse nun mundo dixitalizado de forma
creativa e critica empregando as tecnoloxias proporcionadas polaA.E. ou os titulares
do centro.
Exemplos:
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Poflo en practica, co asesoramento doutros docentes, unha actividade
denominada “A apocalipse Zombie”, incluida na programacién, onde o
alumnado debe traballar durante unha semana sen internet e, ao finalizar,
debe presentar un mural no que se indique que servizos non utilizaron e que
repercusién tivo no seu dia a dia: procura de informacién, lecer, deportes,
estudos etc.

Preparo a viaxe fin de curso, coa colaboracién do resto de docentes do equipo,
aplicando a aprendizaxe baseada en proxectos onde, desde un orzamento
inicial, pideselle ao alumnado de 4.2 da ESO, organizado en grupos, que
elabore, utilizando as ferramentas dixitais pertinentes, propostas concretas
especificando os dias, traxectos, billetes, visitas culturais, actividades de lecer
etc. que deberan ser presentadas e votadas en clase para elixir unha delas.
Aplico, con apoio doutros docentes, unha actividade de animacién & lectura
contemplada na programacion xeral do centro consistente en crear, utilizando
medios dixitais, un relato colectivo de cada un dos grupos de clase para
presentalo ao certame que se celebrara ao final do curso.

Abordo, seguindo as orientacidons facilitadas por un compafieiro ou
companieira, a soluciéon dos problemas técnicos que xurdan en clase como
consecuencia do emprego de dispositivos e contornas dixitais, expéndoos en
gran grupo para, de forma colectiva e axudados polos protocolos do plan dixital
do centro, determinar os pasos que permitan resolvelo.



B. Desefio e
implementacién  de
estratexias

pedagoxicas para
integrar nos procesos

de ensino e
aprendizaxe 0s
aspectos curriculares

da competencia do
alumnado para
comprender o
funcionamento das
tecnoloxias e actuar

como prosumidor
nunha sociedade
dixital.

B1. Integracidon nos
procesos de ensino e

aprendizaxe, de
forma autéonoma,
dos aspectos

curriculares relativos
ao desenvolvemento
da competencia do
alumnado no uso das
tecnoloxias  dixitais
para dar resposta a
problemas cotidns e
levar aos practica
proxectos individuais
e colectivos.

6.5.B1.1. Ensinalle ao alumnado,
en funcidn da sua idade e grao

de madurez, a utilizar as
tecnoloxias dixitais para atender
necesidades e xestidns cotids e
proporciénalle  pautas para
transferir as devanditas
aprendizaxes a outros ambitos,
de forma que poida integrarse
nunha sociedade dixital.
6.5.B1.2. Integra nos procesos
de ensino e aprendizaxe
situacidns dirixidas a que o
alumnado desenvolva proxectos
individuais e colectivos que
requiren a sla propia iniciativa
empregando de forma creativa e
critica as tecnoloxias dixitais.
6.5.B1.3. Selecciona, de entre as
tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro,
aquelas que resultan mais
adecuadas para que o
alumnado, en funcién da sua
idade e grao de madurez,
desenvolva a sla competencia

para resolver os problemas
técnicos que puidesen
presentarse.

Pofio en practica, de forma auténoma, diferentes estratexias didacticas para o
desenvolvemento da competencia do alumnado co fin de que resolva problemas
cotians, se desenvolva nun mundo dixitalizado e poida levar a cabo proxectos
individuais e colectivos empregando de forma creativa e critica as tecnoloxias
dixitais.

Exemplos:
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Propdinolle ao meu alumnado de 6.2 de primaria, nas mifias clases de
Coflecemento do Medio Natural, Social e Cultural, a actividade “Busca as
diferenzas” onde, a partir da proposta dun determinado servizo, por exemplo,
0 comercio, a banca, as viaxes etc. deben indicar que diferenzas existen ao usar
o0 servizo virtual ou o presencial.

Solicitolle ao alumnado que, en pequenos grupos, resolvan unha serie de
problemas que requiran o uso dalglins dos programas ou aplicacidns
proporcionados polo centro educativo, pescudando por si mesmos como
utilizar certas funcionalidades para conseguilo. Por exemplo, pidolles que
fagan unha presentacién para explicar que é a densidade incluido material
multimedia cun experimento realizado por eles mesmos.

Apoio o alumnado na gravacién dos ensaios do concerto que van dar en Nadal
co fin de que poidan perfeccionar a sla execucidn e editar unha gravacion
dixital que lles facilitaran as familias.

Ao comezo de curso, dedico as primeiras sesions a ensinarlle ao alumnado a
conectar os equipos e os periféricos que van utilizar e a configurar de forma
personalizada os escritorios dos computadores.

Axudolle ao meu alumnado a localizar a informacidn que necesita para resolver
un problema técnico co equipo proporciondandolle pautas unicamente cando o
requira.

Creei a figura do alumno ou alumna responsable, de maneira que cada dia, de
forma rotativa, se fagan cargo de iniciar os dispositivos de aula, desde a
conexién do cableado, ata a posta en marcha e a resolucién dos problemas que
poidan xurdir.



B2. Adaptaciéon a
novos contextos das
estratexias

pedagdxicas no
desenvolvemento da
competencia dixital
do alumnado para
que resolva
problemas cotidns e
se desenvolva nun
mundo  dixitalizado
facendo un uso
creativo e critico das
tecnoloxias dixitais.

6.5.B2.1. Deseila ou adapta
novas propostas pedagodxicas, a
partir da reflexién e avaliacidn
da sua propia practica, para que
o alumnado desenvolva a sua
competencia a@ hora de
empregar as tecnoloxias dixitais
para cubrir necesidades cotids e
desenvolverse na sociedade
dixital.

6.5.B2.2. Desefia situacions de
aprendizaxe adaptadas a novos
contextos sociotecnoldxicos de

maneira que o alumnado
desenvolva proxectos
individuais e colectivos que

requiran da sUa propia iniciativa
e do emprego de forma creativa
e critica as tecnoloxias dixitais.

6.5.B2.3. Configura as
tecnoloxias dixitais
proporcionadas polaA.E. ou
polos titulares do centro, de
maneira que se adapten a novas
situacidns problematicas de
aprendizaxe para que O
alumnado, en funcién da sua
idade e grao de madurez,
desenvolva a sla competencia

para resolver os problemas
técnicos que puidesen
presentarse.

Deseiio ou adapto distintas propostas didacticas para integrar nos procesos de
ensino e aprendizaxe o desenvolvemento da competencia do alumnado no uso das
tecnoloxias dixitais para dar resposta a problemas cotidns e levar a practica
proxectos individuais e colectivos de forma que poida desenvolverse nunha
sociedade dixital en continua evolucién.

Exemplo:
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Solicitolle ao meu alumnado que realicen unha listaxe de dispositivos e
sensores e o seu orzamento para valorar o custo da realizacién dun
experimento sobre a reflexidn e a refraccién da luz, facéndolles participes da
toma de decisiéns no programa de practicas de laboratorio.

Creo unha aplicaciéon que, mediante cddigos QR, lle permita ao alumnado de
educacion infantil, solicitar os xogos educativos para os recreos.

Desenvolvo co meu alumnado un obradoiro de "fotografia matematica” no que
deben representar os distintos conceptos que imos traballando ao longo do
curso facilitandolles orientacidns tedricas e estéticas para buscar o modo de
expresar abstraccions e patrons, asi como sobre o uso técnico das camaras do
centro e dos programas dixitais de edicién de imaxe co que se favoreza un uso
e resolucion de problemas progresivamente auténomos.

Oriento o grupo de teatro da materia de Literatura na creaciéon de efectos
sonoros e visuais cos programas dixitais facilitados polo centro educativo para
darlles corpo 3s distintas escenografias que previamente crearon.

Propdiolle ao meu alumnado, desde o departamento de Linguas Cldasicas, un
proxecto para que desenvolvan entre a comunidade educativa unha campana
de sensibilizacion sobre a necesidade de conservar a diversidade linglistica
como parte do patrimonio inmaterial da humanidade a partir dunha
investigacion sobre o modo en que a presenza en internet lles afecta as
distintas linguas.

Aplico a Wiki da mifia contorna virtual para que o meu alumnado explique
conceptos de fisica e quimica aplicados a vida real utilizando o medio dixital
que prefiran.

Axudolle ao meu alumnado a montar un taller dirixido as familias para que
poidan explicarlles como configurar os seus dispositivos mobiles e resolver os



C. Investigacion e
innovacion no desefo
de estratexias
pedagdxicas para o
desenvolvemento da

competencia do
alumnado para
comprender o}

funcionamento das
tecnoloxias e actuar

como prosumidor
nunha sociedade
dixital.

C1. Coordinacién ou
desefio das
actuaciéns do centro
para desenvolver a
competencia dixital
do alumnado para
que resolva
problemas cotidns e
se desenvolva un
mundo dixitalizado
facendo un uso
creativo e critico das
tecnoloxias dixitais.

6.5.C1.1. Coordina ou colabora
no desefo, implementacién e
avaliaciéon das propostas
pedagdxicas recollidas no plan
dixital do centro para asegurar a
continuidade no
desenvolvemento da
competencia do alumnado para
usar as tecnoloxias para resolver
situacidns cotias e levar a cabo
proxectos persoais, de modo
individual ou colectivo.
6.5.C1.2. Avalia aidoneidade das
tecnoloxias e servizos dixitais
empregados no centro
educativo co fin de desenvolver
a competencia do alumnado
para resolver os problemas
técnicos que se lle poidan
presentar en diversos contextos
de uso.

6.5.C1.3. Asesora ou forma a
outros docentes sobre as
estratexias pedagdxicas e a
configuracion e uso das

problemas mais frecuentes relacionados coa conectividad e a descarga de
arquivos.

Coordino ou contribldo activamente ao desefio, implementacion e avaliacién das

actuaciéns do plan dixital

do centro para garantir a continuidade no

desenvolvemento da competencia dixital do alumnado no uso das tecnoloxias
dixitais para lles dar resposta a problemas cotidns e levar & practica proxectos
individuais e colectivos de forma que poida desenvolverse nunha sociedade dixital
en continua evolucién.

Exemplo:
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Colaboro no equipo da biblioteca escolar, integrado por alumnado e
profesorado, que estd a levar a cabo un proxecto cun dobre obxectivo:
fomentar a lectura e facer que o alumnado se familiarice coa realizacién de
trdmites por via electrdnica. Para iso, ademais de implementar un sistema
dixital para a catalogacion, a xestién dos préstamos e a consulta do catdlogo,
estd a crear un sistema de formularios que se conecta & contorna virtual de
cada grupo para que o alumnado faga recomendaciéns de lectura en formatos
multimedia que logo son publicados na web da biblioteca.

Coordino o proxecto de astronomia do centro no que se inclie a organizacion
periédica dun "apagamento" ou "xornada de descontaminaciéon luminica”
onde o alumnado debe levar a cabo todas as xestiéns e comunicacions
necesarias, empregando as tecnoloxias dixitais, para solicitar os permisos
correspondentes ao concello, informar o proxecto e solicitar a colaboracién de
todos os veciiios, comercios e empresas e organizar, finalmente, o evento.
Lidero o proxecto de “Mentores virtuais” para que o alumnado poida consultar
a distintos expertos do ambito social, econdmico, cultural, educativo,



C2. Investigacidon e
innovacion sobre as
practicas de ensino e
aprendizaxe

aplicadas nun mundo

dixitalizado en
continua evolucién e
dirixidas ao

desenvolvemento da
competencia dixital
do alumnado para
que se desenvolva
nel facendo un uso

AREA 6. Desenvolvemento da competencia dixital do alumnac

tecnoloxias para potenciar o
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para comprender o
funcionamento das tecnoloxias
e actuar como prosumidor
nunha sociedade dixital.

6.5.C2.1. Investiga sobre o
impacto das estratexias
didacticas e pedagodxicas no
desenvolvemento da
competencia dixital do
alumnado para dar resposta as
suas necesidades diarias e levar

a cabo proxectos como
prosumidor nunha sociedade
dixital.

6.5.C2.2. Desefla, a partir da
investigacion, novas propostas
pedagdxicas co fin de mellorar a

deportivo etc. cuestidns relacionadas coas suas profesions e a dixitalizacién do
mundo laboral.

No mddulo de FP de Sistemas Microinformaticos e Redes, creamos un
programa de practicas para que, durante a primeira semana do curso, equipos
de alumnos, se encarguen de formar o resto dos comparieiros e compafieiras
sobre o uso das tecnoloxias do centro.

Desefio o proxecto “elnfluencers” onde o alumnado desenvolve un programa
de TV a través da intranet do centro no que se informa sobre as ultimas
innovacions tecnoldxicas.

Administro unha rede social privada no centro coa autorizacidn do responsable
e do delegado de tratamento de datos, para que o alumnado poida facer
intercambios de apoio e mentoria entre iguais segundo as suas competencias,
preferencias e dispofiibilidade coa necesaria supervisidn por parte dos equipos
docentes e dos titores.

Apoio a colaboraciéon do centro cunha asociacidn protectora de animais da
contorna préxima na que o alumnado contrible ao seguimento da execucion
do orzamento, das vacinacions, dos ingresos e das adopcidns empregando
diversas aplicacidns en lifia con contas xenéricas.

Desefo, a partir da investigacion aplicada, novas practicas pedagdxicas adaptadas
aos cambios tecnoldxicos continuos e destinadas ao desenvolvemento da
competencia dixital do alumnado para que resolva problemas cotidns e se
desenvolva nun mundo dixitalizado facendo un uso eficaz, creativo e critico das
tecnoloxias dixitais.

Exemplo:
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? Participo nunha investigacién de campo sobre o uso que se fai das redes
sociais por parte dos adolescentes e o impacto que ese uso ten sobre o
desenvolvemento da slia competencia dixital para a resolucién de problemas.
? Colaboro nun grupo de investigacion que esta a analizar a interrelacién
entre os proxectos de JRC sobre o DigCompOrg e o estudo Creative Learning
and Innovative Teaching.



eficaz creativo e adquisicion e desenvolvemento e ? Investigo o impacto que tefien sobre o desenvolvemento do pensamento

critico das da competencia dixital do critico do alumnado as practicas docentes asociadas a cada un dos niveis do
tecnoloxias. alumnado para que resolva modelo SAMR.

problemas cotidns e se

desenvolva nun mundo

dixitalizado facendo un uso
creativo e critico das tecnoloxias
dixitais.
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