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1. Matemaéaticas

1.1 Introducion

As matematicas desempefian un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso
patrimonio cultural e estan presentes en calquera actividade humana. O seu caracter instrumen-
tal vinculaas coa maioria das areas de cofiecemento: as ciencias da natureza, a enxefiaria, a tec-
noloxia, as ciencias sociais ou a arte (musica, arquitectura, cinema...). Os descubrimentos mate-
maticos permitiron o desenvolvemento de ambitos tan diversificados como os arquitecténicos,

informaticos, tecnoléxicos, astrondmicos ou sociais.

Ademais, as matematicas posuten un valor propio, constitien un conxunto de ideas e formas
de actuar que permiten cofiecer e estruturar a realidade, analizala e obter informacién nova con
conclusiéns que inicialmente non estaban explicitas. As matematicas integran caracteristicas
como o dominio do espazo, o tempo, a proporcion, a optimizacién de recursos, a analise da incer-
teza ou 0 manexo da tecnoloxia dixital, promoven o razoamento, a argumentacion, a comunica-

cion, a perseveranza, a toma de decisions ou a creatividade.

Na era da informacién e da comunicacion cobran especial interese as habilidades no manexo
e xestién de datos e da informacién, asi como o pensamento computacional; as matematicas
contriblen ao desenvolvemento de ambos. Xogan un papel esencial ante os actuais desafios so-
ciais e ambientais aos que o alumnado tera que enfrontarse no seu futuro, como instrumento
para analizar e comprender mellor a contorna proxima e global, os problemas sociais, econémi-
cos, cientificos e ambientais e para avaliar solucions viables. As matematicas erixense como un
saber instrumental indispensable para alcanzar os Obxectivos de Desenvolvemento Sustentable

das Naciéns Unidas.

En consecuencia con todo o anterior, a proposta curricular da area de Matematicas en educa-
cion primaria establece uns ensinos cos que se persegue alcanzar, por unha banda, o desenvol-
vemento maximo das potencialidades en todo o alumnado desde unha perspectiva inclusiva, &
vez que fomenta o interese polas matematicas; por outra banda, a alfabetizacion matematica, é
dicir, a adquisicién dos cofiecementos, as habilidades e as destrezas necesarias para aplicar a
perspectiva e 0 razoamento matematico na formulacién dunha situacién-problema préxima ao
seu contexto cotian, seleccionar as ferramentas adecuadas para a sta resolucion, interpretar as
solucidéns en contexto e tomar decisions estratéxicas. Esta vision das matematicas desenvolvera
destrezas imprescindibles na formacion dunha cidadania comprometida e reflexiva capaz de en-

frontar os desafios do século XXI.
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O desenvolvemento curricular da area de Matematicas oriéntase & consecucion da finalidade
da educacion primaria e presta unha especial atencién ao desenvolvemento e a adquisicion das
competencias clave conceptualizadas no perfil de saida que o alumnado debe conseguir ao fina-
lizar esta etapa, e cuxos descritores constituiron o marco de referencia para a definicién dos

obxectivos de area.

A &rea organizase en cinco procesos matematicos: destrezas socioemocionais, resolucion de
problemas, razoamento e proba, conexions, e comunicacion e representacion. A resolucion de
problemas e as destrezas socioemocionais constitlien os eixes fundamentais da aprendizaxe das
matematicas. Polo tanto, ha de ser prioritario o seu ensino fronte a outros aspectos en canto ao

tempo e a atencion que requirira a sta abordaxe na aula.

A resolucion de problemas é unha actividade presente na vida diaria e a través da cal se pofien
en accion outros procesos da competencia matematica como o razoamento e o pensamento com-
putacional, a representacion de obxectos e a comunicacion empregando a linguaxe matematica.
Constitle na area un contexto de aprendizaxe presentandolle retos ao alumnado que resolvera
manipulando, simulando, hipotetizando, contrastando, compartindo, imaxinando, observando ou
creando. Ao mesmo tempo, a comprension do problema, a identificacién dos datos e a capacidade
de expresar a solucion e a forma de chegar a ela, son destrezas vinculadas coa competencia en

comunicacion linguistica.

As destrezas socioemocionais contriblden de forma fundamental & finalidade da educacion pri-
maria ao traballar todos os aspectos relacionados coa convivencia e o benestar emocional do

alumnado, ao mesmo tempo que axudan a mellorar o rendemento e a potenciar a igualdade.

Abordando un enfoque competencial, os criterios de avaliacién e os contidos, graduados a
través dos sucesivos niveis, vertébranse ao redor dos cinco procesos descritos anteriormente.
Hai unha progresion que parte de contornas moi proximas e manipulativas en relacion coa etapa
de educacion infantil e que facilita a transicion cara a aprendizaxes mais formais favorecendo o

desenvolvemento da capacidade de pensamento abstracto na educacion secundaria.

Os obxectivos de area avaliaranse a través da posta en accion de diversos contidos. Estes,
entendidos como un medio, non como un fin, tefien conexiéns cos criterios de avaliacion. No

curriculo indicanse esas conexions a través dunha redaccion integradora.

Os contidos estruturanse en seis sentidos arredor do concepto de sentido matematico e inte-
gran un conxunto de cofiecementos, destrezas e actitudes desefiados de acordo co desenvolve-
mento evolutivo do alumnado. Os procesos de resolucion de problemas e as destrezas socioe-

mocionais abordaranse e avaliaranse de forma transversal en todos os sentidos matematicos.
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O sentido numérico caracterizase polo desenvolvemento de habilidades e modos de pensar
baseados na comprensién, a representacion e o uso flexible de nimeros e operaciéns para, por

exemplo, orientar a toma de decisions.

O sentido da medida caracterizase por comprender e comparar atributos dos obxectos do
mundo natural, entender e elixir as unidades adecuadas para estimar, medir e comparar; usar
instrumentos adecuados para realizar mediciéns e comprender as relacions entre magnitudes

utilizando a experimentacion.

O sentido espacial é fundamental para comprender e apreciar 0os aspectos xeométricos do
mundo, identificar, representar e clasificar figuras, descubrir as stas propiedades e relacions,

describir os seus movementos e razoar con elas.

O sentido alxébrico e pensamento computacional proporciona a linguaxe na que se comunican
as matematicas, asi como a necesaria e progresiva traducién da linguaxe oral ou escrita a lin-
guaxe matematica. Recofiecer patrons e relacions entre variables, expresar regularidades ou mo-
delizar situacions con expresions simbdlicas son as sUas caracteristicas fundamentais. O pensa-

mento computacional permite secuenciar en pasos sinxelos unha situacién complexa.

O sentido estocastico oriéntase cara ao razoamento e a interpretaciéon de datos, a valoracion
critica e a toma de decisions a partir de informacion estatistica, ademais da comprension e co-

municacién de fendbmenos aleatorios en situacions da vida cotia.

O sentido socioemocional integra cofiecementos, destrezas e actitudes esenciais para enten-
der as emocions e os valores de respecto, igualdade e resolucion pacifica de conflitos, asi como
0 da perseveranza ou a asuncion do erro como parte da aprendizaxe. Manexar correctamente
estas habilidades mellora o rendemento do alumnado en matematicas, fomenta actitudes posi-
tivas cara a elas, contribUe a erradicar ideas preconcibidas relacionadas co xénero ou o mito do
talento innato indispensable e promove unha aprendizaxe activa e viva. Para reforzar este fin,
resultara esencial darlle a cofiecer ao alumnado as contribuciéns das matematicas e os matema-
ticos ao longo da historia de forma que tefian uns referentes que contriblan a construir unha
identidade propia. Neste sentido a convivencia e o traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e
diversos seran claves para adquirir un conxunto de habilidades e destrezas que fomenten os va-
lores de respecto e resolucién pacifica de conflitos, principios basicos para formar unha cidadania

tolerante e respectuosa coas diferenzas que convive en igualdade.

A area matematica ten que abordarse de forma practica de tal maneira que permita conectar
as aprendizaxes a adquirir polo alumnado co seu contexto préximo, concedéndolle especial rele-
vancia 4 vivencia, manipulacién e experimentacion, propofiéndolle ao alumnado situaciéns de

aprendizaxe que propicien a adquisicion de actitudes de perseveranza e colaboracion, a
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exploracion, a reflexion, o razoamento, o establecemento de conexions, a anticipacion de resul-

tados, a investigacion, a comunicacion e a representacion.

Do mesmo xeito, resulta necesario empregar metodoloxias que posibiliten pofier o alumnado
en situacion de desenvolver as competencias clave e alcanzar os fins da educacién primaria re-
collidos no artigo 16.2 da lei. Seran necesarias, pois, metodoloxias (pequenos proxectos, aprendi-
zaxe baseada en problemas, método de casos, plans de traballo, tarefas complexas) que favore-
zan a integracion de areas, a vision global dos sucesos, a investigacién, o manexo de diversos
recursos e fontes, o intercambio respectuoso de ideas, a comparacion de estratexias, a conviven-
cia, a cooperacion e a autorregulacion da aprendizaxe; metodoloxias activas que fomenten no
alumnado a curiosidade, as ganas de seguir aprendendo e xeren actividades socialmente relevan-

tes.

1.2 Obxectivos

Obxectivos da area

OBX1. Interpretar situacions da vida cotia proporcionando unha representacién matematica destas mediante

conceptos, ferramentas e estratexias, para analizar a informacion mais relevante.

= A comprension dunha situacion problematizada na que se intervén desde o ambito matematico é sempre o pri-
meiro paso cara a sta resolucién. Unha boa interpretacion dos problemas permite representalos matematica-
mente, identificar os datos Utiles descartando os superfluos e cofiecer as relacidons mais relevantes. A interpreta-
cion de situacions problematizadas non se limita sé & comprension de problemas escritos, senén tamén de pro-
blemas orais, visuais (a través de debuxos, imaxes, fotografias) ou con materiais manipulativos. Con iso, buscase
que o alumnado comprenda a contorna proxima, ademais de dotalo de ferramentas para que poida establecer
unha correcta representacion do mundo que lle rodea e poida afrontar e resolver as situacions problematicas que

se lle presenten, tanto na escola como na sUa vida cotia.

= Os contextos na resolucién de problemas proporcionan un amplo abano de posibilidades para a integracién das
distintas experiencias e aprendizaxes do alumnado, asi como das diferentes competencias cunha perspectiva glo-
bal, fomentando o respecto mutuo e a cooperacién entre iguais con especial atencion a igualdade de xénero, a
inclusion e a diversidade persoal e cultural. Estes contextos inclien o persoal, o escolar, o social, o cientifico e o
humanistico. Ofrecen unha oportunidade para integrar as oito competencias clave e incluir a formulacion dos
grandes problemas que se lle presentan & humanidade. Os problemas relacionados co cambio climatico (a defo-
restacion, as catastrofes provocadas pola accién da especie humana), a sustentabilidade (os 7R para 0 medio am-
biente, o consumo responsable, a globalizacion), os estilos de vida saudable ou a prevision de enfermidades son
problemas cuxa formulacién desde o punto de vista matematico espertan o interese do alumnado polas matema-

ticas e conciencian a este das consecuencias destes problemas para o futuro da nosa sociedade.

OBX2. Resolver situacions problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estratexias e formas de razoa-
mento, para explorar distintas maneiras de proceder, obter soluciéns e asegurar a sla validez desde un

punto de vista formal e en relacion co contexto exposto.
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= A resolucién de problemas constitie unha parte fundamental da aprendizaxe das matematicas: como obxectivo

en si mesmo e como eixe metodoldxico para a construcién do cofiecemento matematico.

= Como obxectivo en si mesmo entran en xogo diferentes estratexias para obter as posibles solucions: analoxia,
ensaio e erro, resolucién inversa, tenteo, descomposiciéon en problemas mais sinxelos... Cofiecer unha variedade
de estratexias permite abordar con seguridade futuros retos que se lle propofian ao alumnado e facilita o esta-
blecemento de conexiéns. As estratexias non deben centrarse unicamente na resolucion aritmética, senon que
tamén se facilitaran situacidns que poidan ser resoltas a través da manipulacion de materiais, o desefio de repre-
sentacions graficas ou a argumentacion verbal. A eleccidn da estratexia e a sta periédica revision durante a reso-
lucién do problema implica tomar decisions, anticipar a resposta, seguir as pautas establecidas, asumir riscos,
proceder con flexibilidade e transformar o erro nunha oportunidade de aprendizaxe. Son procesos implicados na
resolucién de problemas a interpretacion e representacion da situacion, determinacion de datos utiles, hipdteses
de resolucion e proposta de plan, contraste e argumentacion de puntos de vista, simbolizacién, elaboracion, revi-
sion do proceso e expresion da solucién, verificacion e interpretacion en contexto dos resultados obtidos, expre-

sion de forma clara, ordenada e nas unidades correctas con explicitacion do proceso seguido.

= Como eixe metodoldxico proporciona novas conexions entre os cofiecementos do alumnado, construindo asi novos
significados e cofiecementos matematicos que contribien claramente 4 competencia STEM.

= Asegurar a validez das solucions supén razoar sobre o proceso seguido e avalialas en canto a sta correccion ma-
teméatica. Con todo, tamén debe fomentarse a reflexién critica sobre a idoneidade das soluciéns no contexto ex-
posto e as implicacions que terian desde diversos puntos de vista (consumo responsable, salde, medio ambiente,

sustentabilidade).

OBX3. Explorar, formular e comprobar conxecturas sinxelas ou formular problemas de tipo matematico en
situaciéns baseadas na vida cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do razoamento e a argumentacion,

para contrastar a sua validez, adquirir e integrar novo cofiecemento.

= O razoamento e o pensamento analitico incrementan a percepcion de patrons, estruturas e regularidades, asi
como a observacion e identificacidon de caracteristicas, relacions e propiedades de obxectos. Con iso, formulanse
conxecturas ou afirmaciéns en contextos cotians, desenvolvendo ideas, explorando fendmenos, argumentado con-
clusions e xerando novos cofiecementos. A analise matematica contribue, polo tanto, ao desenvolvemento do
pensamento critico, xa que implica analizar e profundar na situacion ou problema, exploralo desde diferentes

perspectivas, formular as preguntas adecuadas e ordenar as ideas de forma que tefian sentido.

= Lograr que o alumnado detecte elementos matematicos na contorna que o rodea ou en situacions da sua vida
cotig, facéndose preguntas ou formulando conxecturas, desenvolve unha actitude activa ante o traballo, asi como
unha actitude proactiva ante a aprendizaxe. Deste xeito, contriblese ao incremento do razoamento e da analise
critica a través da observacion e da reflexion. Ademais, desenvélvense destrezas comunicativas ao expresar o

observado, as preguntas formuladas e o proceso de proba levado a cabo.

OBX4. Utilizar o pensamento computacional, organizando datos, descompofiendo en partes, recofiecendo
patréns, xeneralizando e interpretando, modificando e creando algoritmos de forma guiada, para modelizar

e automatizar situacions da vida cotia.

= O pensamento computacional preséntase como unha das habilidades crave no futuro do alumnado, xa que en-
tronca directamente coa resolucién de problemas e coa formulacion de procedementos. Require a abstraccion

para identificar os aspectos mais relevantes e a descomposicion en tarefas mais simples para chegar as posibles
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soluciéns que poidan ser executadas por un sistema informatico, unha persoa ou unha combinacién de ambos.

Aplicar o pensamento computacional a resolucion de problemas no contexto préximo do alumnado implica anali-
zar a informacién, descomporier o problema e expresar nunha linguaxe simbdlica cada unha das acciéns que hai
que realizar para resolver a situacion dada. Ademais, tamén implica unha previsién daquelas situacions que leva-
rian a un blogueo que impediria alcanzar o obxectivo perseguido. Desta forma, o alumnado anticipase a eses su-

postos e busca unha solucién que resolva o problema nese caso.

OBX5. Recoriecer e utilizar conexions entre as diferentes ideas matematicas, asi como identificar as matema-

ticas noutras areas ou na vida cotia, interrelacionando conceptos e procedementos, para interpretar situa-

cions e contextos diversos.

= A conexion entre os diferentes obxectos matematicos (conceptos, procedementos, sistemas de representacion)

achega unha compresion mais profunda e duradeira dos saberes adquiridos, proporcionando unha visién mais am-
pla sobre o propio cofiecemento. Esta vision global e interrelacionada dos cofiecementos contrible & creacion de
conexiéns con outras areas, asi como coa vida cotid do alumnado, por exemplo, na planificacién e xestion da sta
propia economia persoal ou na interpretacion de informacion gréafica en diversos medios. Comprender que 0s sa-
beres matematicos non son elementos illados, sen6n que se interrelacionan entre si formando un todo, desen-
volve a capacidade de comprensién da contorna e dos sucesos que nel acontecen, creando unha base sélida onde

asentar novos cofiecementos, afrontar retos e adoptar decisiéns informadas.

Doutra banda, o recofiecemento da conexién das matematicas con outras areas, coa vida real ou coa sla propia
experiencia permitelle ao alumnado entender a utilidade das matematicas. A vinculacién coa musica, a medicina,
a fisica, a arte ou as ciencias sociais, por exemplo, espertan o interese do alumnado pola area e conciénciano da

necesidade do seu estudo para a sua futura vida profesional e persoal.

OBX6. Comunicar e representar, de forma individual e colectiva, conceptos, procedementos e resultados ma-

tematicos, utilizando a linguaxe oral, escrita, grafica, multimodal e a terminoloxia matematica apropiadas,

para dar significado e permanencia as ideas matematicas.

= A comunicacion e o intercambio de ideas é unha parte esencial da educacion cientifica e matematica. A través da

comunicacion, as ideas, conceptos, procedementos e actitudes convértense en obxectos de reflexion, perfeccio-
namento, discusion, rectificacion e validacion. A capacidade de analizar verbalmente e expresar o razoado vese
como unha necesidade para desenvolverse socialmente. O alumnado emprega o vocabulario matematico ade-
cuado, organiza e expon as ideas que quere transmitir. Por outra banda, é capaz de comprender as ideas, conceptos
e razoamentos expostos polo resto do alumnado, de forma que esta en condiciéns de aceptar e rebater eses

argumentos.

Comunicar o pensamento matematico con claridade, coherencia e de forma adecuada & canle de comunicacion
contrible a cooperar, afianzar e xerar novos cofiecementos. A representacion matematica, como elemento comu-
nicativo, utiliza unha variedade de linguaxes como a verbal, gréafica, simbdlica ou tabular, a través de medios tra-
dicionais e dixitais, que permiten expresar ideas matematicas con precision en contextos diversos (persoais, esco-
lares, sociais, cientificos e humanisticos). O alumnado ha de recofiecer e comprender a linguaxe matematica pre-
sente en diferentes formatos e contextos, partindo dunha linguaxe préxima e adquirindo progresivamente a ter-
minoloxia precisa e co rigor cientifico que caracteriza 4s matematicas. Nesta comunicacion, toma especial rele-
vancia que o alumnado transmita a informacién matematica adecuando o formato da mensaxe & audiencia e ao

propdsito comunicativo.
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OBX7. Desenvolver destrezas persoais que axuden a identificar e xestionar emociéns ao enfrontarse a retos

matematicos, fomentando a confianza nas propias posibilidades, aceptando o erro como parte do proceso de

aprendizaxe e adaptandose as situacions de incerteza, para mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe

das matematicas.

Resolver problemas matematicos ou retos mais globais nos que intervefien as matematicas debe ser unha tarefa
gratificante. A adquisicion de destrezas emocionais dentro da aprendizaxe das matematicas fomenta o benestar
do alumnado, diminle a ansiedade e inseguridade e, en definitiva, aumenta o interese pola area. Para iso, 0 alum-
nado debe identificar e xestionar as sias emociéns, recofiecer as fontes de estrés, manter unha actitude positiva,
ser perseverante e pensar de forma critica e creativa. E fundamental entender o erro como unha oportunidade
para construir aprendizaxe contribuindo a desenvolver a resiliencia, ter unha actitude proactiva ante novos retos
matematicos e medrar de maneira persoal.

Con todo iso, contriblese a desenvolver unha disposicion ante a aprendizaxe que fomente a transferencia das
destrezas adquiridas a outros ambitos da vida, favorecendo a aprendizaxe e o benestar persoal como parte inte-
gral do proceso vital das persoas. Neste &mbito é necesario traballar con perspectiva de xénero para favorecer

unha efectiva igualdade de oportunidades.

OBX8. Desenvolver destrezas sociais, recofiecendo e respectando as emocions, as experiencias das e dos de-

mais e o valor da diversidade, participando activamente en equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e diver-

sos con roles asignados, para construir unha identidade positiva como estudante de matematicas, fomentar

o benestar persoal e crear relacions saudables.

Con este obxectivo de area preténdese fomentar os valores de respecto, igualdade e resolucion pacifica de con-
flitos. Estes valores traballanse 4 vez que o alumnado resolve os retos matematicos propostos. Con iso desenvol-
vense destrezas de comunicacion efectiva, planificacion, indagacion, motivacion e confianza que crean relaciéns e
contornas saudables de traballo. Neste contexto resulta imprescindible a organizacion en equipos heteroxéneos,
mixtos e diversos con roles asignados rotatorios, tanto en equipos colaborativos como cooperativos. Desta forma,
constriense relacidns saudables, solidarias e comprometidas, afianzase a autoconfianza e normalizanse situacions
inclusivas de convivencia en igualdade.

A este obxectivo de area contrible tamén o estudo da achega das matematicas e dos matematicos ao desenvol-
vemento das sociedades ao longo da historia buscando a proximidade da area & sua vida e, polo tanto, aos seus
intereses e motivacions.

Desta forma, dotase o alumnado de ferramentas e estratexias de comunicacion efectiva e de traballo en equipo
€como un recurso necesario para o futuro. Asi, traballanse a escoita activa e a comunicacion asertiva, o alumnado
colabora de maneira creativa, critica, igualitaria e responsable e abordase a resolucién de conflitos de maneira

positiva, empregando unha linguaxe inclusiva e non violenta.
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1.3 Criterios de avaliacion e contidos
Terceiro ciclo

Sexto curso

Area de Matematicas

Terceiro ciclo

6° curso
Bloque 1. Sentido numérico
Criterios de avaliacion Obxectivos
= CALL Elixir actitudes positivas ante novos retos matematicos, tales como a perseveranza e a res- OBX7

ponsabilidade, valorando o erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

= CALl2. Comprender problemas da vida cotia a través da reformulacion da pregunta, de forma verbal OBX1
e gréfica.
= CAL3. Seleccionar entre diferentes estratexias para resolver un problema, xustificando a eleccion. OBX2

= CALl4. Obter posibles soluciéns dun problema, seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de OBX2

forma auténoma.

= CALS5. Formular conxecturas matematicas sinxelas, investigando patréns, propiedades e relacions OBX3

de forma guiada.

= CAL6. Formular novos problemas sobre situacidns cotias que se resolvan matematicamente. OBX3
= CAL7. Empregar ferramentas tecnoldxicas adecuadas na investigacion e resolucion de problemas. OBX4
= CALB8. Utilizar as conexiéns entre as matematicas, outras areas e a vida cotia para resolver proble- OBX5

mas en contextos non matematicos.

= CAL9. Comunicar en diferentes formatos as conxecturas e procesos matematicos, utilizando lin- OBX6

guaxe matematica adecuada.

Contidos

= Contaxe

— Estratexias para contar e recontar sistematicamente e a sUa adaptacion do célculo ao tamafio dos numeros,
representacion en situacions variadas e cotias con explicacion, comparacion e reflexion sobre as estratexias e

0s procesos seguidos.

— Realizacion de series ascendentes e descendentes como elemento facilitador do calculo mental, con aceptacion

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
= Cantidade

— Lectura, escritura, ordenacion e representacion de nimeros naturais e decimais ata as milésimas en textos e
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contextos habituais.

Identificacion, lectura, escritura, ordenacion e representacion de fraccions en textos e contextos familiares e
habituais.

Identificacion, lectura, escritura, ordenacion e representacion de nimeros enteiros en textos e contextos fami-
liares e habituais.

Composicién, descomposicién e recomposicion de forma manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais
e decimais ata as milésimas, con investigacion de propiedades e relacions, explicacion do proceso e interpreta-
cion do valor posicional das cifras.

Estimacidns, aproximaciéns razoadas e redondeo de cantidades con niUmeros naturais e decimais ata as milési-
mas en problemas cotians resoltos con estratexias diversas, descricién da idoneidade das solucions e acepta-
cion do erro como parte do proceso de mellora.

Expresién de fraccidns e decimais en problemas sobre a vida cotid; seleccion da expresién mais adecuada para

cada situacion.

= Sentido das operacions

Estratexias de calculo mental para resolver operaciéns con nimeros naturais, fraccions e decimais en situacions
habituais e significativas, con explicacion das estratexias e 0s procesos seguidos, aceptacién do erro como unha
oportunidade para a aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

Resolucién de problemas contextualizados que impliquen a comprension da utilidade das operacions aritméti-
cas con nameros naturais, decimais e fraccions e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos
adecuados.

Procesos na resolucién de problemas: interpretacion e representacion da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacion de hipdtese de resolucion e proposta de plan, contraste e argumentacion de puntos de vista,
simbolizacidn, elaboracion, revision do proceso, expresion da solucion de forma clara, ordenada e coas unidades
correctas, verificacion e interpretacion en contexto dos resultados obtidos con explicitacién do proceso se-
guido.

Resolucién de problemas contextualizados con operaciéns combinadas con atencién & slUa xerarquia, aplicando
as sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos de célculo mental, estimacions, algoritmos
ou calculadora que se precisen segundo a natureza do calculo.

Creacion e formulacién de problemas que se resolvan mediante operacions aritméticas (con nimeros naturais,
fraccions, decimais e porcentaxes) baseados en situacions familiares e cotids que permitan establecer cone-
Xiéns con experiencias propias.

Uso de calculadora como recurso para a autocorreccion de resultados de operacions realizadas en problemas
unha vez establecida a idoneidade do proceso, para a investigacion de patréns e propiedades numéricas e como
procedemento util en calculos complexos.

Construcion e representacion de cadrados, cubos e potencias de base 10 como produto de factores iguais, in-

vestigacion de patréns e propiedades, como introducion as potencias, medidas de superficie e volume.

= Relaciéns

Sistema de numeracion de base dez para a sua aplicacion na comprension do valor posicional das cifras dos
numeros naturais e decimais (ata as milésimas) e as sUas equivalencias; aplicacién nas relacions que xera nas
operacions.

Comparacion e ordenacion de numeros naturais, decimais ata as milésimas e fraccions como solucion de
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problemas de situacions cotids, con interpretacion e expresion do resultado exacto ou estimado da comparacion

e uso adecuado da simboloxia das relaciéns numéricas.

— Resolucién de problemas que impliquen o uso de fracciéns con comparacién entre elas, procura de equivalencias
por ampliacién ou reducién, sumando, restando... seguindo as estratexias adecuadas, con explicacion do proceso
seguido na resolucion.

Estratexias manipulativas e graficas para establecer relacions entre as operacions aritméticas de suma e mul-

tiplicacion, suma e resta, resta e division, multiplicacion e division, multiplicacion e potencia, fraccion e division;

aplicacion en contextos cotians.

Construcién manipulativa e grafica con pezas de construcion, regras, cuadriculas, tramas de puntos... de multi-

plos e divisores para investigar a relacion de divisibilidade. Utilizacién da tdboa de multiplicar para identificar

multiplos e divisores e a relacién entre eles.

Exploracién de relacions de divisibilidade entre dous niUmeros con estratexias diversas, comprobacién do resul-

tado e aceptacion do erro como parte do proceso.

Investigacion e comprobacion de relacion entre fraccions sinxelas, decimais e porcentaxes en situacions cotiés.
= Razoamento proporcional

Identificacion de situacidns proporcionais e non proporcionais como comparacion multiplicativa entre magni-

tudes en problemas da vida cotia.

Formulacion e resolucién de problemas, individualmente e en equipo, que impliquen o uso de proporcionalidade,

porcentaxes e escalas na vida cotid, mediante a igualdade entre razons, a reducion a unidade e o uso de coefi-

cientes de proporcionalidade, seguindo a estratexia adecuada, con explicacién do proceso seguido na resolucion.
= Educacion financeira

Resolucién de problemas en situacidns cotias que requiran unha correcta administracion do difieiro e consumo

responsable (valor/prezo, calidade/prezo, mellor prezo), con andlise critica de aspectos relacionados co difieiro,

usando textos cotians fisicos (folletos, carteis, informes) ou dixitais para comparar e elixir a mellor opcién nu-

nha compra simulada.

Formulacién e resolucién de problemas que impliquen a eleccién dun produto para partir da analise das rela-

cions valor/prezo e calidade/prezo entre as diferentes opciéns buscadas, xustificacion da decision tomada e

proposta de alternativas.

Bloque 2. Sentido da medida

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CA2.1. Colaborar na reparticion de tarefas, asumindo e respectando as responsabilidades individuais OBX8
asignadas e empregando estratexias cooperativas sinxelas dirixidas & consecucion de obxectivos

compartidos.

= CA2.2. Seleccionar entre diferentes estratexias para resolver un problema, xustificando a eleccion. OBX2

= CA2.3. Obter posibles soluciéns dun problema, seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de OBX2

forma auténoma.

= CA2.4. Comprobar a correccién matematica das soluciéns dun problema e a sta coherencia no OBX2
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contexto exposto.

= CA2.5. Utilizar conexions entre diferentes elementos matematicos mobilizando cofiecementos e ex- OBX5

periencias propios.

= CAZ2.6. Utilizar as conexidns entre as matematicas, outras areas e a vida cotia para resolver proble- OBX5

mas en contextos non matematicos.

= CA2.7. Interpretar a linguaxe matematica sinxela presente na vida cotia en diferentes formatos, ad- OBX6

quirindo vocabulario apropiado e mostrando a comprensién da mensaxe.

= CA2.8. Comunicar en diferentes formatos as conxecturas e procesos matematicos, utilizando lin- OBX6

guaxe matematica adecuada.

Contidos

= Magnitude
Recofiecemento, ordenacion, clasificacion e uso das unidades de medida do sistema métrico decimal (lonxitude,
masa, capacidade, volume e superficie), do tempo, da temperatura e de angulos (graos) en situacions habituais
e da sua contorna, determinacion da medida mais adecuada en cada situacion.

= Medicion
Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacion de mediciéns no contexto
escolar: seleccion e uso do instrumento adecuado (analdxico ou dixital), eleccion das unidades mais apropiadas
ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicion precisa, valora-
cion e contraste dos resultados, expresion correcta de forma simple e complexa das unidades, control do pro-
ceso seguido e explicacion verbal deste.

= Estimacion e relacions
Estratexias de comparacion, ordenacién, composicion e descomposicion de medidas da mesma magnitude e
aplicacion de equivalencias entre unidades para resolver problemas da vida cotid que impliquen a conversion
de unidades.

— Resolucién de retos e problemas que permitan observar e comprobar a relacion existente entre o sistema mé-

trico decimal e o sistema de numeracién decimal.

Estratexias para a estimacion de medidas do sistema métrico decimal, de angulos, tempo e temperatura por
comparacién con unidades de medida cofiecidas e a stUa aplicacion en contextos habituais, con verificacion dos
resultados, comprobacion de se son posibles ou non e andlises da desviacion como parte do proceso de apren-
dizaxe.

Interiorizacién de medidas de tempo na xestién das emocions, vivencia do tempo de espera, o tempo de calma,
as quendas de intervencién, a percepcién emocional do tempo... na planificacion do traballo e nas secuencias

temporais das suas producions orais e escritas.

Bloque 3. Sentido espacial

Criterios de avaliacién Obxectivos

= CA3.l. Traballar en equipo activa, respectuosa e responsablemente, mostrando iniciativa, OBX8
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comunicandose de forma efectiva, valorando a diversidade, mostrando empatia e establecendo re-

laciéns saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucion pacifica de conflitos.

= CA3.2. Elaborar representacions matematicas que axuden na procura e eleccion de estratexias e fe- OBX1

rramentas, incluidas as tecnoloxicas, para a resolucion dunha situacién problematizada.

= CA3.3. Seleccionar entre diferentes estratexias para resolver un problema, xustificando a eleccién. OBX2

= CA3.4. Formular conxecturas matematicas sinxelas investigando patrons, propiedades e relacions de OBX3

forma guiada.

= CA3.5. Utilizar conexions entre diferentes elementos matematicos mobilizando cofiecementos e ex- OBX5

periencias propios.

= CAS3.6. Utilizar as conexions entre as matematicas, outras areas e a vida cotia para resolver proble- OBX5

mas en contextos non matematicos.

= CA3.7. Interpretar a linguaxe matematica sinxela presente na vida cotia en diferentes formatos, ad- OBX6

quirindo vocabulario apropiado e mostrando a comprensién da mensaxe.

= CA3.8. Comunicar en diferentes formatos as conxecturas e procesos matematicos, utilizando lin- OBX6

guaxe matematica adecuada.

Contidos

= Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

— Interpretacion e elaboracion de mensaxes e descricions relativas ao seu contorno fisico, aos obxectos e a arte
con vocabulario adecuado relacionado con figuras e corpos xeométricos, relacions (paralelismo, perpendicula-
ridade, simetria) e posicidons ou elementos referenciais (coordenadas, puntos cardinais, distancias, angulos e
Xiros).

—  Exploracion individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables como cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram... e 0 manexo de ferramentas dixitais de xeometria dinamica, realidade
aumentada e robdtica educativa para a procura de regularidades, comparacion e clasificacion con criterios sin-
xelos e explicacion do proceso.

Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o recofiecemento, clasificacion e descricion de corpos
xeométricos en obxectos e imaxes, demostrando curiosidade por descubrir propiedades e relaciéns, con expli-
cacion do proceso seguido.
Estratexias e técnicas de construcion de figuras e corpos xeométricos por composicion e descomposicion, me-
diante materiais manipulables, instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compas) e aplicaciéns informaticas,
con explicacién do proceso.

= Localizacién e sistemas de representacion

— Interpretacion e descricion co uso de vocabulario adecuado das direccions e da posicion relativa en planos e
mapas a partir de puntos de referencia (incluidos os puntos cardinais), calculo de distancias e escalas en sopor-

tes fisicos e virtuais.
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Descricion de posicions e movementos no primeiro cuadrante do sistema de coordenadas cartesiano a través
de xogos e retos (graficos, robotica educativa), identificando utilidades habituais.
Elaboracion e descricion de itinerarios, desprazamentos e movementos en planos, bosquexos, mapas e maque-

tas con representacion de situacions da vida cotia.

= Movementos e transformacions

Identificacién de figuras transformadas, observando translaciéns, xiros e simetrias.

Xeracion de figuras transformadas a partir dun patrén, con prediciéns sobre o resultado e contraste das opi-
niéns en equipo.

Identificacién de figuras semellantes en situacions da vida cotia.

Xeracion de figuras semellantes a partir de simetrias e translacions dun patrén inicial con predicion do resul-

tado.

= Visualizacién, razoamento e modelizacion xeométrica.

Resolucién e formulacion de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o calculo
de perimetros e areas de figuras planas, con contraste de estratexias e resultados.

Resolucién de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras e corpos, as suas relaciéns e
propiedades, utilizando un modelo (estratexias de clasificacion, exemplos contrarios, formulacién de hipotese,
construcién, argumentacion e toma de decisions).

Resolucién de problemas da vida cotid con emprego do modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.

Utilizacién de instrumentos de debuxo (regra, escuadra, compas e transportador de angulos) e programas de
xeometria dindmica para a elaboracion de conxecturas sobre propiedades xeométricas.

Recofiecemento de relacidons xeométricas, posicions, movementos, simetrias e translacions en contextos ludi-

cos, artisticos, cientificos, técnicos, e en calquera outro &mbito da vida cotia.

Bloque 4. Sentido alxébrico e pensamento computacional

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAA4.1. Autorregular as emocions propias e recofiecer algunhas fortalezas e debilidades, desenvol- OBX7

vendo asi a autoconfianza ao abordar novos retos matematicos.

= CA4.2. Elaborar representacions matematicas que axuden na procura e eleccion de estratexias e fe- OBX1

rramentas, incluidas as tecnoldxicas, para a resolucién dunha situacion problematizada.

= CAA4.3. Seleccionar entre diferentes estratexias para resolver un problema, xustificando a eleccion. OBX2

= CAA4.4. Obter posibles solucidns dun problema, seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de OBX2

forma auténoma.

= CA4.5. Formular conxecturas matematicas sinxelas investigando patréns, propiedades e relaciéns de OBX3

forma guiada.

= CA4.6. Modelizar situacions da vida cotia utilizando, de forma pautada, principios basicos do pensa- OBX4

mento computacional.
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= CAA4.7. Empregar ferramentas tecnoldxicas adecuadas na investigacion e resolucion de problemas. OBX4

= CA4.8. Utilizar conexions entre diferentes elementos matematicos mobilizando cofiecementos e ex- OBX5

periencias propios.

= CA4.9. Comunicar en diferentes formatos as conxecturas e procesos matematicos, utilizando lin- OBX6

guaxe matematica adecuada.

Contidos

= Patréns
Estratexias para a identificacion, descricion verbal, representacion en tdboas e gréaficos, notacions inventadas,
predicién razoada e creacion individual e en equipo de termos a partir das regularidades nunha coleccion de
numeros, figuras ou imaxes, con anticipacion ou extensiéon da secuencia.
Creacion de patréns recorrentes a partir de regularidades ou doutros patrons con nimeros, figuras ou imaxes.
= Modelo mateméatico
Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un modelo mateméatico con debuxos, esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizacions, guion de preguntas para a interpretacion do enunciado, recofiecemento de datos
utiles, elaboracion e contraste de hipdtese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién, simbolizacion
e realizacién dos célculos, comprobacion de solucidns, expresion clara e correcta do resultado, revision da sta
idoneidade, rectificacion se € necesaria e explicacion do realizado.

= Relaciéns e funciéns

Comparacion de nimeros, operacions e as stas propiedades con explicacion das relacions de igualdade e desi-
gualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, #, >, <, 2, <).

Obtencion de datos sinxelos descofiecidos representados por medio dun simbolo ou complecién de datos en
relacions de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencion, contraste e comprobacion

de que o dato obtido é correcto.
= Pensamento computacional

Estratexias para a interpretacion, modificacion e creacion de algoritmos sinxelos relacionados co contexto co-
tian e o0 xogo nas regras de x0gos, instrucions secuenciais, instruciéns anifiadas e condicionais, bucles, patréns

repetitivos, representaciéns computacionais, programacién por bloques, roboética educativa...

Bloque 5. Sentido estocastico

Criterios de avaliacion Obxectivos

= CAb.l Traballar en equipo activa, respectuosa e responsablemente, mostrando iniciativa, comuni- 0OBX8
candose de forma efectiva, valorando a diversidade, mostrando empatia e establecendo relacions

saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

= CA5.2. Comprender problemas da vida cotia a través da reformulacién da pregunta, de forma verbal OBX1

e grafica.

= CAb.3. Elaborar representacions matematicas que axuden na procura e eleccién de estratexias e OBX1
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ferramentas, incluidas as tecnoloxicas, para a resolucion dunha situacién problematizada.

= CAb5.4. Obter posibles soluciéns dun problema, seleccionando entre varias estratexias cofiecidas de OBX2

forma auténoma.

= CAb.5. Formular conxecturas matematicas sinxelas investigando patréns, propiedades e relacions de OBX3

forma guiada.

= CAb5.6. Expor novos problemas sobre situacions cotias que se resolvan matematicamente. OBX3

= CAbL.7. Utilizar as conexiéns entre as matematicas, outras areas e a vida cotia para resolver proble- OBX5

mas en contextos non matematicos.

= CAb.8. Interpretar a linguaxe matematica sinxela presente na vida cotia en diferentes formatos, ad- OBX6

quirindo vocabulario apropiado e mostrando a comprensién da mensaxe.

Contidos

= Organizacion e anélise de datos

Estratexias para a realizacién dun estudo estatistico sinxelo: formulacion de preguntas, e recollida, rexistro e
organizacion de datos cualitativos e cuantitativos procedentes de diferentes experimentos a través de enqui-
sas, mediciéns, observaciéns..., de maneira individual ou en equipo, para aplicar en situaciéns contextualizadas.
Extraccion, interpretacion e explicacion de informacion a través da lectura, descricion e analise critico de grafi-
cos estatisticos con pictogramas, diagramas de barras ou histogramas e de taboas de frecuencias absolutas e
relativas; uso desa informacién na resolucién de problemas.

Formulacion en equipo de problemas relacionados co contexto préximo nos que intervefia a lectura, a interpre-
tacion ou a representacion de gréaficas e taboas de datos.

Representacion de datos en graficas sinxelas (diagrama de barras, sectores circulares e poligonais e histo-
grama), con recursos tradicionais e tecnoloxicos, e eleccion do mais adecuado a situacion.

Interpretacion, calculo e aplicacion da media e da moda nun rexistro estatistico ou taboas de datos en contextos
cotians.

Célculo e interpretacion de medidas de dispersion (rango) para comprender a variabilidade dos datos nun re-
xistro estatistico.

Organizacién de informacion estatistica sinxela e elaboracion de diferentes visualizacions dos datos con uso da
calculadora e outros recursos dixitais, como a folla de calculo.

Relacién e comparacion de dous conxuntos de datos a partir da sua representacion grafica: formulacion de

conxecturas, analises da dispersién, obtencion de conclusidns e exposicion destas.

= |ncerteza

Cuantificacion e estimacion subxectiva e mediante a comprobacion da estabilizacion das frecuencias relativas

en experimentos aleatorios repetitivos, previa identificacion da incerteza en situacions da vida cotia.

Aplicacion de técnicas basicas do célculo para o calculo de probabilidades en experimentos, comparacions ou

investigacions nos que sexa aplicable a regra de Laplace.

Valoracién da contribucién de homes e mulleres ao desenvolvemento da probabilidade e da estatistica e destas
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ao desenvolvemento humano.
= |nferencia

— ldentificacion dun conxunto de datos como mostra dun conxunto mais grande e reflexién sobre a poboacion a

que é posible aplicar as conclusions de investigacions estatisticas sinxelas relacionadas co cotian.

Bloque 6. Sentido socioemocional

Criterios de avaliacién Obxectivos

= CA6.1. Autorregular as emocions propias e recofiecer algunhas fortalezas e debilidades, desenvol- OBX7

vendo asi a autoconfianza ao abordar novos retos matematicos.

= CAG6.2. Elixir actitudes positivas ante novos retos matematicos, tales como a perseveranza e a res- OBX7

ponsabilidade, valorando o erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

= CAG6.3. Traballar en equipo activa, respectuosa e responsablemente, mostrando iniciativa, comuni- OBX8
candose de forma efectiva, valorando a diversidade, mostrando empatia e establecendo relacions

saudables baseadas no respecto, a igualdade e a resolucion pacifica de conflitos.

= CAG6.4. Colaborar na reparticion de tarefas, asumindo e respectando as responsabilidades individuais OBX8
asignadas e empregando estratexias cooperativas sinxelas dirixidas & consecucion de obxectivos

compartidos.

= CAB6.5. Formular conxecturas matematicas sinxelas, investigando patrons, propiedades e relacions OBX3

de forma guiada.

= CAG6.6. Utilizar conexions entre diferentes elementos matematicos, mobilizando cofiecementos e ex- OBX5

periencias propios.

= CAB6.7. Utilizar as conexidns entre as matematicas, outras areas e a vida cotié para resolver proble- OBX5

mas en contextos non matematicos.

= CA6.8. Comunicar en diferentes formatos as conxecturas e procesos matematicos, utilizando lin- OBX6

guaxe matematica adecuada.

Contidos

= Crenzas, actitudes e emocions
Autorregulacion das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas.

— Recursos e estratexias para autorregular as emociéns implicadas na frustracion ante tarefas matematicas, va-
loracion do erro como oportunidade de aprendizaxe, fixacion de metas e obxectivos realistas e alcanzables,

autocontrol e adestramento positivo.

— O reforzo verbal, fomento da participacién, gradacion das dificultades e identificacion de fortalezas como es-
tratexias para desenvolver un autoconcepto positivo ante as matematicas desde unha perspectiva de xénero.
Estratexias para desenvolver a autoestima como medio para superar dificultades, confiar nas stas posibilida-

des, perseverar nas soluciéns e afrontar os retos matematicos con seguridade.
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Realizacion de investigacions matematicas individuais ou en equipo para fomentar a curiosidade, o interese, a
iniciativa na sta aprendizaxe, a organizacion de ideas, o tratamento da informacién e a formulacién e compro-

bacién de conxecturas.

Os xogos matematicos individuais en formatos dixital e fisico como adestramento da perseveranza, a confianza

nas propias posibilidades e a superacion persoal.

Os enigmas, desafios, procura de pistas, xeroglificos, xogos de codificacion e decodificacion, pasatempos e retos

matematicos para incrementar a creatividade, o descubrimento, a curiosidade e gusto polas matematicas.

— Estratexias persoais para a presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matematico que permita revisar,
adaptar ou cambiar o sistema utilizado, rectificar o proceso ou algunha das suas fases e compartir comprensi-

blemente o realizado.

Fomento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisions en situaciéns de resolucion de
problemas: valoracién de alternativas, desenvolvemento da flexibilidade cognitiva, estimulacion do razoa-

mento, valoracién do erro como oportunidade de aprendizaxe e reforzo dos logros.
= Traballo en equipo, inclusion, respecto e diversidade

Expresion de actitudes empaéticas inclusivas e non discriminatorias durante a realizacion das tarefas matema-
ticas en equipo, mostrando actitudes de comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas e de

sensibilidade e aceptacion da diversidade presente na aula.

Os equipos colaborativos e cooperativos heteroxéneos, mixtos e diversos para clarificar tarefas, titorizarse,
debater e argumentar propostas, chegar a acordos, revisar e analizar producions: escoita e participacion activa
e empatica, responsabilidade e exixibilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribucions
de todas as persoas membros do equipo, habilidades sociais: estratexias e dinamicas cooperativas.

Estratexias de planificacion, control e organizacion do traballo en equipo para xestionar o tempo, a realizacion
das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticion equitativa e rotatoria de roles en interac-
cion simultanea, a autoavaliacion do funcionamento do equipo e a xestion de conflitos.

Investigacion individual e en equipo sobre a contribucion da andlise de datos, a xeometria, a numeracion, o
calculo e a probabilidade aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.
Recofiecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como meca-

nismo de construcion dunha identidade positiva propia.

1.4 Orientaciéns pedagoéxicas

A intervencion educativa na area de Matematicas desenvolvera o seu curriculo e tratara de
asentar de xeito gradual e progresivo nos distintos niveis da etapa as aprendizaxes que lle faci-
liten ao alumnado o logro dos obxectivos da area e, en combinacidn co resto das areas, unha

adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos da etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado terd que considerar a relacion exis-
tente entre os obxectivos da area e as competencias clave a través dos descritores operativos
do perfil de saida e as lifias de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan

nos apartados seguintes, e seleccionar aqueles criterios de avaliacion do curriculo que se axusten
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a finalidade buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu

nivel de desempefio.

Relacion entre os obxectivos da area de Matematicas e as competencias clave a través dos des-
critores operativos do perfil de saida establecidos no anexo |

Obxectivos Competencias clave
daarea CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

OBX1 1-2-4 2 5 1-3 4
OBX2 1-2 4-5 3
OBX3 1 1-2 1-3-5 3
OBX4 1-2-3 1-3-5 3
OBX5 1-3 3-5 4 1
OBX6 1-3 2-4 1-5 3 4
OBX7 5 1-4-5 2-3
OBX8 5 3 3 1-3 2-3

LiAas de actuacion no proceso de ensino e aprendizaxe

— A éarea das Matematicas na educacion primaria debe abordase cun triplo enfoque: as matema-
ticas son utiles e imprescindibles para o cotian, axiidannos a comprender a realidade e contri-
buen & formacion intelectual das persoas. Porén, a aprendizaxe desta area debe mudar e pasar
dun enfoque tradicional centrado nos contidos e no mero desenvolvemento mecanico dunhas
habilidades a un enfoque competencial onde estes contidos non son un obxectivo en si mes-
mos sendn un medio que lle sirva ao alumnado para desenvolver a competencia matematica
na vida cotia. Os procesos matematicos, vinculados cos diferentes obxectivos de area e com-
petencias, son o referente que empregamos para que o alumnado comprenda e use os dife-
rentes contidos organizados en sentidos. Os sentidos matematicos (socioemocional, numé-
rico, da medida, espacial, alxébrico e pensamento computacional e o estocastico) deben tra-
ballarse de maneira interrelacionada entre si e cos procesos matematicos: destrezas socioe-
mocionais, resolucion de problemas, razoamento e proba, conexions (tanto intra como inte-

rarea), e comunicacion e representacion.

— Dado gue os contidos traballados illadamente estan desprovistos de significado, hai que pro-
porcionarlle ao alumnado situaciéns mais complexas, como complexa € a realidade, situacions

gue involucren varios ambitos do saber. Tratase de proporcionar unha variedade rica e diversa
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de situacions de aprendizaxe nas que o alumnado constria significativamente os cofiecemen-
tos que seran as ferramentas que lle permitan resolver interrogantes e problemas. A coordi-
nacion horizontal e vertical entre o profesorado serd fundamental para compartir e acordar
criterios, realizar reflexions conxuntas e compartir aspectos metodoléxicos que respondan as

necesidades e intereses de cada nena e neno que temos na aula.

— As matematicas apréndense en contextos funcionais, reais e relacionados co cotian, e en con-

textos xenuinamente matematicos. Iso implica traballar de maneira integrada e globalizada.
Tameén se aprenden coa actividade do alumnado. Asi pois, requirense métodos con enfoque
globalizador e activos que respondan a diversidade da aula (traballo por proxectos, aprendi-

zaxe baseada en problemas, plans de traballo, tarefas complexas).

— As matematicas actuais requiren dunha perspectiva socioemocional e de xénero que axude o

alumnado a aumentar a sta autoconfianza e perseveranza. Deberan sinalarse as aplicacions
da materia & vida real e & mellora do mundo, ofrecer referentes femininos nos diversos senti-
dos matematicos, recofiecer as fontes de ansiedade (aritmofobia), bloqueo e estrés apren-
dendo a manexalas, facilitar que o alumnado mantefia unha actitude positiva e que pense cri-
tica e creativamente, valorando o erro como fonte de aprendizaxe. Unha perspectiva que con-
tribla a xerar a curiosidade e a necesidade de adquirir e aplicar cofiecementos, actitudes, va-
lores, habilidades e destrezas. O cofilecemento do desenvolvemento histdrico das matemati-
cas e das contribuciéns de mulleres e homes a elas axudaran a achegalas ao alumnado como

un saber util.

— A interaccion é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e

dindmicas de aprendizaxe cooperativa propiciaran a resolucién conxunta de tarefas e proble-
mas, potenciaran a atencion & diversidade, a inclusion, a igualdade e, en definitiva, a conviven-
cia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o alumnado, permi-
ten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a
acordos e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes ma-
neiras de resolver permitindo aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz. E imprescindible

gue en todos os sentidos matematicos se realicen actividades en equipo.

Avivencia, manipulacion, representacion e abstraccion deberan ser procesos presentes en cal-
guera situacion de aprendizaxe. Non se trata de realizar actividades manipulativas proximas a
un activismo sen senso, senodn a través de acciéns guiadas por situacions contextualizadas e
cheas de sentido nas que estean presentes a exploracion e a investigacion. Ainda que se fala
de importancia da vivencia e da manipulacioén en matematicas, compre abandonar aidea dunha

construcion lineal do cofiecemento (do simple ao complexo, do concreto ao abstracto). As
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accioéns teran a finalidade de responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha cons-

trucién, representar vivencias, resolver problemas...

A resolucion de problemas, xunto as destrezas emocionais, constitlien os dous eixes principais
da actividade mateméatica. Porén, deberéan abordarse e avaliarse de forma transversal en toda
a area. Un problema é toda situacion que presenta un desafio para o alumnado, permite que
faga uso dous seus cofiecementos previos, que incorpore datos doutras areas, que elabore
novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supdn comprometerse cunha
solucion, tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados,
sentir satisfaccién por chegar a resultados. Implica procesos variados de interpretacion e re-
presentacién da situacion, determinacion de datos utiles, formulacién de hipoteses de reso-
lucion e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista, simbolizacién, ela-
boracion e expresion da solucion, verificacion e idoneidade dos resultados obtidos, e interpre-
tacién en contexto, expresion de forma ordenada e explicitacion do proceso seguido. Na reso-
lucién de problemas tefien lugar a lectura, reflexién, planificacion, establecemento de estra-
texias, revision, comunicacién, xustificacién e modificacion de plan se cumprise. A resolucion
de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando preguntas apropiadas
tales como: que quero descubrir?, que sei?, gue hipdteses fago?, como podo facer para descu-
brir o que desexo?, os resultados relacibnanse coas hipOteses?, esta ben expresado o resul-
tado?, ten sentido a solucién?, poderia resolvelo doutro xeito?, podo aplicar o proceso a pro-
blemas similares? Na resolucion de problemas entran en xogo unha serie de aspectos meta-
cognitivos e emocionais: autorregulacion do proceso, expresion, xestion e autocontrol emo-

cional que non podemos esquecer.

O profesorado debe ter un rol mediador, un rol de guia. Seleccionara a situacién de aprendi-
zaxe adecuada e en funcion dela escollera recursos dixitais e non dixitais variados e diversos
qgue lle permitan ao alumnado explorar e investigar, que fomente a interaccion coas compa-
fieiras e cos comparieiros, o enfrontamento dos retos sen ansiedade e que ofreza novas opor-
tunidades de aprendizaxe. Sera un profesorado promotor e facilitador do desenvolvemento
competencial do alumnado, atendendo & diversidade e personalizando os procesos de cons-
trucion de aprendizaxe. Require que as mestras e 0s mestres desefien e empreguen situacions
de aprendizaxe que esperten o interese do alumnado planificando tempos, espazos, agrupa-
mentos e outros recursos, mediando na aprendizaxe e na investigacion, dando tempos nece-
sarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar, validar pro-

cesos e aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

A avaliacion debera formar parte dos procesos de aprendizaxe e ensino, permitira valorar os

procesos matematicos, serd reguladora e autorreguladora da aprendizaxe e atendera &
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diversidade variando situaciéns, instrumentos e procedementos de avaliacion cando corres-
ponda. A sla finalidade é mellorar os procesos tanto de ensino como de aprendizaxe. Os re-
sultados da avaliacién proporcionaran informacion que poida ser utilizada para tomar deci-
siéns sobre axustar, revisar ou modificar os elementos que inciden no proceso de ensino e
aprendizaxe (o tempo dedicado as diferentes tarefas, os espazos e recursos que se empregan,
a adecuacion das actividades e estratexias propostas, a atencién a diversidade da aula, a con-
crecion curricular, as situacions de aprendizaxe propostas...) e informacion sobre o desenvol-
vemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas pofiendo
en funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes. A valoracién dos
logros do alumnado achegaralle ao profesorado datos para reflexionar sobre a sta practica
docente e o impacto que tivo na aprendizaxe das nenas e dos nenos, de forma que poida in-
troducir os cambios e axustes que cumpran para que se produza unha intervencién axustada
as caracteristicas do alumnado, unha aprendizaxe matematica significativa e unha contribu-

cion adecuada ao desenvolvemento das competencias.
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