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e Primaria

e Secundaria
o TVA
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NEE
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Necesidades e
capacidades

-

Q TRARALLO

e |ndividual

e Obradoiros

Q PENEFICIOS TICS

Barreiras
Accesibilidade
Inclusidn
Adaptacion de
recursos
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Son os recursos tecnoléxicos que vtilizamos nas avlas,

os cales contribien ao proceso de ensinanza e

aprendizaxe do alumnado.

A

72

/\/




Vantaxes Q Inconvenientes

Motivadoras e atractivas
Eliminan barreiras
Garantizan dereitos
e Maior tempo de resposta
e Atencion individualizada
e Autonomia
e Adaptacion a ritmos,
motivacions, estilos de
aprendizaxe e intereses
e Reforzos positivos

e Adiccion
e Personalizacion
e Flevado costo econdmico




v D Aspectos clave: recursos TIC Q @ —

e En ningln caso pretenden sustituir a aprendizaxe a través
da interaccion real, experiencia e manipulacion de xogos e
elementos do entorno.

e Ofrecen outras vias alternativas e complementarias de
expresion, acceso a informacién, medios para facilitar a
aprendizaxe e fomentar a interacciéon e colaboracion.

\ e Permiten adaptar de forma rapida e inmediata calquera tipo

de contido ou actividade.




Plataformas e webs para a

€

FERRAMENTAS PARA A
CREACION DE RECURSOS

= Wordwall

de

-
Ala abierta A

PLATAFORMAS E WEBS QUE Q

PERMITEN DIXITALIZAR

L
VIE

LIVEWORKSHEETS

educaplay

~ Cerebriti.

LearningApps.org

|

RASAAC

PLATAFORMAS E WEBS
DIXITAIS

-.,:e cristic

&

CQ KitoS




ESCAPE

:IMPOSTORES!

Un alienigena se ha introducido en nuestra nave y quiere reemplazar a nuestros tripulantes con el objetivo de venir
anuestro planeta y eliminar a los humanos por descuidarlo, ensuciarlo y contaminarlo.
Necesitamos saber en qué cuerpo esta y expulsarlo antes de que tome el control de todos.
iNo podemos volver a la Tierra hasta que estemos seguros de que no es uno de nosotros!

iIDENTIFICA AL IMPOSTOR/A!

Seriala al tripulante que NO dice la verdad

ESTE ES UN BUEN CONSEJO PARA REDUCIR EL USO
DEL PLASTICO .

——
&:«»‘ :“:-#- _-

TIRAR BASURA AL
MAR

DEJAREL GRIFO
DEL AGUA ABIERTO

USARY TIRAR BOLSAS
DE PLASTICO

UTILIZAR BOLSAS
DETELA

QUIZ "DIA DE LA

).V A
0
¢QUE VALORES ESTAN ( ) 0
RELACIONADOS CON LA PAZ? A
o 4
AMISTAD, RESPETO 'Ua
EGOISMO, BURLA o com

IGUALDAD, MENTIRA

LEn qué libro aparecen estos elementos?

"O VENRES RILLOU EN CINCO LARANXAS,

PERO AINDA QUEDOU CON FAME"

Q (Genial.ly

KFuncién: crear contido interactivo.

Suscripcidon: plan especifico de educacion con varios tipos de

suscripcions, gratuita ou de pago audios,

(visualizacidn,
privacidad, transferencia e carpetas).

Formacidén: Genially Academy.

Gamificacidn e interactividade: quiz, scape room, xogos de
mesa, puzzles... O Iimite estd na tda imaxinacion!

Inspirar e crear: plantillas personalizables ou creacion propia.

Personalizacion: imaxe, texto, audio, videos, tamano da fonte,

cores, formas...




.

\\\‘ LQuien irmeents o SIERAA CIRCULART ' :

(CAL DESTES ELEMENTOS CRES QUE SE UTILIZAN PARA FACER OS "MAIOS"?

©0e

Q Kahoot

(Funcién: crear cuestionarios.

Evaluacidén: introducir, revisar ou reforzar temas, asignar
valoracidon e puntuacion as respostas.

Suscripcion: gratuita ou de pago, individual ou de equipo/escola
con diferentes plans.

Gamificacion, interactividade: quiz, verdadeiro/falso, resposta
corta, puzzle, enquisa, nubes de palabras, chuvia de ideas,
pregunta aberta.

Inspirar e crear: plantillas personalizables ou creacion propia.

Personalizacion: imaxe, texto, video e control do tempo.

¢{CAL DESTAS IMAXES CRES QUE E UN "MAIO"?

2]




Q wordwall

KFuncién: crear actividades interactivas e imprimibles.

Suscripcion: gratuita ou de pago, individual ou escolar con
diferentes plans (compartir, editar o crear).

Gamificacion e interactividade: persecucion no laberinto,
diagrama de etiquetado, pares de iguais, estallido de
globos, cuestionario, clasificar, roda ao azar, buscar a
coincidencia, anagramas, tarxetas, concurso...

Inspirar e crear. plantillas creadas, personalizables ou
creacion propia.

Personalizacion: imaxe, texto, audio.




lataformas e webs que
ermiten dixitalizar

Cerebriti.

Clencias

Caracteristicas

Buscador de xogos/actividades

Buscar fichas intera

v:LIVEWORKSHEETS

Interactivas

Ocio Marcas Algatong X

Hisioria Literatura Ifomas. Tecnolegla Depores

Maiernaiicas Geogralia Lengua

Acceso alumnos

La App creada por maestros de Primaria

Academoins

Organizado por categorias:

CHEA |Saca al sablhondillo que llevas dentrot (

TU JUEGO —

Live worksheets > espafiol (o castellano) > PT-AL

contidos, areas, materias,

Ejercicios de PT-AL online o para imprin P
Idioma: espafiol (o castellano) Asignatura: PT-AL

Elegir juego 2. | Editar contenico 4. Publicar

Selecciona el tipo de juego que quieres crear. jTienes diez a elegir!

v [ espafiol (o castellano) coloCalgs Imacenas S s
Aaguistmds (A imikaiscamess i o) e e e e ) Tipo test Mapa mudo Busca las respuestas

etapas, especialidades

v D m 17 oy ot et e s Préguntis con viriis iispusstis, Uica 188 reSpusstas én o gar comectas
1 wﬂ 1 EOrw e & et 0 dhar e B Pet0 S0I0 WNA @5 18 comedta corespondiente del mapa Unas respuestas valen y ofras noo
i 1 As ik e i 6 g ml dew B

iComprensice ldiom 4 nu:wmwwu‘:.m ‘ - & B z

Conclencia fonolégica S i ot ey i 3 Chpbts iRt 5 Paises e Burcpa con e 4 o .
* Conciencia morfosintictica 4 P s e s o Tl =l =T LCapital de Francia? Smmm—

e . m sy - D reacCion ae actividades
?mnca soe %‘ i - Paris Marsalla 5 X . L_) -
mociones R R T FR P Y - - ) o _\_Ag—_& Vj : m : Francia

" Habilidades metafonoléaicas =3 6“ uncd Durdes = =
i Lasms - et w0 e e el -

Las verduras @ _ @ Privacidad i v ECETIN N o ° °
e e S LearningApps.org INteractvas (rexistro
~ lLectura A
~ Lectura sildbica g "]

& Iniciar sesitn

| 22 Explorar aplicaciones | # Crear aplicacion | [ Crear coleccitn

Enseflanza preescolar — Formacion profesional y perlecconamiento

educaplay — :

Ej.: La revolucion francesa...
meds: tado «

Q, Buscar apkcaciones
[0 Q)  Todas las activig
Categoria

e Tipos de actividades:

_-_Q a s % = = Alemdan = Economia = Figica = Ingenieria = Matemdaticas = Psicologia
u L 4 - L 4 - « Arte « Espafiol + Geografia = Inglés = Musica = Quimica
. . \\.N_f./ 1. 59 “—W‘J T + Astronomia fiol como lengua  « Herramientas de clase  « Italiano = Otros idiomas = Religién
T|p0 de aCt“"dad E " « Biologla extranjera = Historia = Latin = Parsonas | Medio « Ruso
roggy Jumps Crucigrama Sopa de letras Compl Ciencias Sociales « Filosofia Informdtica b Todas las categorias .
Tus jugadores ayudardn a Crea wn conjunto de palabras Ecconde palabeas para gue Las Sefala e . = Formasibn profesional o « Palitica L k h t
I e S in Depons st O LiveworkKshneets
Todas las actividades R La orilla escogeenida las casillas jugadores adivinan con pistas lleng de letras escriblen
_/ correctas. de tenlo, smagen o audio.
Ejemplos o
°
Educaplay: crucigramas, ruleta, mapa
' 1 I EL APARATO =
ARSI
5.3 BLATIVVS : REPRODUCTOR
E “_ - g ABSOIVTVS % ﬁ @ e [ﬂ) HUMANG o, o
A Y o .
Curso " g e 8 o Cerebriti: palabras secretas, parellas,
Ordenar Palabras Relacionar Mosaico A Ao Re— R A LA EiS0
por: Celestine Picazo
E 5 ba ¢ b 3 - ABLATIVO Opiniones APERIO: PRESENTE Some operas and Qltra ® 3623

DE INDICATIVO

ABSOLUTO: FUNGION

WIUCM& from the

v Educacion Infantil

mapamundi...

v Segunda Lengua

. o o

s ‘ - : L Apps: em |l lasif d
v Cultura General & aa’ earningApps: emparellar, clasificar, ordenar...

[~ ¥ s = »

e @ i ¢ = : :
v Educacién Primaria & = Los paises DESEOS (El 11 REPUBLICA (1) All About Us 4 - Unit 5 U1 - LS - Spanish for

a . . = subjuntiva) Childeare - Actividad 1

Relacionar Adivinanza Video Quiz Mapa |
w Educaciéon Secundaria Obligatoria Escribe dos o mds listas de Da pistas de texto y audio a los intraduce preguntas en Coloca er

palabras relacionadas para que jupadores para averiguar una secuencias de videos de para gue \

- B

Bachillerato
Formacion de personal

Formacion Profesional

=4

&t

Didlogo
Cr




Caracteristicas n

Xogos educativos e

pedagdxicos

Organizado por categorias por

iIdades ou cursos

Blogues de contidos, areas ou

materias

Xogos a destacar:

o Cokitos: musica, xogos de mesa
o Cristic: xogos en inglés
o Vedoque: mecanografia, xogos divertidos

o ArbolABC: cancidns, adivinas...

Plataformas e webs
dixitais

Canciones Cuentos Adivinanzas Trabalenguas Recreo Dibujos Recursos Inglés Ciencia

Lenguaje Matemdticas Edades3a5 Edades5a7 Edades 7 a 10 i Suscribete a PLUS | S5 Iniciar

Ahora ofrecemos una versién de suscripcidn de nuestro sitio web. {Todos los juegos sin anuncios!

Infantil 4 __o 20 30 @ so 60 “gcnnoﬁfu'i"“ Ditriiios

9 ---.-----_- -_ L‘ r‘m
343 7 o | P .- Utimos juegos educativos gratuitos ==
—
Y = o . _ . .
0000 DRE
R 5 ile 1 L
Matemdticas Misica Pléstica Informdtica Religién Juegos

d -
o1

S B Mecarnog
G C rl stlc Sudoku Regreso al castillo del Rey del

.’ ..
ﬁ El clasico Sudoku con el estiln Vedoque. Domino

c\@,kitos Buscar ..

Jou z.aof; Educativos

= YW N W

MATEMATICAS TABLAS TECLADO INGLES LETRAS CIENCIAS SOCIEDAD COLOREAR MOSsICA Lol PUEILE DE MESA




®

Aula virtual cee saladino cortizo Q
OGS
B Unha forma sinxela de organizar
® e oS contidos e recursos para o

Q @gema"y __ "" = alumnado. Facilita o acceso

auténomo a través de apoios
:EGOSONUNE . visuals nun entorno Sseguro ao
agkires empregar unha ferramenta
corporativa.

|_=|>q®




s & Aspectos traballados e recursos Q @ —

Queé traballamos? Recursos

e Competencia dixital e Pantallas interactivas

e Reforzo de contidos curriculares e Pantallas tictis con CPU

e Habitos de traballo autonomo

- L - integrado
e Motricidade (coordinacion, precision)

e Comunicacion e linguaxe y Portatis convertibles
e Atencidn e percepcidn . Tablet
* Motivacion e Teclados adaptados

e Colaboracidon e axuda entre iguais

Pulsadores
Control da impulsividade.

Autoestima e autoconcepto



BODY PLANET Q

APP de realidade
aumentada sobre
os diferentes
sistemas do

corpo humano.

MERGE CUBE Q
APP que

permite
observar e
manipular

obxectos en
3D.

JOSE/EVA Q
APRENDE

Coleccidén de
libros virtuais
sobre
autocoidados,
rutinas e

emocions.



https://www.youtube.com/watch?v=QMLsXi99udE
https://www.youtube.com/watch?v=KtrJbEDAdcM
https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/
https://www.tinkercad.com/3d-design
https://www.youtube.com/watch?v=Ro8hZbi7HyQ

SOYVISUAL Q

APP con

' distintos
/ recursos para

desenvolver as
diferentes
funcions da

linguaxe.

APRENDE A LEER Q
CON GRIN

APP gque
permite
desenvolver o
aprendizaxe
da

lectoescritura.

TEAYUDO A Q
JUGAR

APP para
desenvolver o
X0gO

estructurado.



https://www.youtube.com/watch?v=50PavO0BSCM
https://www.youtube.com/watch?v=xQJ3rAC1bfI
https://www.youtube.com/watch?v=f7Sr0B8pwGw
https://www.soyvisual.org/

AUTISMIND Q

APP para
traballar a
teoria da mente
eo

pensamento.

ABC APP Q

Lo

Il
|
L y

be
Lt
Y e 4

 —

APP que
permite
desenvolver
aprendizaxes a
través do

X0gO.

e

@ilse

APP
diccionario da
lingua de
senas

espanola.



https://www.youtube.com/watch?v=Cm4JQ9o4yC4
https://www.youtube.com/watch?v=pYu4C7CzVc4
https://www.youtube.com/shorts/GyCQWRSBG8o
https://autismind.com/cuadernos/

PICTOGRAM
AGENDA Q

APP para a TEMPUS Q

creacion de

APP que

permite medir

rutinas

diarias.
o tempo.



https://www.youtube.com/watch?v=7Car4tPQWxY
https://www.youtube.com/watch?v=pbxBfdDuE0Y

g 1+)

sistemas de comunicaciéhQ ®) =




¥ TODA FORMA DE COMUNICACIGNE VALIDAQ =~ ()

b 2 O

b
C
ESCRIBIR IMAXES
\3
r LINGUAXE

LINGUA DE SIGNOS

PICTOGRAMAS CORPORAL

a
SINALAR .
SONS
TECLEAR EXPRESIONS XESTOS .
FACIAIS DEBUXAR ESTEREOTIPIAS

AO INTRODUCIR UN SISTEMA DE COMUNICACION NON DEBEMOS INVALIDAR OUTROS, PODEMOS SUMAR E APORTAR PERO NON RESTAR,



7z PARA QUENOS COMUNICAMOS Q@ (™ =

Dar y recibir informacion Estrategias para que nos

) Comentar "] Describir entiendan mejor
(] Ordenar ] Contar novedades

] Clarificar

) Pedir una clarificacién
(| Hacer preguntas ) Contar una historia imac s L ) Decirlo de otra manera

" Debatir ! Planificar }  Dar una pista
") Opinar ) Explicar X/ ) Describir
o ) Usar el alfabeto

(] Expresar sentimientos [} Contar una historia

Interaccion social Il Expresar necesidades
() Saludar ) Cambiar de tema | — " __: . Y deseos

(] Ser educado "] Hacer preguntas sociales
| Elegir

"] Pedir la atencién

& Pedir
] Fijar el tema de la (] Bromear o tomarle el pelo . ") Rechazar
conversacion a alguien

() Ligar o echar un piropo 1 Hablar de un tema personal
(] Empezar una conversaciéon (] Cerrar la conversacion

= | | Protestar
(I Llevar la conversacién a ! Negociar

| un tema concreto @\5’ Assistivew are
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IR O
b MITOS

NINGUN CAMBIO NA PRODUCION DA FALA
11%

AUMENTO DA PRODUCION DA FALA
89%

DISMINUCION DA PRODUCION DA FALA
0%




A ICONICIDADE NON INFLUE NA APRENDIZAXE




owtos 1+ W

MITOS Q @

REQUISITOS PARA INTRODUCIR UN SISTEMA DE COMUNICACION:
e DE IDADE
e COGNITIVOS

e SENSORIOMORES




W COMUNICADORES‘

AsTeRICS m.

X GRID
mmr [Pad "X




vv OUTROS COMUNICADORES‘ Q @




/))& &8
77 REQUISITOS DUN COMUNICADOR Q @

e LINGUAXE ROBUSTA
e SAIDA DE VOZ

e OPCIONS DE ACCESO

e PLANIFICACION MOTORA

e ACCESO A TECLADO

e IMPRIMIBLE

e« CONXUGACION E CONCORDANCIA




77 VANTAXES E INCONVENIENTES Q @

m # DGR










COMO O USAMOS .

MODELAR

CANTAS PALABRAS MODELAMOS?

QUE PODEMOS ESPERAR DO ALUMNO/A?




77 NA AULA |5

e FACILITAR A COMPRENSION

e APOIAR A MORFOSINTAXIS

e TRABALLAR LECTOESCRITURA

e ANTICIPAR ACTIVIDADES

e REGULAR EMOCIONS




BLABLA

CORRER

=

LANZAR

PEDALEAR

@

Sl
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i Y
|+ ANIVELINDIVIDUAL

) AsTeRICS s i
| GRI D Crear un usuario online

Nombre de usuario
Navegacion
Contrasefna
ﬁ Inicio
Confirmar contrasena

== (Gestionar tableros

E Gestionar diccionarios

Registrarse

Usuarios

¢ Ya tienes una cuenta? Entrar

o92 Cambi |
@B® Cambiar usuario _ _ _ , ,
¢ Quieres crear un usuario offline? Crear un usuario offline

o
e’

-"' Crear un usuario offline

Crear usuario online

v Informacion sobre usuarios online/offline




COMO O USAMOS .

77 ANIVEL INDIVIDUAL

ELECCION DO VOCABULARIO

VOCABULARIO ROBUSTO = TODAS AS CATEGORIAS

NUCLEO 80%

\1345", 5

PERIFERICO 20% 56 %

(°)
@ ; TABOLEIROS

PREDEFINIDOS




COMO O USAMOS .

77 ANIVEL INDIVIDUAL Q @

ELIXIR O NUMERO DE 5 O MESMO EN TODOS
CUADRICULAS OS TABOLEIROS

Q W ERTLYU I O P
N AN )

,
. PLANIFICACION MOTORA ASDFGHUJKL

4 z X cCcvVv B
N\

m DESENAR PARA SEMPRE ..@\ |

o @
=




77 ANIVEL INDIVIDUAL

SEMPRE DEIXAR ESPAZO PARA AMPLIAR




77 ANIVEL INDIVIDUAL

ORDE VERTICAL

®0

\ S
~ ™
o E
:D:EL 5
s
g P & A
N N ™

:
:

=4 -



i ) e e
[+ ANIVELINDIVIDUAL a @ = )

CLAVE FITZGERALD

PERSOAS, PRONOMES

Nueva celda ©

[ General Acciones W V E R B O S

Textodelacelda  PELOTA  QuBuscarimagenes ‘ DESCRIPTIVOS (ADXECTIVOS E ADVERBIOS)
Color de la ‘ (ninguna) |

categoria ' SUBSTANTIVOS

Color de fondo personalizado [ | ‘

EXPRESIONS SOCIAIS

(] Ocultar celda

© LucaRes

X Cancelar v OK | ‘ PALABRAS IMPORTANTES

+ Vale, afiadir otra |

OUTROS




77 ANIVEL INDIVIDUAL

ORGANIZAR O VOCABULARIO EN TABOLEIROS

ERRORES FRECUENTES

oF (&
@) \©®

ESTADOS

COLORES




ERRORES FRECUENTES

SALADINO




60




77 ANIVEL INDIVIDUAL

VOCABULARIO ESPECIFICO DENTRO DE TABOLEIROS

®0

el
JUGAR COLUMPIAR
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' 77 A NIVEL INDIVIDUAL Q

OUTRAS FUNCIONALIDADES

D{ASTERI‘CS ‘ =+ Nuevo tablero ‘ ‘

GRID

Navegacion Detalles del tablero "New grid"
ﬂ Inicio !

*== Gestionar tableros

3

Nombre del tablero

aad
=i>

&3
<

B

| i.vﬁu-wph_

New grid

. el =

Il

BEEor a5,

- - - -

E Gestionar diccionarios

Hll i l,‘.‘ ".
.

s -1
* &
» =
= [ 4
L] !
- l‘
-4 bl

e

s Acciones
Usuarios

Qe _ _ & Mostrar (& Editar Clonar [ Eliminar E» Exportar
T@@® Cambiar usuario

®
-"' Crear usuario online

Lista de tableros

[
-"' Crear un usuario offline
Tableros a mostrar Todos los tableros

Ordenar tableros por Nombre (alfabéticamente) 157 celdas

ACCIONES ANIMALES Acciones colegio (1) AEROPUERTO

a Configuracion

o Acerca de AsTeRICS Grid | A

9 Ayuda




) Y
7 A NIVEL INDIVIDUAL

OUTRAS FUNCIONALIDADES

) AsTeRICS
D( G R I D + Nuevo tablero

& Guardar copia de seguridad
Navegacion n 1l .
Detalles del tablero "New grid B Exportar tablerods

ﬁ Inicio

:== Gestionar tableros

>
<ad
=D

hiamrsdalitablen Guardar tablero como PDF

G

New grid

I i.lrl-;lm-rl"]s

L

' & Restaurar copia de seguridad

Il

-

.08 B
-
(Y

= , L 4 Importar tablero/s
B (estionar diccionarios

I
i
%
|
-
T

bR =
EER |-

12 b e i s
el

@ Restablecer configuracion predeterminada

Acciones

Usuarios
[A Guardar

& Mostrar (& Editar L) Clonar [ Eliminar E: Exportar
como PDF

o@e _ _
Tga® Cambiar usuario

o
-"' Crear usuario online

" Lista de tableros
@B" Crear un usuario offline
Tableros a mostrar Todos los tableros

Ordenar tableros por Nombre (alfabéticamente) 1567 celdas

o Configuracion
ACCIONES ANIMALES Acciones colegio (1 AEROPUERTO
o Acerca de AsTeRICS Grid ,@ " T

“ -
9 Ayuda
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(< ANIVELINDIVIDUAL

OUTRAS FUNCIONALIDADES
D( AGSEFf(B Conectar

Navegacion 102 (activo) Desconectar &

/ﬁ\" Inicio

e== Gestionar tableros

Desconectar &*

: —_— ; o
E Gestionar diccionarios Desconectar aa*

Usuarios Desconectar &*

1 I . )
Tg@® Cambiar usuario

Desconectar &*
o,
ab

Crear usuario online
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OUTRAS FUNCIONALIDADES

Editar celda del tablero @ ©

General T Acciones

=

Nueva accion v Pronunciar texto de la celda <+ Afadir accién

Navegar a otro tablero

Pronunciar texto personalizado
Acciones actuales Grabar voz .
Rellenar elementos de prediccion
' Accién de frase acumulada

Pronunciar texto de la celda Accién de AsTeRICS il Eliminar % Probar
Accién de OpenHAB
Accién de Radio Web

Accion de Youtube

Cambiar el idioma del contenido / voz

Abrir pagina web en otra pestafia

X Cancelar
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COORDINACION
COLABORACION

IMPLICACION
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PLANIFICAR CADA MES
e 10 palabras

e Conto

e Actividades/xogos

e Funciéns: aceptar/rexeitar, desexos,

opinidns, preguntar, contar algo,

bromear, sentimentos...
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PLANIFICAR ELIXIR UNHA RUTINA

ir bano, auga, estar frio,
estar quente, gustame, non
me gusta, botar xabon,

poner pixama...
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OUTROS CONSELLOS
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