® formacion registrada en el Registro Publico de la Propiedad Intelectual: Prohibida su copia/distribucidn sin permiso de la autora

RECURSOS LUDICOS
v meslay o mestvey e PT ¢ AL

PLAYFUN
LEARNING

Maria Couso

Licenciada en Pedagogia

Master en Psicopedagogia Clinica
Grado en Educacion Primaria
Especialista en Neuroeducacion



Esta formacion esta registrada en el Registro Publico de |a Propiedad Intelectual

y en Safe Creative

Queda prohibida la reproduccién total o parcial asi como la copia y/o distribucion

del contenido de la formacion

sin autorizacion expresa de la autora.

La autora se reserva el derecho de emprender acciones legales contra aquellas personas que
vulneren sus derechos de propiedad intelectual.



Hemisferio

Izquierdo

Analitico

Lenguaje
Logica

Matematicas

Atencion Focalizada

Parte Consciente

 UN TODO...

HEMISFERIOS CEREBRALES

Cuerpo Calloso

Hemisferio
Derecho

Creador

Ritmo
Musica
Imagen

Tiempo y espacio

Atencion Dispersa
Parte Inconsciente
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BULO FRONTAL

INTELIGENCIA FLUIDA
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¢POR QUE JUGAR?

Provoca bienestar: SEROTONINA

Provoca expectativa de PLACER: DOPAMINA Estimula creatividad

Activa
FUNCIONES EJECUTI

Activa percepcion sensorial

ehiculo emocional

Habilidades
Y competencias
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IMPORTANTE PARA ELEGIR UN JUEGO
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ANSIEDAD

RBURRIMIENTO

Reto que ofrece el juego

Habilidades del jugador
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RA ELEGIR UN JUEGO DE MESA

DURACION
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VAYAMOS A LA PRACTICA...

AUDICION Y LENGUAJE
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Sintaxis
Memoria procedim
ental
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EQUIEN SOY?
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Memoria procedimental
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LA LLAVE DE LAS
HISTORIAS
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* CONCEPT KIDS
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EL COLEGIO ENCANTADO
LUCA EL ESCRITOR

Conc. Silabica
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ABC MIAM

BLURP EL EXTRATERRESTRE
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THE KEY
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DOG CRIMES / CAT CRIMES
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PEDAGOGIA TERAPEUTICA
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MONSTER MASH

TACO GATO CABRA
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LA COMILONA
DE MONSTRUOS
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DISTRACTION
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T, .
U determinantes

sustantivos comunes

adjetivos

verbos

pronombres
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ADAPTACION

SPEED
CUPS

| 7+4+(5x4)=

| (2x7)+(5-2) =
. 6+7+(10x2)=
| (5x5)-(3x2)=
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Con CONTROL INHIBITORIO y
VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO
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THE WHALE AND THE FISH
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OPERACION DINAMITA

BICHOS

cODIGO
SECRETO 13+4

LEARNING

pLAYFUN
LEARNING




MATICO
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LA AVENTURA DE LAS TRABLAS
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Cuando la sociedad asimile que el JUEGO -
EMOCION, LENGUAJE Y COGNICION,

habremos comprendido que su existencia
dentro del sistema y en cualquier nivel,

ES UNA NECESIDAD.

Maria Couso

p.AYFUN
LEARNING



Maria Couso

Licenciada en Pedagogia

Master en Psicopedagogia Clinica
Grado en Educacién Primaria
Master en Neuroeducacion

pLAYFUN
LEARNING



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7: ¿por qué jugar?
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27
	Diapositiva 28
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30
	Diapositiva 31
	Diapositiva 32
	Diapositiva 33
	Diapositiva 34
	Diapositiva 35
	Diapositiva 36
	Diapositiva 37
	Diapositiva 38
	Diapositiva 39
	Diapositiva 40
	Diapositiva 41
	Diapositiva 42
	Diapositiva 43
	Diapositiva 44
	Diapositiva 45
	Diapositiva 46
	Diapositiva 47
	Diapositiva 48
	Diapositiva 49

