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As tic en educación

Son os recursos tecnolóxicos que utilizamos nas aulas,
os cales contribúen ao proceso de ensinanza e

aprendizaxe do alumnado. 







VantaxesVantaxes  ee  inconvenientesinconvenientes

Motivadoras e atractivas
Eliminan barreiras
Garantizan dereitos
Maior tempo de resposta 
Atención individualizada 
Autonomía
Adaptación a ritmos,
motivacións, estilos de
aprendizaxe e intereses
Reforzos positivos

Adicción 
Personalización 
Elevado costo económico 

Vantaxes Inconvenientes



En ningún caso pretenden sustituir a aprendizaxe a través
da interacción real, experiencia e manipulación de xogos e
elementos do entorno.
Ofrecen outras vías alternativas e complementarias de
expresión, acceso á información, medios para facilitar a
aprendizaxe e fomentar a interacción e colaboración.
Permiten adaptar de forma rápida e inmediata calquera tipo
de contido ou actividade.

Aspectos clave: recursos TIC



Plataformas e  webs para a busca
e creación de contido

FERRAMENTAS PARA A
CREACIÓN DE RECURSOS

PLATAFORMAS E WEBS QUE
PERMITEN DIXITALIZAR

PLATAFORMAS E WEBS
DIXITAIS 



Genial.lyGenial.ly
Función: crear contido interactivo.
Suscripción: plan específico de educación con varios tipos de
suscripcións, gratuita ou de pago (visualización, audios,
privacidad, transferencia e carpetas).
Formación: Genially Academy.
Gamificación e interactividade: quiz, scape room, xogos de
mesa, puzzles... O límite está na túa imaxinación!
Inspirar e crear: plantillas personalizables ou creación propia.
Personalización: imaxe, texto, audio, vídeos, tamaño da fonte,
cores, formas...



KahootKahoot
Función: crear cuestionarios.
Evaluación: introducir, revisar ou reforzar temas, asignar
valoración e puntuación ás respostas.
Suscripción: gratuita ou de pago, individual ou de equipo/escola
con diferentes plans.
Gamificación, interactividade: quiz, verdadeiro/falso, resposta
corta, puzzle, enquisa, nubes de palabras, chuvia de ideas,
pregunta aberta.
Inspirar e crear: plantillas personalizables ou creación propia.
Personalización: imaxe, texto, vídeo e control do tempo.



WordwallWordwall
Función: crear actividades interactivas e imprimibles.
Suscripción: gratuita ou de pago, individual ou escolar con
diferentes plans (compartir, editar o crear).
Gamificación e interactividade: persecución no laberinto,
diagrama de etiquetado, pares de iguais, estallido de
globos, cuestionario, clasificar, roda ao azar, buscar a
coincidencia, anagramas, tarxetas, concurso...
Inspirar e crear: plantillas creadas, personalizables ou
creación propia.
Personalización: imaxe, texto, audio.



Buscador de xogos/actividades
interactivas
Organizado por categorías:
contidos, áreas, materias,
etapas, especialidades
Creación de actividades
interactivas (rexistro)
Tipos de actividades:

Liveworksheets
Educaplay: crucigramas, ruleta, mapa
Cerebriti: palabras secretas, parellas,
mapamundi...
LearningApps: emparellar, clasificar, ordenar...

Plataformas e webs que
permiten dixitalizar

Características



Xogos educativos e
pedagóxicos
Organizado por categorías por
idades ou cursos
Bloques de contidos, áreas ou
materias
Xogos a destacar:

Cokitos: música, xogos de mesa
Cristic: xogos en inglés
Vedoque: mecanografía, xogos divertidos
ArbolABC: cancións, adiviñas...

Plataformas e webs
dixitaisCaracterísticas



Unha forma sinxela de organizar
os contidos e recursos para o
alumnado. Facilita o acceso
autónomo a través de apoios
visuais nun entorno seguro ao
empregar unha ferramenta
corporativa.

Aula virtual cee saladino cortizo



Competencia dixital
Reforzo de contidos curriculares
Hábitos de traballo autónomo
Motricidade (coordinación, precisión)
Comunicación e linguaxe
Atención e percepción
Motivación
Colaboración e axuda entre iguais
Control da impulsividade.
Autoestima e autoconcepto

Recursos
Pantallas interactivas

Pantallas táctis con CPU
integrado

Portátis convertibles
Tablet

Teclados adaptados
Pulsadores

Qué traballamos?

Aspectos traballados e recursos



BODY PLANET

JOSÉ/EVA
APRENDE

MERGE CUBEAPP de realidade
aumentada sobre

os diferentes
sistemas do

corpo humano.

APP que
permite

observar e
manipular

obxectos en
3D.

Colección de
libros virtuais

sobre
autocoidados,

rutinas e
emocións.

Aplicacións

Sketchfab Tinkercard

https://www.youtube.com/watch?v=QMLsXi99udE
https://www.youtube.com/watch?v=KtrJbEDAdcM
https://sketchfab.com/
https://sketchfab.com/
https://www.tinkercad.com/3d-design
https://www.youtube.com/watch?v=Ro8hZbi7HyQ


SOY VISUAL

TEAYUDO A
JUGAR

APRENDE A LEER
CON GRIN

APP con
distintos

recursos para
desenvolver as

diferentes
funcións da

linguaxe.

APP que
permite

desenvolver o
aprendizaxe

da
lectoescritura.

APP para 
 desenvolver o

xogo
estructurado. 

Aplicacións

https://www.youtube.com/watch?v=50PavO0BSCM
https://www.youtube.com/watch?v=xQJ3rAC1bfI
https://www.youtube.com/watch?v=f7Sr0B8pwGw
https://www.soyvisual.org/


AUTISMIND

DISLE

ABC APPAPP para
traballar a

teoría da mente
e o

pensamento.

APP que
permite

desenvolver
aprendizaxes a

través do
xogo.

APP
diccionario da

lingua de
señas

española.

Aplicacións

https://www.youtube.com/watch?v=Cm4JQ9o4yC4
https://www.youtube.com/watch?v=pYu4C7CzVc4
https://www.youtube.com/shorts/GyCQWRSBG8o
https://autismind.com/cuadernos/


TEMPUSAPP para a
creación de

rutinas
diarias.

APP que
permite medir

o tempo.

Aplicacións
PICTOGRAM

AGENDA

https://www.youtube.com/watch?v=7Car4tPQWxY
https://www.youtube.com/watch?v=pbxBfdDuE0Y


sistemas de comunicación



TODA FORMA DE COMUNICACIÓN É VÁLIDA

AO INTRODUCIR UN SISTEMA DE COMUNICACIÓN NON DEBEMOS INVALIDAR OUTROS, PODEMOS SUMAR E APORTAR PERO NON RESTAR,

ESCRIBIR IMAXES

SINALAR

XESTOS

LINGUA DE SIGNOS

LINGUAXE
CORPORALPICTOGRAMAS

ECOLALIAS

COMUNICADOR

SONS
EXPRESIÓNS

FACIAIS DEBUXAR ESTEREOTIPIAS
TECLEAR



FUNCIÓNS

PARA QUE NOS COMUNICAMOS



FUNCIÓNS

PARA QUE NOS COMUNICAMOS



DATOS

MITOS
NINGÚN CAMBIO NA PRODUCIÓN DA FALA

11%

AUMENTO DA PRODUCIÓN DA FALA
89%

DISMINUCIÓN DA PRODUCIÓN DA FALA
0%



DATOS

MITOS

A ICONICIDADE NON INFLÚE NA APRENDIZAXE



DATOS

MITOS

DE IDADE

COGNITIVOS

SENSORIOMORES

REQUISITOS PARA INTRODUCIR UN SISTEMA DE COMUNICACIÓN:



O NOSO CENTRO

COMUNICADORES



OUTROS COMUNICADORES



REQUISITOS DUN COMUNICADOR
LINGUAXE ROBUSTA

SAÍDA DE VOZ

OPCIÓNS DE ACCESO

PLANIFICACIÓN MOTORA

ACCESO A TECLADO

IMPRIMIBLE

CONXUGACIÓN E CONCORDANCIA



VANTAXES E INCONVENIENTES



VANTAXES E INCONVENIENTES

GRID



VANTAXES E INCONVENIENTES

ASTERICS GRID



COMO O USAMOS

MODELAR

QUÉ E?

CANTAS PALABRAS MODELAMOS?

QUE PODEMOS ESPERAR DO ALUMNO/A?



FACILITAR A COMPRENSIÓN

APOIAR A MORFOSINTAXIS

TRABALLAR LECTOESCRITURA

ANTICIPAR ACTIVIDADES

REGULAR EMOCIÓNS

COMO O USAMOS

NA AULA



COMO O USAMOS

NO OBRADOIRO DE HH.CC.



COMO O USAMOS

NOS DIFERENTES ESPAZOS



COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



COMO O USAMOS

VOCABULARIO ROBUSTO = TODAS AS CATEGORÍAS

ELECCIÓN DO VOCABULARIO

NÚCLEO 80%

PERIFÉRICO 20%

TABOLEIROS

PREDEFINIDOS

A NIVEL INDIVIDUAL



ELIXIR O NÚMERO DE
CUADRÍCULAS

COMO O USAMOS

PLANIFICACIÓN MOTORA

O MESMO EN TODOS
OS TABOLEIROS

DESEÑAR PARA SEMPRE

A NIVEL INDIVIDUAL



SEMPRE DEIXAR ESPAZO PARA AMPLIAR

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



ORDE VERTICAL

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



CLAVE FITZGERALD

COMO O USAMOS

PERSOAS, PRONOMES

VERBOS

DESCRIPTIVOS (ADXECTIVOS E ADVERBIOS)

SUBSTANTIVOS

EXPRESIÓNS SOCIAIS

LUGARES

PALABRAS IMPORTANTES

OUTROS

A NIVEL INDIVIDUAL



ORGANIZAR O VOCABULARIO EN TABOLEIROS

COMO O USAMOS

ERRORES FRECUENTES

A NIVEL INDIVIDUAL



ORGANIZAR O VOCABULARIO EN TABOLEIROS

COMO O USAMOS

ERRORES FRECUENTES

A NIVEL INDIVIDUAL



VOCABULARIO ESPECÍFICO DENTRO DE TABOLEIROS

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



VOCABULARIO ESPECÍFICO DENTRO DE TABOLEIROS

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



OUTRAS FUNCIONALIDADES

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



OUTRAS FUNCIONALIDADES

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



OUTRAS FUNCIONALIDADES

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



OUTRAS FUNCIONALIDADES

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



COORDINACIÓN

COLABORACIÓN

IMPLICACIÓN

COMO O USAMOS

QUE LLES EXPLICAMOS?

A NIVEL INDIVIDUAL



COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



PLANIFICAR CADA MES

COMO O USAMOS

10 palabras

Conto

Actividades/xogos

Funcións: aceptar/rexeitar, desexos,

opinións, preguntar, contar algo,

bromear, sentimentos...

A NIVEL INDIVIDUAL



PLANIFICAR

COMO O USAMOS

ELIXIR UNHA RUTINA

ir baño, auga, estar frío,

estar quente, gústame, non

me gusta, botar xabón,

poñer pixama...

A NIVEL INDIVIDUAL



OUTROS CONSELLOS

COMO O USAMOS

A NIVEL INDIVIDUAL



Grazas pola
vosa

atención


