
  

CONTIDOS DIXITAIS 

Proxecto 
Abalar 



Obxectivos 

1.Obxectos Dixitais de Aprendizaxe 

2.Repositorio de Contidos Abalar 

3.Uso de contidos dixitais nas aulas 



•OA 

•SD 



Contidos dixitais educativos  

Que podemos facer 
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ODE - Obxectivos 

1. Responder 
◉ as necesidades de ensinanza do profesorado 

◉ as necesidades de aprendizaxe do alumnado 

2. Contribuír  
◉ á creación e intercambio de material didáctico 

 entre o profesorado 

3. Potenciar 
◉ procesos de aprendizaxe significativos, personalizados e 

colaborativos 



  ODE - Características 

1.Criterios pedagóxicos 
◉  competencias básicas, TIC 

2.Criterios técnicos  
◉  integrar diferentes formatos e soportes 

◉  materiais  para Pizarra Dixital Interactiva 

◉  funcionar on-line/off-line 

3. Criterios estándares internacionais 
◉  etiquetados e catalogados con LOM-ES 

◉  empaquetados SCORM 

◉  licenzas Creative-Commons BY- NC- SA 



Modular  

 
◉ xerarquía crecente 

◉ niveis de agregación independentes 

◉ significado propio 

◉ funcionalidade determinada 

Arquitectura 



  
  

CONTIDOS DIXITAIS 

Niveis de 

Agregación 



1. Estrutura 
◉   Elementos: sons, textos, imaxes, animacións... 

2. Funcionalidade 
◉   Avaliación do coñecemento previo  

◉   Mapa conceptual  

◉   Actividade de avaliación/aprendizaxe 

3. Cobertura Curricular 
◉   Área de coñecemento, bloque de contidos,... 

Niveis de Agregación 



  
  

CONTIDOS DIXITAIS 

Usabilidade-Reusabilidade 



Repositorios de Contidos Dixitais 



Repositorio 

Recursos 

Dixitais 

http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/node/3?id=3
http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/node/3?id=3
http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/node/3?id=3
http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/node/3?id=3
http://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/node/3?id=3


  Ferramentas 

 para 

Crear  1. JClic 

2. EdiLim 

3. GeoGebra 

4. Ardora 

5. HotPotatoes 

6. Cuadernia 

7. Construtor 

8. Exelearning  

9. Moodle 

10. … 



  Os Contidos Dixitais nas aulas 

Publica 

Comparte 

Crea 

Aprende 

Colabora 
    

1. Blog 

2. Wiki 

3. Web 

4. Redes sociais 

5. Aulas virtuais 

1. No netbook  

2. Na casa 

3. Na biblioteca 

4. ... 



Como inserir unha licenza 

Guía de boas prácticas 

http://www.edu.xunta.es/web/node/2339
http://www.edu.xunta.es/web/ODEs


Blogs 



Wikis 

Wiki do IES Pedro Floriani. 

http://ultraportatiles-abalar.wikispaces.com/


Cursos MOODLE: 

 

Espazos de 

ensinanza e 

aprendizaxe 

compartida 



Asesoría Contidos/Abalar 

contidos@edu.xunta.es 




