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Achega

» Tarxetas de mulleres ou modelos descargables a través do cédigo QR
» Cores ou rotuladores (opcionais)

» Tesoira e/ou coitelo de precision

» Plastificadora (opcional)

» Modelos de taboleiro de xogo descargables a través do cédigo QR

» Duas ldminas A4 de cartén ondulado de 3 mm de espesor

» Pegamento

» Velcro ou laminas de iman adhesivas (opcionais)

» Cortadora laser (opcional)

Observa

A hora de crear as tarxetas do xogo podes empregar as incluidas no cédigo
QR ou desefiar as tuas propias a través dos modelos descargables. Neste caso,
incliense 24 mulleres STEAM espafiolas, pero hai infinidade de mulleres que
traballan nestes campos. Mediante unha pequena busca poderedes atopar
infinidade de mulleres que merecen ser cofiecidas.

Indaga

» Cofieces as mulleres que aparecen nas tarxetas descargables? Buscade, en
grupo, informacion sobre elas e compartidea co resto da clase para asi
poder cofiecelas ben antes de xogar.

» Intenta nomear algunha muller que gafiara un premio Nobel de ciencias.
Saberias dicir cal foi a primeira en conseguilo? Houbo algunha mais? A que
cres que se debe que as mulleres sexan menos recofiecidas que os homes?

» Ademais das mulleres atopadas no punto anterior, hai outras moitas
mulleres pioneiras en diferentes campos. Por exemplo, Rita Fernandez
Queimadelos foi a primeira galega licenciada en Arquitectura e Olimpia
Valencia a primeira en Medicina. Indaga sobre outras mulleres pioneiras nos
campos cientificos, serias quen de atopar 24 mulleres para construir un

NOVOo X0go con pioneiras?

» Por suposto, non esquezades xogar! Recorda que podes descargar as
instrucions do xogo e o paso a paso da montaxe a través do cédigo QR.

Segue o codigo QR do reverso para descargar o material
complementario.



