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1. Introducion

O Instituto de Educacién Secundaria Valle Incldn atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impartese
Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato en horario diurno e nocturno. Os alumnos/as son de zona urbana e
abarcan todas as clases sociais. A maior parte do alumnado de 12 de ESO procede dos colexios adscritos Alvarez
Limeses, Barcelos e San José. No curso 2022-2023 temos catro grupos de 30 alumnos.

A materia de Tecnoloxia e Dixitalizacidn é necesaria para valorar a achega fundamental da tecnoloxia na sociedade
actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito critico, responsable e sostible. Nun mundo cada vez mais
dixitalizado, a materia contrible a mellorar a competencia dixital do alumnado tratando que utilice o gran potencial
das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a ética e o benestar.

O principal eixe do proceso de ensino e aprendizaxe sera o desenvolvemento de proxectos que resolvan problemas
concretos, aplicando os contidos da materia. Asi mesmo incorporaranse as tecnoloxias dixitais e potenciarase o
pensamento computacional, coma bases destacables neste proceso. Tratase de que o alumnado traballe
cofiecementos cientificos e técnicos, desenvolvendo ideas e soluciéns cunha actitude creativa, emprendedora e de
cooperacién asi coma critica e comprometida coa sostibilidade.

O primeiro trimestre estard centrado no apartado de dixitalizacién coas unidades de documentacién de proxectos e

utilizacién das TIC no proceso tecnoldxico co fin de aportar unha base de cofiecementos dixitais ao alumnado que
poida utilizar en todas as materias.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoléxicos e iniciar
procesos de creacidon de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
cofecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para 1 1-3 3 3-5 1-3
desefar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofiecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5 5 1 3 3

12/12/2023 17:18:57 Paxina 3 de 20



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou soluciéns a problemas tecnoléxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacion,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

3-4

OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.

1-3

OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sla contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofentes e
funciéns e axustdndoos 4s sUas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.

2-4-5

4-5

OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as suas
repercusiéns e valorando a contribucién das
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.

2-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso

o
materia [sesién

12
trim.

o

trim.|trim.

1 | A tecnoloxia

Introducion a tecnoloxia.

2

3

2 | Documentacién de proxectos

Documentar e presentar os proxectos
técnicos creados utilizando ferramentas
dixitais.

16

16

Utilizacién das TIC no proceso
tecnoldxico

Utilizacién de hardware e software no
proceso tecnoléxico, respectando a
propiedade intelectual, a etiqueta dixital.
Uso da rede con seguridade para os datos,
0S equipos e as persoas.

16

16
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Conceptos basicos de debuxo técnico para
o desefo de produtos.
Uso bésico de aplicaciéns CAD en 2D para a
4 | Desefio e fabricacién representacién grafica no desefio de 8 8 X
produtos.
Iniciacién ao desefio 3D.
Introducién & fabricacion dixital.
Teoria de estruturas. Desefio e fabricaciéon
5 | Estruturas dunha estrutura que resolva un problema 19 20 X
proposto.
Teoria de Mecéanica. Desefio e fabricaciéon
6 | Mecanismos dun sistema mecanico que resolva un 9 10 X
problema proposto.
Teoria de Electricidade. Desefio e montaxe
7 |Electricidade dun sistema mediante circuitos eléctricos 9 10 X
que resolva un problema proposto.
Resolucién de problemas mediante
s algoritmos.
8 | Programacion Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas 15 16 A
para ordenador ou outros dispositivos.
9 |Sistemas de control e robots Deseno, montaxe e programacion dun 6 6 X
sistema de control ou robot sinxelos.
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 A tecnoloxia 3
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender e examinar obxectos Comprender obxectos tecnoléxicos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da sinxelos.
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de coflecemento.
CA1l.3 - Recofiecer a influencia da actividade Recofecer a influencia da tecnoloxia na
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade sociedade. Comprender a importancia
. . e p . Tl 100
ambiental identificando as suas achegas e dun desenvolvemento sostible.
repercusiéns e valorando a sla importancia para o
desenvolvemento sostible.
CA1l.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Identificar as tecnoloxias emerxentes e a
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & sUa influencia na sociedade.
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Paxina 5 de 20
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Contidos

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoldxicos sinxelos para a construcion de cofilecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucion da tecnoloxia & consecucion dos obxectivos de

desenvolvemento sostible (ODS).

ub Titulo da UD Duracion
2 Documentacién de proxectos 16
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar documentos técnicos con
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa ferramentas dixitais, para representar o
difusién, elaborando documentacién técnica e proceso de creacién dun produto.
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais, Proporcionar formato axeitado & PE 50
empregando os formatos e o vocabulario técnico documentacion creada.
axeitados, de maneira colaborativa, tanto Empregar vocabulario técnico axeitado.
presencialmente como en remoto.
CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crear contidos configurando
configurando correctamente as ferramentas dixitais |correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas |utilizadas. TI 50

as slas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

Respectar os dereitos de autor e a
etiqueta dixital.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

“Vocabulario técnico apropiado.

“Habilidades basicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

-~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

“ Ferramentas de edicidén e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

ubD Titulo da UD Duracién
3 Utilizacién das TIC no proceso tecnoléxico 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 6 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos Utilizar de xeito xeito eficiente e seguro

dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de distintos dispositivos dixitais para resolver

problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando |problemas. PE 50
medidas de seguridade para a proteccién de datos e

equipos.

CA5.4 - Organizar a informaciéon de maneira Organizar a informaciéon de maneira

estruturada aplicando técnicas de almacenamento estruturada e seqgura.

seguro.

CA5S.5 - Adoptar medidas preventivas para a Protexer os dispositivos e datos utilizados Tl 50
proteccién dos dispositivos, dos datos e da salde no desenvolvemento do taballo.

persoal, identificando problemas e riscos Evitar os riscos para a sUa saude

relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha derivados do mal uso da tecnoloxia.

andlise ética e critica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

sinxelos.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“ Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“Técnicas de tratamento, organizaciéon e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificaciédn e resolucién de problemas técnicos

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

12/12/2023 17:18:58

ubD Titulo da UD Duraciéon
4 Desefio e fabricaciéon 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos Comprender e utilizar conceptos de
de debuxo técnico para construir mediante debuxo técnico.
A PE 60
ferramentas de fabricacién dixital obxectos e
modelos sinxelos.
CA2.4.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefar un obxecto sinxelo que se poida
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, construir mediante ferramentas de
. , . .y o Tl 40
respectando as normas de seguridade e saude. fabricacién dixital, respectando as normas
de seguridade e saude.
Paxina 7 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas

de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, Baleiro 0
respectando as normas de seguridade e saude.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Técnicas de representacién grafica para desefio de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

-~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

- Iniciacién ao desefio 3D.

~“Introducién & fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas sinxelas con impresién 3D e/ou corte.

ub Titulo da UD Duracion
5 Estruturas 20

Criterios de avaliacién Minimos de consecucién IA %
CA3.1.1. - Cofiecer os conceptos bdsicos sobre Conecer os conceptos basicos sobre

estruturas, para desefar e fabricar sistemas estruturas. PE 45
empregando estruturas, que cumpran unha funcién

determinada resolvendo os problemas propostos.

CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que

buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.

diferentes fontes de maneira critica e segura e

avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.

CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns que resolvan un

innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto.

aplicando conceptos, técnicas e procedementos

interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,

con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais

materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a Tl 55
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.

problema exposto, traballando individualmente ou

en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando

empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais

axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de

salde. seguridade e saude.

CA3.1.2. - Desefar e fabricar sistemas empregando Desefiar e fabricar unha estrutura que

estruturas, que cumpran unha funcién determinada |resolva un problema proposto.

resolvendo os problemas propostos.

Padxina 8 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.1 - Desefar e fabricar maquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuitos
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién Baleiro 0
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto
ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construciéon de obxectos e
prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Estruturas para a construcién de modelos.
- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas sinxelas para a resolucién de problemas técnicos. Interpretacion,
desefio e aplicacién en proxecto.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Mecanismos 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.1.3. - Coflecer os operadores mecanicos basicos, | Cofiecer os conceptos basicos sobre
para desefar e fabricar maquinas e sistemas mecanismos.

empregando mecanismos, que cumpran unha PE 60
funcién determinada resolvendo os problemas
propostos.

CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.
diferentes fontes de maneira critica e segura e
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia.

CA2.1 - Idear e desefiar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns que resolvan un
innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto. TI 40
aplicando conceptos, técnicas e procedementos

interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais

materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a

necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.

problema exposto, traballando individualmente ou

en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando

empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais

axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de

salde. seguridade e saude.

CA3.1.4. - Desefar e fabricar maquinas e sistemas Desefiar e fabricar un sistema

empregando mecanismos, que cumpran unha empregando mecanismos que resolva un

funcién determinada resolvendo os problemas problema proposto.

propostos.

CA3.1 - Desefar e fabricar maquinas e sistemas

empregando estruturas, mecanismos e circuitos

eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién Baleiro 0

determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as suas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e

prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Identificacion de sistemas mecéanicos basicos de transmision e transformacién do movemento: montaxes fisicas

e/ou uso de simuladores.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

- Desefio de sistemas que incorporen mecanismos sinxelos para a resolucién de problemas técnicos. Interpretacion,

desefio e aplicacién en proxecto.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Electricidade 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.5. - Cofiecer os operadores eléctricos basicos, |Cofecer os operadores eléctricos basicos.

para desefar e fabricar maquinas e sistemas

empregando circuitos eléctricos, que cumpran unha PE 60
funcién determinada resolvendo os problemas

propostos.

CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que

buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.

diferentes fontes de maneira critica e segura e

avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.

CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns que resolvan un

innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto.

aplicando conceptos, técnicas e procedementos

interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,

con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais

materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a

necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto. Tl 40
problema exposto, traballando individualmente ou

en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando

empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais

axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de

saude. seguridade e salde.

CA3.1.6. - Desefar e fabricar maquinas e sistemas Desefiar e fabricar un sistema

empregando circuitos eléctricos, que cumpran unha |empregando circuitos eléctricos que

funcién determinada resolvendo os problemas resolva un problema proposto.

propostos.

CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas

empregando estruturas, mecanismos e circuitos

eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién Baleiro 0
determinada dentro do sistema resolvendo os

problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e
prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Electricidade basica para a montaxe de circuitos fisicos ou simulados. Montaxe e/ou simulacién de circuitos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compofentes
béasicos e simboloxia.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.
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Contidos

Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

- Deseifio de sistemas que incorporen circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de problemas técnicos.

CAA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas empregando
os elementos de programacién de maneira
apropiada e aplicando ferramentas de edicién.

Programar aplicaciéns sinxelas.

ubD Titulo da UD Duracion
8 Programacién 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Interpretar algoritmos sinxelos.
problemas informaticos a través de algoritmos e Dar solucién a problemas sinxelos a
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as través de algoritmos.
técnicas de programacién de maneira creativa. TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ Algoritmica e diagramas de fluxo.

- Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliaciéon e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

necesarios para a resolucién dos problemas
propostos.

proposto.

CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e obxectos
sinxelos, mediante a andlise e a programacién de
robots e sistemas de control.

Automatizar un proceso ou maquina
sinxelos, programando un sistema de
contro ou robot.

ubD Titulo da UD Duracion
9 Sistemas de control e robots 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2.1. - Coflecer os elementos basicos dun Cofiecer os elementos basicos dun
sistema de control ou robot, para montar sistemas sistema de control ou robot.
de control e/ou robots sinxelos para a resolucién dos
problemas propostos.
CA3.2.2. - Montar sistemas de control e/ou robots Montar un sistema de control ou robot
sinxelos mediante a incorporacién dos elementos sinxelo que resolva un problema TI 100
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots
sinxelos mediante a incorporacién dos elementos
necesarios para a resolucién dos problemas
propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Baleiro 0

Contidos

- Compofientes basicos e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: sensores, actuadores e
controladores.

- Montaxe de sistemas de control ou robots sinxelos para a resolucién de problemas técnicos.
- Sistemas de control programado: uso de simuladores e programacion sinxela de dispositivos.

- Fundamentos da robética: control programado de robots sinxelos de maneira fisica ou por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliaciéon e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

O eixe vertebrador sera a realizacién de proxectos tecnoléxicos con metodoloxias que fomenten a resolucién de
problemas mediante o desefio e construcién de sistemas técnicos e propotipos eléctricos, mecanicos, robdéticos, etc.
Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado tera a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a sta implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

Promoverase a participacién do alumnado,resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos tecnoléxicos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atencién & desaparicidon de estereotipos que dificultan a adquisicion de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

No primeiro trimestre centrarémonos no apartado de dixitalizacién, pola sta importancia para o proceso de
ensinanza-aprendizaxe en todas as materias.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula-taller de tecnoloxia.

Ordenadores con conexidn a internet. Un ordenador por alumna/o.

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacion.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Operadores e compofientes eléctricos e electrénicos.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.

Dispositivos de robdtica.

Compofientes para sistemas de control programados: sensores, actuadores, placas controladoras con conexién a
internet (10T). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase hardware libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizarase un cuestionario escrito ou un debate aberto para cofiecer as
competencias adquiridas en primaria relacionadas coa tecnoloxia e dixitalizacién.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UubD 3 ub 4 UD 5 UD 6 ubD 7 UubD 8 UD 9 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 2 16 16 8 19 9 9 15 6 100
Sl 0 50 50 60 45 60 60 0 0 40
escrita

Taboa de

indicadores 100 50 50 40 55 40 40 100 100 60

Criterios de cualificacion:
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CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. A TECNOLOXIA

Procedemento de Avaliacidon: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacidn: tdboa de indicadores
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CAl1.3, CAl.4

UD 2. DOCUMENTACION DE PROXECTOS

Procedemento de Avaliacién: creacién e comunicacién de documentacién técnica. Instrumento
escrita. Peso no total da UD: 50% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA5.1

. Peso no total da UD:

de Avaliacién: proba

Procedemento de Avaliacién: creacién e comunicacién de documentacién técnica. Instrumento de Avaliacién: tadboa

de indicadores. Peso no total da UD: 50% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA5.3

UD 3. UTILIZACION DAS TIC NO PROCESO TECNOLOXICO

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.2,

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores
25% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA5.4,

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores
25% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA5.5

UD 4. DESENO E FABRICACION

no total da UD: 50%

. Peso no total da UD:

. Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:

60% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA2.4.1

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: taboa de indicadores
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.4.2

UD 5. ESTRUTURAS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita
5% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

. Peso no total da UD:

. Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacion: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:

40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.2

UD 6. MECANISMOS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita
5% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3

. Peso no total da UD:

. Peso no total da UD:
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Procedemento de Avaliacion: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.4

UD 7. ELECTRICIDADE

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
5% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.6

UD 8. PROGRAMACION

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
30% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD: 70%
Criterios de Avaliacion Avaliados: CA4.2

UD 9. SISTEMAS DE CONTROL E ROBOTS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
20% Criterios de Avaliaciéon Avaliados: CA3.2.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD: 80%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.2.2, CA4.3

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didéactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do curso.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Antes do remate da 32 avaliacién, o alumnado que non superou algunha das tres avaliaciéns terd que realizar unha
proba escrita de recuperacién e/ou unhas actividades de recuperacién propostas polo profesor/a da materia para
cadaunha das avaliaciéns non superadas. Estas recuperaciéns serdn individualizadas atendendo aos traballos ou
probas concretas non superadas.

NOTA FINAL = ((12aval + 22aval + 32aval)/3)
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5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O alumnado que tefia a materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién de 12 ESO pendente de superar, ao non tela superado
en anos anteriores, debera realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica, de actividades relativas &s unidades didacticas do curso.

- Poderanse facer unha proba escrita por cada avaliacién en datas por definir. As datas definitivas seran publicadas
coa suficiente antelacién. Ademais habera unha proba escrita final.

- DistribUese a materia do curso en tres avaliaciéns..
- Todas as actividades e probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o calculo da cualificacién da materia pendente en cada avaliacién terase a seguinte consideraciéon dependendo
se se realizan ou non probas escritas:

a) Non se realizan probas escritas:
Actividades realizadas na avaliacién 100% da cualificacién.
b) Se realiza algunha proba escrita:

Probas escritas 60% da cualificacién. da avaliacion
Actividades realizadas na avaliacién 40% da cualificacion.

A nota final serd a media aritmética das tres avaliaciéns: Nota=(Nota 12 Avaliacion + Nota 22Avaliacion + Nota 32
Avaliacién )/3

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito podera realizar unha proba escrita final en
data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacion sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, sera o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencion a diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién a diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ubD 3 ub 4 ub 5 uD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Comprensién de
lectura.

ET.2 - Expresién oral e
escrita.

ET.3 - Comunicacion
audiovisual.

ET.4 - Competencia dixital. X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial.

ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico.

ET.7 - Educacidon emocional e
en valores.

ET.8 - Igualdade de xénero. X X X X X

ET.9 - Creatividade. X X X X X

ET.10 - Educacién para a
salde.

ET.11 - Formacion estética. X X X X X

ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo
responsable.

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais.

ub 9

ET.1 - Comprensién de
lectura.

ET.2 - Expresién oral e
escrita.

ET.3 - Comunicacion
audiovisual.

ET.4 - Competencia dixital. X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial.

ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico.

ET.7 - Educacién emocional e
en valores.
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ET.8 - Igualdade de xénero. X
ET.9 - Creatividade. X
ET.10 - Educacién para a X
saude.
ET.11 - Formacién estética. X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable.
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais.

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacion de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigaciéon nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoldxicos.

7.2. Actividades complementarias

.. . 10 o o
Actividade Descricion trim. [trim.lerim.
Visita a unha empresa do sector dos Visita a unha empresa que dispofia dun proceso
materiais ou cun alto grao de industrial cun alto grao de automatizacién ou
automatizacién robotizacién

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.
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Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricién:
Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se

indican.

Para a retroalimentacién co alumnado poderdn realizarse cuestionarios ou enquisas na aula virtual docentro ou na do
plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliaciéon da actividade docente.

9. Outros apartados
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1. Introducion

O Instituto de Educacién Secundaria Valle Incldn atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impartese
Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato en horario didrno e nocturno. Os alumnos/as son de zona urbana e
abarcan todas as clases sociais. No curso 2023-2024 temos catro grupos de aproximadamente 27 alumnos.

A materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién é necesaria para valorar a achega fundamental da tecnoloxia na sociedade
actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito critico, responsable e sostible. Nun mundo cada vez mais
dixitalizado, a materia contrible a mellorar a competencia dixital do alumnado tratando que utilice o gran potencial
das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a ética e o benestar.

O principal eixe do proceso de ensino e aprendizaxe sera o desenvolvemento de proxectos que resolvan problemas
concretos, aplicando os contidos da materia. Asi mesmo incorporaranse as tecnoloxias dixitais e potenciarase o
pensamento computacional, coma bases destacables neste proceso. Tratase de que o alumnado traballe
coflecementos cientificos e técnicos, desenvolvendo ideas e solucidns cunha actitude creativa, emprendedora e de
cooperacion asi coma critica e comprometida coa sostibilidade.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlise de produtos e 3
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoldéxicos e iniciar
procesos de creacidon de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
cofecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para 1 1-3 3 3-5 1-3
desefar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofiecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou solucidns a problemas tecnoldxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacion,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

2-3-5 5 1 3 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para 2 1-3 5 5 3
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.
OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sUa contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofientes e 2 2.4.5 4-5
funciéns e axustandoos &s sUas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.
OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as suas
repercusiéns e valorando a contribucién das 2-5 4 4
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesions/trim.|trim.|trim.
1 | A tecnoloxia 2 4 X
2 | Desefio e fabricacién 15 15 X
3 |Documentacién de proxectos 10 12 X X
Utilizacién das TIC no proceso
4 tecnoléxico 7 10 X
5 |Proxecto mecanismos 20 18 X
Proxecto electricidade e
6 electrénica 16 16 s
7 |Programacion 15 15 X
8 | Sistemas de control e robots 15 15 X
Padxina 4 de 18
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracién
1 A tecnoloxia 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Comprender e analizar obxectos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da tecnoldxicos sinxelos.
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcién de cofiecemento.
CA1.3 - Recofiecer a influencia da actividade Recofecer a influencia da tecnoloxia na
tecnoldxica na sociedade e na sostibilidade sociedade. PE 100

ambiental ao longo da sua historia, identificando as
sUas achegas e repercusiéns e valorando a sla
importancia para o desenvolvemento sostible.

Comprender a importancia dun
desenvolvemento sostible.

CAl.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e &
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

sUa influencia na sociedade.

Identificar as tecnoloxias emerxentes e a

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Etica e aplicacidns das tecnoloxias emerxentes e sostibles.

ubD Titulo da UD Duraciéon

2 Desefio e fabricacién 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos Comprender e utilizar conceptos de
de debuxo técnico para construir mediante debuxo técnico.

. .y L ;. PE 50
ferramentas de fabricacién dixital e debuxo técnico
obxectos e modelos sinxelos
Paxina 5 de 18
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefar un obxecto sinxelo que se poida

de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos construir mediante ferramentas de T 50
respectando as normas de seguridade e saude. fabricacion dixital, respectando as normas

de seguridade e saude.

CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas

de fabricacion dixital obxectos e modelos sinxelos Baleiro 0
respectando as normas de seguridade e saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacion de esquemas, circuitos e planos.

~ Desefo de obxectos sinxelos en 3D.

- Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.

ub Titulo da UD Duracion
3 Documentacién de proxectos 12

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar documentos técnicos con

creacién dun produto desde o seu desefio ata a sGa |ferramentas dixitais, para representar o

difusién, elaborando documentacién técnica e proceso de creacién dun produto.

gréfica coa axuda de ferramentas dixitais e Proporcionar formato axeitado &

empregando os formatos e o vocabulario técnico documentacién creada.

axeitados, de maneira colaborativa, tanto Empregar vocabulario técnico axeitado. T 100
presencialmente como en remoto.

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crear contidos configurando

configurando correctamente as ferramentas dixitais |correctamente as ferramentas dixitais

habituais da contorna de aprendizaxe, axustandoas utilizadas.

as sUas necesidades e respectando os dereitos de Respectar os dereitos de autor e a

autor e a etiqueta dixital. etiqueta dixital.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Vocabulario técnico apropiado.

~ Habilidades bésicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual.

~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

"~ Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.
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ub Titulo da UD Duracion
4 Utilizacién das TIC no proceso tecnoléxico 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a Protexer os dispositivos e datos utilizados
proteccién dos dispositivos, dos datos e da saude no desenvolvemento do taballo.
persoal, identificando problemas e riscos Identificar e evitar os riscos para a sla PE 50
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha salde derivados do mal uso da
analise ética e critica. tecnoloxia.
CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos Utilizar de xeito xeito eficiente e seguro
dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de distintos dispositivos dixitais para resolver
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando |problemas.
medidas de seguridade para a proteccién de datos e |ldentificar riscos para a seguridade de T 50

equipos.

datos e equipos.

CA5.4 - Organizar a informaciéon de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Organizar a informaciéon de maneira
estruturada e segura.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificacién e resolucién de problemas técnicos

sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

- Sequridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsién,
vulneracién da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ubD Titulo da UD Duracion
5 Proxecto mecanismos 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 7 de 18
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.1. - Coflecer conceptos sobre mecanismos, Coflecer conceptos sobre mecanismos,
para desefiar e fabricar sistemas mecanicos que para desefnar e fabricar sistemas PE 50
solucionan un problema. mecanicos que solucionan un problema.
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto
diferentes fontes de maneira critica e segura e de manera critica e fiable.
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia.
CA2.1 - Idear e deseiiar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns eficaces que
innovadoras e sostibles a problemas definidos, resolvan un problema proposto con
aplicando conceptos, técnicas e procedementos actitude emprendedora e creativa.
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais
materiais e ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.
problema exposto, traballando individualmente ou Planificar as tarefas necesarias para dar T 0
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora. solucién a un probfiema proposto. 5
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de
salde. seguridade
e saude.
CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas Desefiar e construir mediante
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos ferramentas de fabricacién dixital
respectando as normas de seguridade e saude. obxectos e modelos sinxelos respectando
as normas de seguridade e saude.
CA3.1.2. - Desefiar e fabricar sistemas mecanicos Desefiar e fabricar sistemas mecanicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e sinxelos respectando as normas de
salde. seguridade e saude.
CA3.1 - Desefar e fabricar sistemas mecanicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e Baleiro 0

saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as suas fases.

" Estratexias de procura critica de informacién para a investigacién e a definicién de problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

-Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanizacidn de materiais na construciéon de obxectos e

prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

" Fabricacion dixital. Desefio e construcidon de pezas con impresion 3D e/ou corte.

- Andlise do funcionamento de mecanismos de transmisién e transformacién do movemento e as suUas aplicaciéns
practicas. Célculos sinxelos de relacién de transmisién e velocidades aplicados a proxectos.
- Deseiio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resoluciéon de problemas
técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxectos.
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Contidos

- Deseifio de sistemas que incorporen mecanismos, para a resolucién de problemas técnicos

e aplicacién en proxectos.

. Interpretacién, desefio

ubD Titulo da UD Duracion
6 Proxecto electricidade e electrénica 16

Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA3.2.1. - Coflecer conceptos sobre electricidade e Cofiecer conceptos sobre electricidade e
electrénica, para desefiar e montar circuitos electrénica, para desefiar e montar PE 60
eléctricos e electrénicos que resolven un problema. circuitos eléctricos e electrénicos que

resolven un problema.
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto
diferentes fontes de maneira critica e segura e de manera critica e fiable.
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.
CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefar soluciéns eficaces que
innovadoras e sostibles a problemas definidos, resolvan un problema proposto con
aplicando conceptos, técnicas e procedementos actitude emprendedora e creativa.
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar 0os materiais
materiais e ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.
problema exposto, traballando individualmente ou Planificar as tarefas necesarias para dar
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora. solucién a un probfiema proposto. Tl 40
CAZ2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de
salde. seguridade e saude.
CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas Desefiar e construir mediante
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos ferramentas de fabricacién dixital
respectando as normas de seguridade e salde. obxectos e modelos sinxelos respectando

as normas de seguridade e saude.
CA3.2.2. - Desefiar e montar circuitos eléctricos e Desefiar e montar circuitos eléctricos e
electrénicos sinxelos nunha maquina ou sistema que |electrénicos sinxelos nunha maquina ou
resolvan os problemas propostos respectando as sistema que resolvan os problemas
normas de seguridade e salde. propostos respectando as normas de

seguridade e salde.
CA3.2 - Desefiar e montar circuitos eléctricos e
electrénicos sinxelos nunha maquina ou sistema que Baleiro 0
resolvan os problemas propostos respectando as
normas de seguridade e salde.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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Contidos

interdisciplinaria.

prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

Interpretacién, desefio e aplicaciéon en proxectos.

~ Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.

“Introducién & electrénica. Montaxe e/ou simulacién de circuitos electrénicos sinxelos.

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.
- Estratexias de procura critica de informacién para a investigacién e a definicién de problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

-Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanizacion de materiais na construciéon de obxectos e

- Circuitos eléctricos basicos. Montaxe e/ou simulacién de circuitos con operadores eléctricos: xeradores, elementos
de manobra ou control e receptores. Calculos de magnitudes eléctricas basicas aplicados aos proxectos.

- Desefio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resolucién de problemas
técnicos. Interpretacion, desefio e aplicacién en proxectos.

- Desefio de sistemas que incorporen circuitos eléctricos e electrénicos, para a resolucién de problemas técnicos.

ub Titulo da UD Duracion
7 Programacién 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Dar solucién a problemas informaticos
problemas informdticos e/ou retos de robética, e/ou retos de robdtica, aplicando a
aplicando os elementos e as técnicas de programacion.
programacién de maneira creativa.
CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas para distintos |Programar aplicaciéns sinxelas para Tl 100
dispositivos (ordenadores, dispositivos mdbiles e distintos dispositivos, empregando os
outros) empregando os elementos de programacién |elementos de programacién de maneira
de maneira apropiada e aplicando ferramentas de apropiada.
edicién e mdédulos de intelixencia artificial que Cofiecer as bases da intelixencia artificial.
engadan funcionalidades.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

“Introducidén & intelixencia artificial.

-~ Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador e/ou dispositivos mébiles.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacion e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.
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ubD Titulo da UD Duracion

8 Sistemas de control e robots 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3.1. - Cofiecer conceptos sobre sistemas de Confecer conceptos sobre sistemas de
control e robots, para desefialos e montalos control e robots, para desefalos e
mediante a incorporacién dos sensores, actuadores e | montalos mediante a incorporacién dos PE 50
elementos de control. sensores, actuadores e elementos de

control.

CA3.3.2. - Desefiar e montar sistemas de control e Desefiar e montar sistemas de control e
robots mediante a incorporacién dos sensores, robots mediante a incorporacién dos

actuadores e elementos de control necesarios para a |elementosnecesarios para a resolucion de
resolucién de problemas propostos respectando as problemas propostos respectando as
normas de seguridade e salde. normas de seguridade e saude. TI 50

CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas, | Automatizar procesos, méaquinas e

coa posibilidade de conexién a Internet, mediante a |sistemas, coa posibilidade de conexién a
andlise e a programacidn de robots e sistemas de Internet, mediante a programacién de
control. robots e sistemas de control.

CA3.3 - Desefar e montar sistemas de control e
robots mediante a incorporacién dos sensores,
actuadores e elementos de control necesarios para a Baleiro 0
resolucién de problemas propostos respectando as
normas de seguridade e salde.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Compofientes e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: estrutura, mecanica, sensores, actuadores,
controladores e alimentacién.

- Desefio e montaxe de sistemas de control ou robots para a resolucién de problemas técnicos.
- Sistemas de control programado: programacién sinxela de dispositivos.

~ Introducion & Internet das cousas (loT).

- Fundamentos da robética: control programado de robots de maneira fisica ou por medio de simuladores.
Resolucién de retos e desafios de robdtica sinxelos.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacién e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

O eixe vertebrador sera a realizacién de proxectos tecnoléxicos con metodoloxias que fomenten a resolucién de
problemas mediante o desefio e construcién de sistemas técnicos e prototipos eléctricos, mecéanicos, robéticos, etc.
Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, 0 que favorecera a stda implicacién no proceso de
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aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

Promoverase a participacién do alumnado,resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos tecnoléxicos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atencién & desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou soluciéns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula-taller de tecnoloxia.

Ordenadores con conexidn a internet. Un ordenador por alumna/o.

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacién.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Operadores e compofientes eléctricos e electrénicos.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.

Dispositivos de robdtica.

Compofientes para sistemas de control programados: sensores, actuadores, placas controladoras con conexién a
internet (I0OT). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase hardware libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizarase un debate inicial acerca das competencias adquiridas en 1°2ESO
relacionadas coa tecnoloxia e dixitalizacién.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

ngade. UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
$f:: |l|:.5./ 2 15 10 7 20 16 15 15 100
Georita 100 | 50 0 50 | 50 | 60 0 50 | a0
Taboa de 0 50 100 50 50 40 100 50 60

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. A TECNOLOXIA

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita . Instrumento de Avaliacién: Proba escrita. Peso no total da UD:

100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl.4
UD 2. DESENO E FABRICACION

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: Proba escrita. Peso no total da UD:

50% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA1.2, CAl1.3, CA2.4.1

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.

50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.4.2
UD 3. DOCUMENTACION DE PROXECTOS

Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacién: creacién e comunicacién de documentacién técnica. Instrumento de Avaliacion: taboa

de indicadores. Peso no total da UD: 100% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA5.1, CA5.3

UD 4. UTILIZACION DAS TIC NO PROCESO TECNOLOXICO

Procedemento de Avaliacidén: Proba escrita obxectiva . Instrumento de Avaliacién: Proba escrita.
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.2

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.
25% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA5.4

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.5

UD 5. PROXECTO MECANISMOS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.
5% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.
45% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.
50% Criterios de Avaliaciéon Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA2.4, CA3.1.2

UD 6. PROXECTO ELECTRICIDADE E ELECTRONICA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.
5% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.2.1

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.
45% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.2.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores.
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1 , CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA2.4, CA3.2.2

UD 7. PROGRAMACION

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.
30% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso
Criterios de Avaliacion Avaliados: CA4.2

UD 8. SISTEMAS DE CONTROL E ROBOTS

Peso no total da UD:
Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:
Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:
Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

no total da UD: 70%
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Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.3.1

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase e proxecto . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso
nototal da UD: 50% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.2.2, CA4.3

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das tres avaliaciéns do curso.
Calculo da nota final do curso:

NOTA FINAL = (12aval + 22aval + 32aval)/3

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Antes do remate da 32 avaliacién o alumnado que non superou algunha das tres avaliaciéns terd que realizar unha
proba escrita de recuperacién e/ou unhas actividades de recuperacién propostas polo profesor/a da materia para
cadaunha das avaliaciéns non superadas. Estas recuperaciéns serdn individualizadas atendendo aos traballos ou
probas concretas non superadas.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

0O alumnado que tefia a materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién de 22 ESO pendente de superar, ao non tela superado
en anos anteriores, debera realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica, de actividades relativas &s unidades didacticas do curso.

- Poderanse facer unha proba escrita por cada avaliacién en datas por definir. As datas definitivas seran publicadas
coa suficiente antelacién. Ademais haberd unha proba escrita final no caso de non superar a materia coas
actividades.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada avaliacion.

- Todas as actividades e probas serdn cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracion:

a) Non se realizan probas escritas:

Actividades realizadas na avaliaciéon 100% da cualificacién.

b) Se se realiza algunha proba escrita:

Probas escritas: 60% da cualificacién da avaliacién.

Actividades realizadas na avaliacién: 40% da cualificacién da avaliacién.

A nota final serd a media aritmética das tres avaliaciéns. Nota=(Nota 12 avaliacion + Nota 22 avaliacién + Nota 32
avaliacién)/3

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito podera realizar unha proba escrita final en
data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién.

- Desdobramento de grupos.

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento.
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- Adaptaciéns curriculares.
- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.).

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura.
ET.2 - ET.2 - Expresion oral e

. X X
escrita.
ET.C-% - I_ET.3 - Comunicacion X X X X X
audiovisual.
ET4 - ET.4 - Competencia X X X X X X
dixital.
ET.5 - ET.5 - Emprendemento
social e empresarial. X X X X X
ET.§ - ET.6, - Fome'nto,d.o X X X X X
espirito critico e cientifico.
ET.7 - ET.7 - Educacién X X X X X
emocional e en valores.
ET.8 - ET.8 - Igualdade de X X X X X
Xénero.
ET.9 - ET.9 - Creatividade. X X X X
ET.10 - ET.10 - Educacién
para a saude. X X X X X
ET.11 - ET.11 - Formacién
estética. X X X X X
ET.12 - ET.12 - Educacién
para a sostibilidade e o X X X X X X X
consumo responsable.
ET.13 - ET.13 - Respecto
mutuo e cooperacién entre X X X X X
iguais.

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividad D . . 1°¢ 29 32
ctividade escricion trim.[trim.|trim.

Obradoiro relacionado coa ciberseguridade |Obradoiro relacionado coa ciberseguridade ou/e a
ou/e a prevencién do ciberbullying prevencion do ciberbullying

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta deberd axudar a reforzar os contidos das distintas unidades
didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:
- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.

- Repercusiéns econémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.
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Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redacciéon de documentacién técnica....

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencién a diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender s necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricion:

Farase un seguimento da relaciéon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual docentro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens e/ou as actas da reunidéns.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na dltima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.
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1. Introducion

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoléxicos e as
necesidades sociais. Na resolucién de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da innovacién,
elementos como o traballo en equipo ou o cardcter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha
cidadania auténoma e competente. Ademais, o cofiecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha
imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha
cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse coflecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecerd a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

Esta materia ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e para desenvolver un
conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participacién cidada
estd a adoptar no contexto da dixitalizacién e que afectan por igual os &mbitos social e do desenvolvemento persoal.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a sua funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva utilizando as ferramentas mais
adecuadas para a slUa publicaciéon e difusién
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0S principios do pensamento computacional
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 |1-2-3-4 3 4

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

P — % Peso N2 1¢ e e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
1 Dispositivos dixitais e sistemas Cpnﬂguraaon d? d|sp05|t|vps d_|>,<|tad|s € 5 5 X
operativos sistemas operativos, organizacion da
informacion
2 Creacién e edicién de imaxe Tratamento de imaxe dixital e desefio 15 15 X
dixital gréfico
Creacién e edicién de
3 documentos de texto Tratamento de textos 15 15 X
4 Creacl6n e edicidn de de follas Follas de céclulo, graficos e informes 15 15 X
de célculo 9
5 Creacién e edicién de Presentaciéns dixitais con elementos 15 15 X
presentacidns dixitais multimedia
Creacion e publicacién de s
6 contidos na rede Colaboracion en rede 5 9 X
7 Pensamento computacional: Programacién, desenvolvemento de 25 23 X
programacion programas
8 |Etica e seguridade dixital A pegada dixital e seguridade na rede 5 8 X
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Dispositivos dixitais e sistemas operativos 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Utilizar equipamentos informéticos, Identificar os elementos que configuran
identificando os elementos que os configuran e a sUa |un equipamento informéatico e a sla
funcién no conxunto. funcién no conxunto.
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Configurar un sistema operativo en
sUas caracteristicas en funcién das sUas necesidades |funcién das suas necesidades persoais. TI 100
persoais.
CALl.3 - Organizar a informacién de maneira segura, Organizar a informacién de maneira
utilizando diferentes medios dixitais para a procura segura e eficaz.
rapida e eficaz na sUa xestion.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
-~ Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
Pdxina 4 de 14
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Contidos

- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns bdasicas de organizacién.

- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.

cofecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

ubD Titulo da UD Duraciéon
2 Creacién e edicién de imaxe dixital 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |ldentificar os formatos de arquivos mais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as utilizados e realizar tratamento bésico de
ferramentas mais apropiadas para xerar novo imaxe dixital. Tl 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~Tratamento basico da imaxe dixital.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producién de documentos con aplicaciéns ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.

coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

interactivos.

ub Titulo da UD Duracion
3 Creacién e edicién de documentos de texto 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Producir documentos con aplicaciéns
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ofimaticas, incorporando graficos,
ferramentas mais apropiadas para xerar novo aplicando estilos e formatos e indices Tl 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producién de documentos con aplicaciéns ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.
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ubD Titulo da UD Duracion
4 Creacion e edicién de de follas de calculo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Realizar operaciéns bdsicas en follas de
de forma individual ou colectiva, seleccionando as célculo. Crear gréficos.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo TI 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creaciéon de gréaficos. Elaboracién de informes sinxelos.
ubD Titulo da UD Duracion
5 Creacion e edicién de presentaciéns dixitais 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais Crear presentaciéns dixitais, integrando
de forma individual ou colectiva, seleccionando as elementos multimedia.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo TI 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
“ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
- Presentaciéns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.
ubD Titulo da UD Duracion
6 Creacién e publicacién de contidos na rede 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 6 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Compartir e publicar contidos na Rede.
compartindo e publicando informacién e datos, TI 100
cunha actitude participativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
ub Titulo da UD Duracion

7 Pensamento computacional: programacion 23
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Utilizar unha contorna de programacién
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas |grafica.
de programacién grafica.
CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Tl 100
computadores, dispositivos ou mébiles, dando computadores, dispositivos ou mébiles.
solucién a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de

programacién grafica.

ubD Titulo da UD Duracién
8 Etica e seguridade dixital 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 7 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet, configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet.

privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos | Xestionar contrasinais.
e dispositivos dixitais de uso habitual.

CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar situaciéns que representan TI 100
que representan unha ameaza na rede escollendo a |unha ameaza na rede.
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.

CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos Usar recursos e contidos de dominio
dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e publico ou con licenzas que permitan o
creacidns dixitais de terceiros de xeito ético, Seu uso.

respectando as licenzas de utilizacién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Seguridade de dispositivos. Xestion de contrasinais.

- Recursos para a proteccién da informacion e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos préacticos, para
cofecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas mais axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.

O eixe vertebrador sera a realizacién de proxectos dixitais con metodoloxias que fomenten a resolucién colaborativa
e creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a
participaciéon do alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a slia implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

O desenvolvemento de proxectos que teflan por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas,
afondardn no coflecemento do pensamento computacional.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

Promoverase a participaciéon do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos que propén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial atencién &
desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.
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Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou soluciéns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.

Cada alumno/a tendra acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse unha pequena proba practica no ordenador ao comenzo, para avaliar os cofiecementos béasicos
relacionados coa competencia dixital. A elaboracién de organizacién en carpeta e un documento de writer (por ex. o
horario)

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e s o UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
Peso UD/

Tipo Ins. 5 15 15 15 15 5 25 5 100
Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total en cada
UD: 100%
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CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media das cualificaciéns das unidades
didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade
didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A cualificacién final do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do curso.

Célculo da nota final do curso:
NOTA FINAL = ((12aval + 22aval + 32aval)/3)

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Antes do remate da 32 avaliacién, o alumnado que non superou algunha das tres avaliaciéns terd que realizar unha
proba de recuperacidon e/ou unhas actividades de recuperacién propostas polo profesor/a da materia para cada unha
das avaliaciéns non superadas.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

O alumnado que curse 42 de ESO pero tefia a materia de Educacién Dixital de 32 ESO pendente de superar, ao non
tela superado no ano anterior deberan de realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica, de actividades relativas &s unidades didacticas do curso.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as actividades serdn cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o calculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracion:

Actividades realizadas ao longo do curso 100% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba obxectiva final no
ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada
a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacion sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, sera o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencidn & diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Empr_endemento social X X X X X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacién estética X X X X X X
ET.12 - Educacién para a X X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

tomunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: deserio e presentacién dos traballos e proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.|trim.|trim.

Saidas didécticas Realizaciéon dun obradoiro de Programacién e/ou
Robética ou visita a unha empresa relacionada co
hardware ou software informatico

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual docentro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.

13/12/2023 00:25:40 Paxina 13 de 14



E XUNTA
8¢ DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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1. Introducion

O Instituto de Educacién Secundaria Valle Incldn atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impartese
Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato en horario didrno e nocturno. Os alumnos/as son de zona urbana e
abarcan todas as clases sociais. Este curso temos sé un grupo de Tecnoloxia porque a oferta de materias tecnoléxicas
é moi ampla con Dixitalizacién e Intelixencia artificial para a sociedade a maiores.

A materia de Tecnoloxia délle continuidade & materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién cursada nos primeiros anos da
etapa de educacién secundaria obrigatoria. Permite, ademais, profundar na adquisicién de competencias, asi como
desenvolver unha actitude emprendedora con vistas a realizar estudos posteriores ou ao desempefio de actividades
profesionais.

Os obxectivos da materia estdn intimamente relacionados con alglins dos elementos esenciais que conforman esta
materia e que determinan o proceso de ensino e aprendizaxe desta: a natureza transversal propia da tecnoloxia, o
impulso da colaboracién e do traballo en equipo, o pensamento computacional e as stUas implicaciéns na
automatizacién e na conexién de dispositivos a Internet, asi como o fomento de actitudes como a creatividade, a
perseveranza, a responsabilidade no desenvolvemento tecnoldxico sostible ou o emprendemento incorporando as
tecnoloxias dixitais. Por outra banda, cOémpre salientar a resolucién de problemas interdisciplinarios como eixe
vertebrador da materia que reflicte o enfoque competencial desta.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Identificar e propor problemas
tecnoléxicos con iniciativa e creatividade,
estudando as necesidades da sua contorna
préoxima e aplicando estratexias e procesos 1-2 1-3 3-4 1-3
colaborativos e iterativos relativos a proxectos,
para idear e planificar soluciéns de maneira
eficiente, accesible, sostible e innovadora.

OBX2 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofecementos
interdisciplinarios utilizando procedementos e
recursos tecnoléxicos, ao tempo que se analiza 2-5 2 4 4 4
o ciclo de vida de produtos para fabricar
soluciéns tecnol6xicas accesibles e sostibles
que dean resposta s necesidades expostas.

OBX3 - Expresar, comunicar e difundir ideas,
propostas ou soluciéns tecnoldéxicas en
diferentes foros de maneira efectiva cunha
linguaxe inclusiva e non sexista, empregando os
recursos dispofibles e aplicando os elementos e
as técnicas necesarias para intercambiar a
informacién de maneira responsable e fomentar
o traballo en equipo.

OBX4 - Desenvolver soluciéns automatizadas a
problemas expostos aplicando os cofiecementos
necesarios e incorporando tecnoloxias 2 1-3 5 5 3
emerxentes para desefiar e construir sistemas
de control programables e robéticos.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Aproveitar e empregar de maneira
responsable as posibilidades das ferramentas
dixitais, adaptandoas as sUas necesidades,
; . , o 2 2-5 4-5
configurandoas e aplicando conecementos
interdisciplinarios para a resolucién de tarefas
dunha maneira mais eficiente.
OBX6 - Analizar procesos tecnoléxicos, tendo en
conta o seu impacto na sociedade e a contorna
aplicando criterios de sostibilidade e 2-5 4 4
accesibilidade, para facer un uso ético e
ecosocialmente responsable da tecnoloxia.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
4 s % Peso N2 1¢° e o
e Ul® PIEEE A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
1 | O proxecto tecnoléxico Introducién aos proxectos tecnoléxicos 3 3 X
Elementos de maquinas, L L
2 |sistemas e robots: electrénica [R/es.olucmn de problemas con circuitos 20 22 X
2 6xicos.
dixital
Elementos de maquinas,
3 |sistemas e robots: electrénica |Elementos e circuitos analéxicos. 20 21 X X
analdxica
Elementos de maquinas, L "
4 sistemas e robots: pneumatica Elementos e circuitos pneumaticos 12 12 X
. L Fabricacién mecanica e dixital de diversos
5 | Desefio e fabricacion materiais. 8 9 X
6 Automatizacién e robética: Practicas de control programado de 10 10 X
elementos e programacion circuitos e introducién a loT, BD e IA
7 Proxecto de Control e robética: |Desefio dun sistema de control e robdtica 7 7 X
desefio que resolva un problema determinado.
Contrucién do sistema de control e robética
.. _. | previamente desefiado, aplicando os
8 Eg%é?f&gigﬁ Control e robotica: coflecementos adquiridos de elementos de 7 7 X
maquinas, sistemas e robots e de
fabricacion.
«v: _. |Programacién, posta en funcionamento,
9 P;gxsga?ac(j:tieéﬁontrol e robética: verificacién e, no seu caso, redesefio do 9 10 X
prog sistema desefado e construido.
Presentar e compartir o proxecto realizado,
10| Documentacién con todos os planos, esquemas, programas, 4 4 X
material grafico e audiovisual.
Pdxina 4 de 20
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion
1 O proxecto tecnoléxico 3
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Idear e planificar soluciéns tecnoldxicas Idear soluciéns tecnoléxicas a problemas
emprendedoras que xeren un valor para a predefinidos
comunidade a partir da observacién e da analise da
contorna mais préxima, estudando as suas
necesidades, requisitos e posibilidades de mellora.
CA1l.4 - Analizar o desefo dun produto que dea Analizar o desefio dun produto
resposta a unha necesidade exposta, avaliando a
sUa demanda, evolucién e previsién de fin de ciclo
de vida, cun criterio ético, responsable e inclusivo. T 100

CALl.6 - Analizar os beneficios que, no coidado da Utilizar criterios de sostibilidade no
contorna, achegan a arquitectura bioclimatica e o desenvolvemento dos proxectos
eco-transporte, valorando a contribucién das
tecnoloxias ao desenvolvemento sostible.

CA1.7 - Identificar e valorar a repercusién e os Valorar os proxectos tecnoléxicos ao
beneficios do desenvolvemento de proxectos servizo da comunidade

tecnoléxicos de caracter social por medio de
comunidades abertas, acciéns de voluntariado ou
proxectos de servizo & comunidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Estudo de necesidades do centro, locais, rexionais etc. Desefio de proxectos colaborativos ou cooperativos.

- Ciclo de vida dun produto e as suas fases. Anélises sinxelas.
“Tecnoloxia sostible: aforro enerxético no transporte e nas edificaciéns. Arquitectura bioclimatica.

- Comunidades abertas, voluntariado tecnoléxico e proxectos de servizo & comunidade.

ubD Titulo da UD Duracién
2 Elementos de mdaquinas, sistemas e robots: electrénica dixital 22
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 5 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.2. - Cofecer os elementos dun sistema Resolucién de problemas sinxelos de
electrénico dixital e resolver problemas léxicos electrénica dixital
sinxelos.
" T — —— . , PE 60
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Identificacién de compofentes e a sua
esquemas de sistemas tecnoléxicos apropiados. funcién, interpretar circuitos e resolver
problemas
CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos Montaxes préacticas ou simuladas de
representativos para a sUa aplicacién en proxectos circuitos electrénicos dixitais a partir de T 40
esquemas ou da formulacién dun
problema.
CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando Baleiro 0
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
" Electrénica dixital basica. Compofientes basicos. Resolucién de problemas Iéxicos e circuitos.
- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.
ubD Titulo da UD Duracion
3 Elementos de mdaquinas, sistemas e robots: electrénica analdxica 21
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.1. - Cofiecer compofientes electrénicos Identificar os compoiientes electrénicos
analdxicos bésicos, a slda funcién e simboloxia. analdéxicos basicos e a sta funcién.
— — - — - PE 60
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Utilizar correctamente os simbolos e
esquemas de sistemas tecnoldxicos apropiados. esquemas electrénicos.
CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos Realizar montaxes practicas basicas.
representativos para a sUa aplicacién en proxectos Tl 40
CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando Baleiro 0
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
Pdxina 6 de 20
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Contidos

" Electrénica analéxica. Compofientes béasicos, simboloxia, analise de circuitos elementais.

- Deseio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado a

resolucién de problemas técnicos e proxectos.

ub Titulo da UD Duracion
4 Elementos de maquinas, sistemas e robots: pneumatica 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.3. - Coflecer compofientes basicos dun Identificar os diferentes elementos dun
sistema pneumitico, a sta funcién e simboloxia. circuito pneumatico e a sua funcién.
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Utilizar correctamente os simbolos e PE 60
esquemas de sistemas tecnoléxicos apropiados. interpretar esquemas de circuitos
pneumaticos.
CA3.1.4. - Realizar practicas de circuitos Montaxes précticas de circuitos
representativos para a sUa aplicacién en proxectos pneumaticos a partir de esquemas ou a T 40
partir da formulacién dun problema a
resolver.
CA3.1 - Deseiar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando Baleiro 0
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Pneumatica basica. Comporientes e circuitos basicos.
- Deseflo, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado &
resolucién de problemas técnicos e proxectos.
ubD Titulo da UD Duracion
5 Desefio e fabricacién 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 7 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos Realizacién de practicas de desefio por

de debuxo asistido por ordenador para o desefio de |ordenador de obxectos e sistemas en 2D

obxectos e 3D..

CA2.1.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefio e fabricacién de obxectos e

de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos modelos que cumpran cunha necesidade

sinxelos ou solucionen un problema determinado.

CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia, Uso responsable e sostible dos materiais Tl 100
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de e utilizacién da maquinaria e

sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos instrumentacién respectando as medidas

materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de |de seguridade e hixiene.

fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o

impacto negativo sobre a sociedade e o medio

ambiente.

CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoldxicas

aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas

de elaboracién manual, mecénica e dixital e Baleiro 0
utilizando os materiais e recursos mecanicos,

eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

aplicadas a proxectos.

" Estratexias de seleccién de materiais en base as slas propiedades ou requisitos.

~Técnicas de fabricacion manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.

“Técnicas de fabricaciéon dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas

13/12/2023 00:39:39

ubD Titulo da UD Duracién
6 Automatizacién e robdtica: elementos e programacioén 10

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema Cofiecemento dos elementos, funcién e
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto. funcionamento dos elementos dun

sistema de control: controlador, sensores,

actuadores e outros. PE 25
CA4.2.2. - Comprender os conceptos bédsicos de BD e |Comprender os conceptos basicos de BD
1A elA
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas, |Realizar pequenas practicas ou retos de
mediante a anélise, a programacién de robots e os sistemas de control e robética que
sistemas de control. resolvan problemas predefinidos

utilizando diferentes tipos de sensores e

actuadores
CA4.2.1. - Desefiar, construir e programar un Conectar un dispositivo na nube
proxecto sinxelo de loT utilizando coflecementos bésicos de loT
CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira Configuracién basica das aplicaciéns. Tl 75
eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con
autonomia.
CA5.3 - Organizar a informacién de maneira Organizacién eficiente y segura de los
estruturada aplicando técnicas de almacenamento programas realizados.
seguro.
CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular
sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecanica, electrénica, pneumaética
e compofientes dos sistemas de control, asi como .

Baleiro 0

outros coflecementos interdisciplinarios.

CAA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informéaticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Deseiio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado a

resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Comporiientes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecanicos,

electrénicos e pneumaticos aplicados & robética.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.

-0 ordenador e os dispositivos moébiles como elementos de programacién e control.

“Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Robdtica. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacidons e control.

Aplicaciéns practicas.

~Iniciaciéon & intelixencia artificial e ao big data: aplicaciéns practicas. Espazos compartidos e discos virtuais.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

Paxina 9
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ubD Titulo da UD Duracion
7 Proxecto de Control e robética: desefio 7
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Actitude colaborativa no traballo en
traballo en equipo de maneira asertiva. equipo.
CA2.1.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefio do proxecto utilizando os
de fabricacién dixital e manual obxectos e modelos bosquexos e esquemas necesarios
sinxelos respectando a normativa e simboloxia dos
recursos utilizados (estrutura, mecanica,
electrénica, pneumatica, sistema de
control, ...)
CA2.2 - Facer un uso responsable da tecnoloxia, Uso responsable e sostible dos materiais, Tl 100
mediante a andlise e a aplicacién de criterios de maquinas e instrumentacién utilizada.
sostibilidade e accesibilidade na seleccién dos
materiais e no seu desefio, asi como nos procesos de
fabricacién de produtos tecnoldxicos, minimizando o
impacto negativo sobre a sociedade e o medio
ambiente.
CA3.1.5. - Coflecer os elementos dun sistema Identificacién dos elementos bésicos dun
automatico ou robot e a sta funcién no conxunto. sistema automatico ou robot.
CA2.1 - Fabricar produtos e soluciéns tecnoldxicas
aplicando ferramentas de desefio asistido, técnicas
de elaboracién manual, mecénica e dixital e
utilizando os materiais e recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos e dixitais adecuados.
CA3.1 - Desefiar, construir, controlar e/ou simular Baleiro 0

sistemas automaticos ou robots que sexan capaces
de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando
coflecementos de mecdanica, electrénica, pneumatica
e compofientes dos sistemas de control, asi como
outros coflecementos interdisciplinarios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestion de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas utilizando vocabulario técnico axeitado.
- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccién e interese polo traballo e a calidade deste.

" Estratexias de seleccién de materiais en base as slas propiedades ou requisitos.

- Sostibilidade e accesibilidade na seleccién de materiais e no desefio de procesos, produtos e sistemas tecnoléxicos.

- Ferramentas de desefio asistido por ordenador en tres dimensiéns na representacién e/ou fabricacién de pezas

aplicadas a proxectos.

~Técnicas de fabricacion manual e mecanica. Aplicaciéns practicas.
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Contidos

“Técnicas de fabricacion dixital. Impresién en tres dimensiéns e corte. Aplicaciéns practicas.

- Deseio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaticos elementais, enfocado a
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.

ub Titulo da UD Duracion
8 Proxecto de Control e robdtica: construcién 7
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Actitude colaborativa durante o proceso
colaborativas de xestién de proxectos cunha de construcién e montaxe.

perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.

CA1.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Actitude creativa para a resolucién dos
creativa, aplicando estratexias e técnicas problemas que xurdan na montaxe.
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CA1.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Actitude colaborativa durante o traballo TI 100
traballo en equipo de maneira asertiva. en equipo

CA3.1 - Desefar, construir, controlar e/ou simular Aplicacién correcta dos contidos tratados

sistemas automaticos ou robots que sexan capaces con anterioridade (mecanica, electrénica,

de realizar tarefas de forma auténoma, aplicando pneumatica, robdtica, etc.) no sistema

coflecementos de mecanica, electrénica, pneumatica |desefiado e verificaciéon do

e compofientes dos sistemas de control, asi como funcionamento.

outros coflecementos interdisciplinarios.

CA4.2.1. - Desefiar, construir e programar un Programacién dun proxecto sinxelo de

proxecto sinxelo de loT loT.

CA4.2 - Utilizar, con sentido critico e ético,
aplicaciéns informdticas e tecnoloxias dixitais de
control e simulacién como a internet das cousas, o
big data e/ou a intelixencia artificial.

Baleiro 0

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccion e interese polo traballo e a calidade deste.

- Desefio, montaxe fisica e/ou simulada de circuitos electrénicos e/ou pneumaéticos elementais, enfocado a
resolucién de problemas técnicos e proxectos.

- Desefio e montaxe fisica ou simulada dun sistema automatico ou robot.
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Contidos

Aplicaciéns practicas.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacidons e control.

CA4.1 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
mediante a andlise, a programacién de robots e os
sistemas de control.

Aplicacién correcta dos contidos de
programacion tratados con anterioridade
no sistema desefado e verificacién do
funcionamento.

CA4.3 - Resolver tarefas propostas de maneira
eficiente mediante o uso e a configuracién de
diferentes aplicaciéns e ferramentas dixitais,
aplicando cofiecementos interdisciplinarios con
autonomia.

Configurar correctamente as aplicaciéns
utilizadas

CA5.3 - Organizar a informacién de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Organizar la informacién de maneira
estruturada e segura

ubD Titulo da UD Duracion

9 Proxecto de Control e robdtica: programacién 10
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Aplicar con iniciativa estratexias Actitude colaborativa durante o proceso
colaborativas de xestidn de proxectos cunha de programacién
perspectiva interdisciplinaria e seguindo un proceso
iterativo de validacién desde a fase de ideacién ata a
difusién da solucién.
CA1.3 - Abordar a xestién do proxecto de forma Actitude creativa durante o proceso de
creativa, aplicando estratexias e técnicas programacion
colaborativas axeitadas, asi como métodos de
investigacién para a ideacién de soluciéns o mais
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CAL.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Actitude colaborativa durante o traballo
traballo en equipo de maneira asertiva. en equipo

TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

Aplicaciéns practicas.

- O ordenador e os dispositivos mébiles como elementos de programacién e control.

- Robética. Control de robots sinxelos de maneira fisica ou simulada.

- Aplicacién de técnicas de ideacién, estratexias de xestiéon de proxectos colaborativos e técnicas de resolucién de
problemas iterativas utilizando vocabulario técnico axeitado.

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoléxica e satisfaccién e interese polo traballo e a calidade deste.

~Traballo con simuladores informaticos na verificacién e comprobacién do funcionamento dos sistemas desefiados.

- Telecomunicacions en sistemas de control dixital. A Internet das cousas: elementos, comunicacions e control.

Paxina 12 de 20
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Contidos

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

ub Titulo da UD Duracion
10 Documentacion 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.5 - Intercambiar informacién e fomentar o Utilizacién dunha contorna online para
traballo en equipo de maneira asertiva. compartir a informacién.
CA3.2 - Utilizar vocabulario técnico, simbolos e Utilizar correctamente o vocabulario
esquemas de sistemas tecnoléxicos apropiados. técnico, simboloxia e esquemas na
documentacion.
CA5.1 - Crear contidos, elaborar materiais e Crear e difundir na rede a documentacién
difundilos en distintas plataformas, configurando do proxecto, respectando os dereitos de
correctamente as ferramentas dixitais habituais da autoria do material documental e gréfico
contorna de aprendizaxe, axustandoas as suas utilizado.. Tl 100
necesidades e respectando os dereitos de autor.
CA5.2 - Presentar e difundir as propostas ou Presentar o proxecto de xeito que se
soluciéns tecnoléxicas de maneira efectiva, entenda correctamente o propésito e
empregando a entoacién, expresion, xestién do funcionamento.

tempo e adaptacién adecuada do discurso, asi como
unha linguaxe inclusiva e non sexista.

CA5.3 - Organizar a informaciéon de maneira Presentar toda a documentacién de forma
estruturada aplicando técnicas de almacenamento organizada e segura.
seguro.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Emprendemento, perseveranza, iniciativa e creatividade na resolucién de problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria da actividade tecnoldxica e satisfaccidn e interese polo traballo e a calidade deste.

" Electrénica analéxica. Compofientes bédsicos, simboloxia, andlise de circuitos elementais.
" Electrénica dixital basica. Compofientes basicos. Resolucién de problemas Iéxicos e circuitos.

“ Pneumatica basica. Compofientes e circuitos basicos.

- Compofientes de sistemas de control programado: controladores, sensores e actuadores. Elementos mecéanicos,
electrénicos e pneumaticos aplicados & robética.

~Vocabulario técnico apropiado.

- Presentacién e difusién do proxecto empregando ferramentas dixitais e audiovisuais. Elementos, técnicas e
ferramentas.

- Comunicacién efectiva: entoacién, expresion, xestién do tempo, adaptacién do discurso e uso dunha linguaxe
inclusiva, libre de estereotipos sexistas.

“ Propiedade intelectual.
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Contidos

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Para levar a cabo esta programacién necesitase estar traballando continuamente nun taller con dispofibilidade de
ordenadores, maquinaria de fabricacién e material de electrénica, pneumdtica e control e robética.

A metodoloxia serd eminentemente préctica, pois todas as unidades didacticas estdn enfocadas & preparacién para a
realizacién dun proxecto de automatizacién, control e robética.

A materia debe afrontarse cun enfoque competencial do curriculo que potencie a aprendizaxe significativa do
alumnado.

O eixe vertebrador sera a realizacién de proxectos tecnoléxicos con metodoloxias que fomenten a resolucién de
problemas mediante o desefio e construcién de sistemas técnicos. Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado
terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres explora, descobre, experimenta, aplica e
reflexiona sobre o que fai, o que favorecera a sla implicacién no proceso de aprendizaxe e fard que este sexa mais
significativo e duradeiro.

Promoverase a participacién do alumnado,resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos tecnoléxicos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atencién & desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusiéon de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado, pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Aula-taller de tecnoloxia

Ordenadores con conexidn a internet. Un ordenador por alumna/o.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacién.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.

Componentes eléctricos e electrénicos e elementos mednicos e estruturais.

Equipos para control e robética: Placas controladoras, sensores, actuadores, fontes de alimentacién, etc.

Dispositivos para comunicacién e loT: placas controladoras con conexién a internet.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.
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Os recursos tedricos seran proporcionados polo profesorado a través da aula virtual, e para a realizacién de précticas
utilizarase o material dispofiible no taller de tecnoloxia.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizarase un debate acerca das competencias adquiridas en relacién coa materia
Tecnoloxia e Dixitalizacién de 12 e 22 de ESO.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi“;ggtci'cea UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
$f:: |g:/ 3 20 20 12 8 10 7 7 9 a
:;‘c’:’ft‘a 0 60 60 60 0 25 0 0 0 0
Ta h0a fe e | 100 40 40 40 100 75 100 100 100 100
diddctica | Total

Tipoins, | 100

Georita 34

-il;?dbig:diies 66

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. A TECNOLOXIA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CAl1.1, CAl1.4, CAl.6, CAl1.7

UD 2. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: ELECTRONICA DIXITAL

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.1.2, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.1.2, CA3.2

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4

UD 3. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: ELECTRONICA ANALOXICA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.1.1, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA3.1.1, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4
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UD 4. ELEMENTOS DE MAQUINAS, SISTEMAS E ROBOTS: PNEUMATICA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 5%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
55% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.3, CA3.2

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.4

UD 5. DESENO E FABRICACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.1.1, CA2.1.2, CA2.2

UD 6. AUTOMATIZACION E ROBOTICA: ELEMENTOS E PROGRAMACION

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5, CA4.2.2

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
75% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1, CA4.2.1,CA4.3, CA5.3

UD 7. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: DESENO

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.5, CA2.1.2, CA2.2, CA3.1.5.

UD 8. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: CONSTRUCION

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa 1lde indicadores. Peso no total da
UD:100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl.5, CA3.1,CA 4.2.1.

UD 9. PROXECTO DE CONTROL E ROBOTICA: DESENO

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl1.5, CA4.1, CA4.3,CA5.3

UD 10. DOCUMENTACION

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.5, CA3.2, CA5.1, CA5.2, CA5.3,CA5.3

CRITERIOS DE CUALIFICACION:

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vira dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliaciéon. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final do curso vira dada pola media aritmética das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso.

Calculo da nota final:

NOTA FINAL = (Nota 12avaliaciéon + Nota 22avaliaciéon + Nota 32avaliacion)/3

Criterios de recuperacion:

O profesorado concretara aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo dentro dun prazo
establecido para recuperalos.

Antes do remate da 32 avaliacién o alumnado que non superou algunha das tres avaliacidns terd que realizar unha
proba escrita de recuperacién e/ou unhas actividades de recuperacién propostas polo profesor/a da materia para
cadaunha das avaliaciéns non superadas. Estas recuperaciéns serdn individualizadas atendendo aos traballos ou
probas concretas non superada

6. Medidas de atencidon a diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién a diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacidn da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares
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No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido
no plan especifico personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do
profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién lectora X X X X X X
ET.2 - Expresién oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Empr.endemento social X X X
e empresarial
E_T.6 - IEsplrito critico e X X X X X X X X
cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X
en valores:
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X
ET.10 - Educacién para a
satde X X X X X X X X
ET.11 - Formacidn estética X X X X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X
responsable
ET.13 - Rg;pecto mutuq e X X X X
cooperaciéon entre iguais

ubD 9 UD 10
ET.1 - Comprensién lectora X
ET.2 - Expresidn oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
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ubD 9 ubD 10

ET.6 - Espirito critico e

. e, X X
cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores:
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a X X
salde
ET.11 - Formacidn estética X X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X X
cooperacién entre iguais

Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentard o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratara de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos a hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefo e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoldxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

7.2. Actividades complementarias

ividad s 12 22 32
Actividade Descricion trim.ltrim. ltrim
Realizaciéon dun obradoiro de Robética ou Obradoiros de Robética ou programacién que ao X X
de Programacién longo do ano organizan diferentes entidades.

Observacions:

13/12/2023 00:41:09 Paxina 18 de 20



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Calquera actividade complementaria proposta deberd axudar a reforzar os contidos nas distintas unidades
didéacticas do curso. Asemade, cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracién.

- Repercusiéns econdmicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacidn inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

acilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, blusqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica...

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e cualificacién foron claros e rigorosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliaciéon e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e cualificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliaciéon da programacion mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
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indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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1. Introducion

A materia Dixitalizacién da resposta & necesidade de adaptacién & forma en que a sociedade actual obtén a
informacién e en que se relaciona e produce cofiecemento no alumnado que lle permita satisfacer as necesidades,
individuais ou colectivas, que se foron establecendo de forma progresiva na vida das persoas e no funcionamento da
sociedade e da cultura dixital. Pero a formacién da cidadania actual vai mais ald da alfabetizacién dixital, xa que
require unha atencién especifica & adquisicién dos coflecementos necesarios para usar os medios tecnoléxicos de
maneira ética, responsable, segura e critica.

A materia aborda determinados temas que tefien unha clara relacién coas caracteristicas propias da sociedade e da
cultura dixital, tales como: o consumo responsable, o logro dunha vida saudable, o compromiso ante situaciéns de
iniquidade e exclusién, a resolucién pacifica dos conflitos en contornas virtuais, o aproveitamento critico, ético e
responsable da cultura dixital, a aceptacién e o manexo da incerteza, a valoracién da diversidade persoal e cultural, o
compromiso cidaddn no ambito local e global e a confianza no cofilecemento como motor do desenvolvemento.
Promove, a través da participacién de todo o alumnado, o logro dunha visién integral dos problemas, o
desenvolvemento dunha cidadania dixital critica e a consecucién dunha efectiva igualdade de xénero.

Tamén trata de favorecer aprendizaxes que lle permitan ao alumnado facer un uso competente das tecnoloxias, tanto
na xestiéon de dispositivos e contornas de aprendizaxe coma no fomento do benestar dixital, o que posibilita que o
alumnado tome conciencia e constrda unha identidade dixital adecuada. Esta materia ten un cardcter
interdisciplinario, polo que contrible & consecucién das competencias clave do perfil de saida do alumnado ao termo
da educacién bésica e & adquisicién dos obxectivos de etapa.

A materia afonda nos cofiecementos, destrezas e actitudes en competencia dixital cunha metodoloxia practica e
abdrdase cun enfoque transversal e continuado ao longo do curso dos contidos necesarios para poder exercer unha
cidadania dixital activa e comprometida de modo seguro, completando o proceso de formacién dixital do alumnado.
Os criterios de avaliacién estan enfocados a que o alumnado reflexione sobre a propia practica tomando conciencia
dos seus habitos e a que xere rutinas dixitais saudables, sostibles e seguras, & vez que criticas, con practicas
inadecuadas. A aplicacién deste enfoque competencial conduce ao desenvolvemento de coflecementos, destrezas e
actitudes no alumnado que fomentan distintas formas de organizacién do traballo en equipo e o debate
interdisciplinario ante a diversidade de situaciéns de aprendizaxe que intervefien na materia.

O desenvolvemento da materia permite conectar coa realidade do alumnado partindo das stas dudbidas e problemas
en relacién cos usos tecnoléxicos particulares, & vez que sociais, académicos e laborais. Tamén debe supofier un
avance informado e practico na mellora da propia seguridade na Rede, nas interacciéns coas outras persoas e coas
distintas aplicaciéns usadas polo alumnado, axuddndolles a entender que Internet é un espazo no que é necesario
aplicar criterios para contextualizar e contrastar a informacién, as suas fontes e os seus propésitos, asi como unha
ferramenta imprescindible para o desenvolvemento da aprendizaxe ao longo da vida.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Identificar e resolver problemas técnicos
sinxelos e conectar e configurar dispositivos a
Redes domésticas, aplicando os cofiecementos
de hardware e sistemas operativos para
xestionar as ferramentas e instalaciéns
informéaticas e de comunicacién de uso cotian.

OBX2 - Configurar a contorna persoal de
aprendizaxe interactuando e aproveitando os
recursos do ambito dixital para optimizar e 1-2-3-5| 1-4-5 3
xestionar a aprendizaxe permanente.

1-2 4-5 1-5 3

OBX3 - Desenvolver habitos que fomenten o
benestar dixital aplicando medidas preventivas
e correctivas para protexer dispositivos, datos| 3 > 1-4 2-5 2-3
persoais e a propia saude.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX4 - Exercer unha cidadania dixital critica
cofecendo as posibles acciéns que se realizan
na Rede, identificando as sUas repercusiéns 3-4 1 1-2-3-4
para facer un uso activo, responsable e ético da
tecnoloxia.
Descricion:
3.1. Relacidén de unidades didacticas
p A % Peso N2 12 e e
e Ul® PIEEE A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
. g e Conexién de dispositivos dixitais.
Dispositivos dixitais, sistemas . . 2 - .
1 . Y Configuracién de sistemas operativos e de 5 3 X
operativos e de comunicacién comunicacion.
Tratamento da informacién con | Creacién e edicién informes e graficos con
2 p . 10 15 X
follas de calculo follas de calculo.
3 Creacion e maquetaxe de Tratamento de textos e presentacién. 10 9 X
textos
Creacion e publicacion de Comunicacion de informacién e contidos
4 | presentaciéns dixitais e dixitais mediante presentacidns dixitais e 10 15 X
infografias infografias.
5 Tratamento da informacién con | Creacién e edicién informes e graficos 10 15 X
bases de datos derivados de bases de datos.
6 | Edicién e montaxe audiovisual |Creacién de contido audiovisual. 20 18 X
7 Realidade virtual, aumentada e | Utilizacién da realidade virtual, aumentada 5 3 X
mixta e mixta.
8 |Seguridade e benestar dixital. |Seguridade e ptroteccién na rede 5 6 X
9 |Cidadania dixital critica A etiqueta dixital. Interaccién na rede. 5 3 X
Pensamento computacional: Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas
10 rogramacion P ) para ordenadores, dispositivos mdbiles e/ou 20 18 X
prog webs. Introducién & intelixencia artificial.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Dispositivos dixitais, sistemas operativos e de comunicacién 3
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Conectar dispositivos e xestionar redes locais | Conectar dispositivos a redes locais

aplicando os cofiecementos e procesos asociados a aplicando os coflecementos e procesos

sistemas de comunicacién con e sen fios con asociados a sistemas de comunicacion

autonomia e dun xeito activo. con e sen fios.

CAl.2 - Instalar e manter sistemas operativos Manter sistemas operativos configurando

configurando as sUas caracteristicas en funcién das |as sUas caracteristicas en funcién das T 100

sUas necesidades persoais.

sUas necesidades persoais.

CALl.3 - Identificar e resolver problemas técnicos
sinxelos analizando compofientes e funciéns dos
dispositivos dixitais, avaliando as soluciéns de
maneira critica e, en caso necesario, reformulando o
procedemento.

Identificar problemas técnicos sinxelos
analizando compofientes e funciéns dos
dispositivos dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Arquitectura de ordenadores: elementos, montaxe, configuracién e resolucién de problemas sinxelos.

- Sistemas operativos: instalacion e configuracién de usuario. Instalacién de software de uso habitual para a creacién

de contidos e a xestién de arquivos.

- Sistemas operativos: operaciéns bdsicas de organizacién e almacenamento da informacién.

- Sistemas de comunicacién e Internet: dispositivos de Rede e funcionamento. Procedemento de configuracién

dunha Rede doméstica e conexidén de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT+ Wearables): configuracién e conexién de dispositivos.

ubD Titulo da UD Duracion

2 Tratamento da informacién con follas de célculo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en
en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das slas necesidades facendo
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal
sentido critico e seguindo normas bdsicas de de aprendizaxe con sentido critico.
seguridade na Rede. TI 100
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais Crear contidos dixitais, seleccionando as
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira
ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

e bases de datos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Tratamento da informacién: creacién de informes e graficos derivados do tratamento de datos con follas de calculo

13/12/2023 00:38:18

ubD Titulo da UD Duracion
3 Creacién e maquetaxe de textos 9

Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de

configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de

mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.

maneira auténoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en

en funcién das slas necesidades facendo uso das funcién das slas necesidades facendo

ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal

sentido critico e seguindo normas bdsicas de de aprendizaxe con sentido critico.

seguridade na Rede.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |[Crear contidos dixitais, seleccionando as Tl 100
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira

ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor

coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.

e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de

comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién e plataformas de

colaborativa, compartindo e publicando informacién |aprendizaxe colaborativa.

e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha

actitude participativa e respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Procura e seleccién e arquivo de informacién.

-~ Creacién, maquetaxe e publicacién de textos.

“Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
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ubD Titulo da UD Duracion
4 Creacion e publicacién de presentacions dixitais e infografias 15

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de

configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de

mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.

maneira auténoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en

en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das suas necesidades facendo

ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal

sentido critico e seguindo normas bdésicas de de aprendizaxe con sentido critico.

seguridade na Rede.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear contidos dixitais, seleccionando as Tl 100

de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas mais apropiadas para xerar novo
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

ferramentas mais apropiadas de maneira
creativa e respectando dereitos de autor
e licenzas de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Comunicaciéon de informacién e contidos dixitais. Presentaciéns dixitais e infografias en diferentes plataformas

dixitais.

~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

" Publicacion e difusién responsable en redes.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Tratamento da informacidon con bases de datos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 7 de 18
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de

configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de

mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.

maneira auténoma.

CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en

en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das suas necesidades facendo

ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal

sentido critico e seguindo normas bdésicas de de aprendizaxe con sentido critico.

seguridade na Rede.

CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais Crear e integrar contidos dixitais, Tl 100

de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas mais apropiadas para xerar novo
cofecemento e contidos dixitais de maneira creativa
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.

seleccionando as ferramentas mais
apropiadas para xerar novo coflecemento
e contidos dixitais de maneira creativa e
respectando dereitos de autor e licenzas
de uso.

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Tratamento da informacién: creacién de informes e graficos derivados do tratamento de datos con follas de calculo

e bases de datos.

~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ubD Titulo da UD Duracion

6 Edicién e montaxe audiovisual 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no ambito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacién Buscar e seleccionar informacién en
en funcién das slas necesidades facendo uso das funcién das slas necesidades facendo
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal
sentido critico e seguindo normas basicas de de aprendizaxe con sentido critico. Tl 100
seguridade na Rede.
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear contidos dixitais, seleccionando as
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira
ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor
coflecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Edicién e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de son e de video e

conversién a outros formatos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

~ Publicacién e difusién responsable en redes.

ub Titulo da UD Duracion
7 Realidade virtual, aumentada e mixta 3
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Xestionar a aprendizaxe no dmbito dixital Configurar a contorna persoal de
configurando a contorna persoal de aprendizaxe aprendizaxe mediante a integracién de
mediante a integracién de recursos dixitais de recursos dixitais de maneira auténoma.
maneira auténoma.
CA2.2 - Buscar, seleccionar e arquivar informacion Buscar e seleccionar informacion en
en funcién das sUas necesidades facendo uso das funcién das suas necesidades facendo
ferramentas da contorna persoal de aprendizaxe con |uso das ferramentas da contorna persoal
sentido critico e seguindo normas bdésicas de de aprendizaxe con sentido critico.
seguridade na Rede.
CA2.3 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear contidos dixitais, seleccionando as Tl 100
de forma individual ou colectiva, seleccionando as ferramentas mais apropiadas de maneira
ferramentas mais apropiadas para xerar novo creativa e respectando dereitos de autor
cofecemento e contidos dixitais de maneira creativa |e licenzas de uso.
e respectando dereitos de autor e licenzas de uso.
CA2.4 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién e plataformas de
colaborativa, compartindo e publicando informacién |aprendizaxe colaborativa.
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Utilizacién da realidade virtual, aumentada e mixta.
Padxina 9 de 18

13/12/2023 00:38:18




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

ub Titulo da UD Duracion
8 Seqguridade e benestar dixital. 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Configurar as condiciéns de privacidade
xerada en Internet configurando as condiciéns de das redes sociais e dos espazos virtuais
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |de traballo.
de traballo.
CA4.2 - Configurar e actualizar contrasinais, sistemas | Configurar e actualizar contrasinais.
operativos e antivirus de forma periddica nos
distintos dispositivos dixitais de uso habitual. Tl 100

CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns,
desenvolvendo practicas saudables e seguras e
valorando o benestar fisico e mental, tanto persoal
coma colectivo.

Identificar situaciéns que representan
unha ameaza na Rede, desenvolvendo
practicas saudables e seguras.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Seguridade de dispositivos: acciéns de configuracién especificas. Contrasinais e aplicaciéns relacionadas, medidas
preventivas e correctivas para facer fronte a riscos, ameazas e ataques a dispositivos.

- Seguridade e proteccién de datos: identidade, reputacidn dixital, privacidade e pegada dixital. Medidas preventivas
na configuracién nas redes sociais e na xestién de identidades virtuais.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que se han adoptar fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta e practicas de uso saudable. Situaciéns de violencia e de risco na Rede

(ciberacoso, sextorsion, acceso a C

ub Titulo da UD Duracion
9 Cidadania dixital critica 3
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais e respectar a
dixital e respectando a privacidade e as licenzas de privacidade e as licenzas de uso e
uso e propiedade intelectual na comunicacién, propiedade intelectual na comunicacion,
colaboracién e participacién activa na Rede. colaboracidn e participacion activa na
Rede.
Tl 100

CA5.2 - Recofiecer as achegas das tecnoloxias
dixitais nas xestidns administrativas e no comercio
electrénico, sendo consciente da brecha social de
acceso, uso e aproveitamento das devanditas
tecnoloxias para diversos colectivos.

Recofiecer as achegas das tecnoloxias
dixitais nas xestidons administrativas e no
comercio electrénico.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.3 - Valorar a importancia da oportunidade,
facilidade e liberdade de expresién que supofien os
medios dixitais conectados, analizando de forma
critica as mensaxes que se reciben e transmiten
tendo en consideracién a sla obxectividade,
ideoloxia, intencionalida

Analizar de forma critica as mensaxes que
se reciben e transmiten tendo en
consideracion a sla obxectividade,
ideoloxia, intencionalidade.

CA5.4 - Analizar a necesidade e os beneficios globais
dun uso e desenvolvemento ecosociable responsable
das tecnoloxias dixitais, tendo en conta criterios de

Analizar a necesidade e os beneficios
globais dun uso e desenvolvemento
ecosociable responsable das tecnoloxias

accesibilidade, sostibilidade e impacto. dixitais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Interaccién na Rede: liberdade de expresién, etiqueta dixital, propiedade intelectual e licenzas de uso. Formas de
licenciar unha obra ou un contido.

- Educacién mediatica: xornalismo dixital, blogosfera, estratexias comunicativas e uso critico da Rede. Ferramentas
para detectar noticias falsas e fraudes.

-~ Xestiéns administrativas: servizos publicos en lifia, rexistros dixitais e certificados oficiais.

~Comercio electrénico: facturas dixitais, formas de pago e criptomoedas.

- Etica no uso de datos e ferramentas dixitais: intelixencia artificial, nesgos algoritmicos e ideoléxicos, soberania
tecnoléxica e dixitalizacién sostible.

- Activismo en lifa: plataformas de iniciativa cidadd, cibervoluntariado e comunidades de hardware e software libres.

ub Titulo da UD Duracion
10 Pensamento computacional: programacion 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Comprender o fundamento basico dos
algoritmos de intelixencia artificial, valorando a algoritmos de intelixencia artificial.
importancia de facer un uso ético do tratamento da
informacién na elaboracién de aplicaciéns. T 100
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns Programar aplicaciéns sinxelas para
sinxelas para ordenadores, dispositivos mébiles ou ordenadores, dispositivos mdébiles ou web,
web, dando solucién a problemas definidos cunha dando solucién a problemas definidos.
actitude emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.

- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.
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Contidos

~Uso de datos. Constantes, variables e estruturas de datos.
- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para ordenadores, dispositivos mdbiles e/ou webs.
~Introducién & intelixencia artificial. Creacién de aplicaciéns practicas da IA.

- Etica no desenvolvemento de aplicaciéns: nesgo algoritmico, obsolescencia programada.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado. Utilizarase unha metodoloxia activa con traballos préacticos, para
cofnecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotidn, que permitan mellorar as destrezas para escoller
e utilizar as ferramentas mais axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as
licenzas e dereitos de autor.

O eixe vertebrador serd a realizacién de proxectos dixitais con metodoloxias que fomenten a resolucién colaborativa
e creativa de problemas, reforzando a autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a
participacion do alumnado cunha visién integral da disciplina.

Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecera a stia implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

O desenvolvemento de proxectos que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas,
afondardn no coflecemento do pensamento computacional.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovera a liberdade de expresién o respecto polos
demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

Promoverase a participaciéon do alumnado, resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial atencién &
desaparicién de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.

Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou soluciéns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.
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Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Cada alumno/a terd acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas, a través da paltaforma EVA Edixgal.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse unha pequena proba practica no ordenador ao comenzo de curso, para avaliar os coflecementos béasicos
relacionados.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 5 10 10 10 10 20 5 5 5 20
Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

Unidade

didactica Total

Peso UD/

Tipo Ins. Ll

Taboa de

indicadores 100

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total en cada
UD: 100%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos otorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A calificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderaciéon establecerase en base aos pesos otorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Calculo da nota final:

Nota final = 35% da 12 avaliacién + 35% da 22 avaliacién + 30% da 32 avaliacién

Criterios de recuperacion:
Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo

dentro dun prazo establecido para recuperalos.
Nas dltimas semanas do curso, o alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e probas obxectivas de
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recuperacién no ordenador daquelas unidades didacticas que non superase no seu momento.
A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

6. Medidas de atencidn & diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UD 5 UD 6 ub 7 ubD 8

ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X X X
ET.3 - Comunicacion
audiovisual X X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito

o . X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para a X
saude
ET.11 - Formacidn estética X X X X X X X X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais
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cooperacién entre iguais

ubD 9 UD 10

ET.1 - Comprensién de

X X
lectura
ET.2 - Expresidn oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico
ET.7 - Educaciéon emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a
salde
ET.11 - Formacidn estética X X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X X

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

tomunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: deserio e presentacién dos traballos e proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.|trim.|trim.

Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas didacticas relacionadas coa materia.

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracién.
- Repercusiéns econédmicas.

13/12/2023 00:39:25 Paxina 16 de 18



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.
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Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico

36006729 IES Valle-Inclan Pontevedra 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesidons Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Edupaaop secundaria Intelixencia Artificial para a Sociedade 42 ESO 3 105
obrigatoria
Réxime

Réxime xeral-ordinario
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1. Introducion

A intelixencia artificial (en diante 1A), entendida como un conxunto de técnicas, tecnoloxias e ferramentas que tefien
como fin emular ou simular a intelixencia humana, ten e vai ter un gran impacto en tédalas esferas das nosas vidas,
tanto no lecer, como na nosa vida laboral e na nosa relacién coa comunidade ou coa contorna. Esta influencia podera
ser beneficiosa ou prexudicial segundo como permitamos que esta entre nas nosas vidas, por iso é necesario que o
alumnado cofieza os pros e contras das técnicas e ferramentas no eido das tecnoloxias baseadas na IA.

A educacién en IA implica competencias para que o alumnado se relacione con confianza, de forma critica e segura
cos sistemas de IA, a fin de proporcionarlles os cofiecementos, habilidades e actitudes necesarias para vivir nun
mundo rodeado e moldeado pola IA, prepardndoos para afrontar os desafios do futuro. Aqui, un obxectivo importante
é axudar ao alumnado no emprego ético da grande cantidade de ferramentas dixitais de uso cotid con autonomia e
madurez, sen perder de vista os referentes legais relativos & proteccién de datos persoais e & privacidade.

A alfabetizacién en IA e a cidadania dixital son temas esenciais que deben incluir exemplos de uso responsable da IA
e as tecnoloxias baseadas en datos, cunha mentalidade analitica e reflexiva para ser cofiecedores dos seus
fundamentos e conscientes dos posibles rumbos e limitaciéns destes sistemas.

O ensino para a IA inclie exemplos sobre aplicaciéns de IA en ferramentas e servizos, tales como ferramentas
impulsadas por IA para a produtividade, a comunicacién e o entretemento, a integracién de servizos de IA en
aplicaciéns personalizadas mediante API (Interfaz de programacién de aplicaciéns) e a avaliacién dos servizos de IA
en relacién coa privacidade e a seguridade dos datos.

Tamén inclie aspectos como a comprensién da natureza dos diferentes tipos de datos (estruturados, non
estruturados e semiestructurados), formatos de datos (texto, imaxes, audio e video) e fontes de datos (conxuntos de
datos publicos, APl e web scraping), asi como conceptos basicos mais técnicos de IA como a aprendizaxe automatica.
Esta programacion recolle o reto do curriculo publicado para que a partir da analise e a comprensién de aplicaciéns
reais, o alumnado adquira habilidades e coflecementos bdsicos a nivel de usuario que lle permitan un emprego
responsable da IA e os seus sistemas na sociedade actual e do futuro.

Respecto ao contido, esta programacién respecta o espirito do curriculo, contribuindo a desenvolver as competencias
do alumnado e provocando que se enfronte a situaciéns practicas onde o erro é unha das guias para a aprendizaxe
efectiva.

O enfoque metodoldxico é principalmente practico e orientado ao desenvolvemento de situaciéns de aprendizaxe que
faciliten a comprensién dos rudimentos da IA e a adquisicién de competencias a través da resolucién de retos e
supostos practicos.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Coflecer as areas que constitien as
bases da intelixencia artificial, comprendendo o
concepto de axente intelixente, identificando as
areas basicas nel, asi como as tecnoloxias que
Iles dan soporte, favorecendo un emprego
seguro, responsable e consciente das
ferramentas dixitais, avaliando ao mesmo
tempo a sua potencialidade e operatividade.

OBX2 - Comprender as repercusions éticas na
sociedade e no medio ambiente do emprego
cotidn da intelixencia artificial, reflexionando
sobre as ameazas que supofien e tamén sobre
as oportunidades que xeneran as novas
tecnoloxias, facendo uso dos conecementos e
das habilidades dixitais e aplicando o
pensamento critico no proceso de aprendizaxe.

1-2-3 3 4 1-2-3 1 1 3

1-2-3 1 2-4-5 | 1-2-4 1-3 3 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX3 - Manexar e representar conxuntos de
datos de forma léxica e razoada analizando
criticamente os resultados obtidos polos| ; 5 5 1 1-3-4 3.5 3.4 2 1 4
modelos e algoritmos, e realizando unha
reflexién continua sobre a pegada humana, os
nesgos e o control dos sistemas intelixentes.
OBX4 - Aplicar ferramentas dixitais das
tecnoloxias intelixentes que son transversais a
diferentes campos de aplicacién da intelixencia
artificial na sociedade, resolvendo de xeito
automatico problemas concretos do mundo real 1 2 3-4-5 2-3 3 4 3 3-4
que implican todas as &reas bdasicas da
intelixencia artificial, comprendendo o proceso
de pensamento computacional aplicado e as
limitaciéns das soluciéns acadadas.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
4 s % Peso N2 1¢° e o
e Ul® PIEEE A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Que ¢ a Intelixencia Artificial Introducion & IA: Definiciéns, evolucién
1 . . ., 21 21 X
(1A)? histérica e campos de aplicacién.
. Emprego ético, responsable e sostible da
2 | O impacto da IA. IA. Riscos e oportunidades. 20 20 X X X
Definiciéns, evolucién histérica, algoritmos
3 | Chatbots e campos de aplicacién. 10 10 X
Fundamentos da IA: percepcién,| Percepcién e actuacion.
4 L 2 7 A 1 - 2 3 X X X
actuacién e representacion. Representacién simbdlica e numérica.
Entrenamento da IA: . .
5 |razoamento e aprendizaxe ﬁlgr(;';;ginz%i: ;ﬁig#g't?gade problemas. 2 3 X X X
automatica. P )
Caracteristicas dos Drons. Sensores,
6 | Drons movemento e comunicacion. Obtencidn de 10 10 X
datos. Emprego ético , responsable e
sostible dos Drons. Riscos e oportunidades.
Robots auténomos. Robots domésticos.
Tecnoloxias transversais na IA. |Vehiculo auténomo.
/ Robots. Mundos virtuais. 10 10 X X
IA xenerativa, preditiva e creativa.
Ferramentas dixitais con IA. As
recomendacidns intelixentes. A intelixencia
8 | Aplicaciéns da IA artificial xenerativa e preditiva. A 25 28 X X X
inteligencia artificial creativa: Arte, musica
e cultura
Pdxina 4 de 19
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion
1 Que é a Intelixencia Artificial (IA)? 21

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Diferenciar entre intelixencia natural e IA.

artificial comprendendo que significa simular a

intelixencia nun sistema computacional.

CALl.2 - Coiecer as principais areas da intelixencia Confiecer as principais areas da IA.

artificial no contexto dun axente intelixente que

interactda coa sUa contorna.

CA1.3 - Cofiecer a historia da intelixencia artificial e | Cofiecer os fitos basicos na historia da 1A PE 70
como evolucionou ao longo do tempo, tendo en e como evolucionou ao longo do tempo.

conta as diferentes lifias de investigacién, os fitos e

as razéns da intelixencia artificial.

CA2.1 - Identificar e analizar as oportunidades e Identificar as oportunidades e ameazas

ameazas éticas e medioambientais que xorden do que xorden do uso cotian da IA.

uso cotidn da intelixencia artificial.

CA1l.4 - Identificar as areas da intelixencia artificial Identificar as principais dreas da IA en

en exemplos reais en diferentes campos de exemplos reais.

aplicacién da intelixencia artificial na sociedade.

CA1.5 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar conclusiéns béasicas derivadas

recomendaciéns derivadas da anélise critica da da anadlise critica da IA, empregando

intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais ferramentas dixitais. Tl 30
para a presentacién da informacion.

CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar casos nos que a IA xerou

artificial xerou impactos positivos e negativos na impactos positivos e negativos na

sociedade e no medio ambiente, avaliando a sUa sociedade e no medio ambiente.

relevancia ética e medioambiental.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- A intelixencia natural e a intelixencia artificial.

“Simulacién de intelixencia nun sistema computacional.

~ A intelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.

- Aintelixencia artificial ao longo da historia.

- A intelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.

- Campos de aplicacién na sociedade.

-0 emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

" Investigacién e avaliacién do impacto da IA.
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Contidos

" A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

13/12/2023 00:38:38

ub Titulo da UD Duracion

2 O impacto da IA. 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Cofiecer as principais &reas da intelixencia Conocer as principais reas da
artificial no contexto dun axente intelixente que intelixencia artificial
interactda coa sla contorna.
CA2.1 - Identificar e analizar as oportunidades e Identificar as oportunidades e ameazas
ameazas éticas e medioambientais que xorden do que xorden do uso cotian da IA.
uso cotidn da intelixencia artificial.
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar o impacto da IA no emprego, na
intelixencia artificial no emprego, na economia e no |economia e medio ambiente natural,
medio ambiente natural, propofiendo soluciéns identificando as sUas posibles
viables para mitigar as sUas posibles consecuencias |consecuencias negativas. PE 70
negativas.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicacidns éticas e |ldentificar as implicaciéns éticas e
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |politicas do desefio e uso de sistemas de
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a IA.
discriminacién e a responsabilidade.
CA2.5 - Recoiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da IA.
aplicando principios éticos e legais durante a analise
de sistemas intelixentes.
CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar casos nos que a IA xerou
artificial xerou impactos positivos e negativos na impactos positivos e negativos na
sociedade e no medio ambiente, avaliando a sUa sociedade e no medio ambiente.
relevancia ética e medioambiental.
CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusidéns e Comunicar conclusiéns béasicas derivadas
recomendaciéns derivadas da analise critica da da anélise critica da IA, empregando TI 30
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais ferramentas dixitais.
para a presentacién da informacion.
CA4.1 - Recofiecer as areas bdsicas da intelixencia Recofiecer as areas bdsicas da IA nas
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais diferentes tecnoloxias transversais
mediante a resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Aintelixencia artificial e a contorna: o axente intelixente.
~ A intelixencia artificial ao longo da historia.
A intelixencia artificial feble e a intelixencia artificial forte.
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Contidos

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

“Investigacién e avaliacién do impacto da IA.

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

- A interacciéon natural coa intelixencia artificial.

ub Titulo da UD Duracion

3 Chatbots 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Diferenciar entre intelixencia natural e
artificial comprendendo que significa simular a artificial
intelixencia nun sistema computacional.
CA1.2 - Cofiecer as principais &reas da intelixencia Cofiecer as principais reas da
artificial no contexto dun axente intelixente que intelixencia artificial
interactda coa sUa contorna.
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar o impacto da IA no emprego, na
intelixencia artificial no emprego, na economia e no |economia e medio ambiente natural,
medio ambiente natural, propofiendo soluciéns identificando as suas posibles
viables para mitigar as sUas posibles consecuencias |consecuencias negativas.
negativas.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicacidns éticas e |ldentificar as implicaciéns éticas e
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |politicas do desefio e uso de sistemas de
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a IA.
discriminacién e a responsabilidade.
CA2.6 - Comunicar eficazmente as conclusiéns e Comunicar conclusiéns basicas derivadas
recomendacions derivadas da analise critica da da anélise critica da IA, empregando T 100
intelixencia artificial utilizando ferramentas dixitais ferramentas dixitais
para a presentacién da informacion.
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacion interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a probleméatica de representar o sistemas computacionais
coflecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos.
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de |Recoller, representar e analizar conxuntos
datos, utilizando ferramentas e software para de datos, utilizando ferramentas e
visualizalos de forma léxica e coherente. software
CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das andlises de datos
sUa precisién e fiabilidade.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos |[Recoller e representar conxuntos de

das principais ferramentas dixitais utilizadas na datos, utilizando software para

creacion de soluciéns de intelixencia artificial. visualizalos de forma Iéxica e coherente.

CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os Comunicar os resultados e conclusiéns

resultados e as conclusiéns das soluciéns de das soluciéns de IA desefiadas.

intelixencia artificial desefiadas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ A intelixencia natural e a intelixencia artificial.

~Simulacién de intelixencia nun sistema computacional.

- Campos de aplicacién na sociedade.

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

" Investigacién e avaliacién do impacto da IA.

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

"~ A representacidén: simbdlica e numérica.

-0 razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

- Algoritmos para modelizacién de datos.

-~ A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.

- Os mundos virtuais.

-~ A intelixencia artificial xenerativa e preditiva.

ub Titulo da UD Duracion
4 Fundamentos da IA: percepcidn, actuacién e representacion. 3

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Diferenciar entre intelixencia natural e Comprender que significa simular a

artificial comprendendo que significa simular a intelixencia nun sistema computacional.

intelixencia nun sistema computacional.

CA3.1 - Cofecer os tipos basicos de sensores Confecer os tipos basicos de sensores

utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na IA. TI 100
entre sensorizacién e percepcién.

CA3.2 - Cofecer e identificar os tipos basicos de Cofiecer os tipos basicos de actuadores

actuadores utilizados na intelixencia artificial. utilizados na IA.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de

representacion interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos

computacionais, e a problemética de representar o sistemas computacionais.

coflecemento do mundo real.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ A intelixencia natural e a intelixencia artificial.

“Simulacién de intelixencia nun sistema computacional.

" A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

~Tipos basicos de sensores utilizados na IA.

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacion.

~Tipos bésicos de actuadores utilizados na IA.

- A representacion: simbdlica e numérica.

ubD Titulo da UD Duracion
5 Entrenamento da IA: razoamento e aprendizaxe automatica. 3

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Conecer a historia da intelixencia artificial e | Cofiecer os fitos basicos na historia da IA

como evolucionou ao longo do tempo, tendo en e como evolucionou ao longo do tempo.

conta as diferentes liflas de investigacidn, os fitos e

as razoéns da intelixencia artificial.

CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo

resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas.

algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. Tl 100
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de |Recoller e representar conxuntos de

datos, utilizando ferramentas e software para datos, utilizando software para

visualizalos de forma Iéxica e coherente. visualizalos de forma Iéxica e coherente.

CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados

obtidos das andlises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das andlises de datos.

sUa precisién e fiabilidade.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- A intelixencia natural e a intelixencia artificial.

“Simulacién de intelixencia nun sistema computacional.
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Contidos

- O razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

-~ Algoritmos para modelizacién de datos.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e analise dos resultados.

ub Titulo da UD Duracion
6 Drons 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.5 - Recofiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da intelixencia artificial,
aplicando principios éticos e legais durante a anélise |[aplicando principios legais durante a
de sistemas intelixentes. andlise de sistemas intelixentes.
CA3.1 - Coiiecer os tipos basicos de sensores Coniecer os tipos basicos de sensores
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na IA.
entre sensorizacién e percepcion. PE 55
CA3.2 - Coiecer e identificar os tipos basicos de Conecer os tipos basicos de actuadores
actuadores utilizados na intelixencia artificial. utilizados na IA.
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacidn interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a probleméatica de representar o sistemas computacionais.
coflecemento do mundo real.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicaciéns éticas e | Avaliar as implicaciéns politicas do
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |desefio e uso de sistemas de intelixencia
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a artificial, incluindo a responsabilidade.
discriminacién e a responsabilidade.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas.
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos. Tl 45

CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de
datos, utilizando ferramentas e software para
visualizalos de forma I6xica e coherente.

Recoller e representar conxuntos de
datos, utilizando software para
visualizalos de forma |6xica e coherente.

CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos, reflexionando sobre a
sUa precisién e fiabilidade.

Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das analises de datos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

" A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.
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Contidos

"~ A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

“Tipos bdsicos de sensores utilizados na IA.

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacion.

“Tipos basicos de actuadores utilizados na IA.

"~ A representacién: simbdlica e numérica.

-0 razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

~ Algoritmos para modelizacién de datos.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.

ubD Titulo da UD Duracion

7 Tecnoloxias transversais na IA. Robots. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicaciéns éticas e Identificar e avaliar as implicaciéns éticas
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |e politicas do desefio e uso de sistemas
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a de intelixencia artificial
discriminacién e a responsabilidade.
CA2.5 - Recofiecer a relevancia da lexislacién en Recofecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |[materia da intelixencia artificial
aplicando principios éticos e legais durante a anélise
de sistemas intelixentes.
CA3.1 - Cofiecer os tipos basicos de sensores Coriecer os tipos basicos de sensores PE 53
utilizados na intelixencia artificial e a diferencia utilizados na IA.
entre sensorizacién e percepcién.
CA3.2 - Coiecer e identificar os tipos basicos de Conecer os tipos basicos de actuadores
actuadores utilizados na intelixencia artificial. utilizados na IA.
CA3.3 - Comprender as formas basicas de Comprender as formas basicas de
representacion interna dos datos nos sistemas representacién interna dos datos nos
computacionais, e a problemética de representar o sistemas computacionais.
coflecemento do mundo real.
CA3.4 - Comprender o concepto de algoritmo para Comprender o concepto de algoritmo
resolver problemas e diferencialo do concepto de para resolver problemas.
algoritmo para aprender un modelo a partir de datos.
CA3.5 - Recoller, representar e analizar conxuntos de |Recoller e representar conxuntos de
datos, utilizando ferramentas e software para datos, utilizando software para TI 47
visualizalos de forma léxica e coherente. visualizalos de forma léxica e coherente.
CA3.6 - Avaliar de maneira critica os resultados Avaliar de maneira critica os resultados
obtidos das andlises de datos, reflexionando sobre a |obtidos das andlises de datos.
sUa precisién e fiabilidade.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.1 - Recoilecer as areas basicas da intelixencia
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais
mediante a resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.

Recofiecer as areas basicas da IA nas
diferentes tecnoloxias transversais.

CA4.2 - Resolver problemas especificos coas
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as
areas da intelixencia artificial.

Resolver problemas especificos utilizando
as areas da IA.

CAA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos
das principais ferramentas dixitais utilizadas na
creacién de soluciéns de intelixencia artificial.

Comprender os fundamentos das
principais ferramentas dixitais utilizadas
na creacién de soluciéns de IA.

CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusiéns das soluciéns de

Comunicar os resultados e conclusiéons
das soluciéns de IA desefadas.

intelixencia artificial desefadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.
- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

~ A percepcién: sensores e obtencién dos datos.

-~ Tipos bdsicos de sensores utilizados na IA.

- A actuacién: movemento, visualizacién e comunicacién.

“Tipos basicos de actuadores utilizados na IA.

- A representacién: simbdlica e numérica.

-0 razoamento: algoritmos e resolucién de problemas.

~ Algoritmos para modelizacién de datos.

- A aprendizaxe automatica: ciencia dos datos.

" A interaccién natural coa intelixencia artificial.
- Os robots auténomos.

- Os mundos virtuais.

-~ A intelixencia artificial xenerativa e preditiva.
- Os recomendadores intelixentes.

- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.

- A aprendizaxe automatica: axuste de modelos e anélise dos resultados.
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ub Titulo da UD Duracion
8 Aplicaciéns da IA 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Investigar os casos nos que a intelixencia Investigar os casos nos que a intelixencia
artificial xerou impactos positivos e negativos na artificial xerou impactos positivos e
sociedade e no medio ambiente, avaliando a sUa negativos na sociedade
relevancia ética e medioambiental.
CA2.3 - Analizar en profundidade o impacto da Analizar o impacto da intelixencia
intelixencia artificial no emprego, na economia e no |artificial no emprego, na economia e no
medio ambiente natural, propofiendo soluciéns medio ambiente natural, propofiendo
viables para mitigar as slas posibles consecuencias |solucidéns viables para mitigar as suas
negativas. posibles consecuencias negativas.
CA2.4 - Identificar e avaliar as implicaciéns éticas e Identificar e avaliar as implicaciéns éticas
politicas do desefio e uso de sistemas de intelixencia |e politicas do desefio e uso de sistemas
artificial, incluindo a equidade, o nesgo, a de intelixencia artificial
discriminacién e a responsabilidade.
CA2.5 - Recoiiecer a relevancia da lexislacién en Recofiecer a relevancia da lexislacién en
materia da intelixencia artificial e o seu fundamento, |materia da intelixencia artificial e o seu i 100

aplicando principios éticos e legais durante a analise
de sistemas intelixentes.

fundamento

CA4.1 - Recoflecer as areas basicas da intelixencia
artificial nas diferentes tecnoloxias transversais
mediante a resolucién de problemas especificos a
nivel de persoa usuaria.

Recofiecer as areas basicas da IA nas
diferentes tecnoloxias transversais.

CA4.2 - Resolver problemas especificos coas
diferentes tecnoloxias transversais utilizando as
areas da intelixencia artificial.

Resolver problemas especificos utilizando
as areas da IA.

CA4.3 - Saber utilizar e comprender os fundamentos
das principais ferramentas dixitais utilizadas na
creacién de soluciéns de intelixencia artificial.

Comprender os fundamentos das
principais ferramentas dixitais utilizadas
na creacién de soluciéns de IA.

CA4.4 - Comunicar de maneira clara e efectiva os
resultados e as conclusiéns das soluciéns de
intelixencia artificial desenadas.

Comunicar os resultados e conclusidons
das soluciéns de IA desefiadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- O emprego ético e responsable da intelixencia artificial. Riscos e oportunidades.

" Investigacién e avaliacién do impacto da IA.

- A intelixencia artificial e as sUas regras. Actualidade lexislativa.

- A intelixencia artificial para un futuro verde e sostible.

- A interacciéon natural coa intelixencia artificial.

- Os robots auténomos.

Paxina 13 de 19

13/12/2023 00:38:38




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

~Os mundos virtuais.
~ A intelixencia artificial xenerativa e preditiva.
- Os recomendadores intelixentes.

- A intelixencia artificial creativa: arte, musica e cultura.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Nesta materia adoptarase unha metodoloxia proactiva que permitird ao alumnado iniciarse de maneira dindmica e
experimental no mundo da IA a través dunha combinacién de teoria, exercicios practicos e proxectos aplicados.

0O enfoque metodoldéxico é eminentemente practico e orientado ao desenvolvemento de situaciéns de aprendizaxe
que faciliten a comprensién dos rudimentos da IA e a adquisicién de competencias a través da resolucién de retos e
supostos practicos. Para lograr isto, pddese empregar un amplo abano de estratexias pedagdxicas, tales como
estudos de caso, debates, investigaciéns guiadas e proxectos colaborativos. Estes métodos permitirdn aos estudantes
explorar diferentes aplicaciéns da IA e analizar casos reais nos que a tecnoloxia foi implementada con éxito.

Outro aspecto importante na metodoloxia proposta é a reflexién critica sobre o impacto da IA na sociedade.
Analizaranse os desafios éticos, sociais e legais asociados con estas tecnoloxias, e fomentarase a discusién informada
sobre como abordalos de maneira responsable. Animarase ao alumnado a considerar o impacto da IA a través de
debates e andlises de casos, promovendo unha comprensién critica dos aspectos éticos e sociais da IA.

Fomentarase a creatividade e a orixinalidade nos proxectos aplicados, asi como a capacidade de comunicar os
resultados de maneira clara e efectiva.

Finalmente, promoverase a colaboracién e o traballo en equipo como parte integral da metodoloxia. O alumnado terd
a oportunidade de participar en proxectos grupais, onde poderd combinar as slias habilidades e coflecementos para
resolver problemas e aplicar a IA de maneira innovadora. Isto non sé fomentard a colaboracién, senén tamén o
intercambio de ideas e a aprendizaxe conxunta.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Ordenador persoal - dispositivos dixitais.

Acceso a Internet na aula.

Aula virtual do centro.

Recursos educativos abertos e sitios web de interese relacionados co tema.

Materiais e recursos de creacién propia.

Software de uso xeral (sistema operativo, ofimatica....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso, e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Acceso a unha IA conversacional, preferiblemente mediante o uso dunha conta anonimizada (por exemplo con
contas creadas ao efecto polo docente e entregadas ao alumnado).

Ferramentas online para traballar a IA.

Cada alumno/a terd acceso en todas as clases a un ordenador con conexién a Internet no que se atopen instalados os

programas informaticos necesarios. Tamén terdn acceso aos dispositivos dixitais necesarios para o seguimento de
cada unidade didactica proposta.
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Crearase un curso especifico da materia na aula virtual do centro que facilite a recompilacién dos recursos, ligazéns a
sitios web de interese, ferramentas online e as tarefas propostas para traballar os contidos da materia.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizarase unha pequena proba ao comezo do curso, para avaliar os colecementos basicos relacionados coa
materia.

Nesta proba valorarase o nivel de cofiecemento e uso de diferentes tecnoloxias dixitais por parte do alumnado,
incluindo aquelas relacionadas coa intelixencia artificial.

Sempre que sexa posible, empregarase a primeira sesidén da materia para realizar a proba de avaliacién.

En caso de novas incorporaciéns de alumnado ao longo do curso tamén se lle realizard a proba de avaliacién.

A avaliacién inicial non supora unha cualificacién para o alumnado.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gi“dig?t?fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
$?:: |l|:sD./ 21 20 10 2 2 10 10 25 100
::c)?i:a 70 70 0 0 0 55 53 0 40
'i';f dbi‘c’: d":,eres 30 30 100 100 100 45 47 100 60

Criterios de cualificacion:

En cada unha das avaliaciéns, a cualificacién obterase tendo en conta os instrumentos de avaliacién e o seu peso nas
distintas unidades didacticas que aparece no apartado3,3 desta programacién.

A nota de cada avaliaciéon redondearase ao enteiro mais préximo.

Para superar a materia, haberd que ter unha cualificacién final igual ou superior a 5 puntos, que se obterd como a
media aritmética redondeada ao enteiro mais préximo entre as cualificaciéns das tres avaliaciéns (tendo en conta os
decimais nestas)

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

A cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das 3
avaliaciéns do curso.

Calculo da cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso: 33.3% 12aval + 33.3% 22aval + 33.3% 32aval

Con carécter xeral, a nota do aprobado serd o 5. Os redondeos de nimeros decimais realizarase por aproximacién ao
enteiro mais préximo.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 do curso, terd que realizar unha proba
obxectiva final.
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6. Medidas de atencion a diversidade
Para a atencién & diversidade, aplicaranse:

¢ As medidas ordinarias de atencidén & diversidade recollidas na orde do 8 de setembro de 2021 que desenvolve o
Decreto 229/2011.

» De ser o caso, levaranse a cabo as medidas extraordinarias precisas recollidas tamén nas referencias lexislativas
mencionadas anteriormente.

* As medidas recollidas nos protocolos educativos especificos da Xunta (TEA, TDAH, alumnado con discapacidade
auditiva...) ao alumnado que o requira, previa comunicacién co departamento de orientacién.

¢ A materia dispofierd dun curso na aula virtual do centro onde se pofierdn ao dispor do alumnado algins contidos
e tarefas que se van impartindo, facilitando asi o sequimento do alumnado que non puidese seguir presencialmente
toda a formacion.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 ubD 2 uD 3 uD 4 ub 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién lectora. X X X X X
ET.2 - Expresién oral e
escrita. X X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X
audiovisual.
ET.4 - Competencia dixital. X X X X X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial.
ET6 - Forr_mentlo_ do espirito X X X X X
critico e cientifico.
ET.7 - Educaciéon emocional e X
en valores.
ET.8 - Creatividade. X X X X X
ET.9 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable.
ET.10 - Respecto mituo e
cooperacién entre iguais. X X X X X
ET.11 - Igualdade de xénero. X X X X X

Observacions:
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» Comprensién lectora: tarefas de clase nas que o alumnado terd que comprender os distintos enunciados e
procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

* Expresidén oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior
fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica relacionada coa IA.

* Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de tarefas mediante creaciéns audiovisuais.

¢« Competencia dixital: tarefas que permitan traballar os contidos propios da materia mediante recursos
dixitais.

* Emprendemento social e empresarial: tarefas que permitan o desenvolvemento de proxectos.

» Fomento do espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

e Educaciéon emocional e en valores: contidos sobre os riscos e beneficios das IAs. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

* Aigualdade de xénero: reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de desenvolver
proxectos e aplicacién de criterios de igualdade.

* Creatividade: desenvolvemento de tarefas e proxectos orixinais.

» Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

* Respecto e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital e coa cooperacién entre
iguais, fundamentais no traballo en equipo e no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

o o o
Actividade Descricion trim. ltrim.ltrim.
Saidas didéacticas relacionada coa IA Saidas a centros tecnoldxicos galegos pioneiros no
desenvolvemento da IA (CITIUS en Santiago de X X
Compostela e AESIA na Corufa)

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta deberd axudar a reforzar os contidos desenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Toda actividade proposta deberd contar coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

* Obxectivos.

¢ Profesorado responsable.

* Alumnado participante.

» Datas e lugar de celebracién.
» Repercusidns econémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.
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O uso e desefio dos instrumentos de avaliacién resultou axeitado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Metodoloxia empregada

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacidn técnica, etc.

A utilizacidon das distintas estratexias metodoldxicas en funciéon das unidades didacticas foi a axeitada.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que
se indican.
O grao de consecucién sera:

* Sempre.

* Case sempre.
* As veces.

* Nunca.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens. Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a
correspondencia entre sesidns previstas e realizadas e o grado de cumprimento do programado para a unidade,
realizdndose as correcciéns necesarias.

A avaliacién, en base aos indicadores de logro previstos, permitird recoller propostas de mellora concretas e orientar
a elaboracién da mesma programacion didactica no futuro.
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9. Outros apartados
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PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
36006729 IES Valle-Inclan Pontevedra 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesions Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Bacharelato Tecnoloxia e Enxefaria | 12 Bac. 4 140
Réxime
Réxime xeral-ordinario
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1. Introducion

Na sociedade actual, o desenvolvemento da tecnoloxia por parte das enxefierias converteuse nun dos eixes arredor
dos cales se articula a evolucién sociocultural. Nos Ultimos tempos, a tecnoloxia, entendida como o conxunto de
cofiecementos e técnicas que pretenden dar solucién &s necesidades do ser humano, foi incrementando a suUa
relevancia nos diferentes d&mbitos da sociedade, desde a xeracién de bens bdsicos ata as comunicaciéns, dando lugar
ao benestar e &s estruturas econdémicas e sociais do mundo actual. Para iso, a cidadania necesita dispofier dun
conxunto de saberes cientificos e técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas e construtivas ante
certas cuestiéns, ao tempo que lle permitan actuar de modo responsable, creativo, eficaz e comprometido na
solucién as necesidades que lle poidan xurdir.

Neste sentido, a materia de Tecnoloxia e Enxefieria pretende reunir os saberes cientificos e técnicos que, a partir dun
enfoque competencial, contriblan & consecucién dos obxectivos da etapa de bacharelato e & adquisicién das
correspondentes competencias clave. As competencias especificas oriéntanse a que o alumnado, mediante proxectos
de desefio e investigacidn, fabrique, automatice e mellore produtos e sistemas de calidade que dean resposta a
problemas dados, transferindo saberes doutras disciplinas cun enfoque ético e sostible. Todo isto faise achegando o
alumnado, desde un enfoque inclusivo e non sexista, ao dmbito formativo e laboral propio da actividade tecnoléxica e
da enxefieria.

O fio condutor da materia vai ser a resolucién de problemas interdisciplinarios ligados a situaciéns reais a través de
soluciéns tecnoldxicas, o que lle facilitard ao alumnado o cofiecemento panordmico da contorna produtiva a partir da
realidade que supdn a creaciéon dun produto. Este cofiecemento abre un amplo campo de posibilidades ao facilitar a
comprensién do proceso de desefio e desenvolvemento desde un punto de vista industrial, asi como a aplicacién das
novas filosofias maker ou DiY de prototipado a medida ou baixo demanda.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD ([(CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Coordinar e desenvolver proxectos de
investigacién cunha actitude critica e
emprendedora, a través de estratexias e
técnicas eficientes de resolucién de problemas 1 3-4 1-3-5 11 3
e comunicando os resultados de xeito
adecuado, para crear e mellorar produtos e
sistemas de modo continuo.

OBX2 - Seleccionar materiais e elaborar estudos
de impacto aplicando criterios técnicos e de
sostibilidade para fabricar produtos de calidade 2.5 1.2 11-40 4 1
que dean resposta a problemas e a tarefas
propostos desde un enfoque responsable e
ético.

OBX3 - Utilizar as ferramentas dixitais
adecuadas analizando as suUas posibilidades,
configurandoas segundo as suas necesidades e 3 1 1-4 |1-2-3.5| 50 3
aplicando conecementos interdisciplinares para
resolver tarefas e para realizar a presentacién
dos resultados dun xeito éptimo.

OBX4 - Xerar cofiecementos e mellorar
destrezas técnicas transferindo e aplicando
saberes doutras disciplinas cientificas con 1.2.3-4| 2-5 50 3
actitude creativa para calcular e resolver
problemas ou dar resposta a necesidades dos
distintos ambitos da enxefieria
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Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Desefar, crear e avaliar sistemas
tecnoléxicos aplicando cofiecementos de
programacién informdatica, regulacién 1-2-3 | 2-3.5 11 3
automatica e control, asi como as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxias emerxentes, para
estudar, controlar e automatizar tarefas.
OBX6 - Analizar e comprender sistemas
tecnoldxicos dos distintos ambitos da enxefieria
estudando as sUas caracteristicas, o consumo e 2-5 1-2-4 20 4 1
a eficiencia enerxética para avaliar o uso
responsable e sostible que se fai da tecnoloxia.
Descricion:
3.1. Relaciéon de unidades didacticas
i Py % Peso N2 1¢° o o
D Titul D ricion A . . " " ~
= ulo escricio materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Proxectos de investigaciéon e . . .
1 Introducién & Tecnoloxia e a Enxefaria 4 9 X
desenvolvemento
. f o Desefo, célculo, montaxe e
Sistemas eléctricos e Y . .
2 electrénicos experimentacion de sistemas eléctricos e 19 26 X
electrénicos
3 Xeracién e transporte da Xeracién e transporte dos distintos tipos de 9 12 X
enerxia. enerxia
Instalaciéns en vivendas: eléctricas, de
4 |Instalaciéns en vivendas auga e climatizacién e de comunicacién e 10 13 X X
domédtica
. - Desefio, calculo, montaxe e
istemas m ni ! . - 1 14 X
5 | Sistemas mecanicos experimentacién de sistemas mecéanicos 0
. ‘s Desefio, calculo, montaxe e
istem neumati ! . - 4 X
6 | Sistemas pneumaticos experimentacidn de sistemas pneumaticos 6
7 | Materiais e fabricacién Desefio e fabricacién dixital. 15 20 X X
Sistemas de control e robética Desefo, automatizacién e control
8 ! " | programado de sistemas tecnoléxicos e 14 18 X
Programacion.
robots.
D p Control de dispositivos mediante
Comunicacién, telemetria e " D ,
o tecnoloxi muni ién, telemetri 4 X
9 monitorizacion. 1oT. ecnoloxias de comunicacién, telemetria e 6
loT.
Proxecto de final de curso de aplicacién dos
N coflecementos adquiridos e que abrangue o
Proxect tomatizacion, . - s
10 co(r)wtl?cfl zsrgt?é?ciuc: atizacio proceso completo: desefo, construcion, 11 16 X
programacién, comunicacién e
documentacion.
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion

1 Proxectos de investigacién e desenvolvemento 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Investigar e desefiar proxectos que mostren |Investigar a creacién e mellora dun
de forma grafica a creacién e a mellora dun produto |produto
seleccionando, referenciando e interpretando
informacién relacionada.
CA1.6 - Determinar o ciclo de vida dun produto Cofiecer o ciclo de vida dun produto Tl 100
planificando e aplicando medidas de control de
calidade nas suas distintas etapas, desde o desefio &
comercializacién, tendo en consideracién estratexias
de mellora continua.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Produtos: ciclo de vida. Estratexias de mellora continua. Planificacién e desenvolvemento de desefo e

comercializacién. Loxistica, transporte e distribucién. Metroloxia e normalizacién. Control de calidade.
ub Titulo da UD Duracion

2 Sistemas eléctricos e electrénicos 26
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.1 - Resolver problemas de circuitos eléctricos e |Resolver problemas de circuitos eléctricos
electrénicos aplicando fundamentos de corrente e electrénicos
continua ao desenvolvemento de montaxes ou
simulaciéns.
CA4.2 - Resolver problemas asociados a maquinas Resolver problemas asociados a PE 75
eléctricas de corrente continua aplicando transformadores
fundamentos de electricidade.
CA4.3 - Interpretar e representar circuitos eléctricos |Interpretar e representar circuitos
e electrénicos utilizando a simboloxia normalizada eléctricos e electrénicos utilizando a

simboloxia normalizada
Pdxina 5 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Montar e experimentar circuitos de forma Montar e experimentar circuitos de forma
fisica ou simulada analizando e describindo o seu fisica ou simulada Tl 25
funcionamento.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Circuitos eléctricos de corrente continua.
- Circuitos electrénicos basicos.
- Interpretacién e representacién esquematizada de circuitos. Calculo, montaxe e experimentacién fisica ou
simulada. Aplicacién a proxectos.
-~ Méaquinas eléctricas de corrente continua: motores e xeradores, partes, funcionamento e conexiéns.
ubD Titulo da UD Duraciéon
3 Xeracion e transporte da enerxia. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.1 - Avaliar os distintos sistemas de xeracién de Conecer os diferentes sistemas de
enerxia eléctrica e mercados enerxéticos estudando |xeracidén de enerxia eléctrica
as sUas caracteristicas.
PE 100

CA6.2 - Calcular as magnitudes relacionadas coa
xeracion de enerxia eléctrica valorando a eficiencia
dos diferentes sistemas.

xeracion de enerxia eléctrica

Calcular as magnitudes relacionadas coa

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Sistemas de xeracién de enerxia eléctrica e mercados enerxéticos. Calculo de magnitudes. Consumo enerxético
sostible, técnicas e criterios de aforro. Subministraciéns domésticas sostibles.

ubD Titulo da UD Duraciéon
4 Instalaciéns en vivendas 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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CA6.3 - Analizar as diferentes instalaciéns dunha
vivenda desde o punto de vista da sUa eficiencia
enerxética buscando aquelas opciéns mais
comprometidas coa sostibilidade e fomentando un
uso responsable destas.

Analizar as diferentes instalaciéns dunha
vivenda

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.1 - Avaliar os distintos sistemas de xeracién de Conecer os diferentes sistemas de

enerxia eléctrica e mercados enerxéticos estudando |xeracién de enerxia eléctrica

as sUas caracteristicas.

CA6.2 - Calcular as magnitudes relacionadas coa Calcular as magnitudes relacionadas coa

xeracién de enerxia eléctrica valorando a eficiencia xeraciéon de enerxia eléctrica

dos diferentes sistemas. PE 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Sistemas de xeracién de enerxia eléctrica e mercados enerxéticos. Calculo de magnitudes. Consumo enerxético
sostible, técnicas e criterios de aforro. Subministraciéns domésticas sostibles.

- Instalaciéns en vivendas: eléctricas, de auga e climatizacién, de comunicacién e dométicas desde o punto de vista
da sUa eficiencia enerxética e sostibilidade. Enerxias renovables aplicadas & vivenda.

CA3.3 - Desefiar sistemas mecanicos e/ou
pneumaticos que resolvan un problema determinado
e pofielo en funcionamento de forma fisica ou
simulada.

Desefiar sistemas mecdnicos que
resolvan un problema determinado

ub Titulo da UD Duracion

5 Sistemas mecanicos 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Resolver problemas asociados a sistemas e Resolver problemas asociados a sistemas
instalaciéns mecdnicas aplicando fundamentos de e instalaciéns mecanicas
mecanismos transmisién e transformacién de
movementos, soporte e unién ao desenvolvemento
de montaxes ou simulaciéns. PE 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Mecanismos de transmisiéon e transformacién de movementos. Soportes e unién de elementos mecanicos. Desefio,
célculo, montaxe e experimentacién fisica ou simulada.

13/12/2023 16:25:25
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Interpretar e solucionar esquemas de Interpretar e solucionar esquemas de

sistemas pneumaticos a través de montaxes e sistemas pneumaéticos a través de

simulaciéns, o que comprende o funcionamento de montaxes e simulaciéns PE 30
cada un dos seus elementos e do sistema na sta

totalidade.

CA3.3 - Desefar sistemas mecéanicos e/ou Desefiar sistemas pneumaticos que

pneumaticos que resolvan un problema determinado |resolvan un problema determinado T 70
e pofielo en funcionamento de forma fisica ou

simulada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Sistemas pneumaticos: elementos, simboloxia e circuitos basicos. Montaxe e/ou simulacién para a resolucién de

13/12/2023 16:25:25

problemas.
ub Titulo da UD Duracion

7 Materiais e fabricacién 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Seleccionar os materiais, tradicionais ou de Seleccionar os materiais adecuados para
nova xeracién, adecuados para a fabricacién de a fabricacion de produtos
produtos de calidade basedndose nas suUas PE 70
caracteristicas técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.
CA2.2 - Desefiar modelos empregando as Desefiar modelos empregando as
ferramentas de desefio mais axeitadas e aplicando ferramentas de desefio mais axeitadas
os criterios técnicos necesarios.
CA2.3 - Fabricar modelos ou prototipos empregando |Fabricar modelos ou prototipos Tl 30
as técnicas de fabricacién mais adecuadas e empregando as técnicas de fabricacién
aplicando os criterios técnicos e de sostibilidade mais adecuadas
necesarios.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Materiais técnicos e novos materiais. Clasificacién e criterios de sostibilidade. Seleccién e aplicaciéns

caracteristicas.
- Expresion grafica. Aplicaciéns CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionais, esquemas e esbozos.
“Técnicas de fabricaciéon: modelaxe rapida e baixo demanda.
"~ Fabricacién dixital aplicada a proxectos: impresién 3D e corte.
~Normas de seguridade e hixiene no traballo.
Padxina 8 de 19
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ub Titulo da UD Duracion
8 Sistemas de control e robética. Programacion. 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Coflecer e comprender conceptos basicos de |Cofiecer e comprender conceptos béasicos
programacién textual mostrando o progreso paso a de programacién textual mostrando o
paso da execucién dun programa a partir dun estado |progreso paso a paso da execucién dun PE 40
inicial e predicindo o seu estado final tras a programa a partir dun estado inicial
execucion.
CA5.2 - Controlar o funcionamento de sistemas Controlar o funcionamento de sistemas
tecnoléxicos e robéticos utilizando linguaxes de tecnoléxicos e robéticos utilizando
programacién informatica. linguaxes de programacion informatica.
CA5.4 - Automatizar, programar e avaliar Automatizar, programar e avaliar Tl 60
movementos de robots, mediante a sUa movementos de robots
modelizacién, aplicando algoritmos sinxelos e o uso
de ferramentas informaticas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

Modularizacion.

- Fundamentos da programacion textual. Caracteristicas, elementos e linguaxes.
“ Proceso de desenvolvemento: edicién, compilacién ou interpretacién, execucién, probas e depuracién.
- Sistemas de control: conceptos, elementos e modelizacién de sistemas sinxelos.

- Automatizacién programada de procesos. Desefio, programacién, construcién e simulacién e/ou montaxe.

- Creacién de programas aplicados & automatizacién de procesos utilizando linguaxes de programacién textual.

13/12/2023 16:25:25

- Robética: modelizacién de movementos e acciéns mecanicas.

ubD Titulo da UD Duracién

9 Comunicacién, telemetria e monitorizacién. IoT. 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Aplicar ao funcionamento de sistemas e Aplicar a telemetria e a Internet das
robots as posibilidades que ofrecen a telemetria e a | cousas en dispositivos sinxelos Tl 100
Internet das cousas.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
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Contidos

- Automatizacién programada de procesos. Desefio, programacién, construcién e simulacién e/ou montaxe.

- Creacién de programas aplicados & automatizacidon de procesos utilizando linguaxes de programacién textual.

Modularizacion.

" Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

-~ Control de dispositivos mediante tecnoloxias de comunicacién con e sen fios.

- Sistemas de supervisiéon ( SCADA). Telemetria e monitorizacion.

-~ Aplicacién da Internet das cousas (IoT) a proxectos e sistemas de control.

ub Titulo da UD Duracion

10 Proxectos de automatizacién, control e robdtica 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Participar no desenvolvemento, xestién e Participar no desenvolvemento de
coordinacién de proxectos de creacién e mellora proxectos
continua de produtos viables e socialmente
responsables identificando melloras e creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitude critica, creativa e emprendedora.
CAL1.3 - Colaborar en tarefas tecnoléxicas escoitando |Colaborar en tarefas tecnoléxicas
o razoamento dos demais, achegando o equipo a escoitando o razoamento dos demais,
través do rol asignado e fomentando o benestar achegando o equipo a través do rol
grupal e as relaciéns saudables e inclusivas. asignado e fomentando o benestar grupal

e as relaciéns saudables e inclusivas.

CAl.4 - Elaborar documentacién técnica con Elaborar documentacién técnica
precisiéon e rigor xerando diagramas funcionais e
utilizando medios manuais e aplicaciéns dixitais.
CAl.5 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar as ideas e as soluciéns
as ideas e as soluciéns tecnoléxicas empregando o tecnoléxicas
soporte, a terminoloxia e o rigor apropiados. Tl 100

CALl.7 - Resolver tarefas propostas e funciéns
asignadas de maneira 6ptima mediante o uso e a
configuracién de diferentes ferramentas dixitais de
maneira 6ptima e auténoma.

Resolver tarefas propostas e funciéns
asignadas

CA1.8 - Realizar a presentacién de proxectos
empregando ferramentas dixitais adecuadas.

Realizar a presentacién de proxectos

CA2.1 - Seleccionar os materiais, tradicionais ou de
nova xeracién, adecuados para a fabricacién de
produtos de calidade basedndose nas sulas
caracteristicas técnicas e atendendo a criterios de
sostibilidade de maneira responsable e ética.

Seleccionar os materiais adecuados para
a fabricacion de produtos

CA2.2 - Desefiar modelos empregando as
ferramentas de desefio mais axeitadas e aplicando
os criterios técnicos necesarios.

Desefiar modelos empregando as
ferramentas de desefio mais axeitadas
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.3 - Fabricar modelos ou prototipos empregando
as técnicas de fabricacién mais adecuadas e
aplicando os criterios técnicos e de sostibilidade
necesarios.

Fabricar modelos ou prototipos
empregando as técnicas de fabricacién
mais adecuadas

CA3.3 - Desefar sistemas mecdanicos e/ou
pneumaticos que resolvan un problema determinado
e pofielo en funcionamento de forma fisica ou
simulada.

Desefiar sistemas mecanicos e/ou
pneumadticos que resolvan un problema
determinado e pofielo en funcionamento

CA4.4 - Montar e experimentar circuitos de forma
fisica ou simulada analizando e describindo o seu
funcionamento.

Montar e experimentar circuitos de forma
fisica ou simulada

CA5.2 - Controlar o funcionamento de sistemas
tecnoléxicos e robdticos utilizando linguaxes de
programacién informatica.

Controlar o funcionamento de sistemas
tecnoldxicos e robdticos utilizando
linguaxes de programacién informatica.

CA5.3 - Aplicar ao funcionamento de sistemas e
robots as posibilidades que ofrecen a telemetria e a
Internet das cousas.

Aplicar Internet das cousas a sistemas
sinxelos

CA5.4 - Automatizar, programar e avaliar
movementos de robots, mediante a sUa
modelizacién, aplicando algoritmos sinxelos e o uso
de ferramentas informaticas.

Automatizar, programar e avaliar robots

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de xestidon e desenvolvemento de proxectos: diagramas de Gantt, metodoloxias Agile. Técnicas de

investigacién e ideacién: Design Thinking. Técnicas de traballo en equipo.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacién e xestién de emociéns. O erro e a reavaliacién como parte do proceso de

aprendizaxe.

~ Expresion grafica. Aplicaciéns CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionais, esquemas e esbozos.

~Técnicas de fabricaciéon: modelaxe rapida e baixo demanda.

"~ Fabricaciéon dixital aplicada a proxectos: impresién 3D e corte.

“Normas de seguridade e hixiene no traballo.

- Aplicacién practica en proxectos.

- Interpretacién e representacién esquematizada de circuitos. Calculo, montaxe e experimentacién fisica ou

simulada. Aplicacién a proxectos.

- Automatizacién programada de procesos. Desefio, programacién, construcién e simulacién e/ou montaxe.

- Creacién de programas aplicados & automatizacion de procesos utilizando linguaxes de programacién textual.

Modularizacion.

-~ Aplicacién da Internet das cousas (IoT) a proxectos e sistemas de control.

Paxina 11 de
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4.1. Concrecions metodoldxicas

Para levar a cabo esta programacién necesitase estar traballando continuamente nun taller con dispofibilidade de
ordenadores, maquinaria de fabricacién e material de electrénica, pneumdtica e control e robética.

As unidades didacticas estéan enfocadas non sé ao coflecemento dos diferentes sistemas tecnoléxicos, abordando os
cofiecementos cientificos e técnicos e calculos, senén tamén & preparaciéon para a realizacién dun proxecto de
atomatizacién, control e robética a final de curso no que se apliquen e se amplien os coflecementos adquiridos e de
xeito que se aborde todo o proceso tecnoléxico, desde o desefio, pasando pola fabricacién, montaxe de circuitos,
programacioén, avaliacién, redesefio rematando na documentacién e publicacién, polo que debe afrontarse cunha
metodoloxia practica e cun enfoque competencial do curriculo que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Aula-taller de tecnoloxia.

Ordenadores con conexidn a internet. Un ordenador por alumna/o.

Software de uso xeral e de uso especifico (simuladores, contornas de programacion...). En todo caso e salvo que non
sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacién.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.

Componientes eléctricos e electrénicos e elementos meéanicos e estruturais.

Equipos para control e robética: Placas controladoras, sensores, actuadores, fontes de alimentacién, etc.

Dispositivos para comunicacién, telemetria e IoT: placas controladoras con conexién a internet.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Os recursos tedricos seran proporcionados polo profesorado a través da aula virtual, e para a realizacién de practicas
e proxectos utilizarase o material dispofible no taller de tecnoloxia.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Farase as primeiras semanas unha proba de competencia nos contidos de Tecnoloxia e Dixitalizacién (12 e 22ESO) e
Tecnoloxia (42ESQ) para cofiecer o nivel do que parte o alumnado.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Criterios de cualificacion:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 UD 7 UbD 8 UD 9 UuD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 4 19 9 10 10 4 15 14 4 11
o 0 75 100 100 100 30 70 40 0 0
escrita

laboaide 100 25 0 0 0 70 30 60 100 100
indicadores

Unidade

didactica ]

Peso UD/

Tipo Ins. Ll

Proba

escrita 61

Taboa de

indicadores £l

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. PROXECTOS DE INVESTIGACION E DESENVOLVEMENTO

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliaciéon: tdboa de indicadores
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CAl1.1, CAl1.6

UD 2. SISTEMAS ELECTRICOS E ELECTRONICOS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliaciéon: tdboa de indicadores
25% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA4.4

. Peso no total da UD:

. Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacién:proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:

75% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA4.1, CA4.2, CA4.3

UD 3. XERACION E TRANSPORTE DE ENERXIA

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita
100% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA6.1, CA6.2

UD 4. INSTALACIONS EN VIVENDAS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: taboa de indicadores
40% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA6.3

. Peso no total da UD:

. Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacién:proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
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60% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA6.3

UD 5. SISTEMAS MECANICOS

Procedemento de Avaliacién:proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.

100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1

UD 6. SISTEMAS PNEUMATICOS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliaciéon: tdboa de indicadores.

70% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.3

Procedemento de Avaliacién:proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.

30% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA3.2

UD 7. MATERIAIS E FABRICACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliaciéon: tdboa de indicadores.

30% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA2.1, CA2.2, CA2.3

Procedemento de Avaliacién:proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.

70% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA2.1, CA2.2, CA2.3

UD 8. SISTEMAS DE CONTROL E ROBOTICA. PROGRAMACION.

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores.

60% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA5.1, CA5.2, CA5.4

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita.

40% Criterios de Avaliacidon Avaliados: CA5.1, CA5.2, CA5.4

UD 9. COMUNICACION, TELEMETRIA E MONITORIZACION. IOT.

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliaciéon: tdboa de indicadores.

100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.3

UD 10. PROXECTOS DE AUTOMATIZACION, CONTROL E ROBOTICA

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Peso no total da UD:

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CA1.3, CAl.4, CAl1.5, CAl1.7, CA1.8, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.3, CA4.

4, CA5.2, CA5.3, CA5.4

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das

unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién.

A cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha

das 3 avaliaciéns do curso.

Célculo da cualificacion final da avaliacidon ordinaria do curso: 35% 12aval + 40% 22aval + 25% 32aval
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Célculo da cualificacién final da avaliacién extraordinaria do curso: nota obtida na proba escrita obxectiva de
recuperacion extraordinaria.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretarad aqueles probas, traballos e tarefas que o alumnado podera realizar ou
entregar de novo dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba de recuperacién extraordinaria, que en todo caso tratard sobre todas as unidades didacticas do
curso.

Nas sesiéns de clase que teflan lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o

alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizard tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefla superada a materia na avaliacién ordinaria, realizara tarefas de reforzo e ampliacién.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O alumnado que tefia a materia de Tecnoloxia e Enxefieria | de 12 de bacharelato pendente de superar, ao non tela
superado en anos anteriores, debera realizar as seguintes actividades:

- Realizacién e entrega periédica de actividades relativas as unidades didacticas do curso.

- Faranse tres probas escritas parciais, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas seran publicadas
coa suficiente antelacién. Ademais habera unha proba final.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.
- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracién:
- Media aritmética das probas escritas parciais 70% da cualificacién.
- Actividades realizadas ao longo do curso 30% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba escrita final en
data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado farad un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.
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5.4. Procedemento para acreditar os conecementos necesarios en determinadas materias

O alumnado que queira cursar en 22 de Bacharelato a materia de Tecnoloxia e Enxefaria Il, pero non cursou a
materia de Tecnoloxia e Enxefiaria | en 12 de Bacharelato, debera realizar unha proba en setembro que acredite que
reline as condiciéns necesarias para seguir con aproveitamento a materia de segundo curso. A calificacién da mesma
sera con apto/non apto.

No caso de non superar esta proba, a alumna ou alumno poderd, igualmente, matricularse na materia de 22 de
Bacharelato pero terd que matricularse na de primeiro, tratdndose estas materias de xeito andlogo a unha materia
pendente do curso anterior.

Comunicarase & Xefatura de estudos a data e hora de setembro na que se realizard esta proba.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X X X X X
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X
ET.,10 - Educacion para a X X X
saude
ET.11 - Formacién estética X
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cooperacién entre iguais

Observacions:
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UD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UD 5 UD 6 ubD 7 uD 8
ET.12 - Sostibilidade e o
X X X
consumo responsable
ET.13 - Respecto e X
cooperacién entre iguais
ubD 9 UD 10
ET.1 - Comprensién de
X X

lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito

s . ot X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacion estética X
ET.12 - Sostibilidade e o X
consumo responsable
ET.13 - Respecto e X
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividad D . . 1°¢ 29 32
ctividade escricion trim.[trim.|trim.

Saidas didacticas Realizacién du Obradoiro de robédtica e/ou visita a
unha Escola de Enxefieria ou a unha empresa con
alta automatizacion.

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didéacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e cualificacién foron claros e rigorosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado
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Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacién da asignatura, ao
comezo do curso

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e cualificacidéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacidon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

A retroalimentacion co alumnado farase a través da aula virtual do centro

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién

9. Outros apartados
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PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
36006729 IES Valle-Inclan Pontevedra 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesions Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Bacharelato Tecnolqmas_,da Informacién e da 12 Bac. 4 140

Comunicacion |
Réxime
Réxime xeral-ordinario
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1. Introducion

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacidén debe ir mais ala tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rapida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccidn co entorno dixital, cada vez mais presente
na nosa sociedade, dun xeito critico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados
desta interaccién, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos
equipos e datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresion utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asfi
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxeferia. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas 4s destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucion, con éxito, dos problemas e situacidons propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supdn unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

O Instituto de Educacién Secundaria Valle Incldn atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impartese
Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato en horario diurno e nocturno. Os alumnos/as son de zona urbana e
abarcan todas as clases sociais.

A materia impartese en 12 de Bacharelato en 3 unidades ao longo do curso escolar 2022-23 en 4 sesiéns semanais.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informdticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentaciéon de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a| ; 5 5 2.5 3.5 11-12 1-3
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p 2 % Peso N2 1¢e e e
e PEEEE PIE=E A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
1 | Procesadores de texto Libre Office Writer / Microsoft Word. 14 20 X
2 | Ferramentas colaborativas Feecli';amentas de traballo colaborativo na 6 8 X
Seguridade da informacién, software
3 |Seguridade na rede malicioso, elementos de proteccién, 6 8 X
propiedade intelectual
4 |Presentaciéns dixitais Libre Office Impress / Microsoft PowerPoint 6 8 X
5 | Follas de célculo Libre Office Calc / Microsoft Excel 14 20 X X
6 |Bases de datos Libre Office 6 8 X
7 |Edicién de imaxes Edicién de fotografia dixital 12 16 X
8 | Edicién de son e video Glrabaaon, ediciéon e montaxe de audios e 9 12 X
videos.
9 | Diagramas de fluxo Dlagramas.c,je fluxo, estruturas de 2 4 X X
programacion
10| Programacién Reallzaaon ,de programas en contornas de 25 36 X
programacion
Pdxina 4 de 23
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion
1 Procesadores de texto 20
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas
CA1l.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito TI 100

creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

colaborativo na xestién dun proxecto

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier
documentos de texto e presentacidns dixitais.

Utilizar Writer/Word e Impress/Power
Point para crear, editar e expofier
documentos de texto e presentaciéns
dixitais

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Almacenar, compartir e editar
documentos na nube (Drive/One Drive)

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.

- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

Paxina 5
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Contidos

“Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
2 Ferramentas colaborativas 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito
creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Utilizar Writer e Impress para crear, editar
escritorio ou web, para crear, editar e expofier e expofier documentos de texto e Tl 100
documentos de texto e presentacions dixitais. presentacions dixitais
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Almacenar, compartir e editar
comunicacién e plataformas de aprendizaxe documentos na nube (Drive/One Drive)
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Organizar o traballo individual e en grupo
no uso das tecnoloxias da informacién e da nos traballos de aula
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital | Xestionar as contas de usuario e
xerada en Internet configurando as condiciéns de contrasinais de correo, aula virtual e
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |espazos virtuais compartidos na nube de
de traballo. xeito responsable.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Coflecer e respectar os dereitos de
de propiedade intelectual recofiecendo e propiedad intelectual no uso de imaxes.
respectando as licenzas e dereitos de autoria.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.

Colaborar de xeito responsable na rede
nos traballos en grupo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.

- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interacciéon na rede.

ub Titulo da UD Duracion
3 Seguridade na rede 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CA1.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e Tl 100
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito
creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto.
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
Padxina 7 de 23
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Almacenar, compartir e editar
documentos compartidos na nube
(Drive/One Drive)

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns.

Identificar as principais ameazas na Rede
e establecer os mecanismos de de
proteccién mais axeitados en cada caso.

CA5.2 - Desenvolver préacticas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Organizar o traballo individual e en grupo
nos traballos de aula

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Xestionar as contas de usuario e
contrasinais de correo, aula virtual e
espazos virtuais compartidos na nube de
xeito responsable.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Coflecer e respectar os dereitos de
propiedad intelectual no uso de imaxes.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.

Colaborar de xeito responsable na rede
nos traballos en grupo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.

- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integraciéon de multimedia.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- ldentificacion de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

"~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

-~ Etiqueta dixital.

Paxina 8
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ub Titulo da UD Duracion
4 Presentacidns dixitais 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito
creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto.
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Utilizar Writer e Impress para crear, editar
escritorio ou web, para crear, editar e expofier e expofier documentos de texto e
documentos de texto e presentaciéns dixitais. presentacions dixitais. T 100
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Almacenar, compartir e editar
comunicacién e plataformas de aprendizaxe documentos compartidos na nube
colaborativa, compartindo e publicando informacién | (Drive/One Drive).
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Organizar o traballo individual e en grupo
no uso das tecnoloxias da informacién e da nos traballos de aula
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Xestionar as contas de usuario e
xerada en Internet configurando as condiciéns de contrasinais de correo, aula virtual e
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |espazos virtuais compartidos na nube de
de traballo. xeito responsable.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Confecer e respectar os dereitos de
de propiedade intelectual recofiecendo e propiedad intelectual no uso de imaxes.
respectando as licenzas e dereitos de autoria.
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Colaborar de xeito responsable na rede
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |nos traballos en grupo.
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

terminoloxia e o rigor apropiados.

CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

Ser capaz de traballar en equipo de xeito
colaborativo na xestién dun proxecto.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos
mediante a creacidn e xestién de follas de calculo e
bases de datos.

Utilizar Calc/Excel para a creacién e
aplicacién de follas de célculo a situaciéns
cotidns basicas.

ub Titulo da UD Duracion
5 Follas de calculo 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital. TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.
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Contidos

- Estratexias de procura critica de informacion.
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
- Documentacién de proxectos.

~Comunicaciéon de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funcidns, filtrado da informacién e
creacién de gréficos.

ubD Titulo da UD Duracién
6 Bases de datos 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital

as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital. TI 100
terminoloxia e o rigor apropiados.

CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito

creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto.

aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Utilizar Base para a creacién, xestién e
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |consulta de bases de datos en situaciéns
mediante a creacidn e xestién de follas de célculo e |cotidns bésicas.

bases de datos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.
" Estratexias de procura critica de informacion.
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.

- Documentacién de proxectos.
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Contidos

~Comunicaciéon de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.

ub Titulo da UD Duracion
7 Edicién de imaxes 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |[Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados.
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito
creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto. TI 100

aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas
empregando técnicas de xeracién, procesamento e
retoque.

Realizar o tratamento dixital basico de
imaxes fixas en GIMP

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Coflecer e respectar os dereitos de
propiedad intelectual no uso de imaxes.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.

Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
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Contidos

~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Edicidn dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotograficas.

- Resoluciéon da imaxe e almacenamento.

~Encadramento e dngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e

secuencias.

- Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na produciéon multimedia.

~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

- Etiqueta dixital.

ub Titulo da UD Duracion
8 Edicién de son e video 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |[Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados.
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito TI 100

creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

colaborativo na xestién dun proxecto.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais, como os
encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Cofiecer e utilizar recursos expresivos nas
produciéns audiovisuais.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Gravar pezas audiovisuais mixturando
de captacién de imaxes fotograficas, de video e son |imaxes fotogréficas, de video e son.
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe

audiovisual.
CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Editar pezas audiovisuais mixturando
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e imaxes fixas, video e son, e integrando a

imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e |stda banda sonora.
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a suUa posterior ficheiro co formato necesario para a sUa
reproducién e difusién a través da rede. reproducién e difusién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Documentacién de proxectos.

- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Encadramento e &ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

“Raccord e ritmo na edicién.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

~Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.

ubD Titulo da UD Duraciéon
9 Diagramas de fluxo 4
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |[Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados. TI 100
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito
creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto.
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Cofiecer os elementos dun diagrama de
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. fluxo nun algoritmo.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Realizar diagramas de fluxo de
ordenadores e/ou dispositivos mdbiles, dando aplicaciéns e programas sinxelos.
solucién a problemas definidos.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Estratexias de procura critica de informacion.
- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
- Documentacién de proxectos.
- Comunicacién de informacidén e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
- Utilizacién de funciéns. Pardmetros, cddigo e retorno.
- Utilizacién de librerias.
- Desenvolvemento e programacién de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.
~ Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.
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ubD Titulo da UD Duraciéon
10 Programacién 36
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Buscar e selecionar informacién para o
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, desenvolvemento dun proxecto dixital.
buscando e contrastando informacién de maneira
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais sinxelos.
resolvan un problema ou que cubran unha
necesidade real.

CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital

as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.

terminoloxia e o rigor apropiados. TI 100
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Ser capaz de traballar en equipo de xeito

creativa, fomentando o traballo en equipo e colaborativo na xestién dun proxecto.

aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA3.1 - Identificar e analizar problemas Coflecer os elementos e estruturas de

desenvolvendo algoritmos que os resolvan. programacién mais relevantes: variables,
toma de decisiéns e bucles.

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Desenvolver programas de aplicaciéns

ordenadores e/ou dispositivos mobiles, dando sinxelos nunha linguaxe de programacion.

solucién a problemas definidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.

- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.

- Utilizacién de operadores.

~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
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Contidos

- Utilizacién de funciéns. Parametros, cddigo e retorno.
- Utilizacién de librerias.
- Desenvolvemento e programaciéon de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

~ Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia da materia serd eminentemente practica, baseada na realizacién de traballos e proxectos individuais,
en parellas e grupais, utilizando os recursos e ferramentas TIC obxecto de estudo na aula.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

PC con conexién a internet para cada alumno

Aula virtual

Ferramentas de traballo colaborativo

Paquete ofimatico LibreOffice

Software de ediciéon de imaxes, audio e video

Software de contornas de programacioén

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Ao principio de curso realizase unha enquisa dos cofiecementos previos e da utilizacién e vinculacién e interese dos
alumnos que estan a cursar a materia coas TIC

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:
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Unidade Up1 | up2 | UD3 | up4 | uD5 | UD6 | UD7 | UD8 | uD9 | UD 10
didactica
Peso UD/
Tipo Ins. 14 6 6 6 14 6 12 9 2 25
Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores
Unidade
didactica Total
Peso UD/
Tipo Ins. Ll
Taboa de
indicadores 100

Criterios de cualificacion:

En cada unha das avaliacidns, a cualificacidon obterase tendo en conta:

- 40 % das probas ou traballos individuais especificas de acreditacién de cofiecementos.
- 50 % dos practicas, traballos e proxectos individuais e grupais, elaborados na aula
- 10% participacién activa na realizacién de tarefas opcionais e/ou adicionais de mellora da cualificacién.

A nota de cada avaliacién redondearase ao enteiro mais préximo.

Para superar a materia, haberd que ter unha cualificacién final igual ou superior a 5 puntos, que se obterd como a
media aritmética redondeada ao enteiro mais préximo entre as cualificaciéns das tres avaliaciéns (tendo en conta os
decimais nestas)

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A recuperacion realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba obxectiva de recuperacién extraordinaria no ordenador, que en todo caso tratara sobre todas as
unidades didacticas do curso.

Nas sesiéns de clase que teflan lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizard tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefa superada a materia na avaliacién ordinaria, realizara tarefas de reforzo e ampliacion.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O alumnado que curse 29 de Bacharelato pero tefia a materia de TIC | de 12 de Bacharelato pendente de superar, ou
non tela superado en anos anteriores deberan realizar a entrega periédica de actividades relativas as unidades
didacticas do curso.

No caso de gue o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba obxectiva final no
ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada
a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.
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do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

5.4. Procedemento para acreditar os conecementos necesarios en determinadas materias

O alumnado que queira cursar en 22 de Bacharelato a materia de TIC Il, pero non cursou a materia de TIC | en 12 de
Bacharelato, debera realizar unha proba en setembro que acredite que reldne as condicidns necesarias para seguir

con aproveitamento a materia de segundo curso. A calificacién da mesma sera con apto/non apto.

No caso de non superar esta proba, a alumna ou alumno poderd, igualmente, matricularse na materia de 22 de
Bacharelato pero terd que matricularse na de primeiro, tratdndose estas materias de xeito andlogo a unha materia

pendente do curso anterior.

Comunicarase & Xefatura de estudos a data e hora de setembro na que se realizard esta proba.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento
- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X
ET.2 - Expresidn oral e escrita X X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Empr_endemento social X X X X X
e empresarial
ET.6 - Espirito critico e
cientifico X X X
ET.7 - Educacion emocional e X X X X X

en valores
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Observacions:
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X
ET.9 - Creatividade:
desenvolvemento de X X X X X X
proxectos
ET.,10 - Educacion para a X X X X X
saude
ET.11 - Formacidn estética X X X X X X
ET.12 - Educacion para a
sostibilidade e o consumo X X X X X
responsable
ET.13 - Rg;pecto mutuc_) e X X X X
cooperacion entre iguais
ubD 9 UD 10

ET.1 - Comprensién de X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Espirito critico e

. . X X
cientifico
ET.7 - Educaciéon emocional e
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero
ET.9 - Creatividade: X X
desenvolvemento de
proxectos
ET.10 - Educacién para a
salde
ET.11 - Formacién estética X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

o o o

Actividade Descricion trim.|trim.[trim.

Saida didactica Realizaciéon dun obradoiro de robética e/ou visita a
unha Escola de Enxefieria ou a unha empresa con
alta automatizacion.

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didécticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.
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A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redacciéon de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificacidns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relaciéon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reunidons de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.
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PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
36006729 IES Valle-Inclan Pontevedra 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesions Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Bacharelato Tecnoloxia e Enxenaria Il 292 Bac. 4 116
Réxime
Réxime xeral-ordinario
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1. Introducion

Na sociedade actual, o desenvolvemento da tecnoloxia por parte das enxefierias converteuse nun dos eixes arredor
dos cales se articula a evolucién sociocultural. Nos Ultimos tempos, a tecnoloxia, entendida como o conxunto de
cofiecementos e técnicas que pretenden dar solucién &s necesidades do ser humano, foi incrementando a suUa
relevancia nos diferentes d&mbitos da sociedade, desde a xeracién de bens bdsicos ata as comunicaciéns, dando lugar
ao benestar e &s estruturas econdémicas e sociais do mundo actual. Para iso, a cidadania necesita dispofier dun
conxunto de saberes cientificos e técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas e construtivas ante
determinadas cuestiéns, ao tempo que lle permitan actuar de modo responsable, creativo, eficaz e comprometido na
solucién as necesidades que lle poidan xurdir.

Neste sentido, a materia de Tecnoloxia e Enxefieria pretende reunir os saberes cientificos e técnicos que, a partir dun
enfoque competencial, contribllan & consecucién dos obxectivos da etapa de bacharelato e & adquisicién das
correspondentes competencias clave. As competencias especificas oriéntanse a que o alumnado, mediante proxectos
de desefio e investigacion, fabrique, automatice e mellore produtos e sistemas de calidade que dean resposta a
problemas dados, transferindo saberes doutras disciplinas cun enfoque ético e sostible. Todo isto faise achegando o
alumnado, desde un enfoque inclusivo e non sexista, ao dmbito formativo e laboral propio da actividade tecnoldxica e
da enxefieria.

O fio condutor da materia vai ser a resolucién de problemas interdisciplinarios ligados a situaciéns reais a través de
soluciéns tecnoléxicas, o que lle facilitard ao alumnado o coflecemento panordmico da contorna produtiva a partir da
realidade que supdn a creacién dun produto. Este cofiecemento abre un amplo campo de posibilidades ao facilitar a
comprensién do proceso de desefio e desenvolvemento desde un punto de vista industrial, asi como a aplicacién das
novas filosofias maker ou DiY de prototipado a medida ou baixo demanda.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Coordinar e desenvolver proxectos de
investigacién cunha actitude critica e
emprendedora, a través de estratexias e
técnicas eficientes de resolucién de problemas 1 3-4 1-3-5 11 3
e comunicando os resultados de xeito
adecuado, para crear e mellorar produtos e
sistemas de modo continuo.

OBX2 - Seleccionar materiais e elaborar estudos
de impacto aplicando criterios técnicos e de
sostibilidade para fabricar produtos de calidade 2.5 1.2 11-40 4 1
que dean resposta a problemas e a tarefas
propostos desde un enfoque responsable e
ético.

OBX3 - Utilizar as ferramentas dixitais
adecuadas analizando as sUas posibilidades,
configurandoas segundo as slas necesidades e 3 1 1.4 |1-2-3.5| 50 3
aplicando conecementos interdisciplinares para
resolver tarefas e para realizar a presentacién
dos resultados dun xeito éptimo.

OBX4 - Xerar cofiecementos e mellorar
destrezas técnicas transferindo e aplicando
saberes doutras disciplinas cientificas con 1.2.3.4| 2.5 50 3
actitude creativa para calcular e resolver
problemas ou dar resposta a necesidades dos
distintos ambitos da enxefieria
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Obxectivos CCL CcP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Desefar, crear e avaliar sistemas
tecnoléxicos aplicando cofiecementos de
programacién informdatica, regulacién 1-2-3 | 2-3.5 11 3
automatica e control, asi como as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxias emerxentes, para
estudar, controlar e automatizar tarefas.
OBX6 - Analizar e comprender sistemas
tecnoléxicos dos distintos dmbitos da enxefieria
estudando as sUas caracteristicas, o consumo e 2-5 1-2-4 20 4 1
a eficiencia enerxética para avaliar o uso
responsable e sostible que se fai da tecnoloxia.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
4 s % Peso N2 1¢° e o
e Ul® PIEEE A materia [sesiéns/trim.|trim.|trim.
Proxectos de investigaciéon e
1 desenvolvemento Desenvolvemento de proxectos 16 18 X X X
2 | Materiais e fabricacién Propiedades e nsaios de materiais 20 22 X
3 |Estruturas Cargas e estabilidade en estruturas. 6 8 X X
L L Maquinas frigorificas, bombas de calor e
4 | Maquinas térmicas motores térmicos 6 8 X
5 | Pneumidtica e hidraulica Sistemas pneumaticos e hidraulicos 10 12 X
6 |Corrente alterna Circuitos de corrente alterna 6 8 X
- L Circuitos combinacionais e secuenciais e
7 | Electrénica dixital problemas I6xicos. 20 22 X X
8 | Automatizacién e control Sistemas automaticos 16 18 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Proxectos de investigacién e desenvolvemento 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 4 de 13
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.1 - Desenvolver proxectos de investigacién e
innovacién coa finalidade de crear e mellorar
produtos de forma continua, utilizando modelos de
xestién cooperativos e flexibles.

Deseflar un proxecto de innovacién

CA1.3 - Resolver problemas asociados as distintas
fases do desenvolvemento e da xestién dun proxecto
(desefio, simulacién e montaxe e presentacién)
utilizando as ferramentas adecuadas que provefien
das aplicaciéns dixitais.

Desenvolver o proxecto

PE

70

CA1.2 - Comunicar e difundir de forma clara e
comprensible o proxecto definido elabordndoo e
presentdndoo coa documentacién técnica necesaria.

Presentar a documentacién técnica do
proxecto

CA1l.4 - Elaborar informes sinxelos de avaliacion de
impacto ambiental de xeito fundamentado e
estruturado.

Elaborar un informe de impacto ambiental

TI

CA1.6 - Perseverar na consecucién de obxectivos en
situacidns de incerteza, identificando e xestionando
emociéns, aceptando e aprendendo da critica
razoada e utilizando o erro como parte do proceso
de aprendizaxe.

Utilizar métodos de identificacién de
errores e fallos.

30

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Xestién e desenvolvemento de proxectos. Técnicas e estratexias de traballo en equipo. Metodoloxias Agile: tipos,

caracteristicas e aplicaciéns.

- Difusién e comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacién e presentacién.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién e xestién de emociéns. O erro e a reavaliacién como parte do proceso de

aprendizaxe.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

ub Titulo da UD Duracion

2 Materiais e fabricacién 22
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Analizar a idoneidade dos materiais técnicos |Cofecer as propiedades dos materiais
na fabricacién de produtos sostibles e de calidade
considerando as suas propiedades basicas e a sUa
estrutura interna.
CA2.2 - Analizar diferentes métodos de ensaio das Calculos bésicos das propiedades PE 05
propiedades mecdnicas dos materiais comprendendo | mecéanicas
a utilizade de cada un deles.
CA2.3 - Escoller os tratamentos de modificacién mais |Cofiecer os tratamentos béasicos de
adecuados para a mellora das propiedades basicas modificacién das propiedades dos
dos materiais. materiais
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1.5 - Analizar os distintos sistemas de enxefieria Analizar a sostibilidade dos diferentes
desde o punto de vista da responsabilidade social e | materiais

da sostibilidade estudando as caracteristicas de Tl 5
eficiencia enerxética asociadas aos materiais e aos
procesos de fabricacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Impacto social e ambiental. Informes de avaliacién. Valoracién critica das tecnoloxias desde o punto de vista da
sostibilidade ecosocial.

" Estrutura interna dos materiais e relacién coas suas propiedades basicas.

- Procedementos de ensaio de propiedades: resolucién de problemas de ensaios de dureza, de traccién e de
resiliencia.

~ Analise de técnicas de fabricacién industrial para a mellora das propiedades dos materiais e a sla sostibilidade.

ub Titulo da UD Duracion
3 Estruturas 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Calcular e montar estruturas sinxelas Calculos basicos de cargas, forzas e
estudando os tipos de cargas aos que se poidan ver |[momentos. PE 100
sometidas e a sUa estabilidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Estruturas sinxelas. Tipos de cargas, estabilidade e calculos basicos de cargas, esforzos e momentos. Montaxe ou
simulacién de exemplos sinxelos.

ubD Titulo da UD Duracion
4 Maquinas térmicas 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Analizar as maquinas térmicas: maquinas Célculos basicos de enerxia e rendemento
frigorificas, bombas de calor e motores térmicos en maquinas térmicas. PE 100

comprendendo o seu funcionamento e realizando
simulaciéns e célculos basicos sobre a sua eficiencia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor e motores térmicos. Calculos béasicos de rendemento e

eficiencia, simulacién e aplicaciéns bésicas.

ub Titulo da UD Duracion
5 Pneumatica e hidraulica 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Interpretar e solucionar esquemas de Interpretar esquemas de sistemas
sistemas pneumaticos e hidraulicos a través de pneumaticos e hidrdulicos
montaxes ou simulaciéns e comprendendo e PE 100

documentando o funcionamento de cada un dos
seus elementos e do sistema na sUa totalidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Sistemas pneumaticos e hidraulicos: elementos, simboloxia, circuitos basicos e calculos das magnitudes de forza,
presién e caudal. Montaxe e/ou simulacién para a resolucién de problemas.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Corrente alterna 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Interpretar e resolver circuitos de corrente Interpretar e resolver circuitos de
alterna mediante montaxes ou simulaciéns corrente alterna RLC en serie e paralelo PE 100

identificando os seus elementos e comprendendo o
seu funcionamento.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Circuitos de corrente alterna monofasicos RLC serie e paralelo. Tridngulo de potencias. Calculo, montaxe e/ou

simulacién.
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Paxina 7

de 13




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

ubD Titulo da UD Duracion

7 Electrénica dixital 22
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Resolver problemas l6xicos reais aplicando Resolver problemas léxicos
fundamentos da electrénica dixital e pofielos en PE 80
practica mediante montaxes ou simulaciéns.
CA4.2 - Experimentar e desefiar circuitos Experimentar circuitos combinacionais e
combinacionais e secuenciais fisicos e simulados secuenciais
aplicando fundamentos da electrénica dixital e TI 20

comprendendo o seu funcionamento no desefio de
soluciéns tecnoléxicas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Electrénica dixital combinacional. Portas e funciéns Iéxicas. Desefio e simplificacidon de funciéns. Resolucién de

problemas léxicos sinxelos.

- Electrénica dixital secuencial. Biestables.

- Montaxe e/ou simulacién de circuitos dixitais caracteristicos.

ub Titulo da UD Duracion

8 Automatizacién e control 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Comprender e simular o funcionamento dos |Comprender o funcionamento dos
procesos tecnoléxicos baseados en sistemas sistemas automaticos de lazo aberto e
automaticos de lazo aberto e pechado. pechado.
CA5.2 - Aplicar técnicas de simplificacién a sistemas |Olbter a funcién de transferencia
automaticos obtendo a funcién de transferencia simplificada a sistemas automaticos PE 80
simplificada.
CA5.3 - Analizar a estabilidade dun sistema de Analizar a estabilidade dun sistema de
control sinxelo experimentando con simuladores. control sinxelo
CA5.4 - Cofecer e avaliar sistemas informéticos Experimentar con sistemas de intelixencia
emerxentes e as sUas implicaciéns na seguridade artificial, big data, bases de datos TI 20
dos datos analizando modelos existentes. distribuidas e ciberseguridade.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Sistemas automaticos e de control en lazo aberto e pechado.
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Contidos

- Alxebra de bloques e simplificacién de sistemas sinxelos.
~Andlise da estabilidade de sistemas sinxelos.

" Experimentacién en simuladores.

" Intelixencia artificial, big data, bases de datos distribuidas e ciberseguridade.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Ao tratarse dunha materia na que poden examinarse da ABAU, a metodoloxia centrarase sobre todo na resolucién de
problemas de célculo.

Para cada unidade didéactica faranse pequenas practicas para visualizar e profundar nos contidos técnicos tratados e,
durante o curso, farase un pequeno proxecto de investigaciéon e desenvolvemento no que se aplique o estudado.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Aula-taller de tecnoloxia.

Ordenadores con conexién a internet. Un ordenador por alumnaj/o.

Software de uso xeral e de uso especifico (simuladores, contornas de programacion...). En todo caso e salvo que non
sexa posible, utilizarase software libre.

Libro de Tecnologia e Ingenieria 2 da editorial McGraw-Hill

Algulns recursos tedricos serdn proporcionados polo profesorado a través da aula virtual, e para a realizacién de
practicas e proxectos utilizarase o material dispofible no taller de tecnoloxia e na aula de informatica.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Farase as primeiras semanas unha proba de competencia nos contidos de Tecnoloxia e Enxefiaria para cofiecer o
nivel do que parte o alumnado.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:
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g{‘;gﬁt"i'fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
$f:: oo/ 16 20 6 6 10 6 20 16 100
:;g',’i:a 70 95 100 100 100 100 80 80 87
-il;?dbig:diies 30 > 0 0 0 0 20 20 13

Criterios de cualificacion:

En cada unha das avaliaciéns, a cualificacién obterase tendo en conta os instrumentos de avaliacién e o seu peso nas
distintas unidades didacticas que aparece no apartado 3,3 desta programacién.

A nota de cada avaliacién redondearase ao enteiro mais préximo.

Para superar a materia, haberd que ter unha cualificacién final igual ou superior a 5 puntos, que se obterd como a
media aritmética redondeada ao enteiro mais préximo entre as cualificaciéns das tres avaliaciéns (tendo en conta os
decimais nestas)

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das 3
avaliaciéns do curso.

Calculo da cualificacién final da avaliacién ordinaria do curso: 33.3% 12aval + 33.3% 22aval + 33.3% 32aval

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretarad aqueles probas, traballos e tarefas que o alumnado podera realizar ou
entregar de novo dentro dun prazo establecido para recuperalos.

A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou maéis de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba de recuperacién extraordinaria, que en todo caso tratard sobre todas as unidades didacticas
impartidas no curso.

Nas sesidéns de clase que tefian lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizard tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefia superada a materia na avaliacién ordinaria, realizard tarefas de reforzo e ampliacién.

6. Medidas de atencidn & diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:
» Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.
* Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

» Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliaciéon
* Programas de enriquecimento curricular (a.a.c.c.)

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ubD 3 ub 4 ub 5 uD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Comprensién de
lectura

13/12/2023 16:51:17 Paxina 10 de 13



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION

XUNTA

DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES
uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8

ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacién X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico X X X X X X X X
ET.7 - Educacién emocional e X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacién estética X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X X X X X
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais

Observacions:

e Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

» Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase
maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica.

e Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos mediante creaciéns
audiovisuais.

* Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

* Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

 Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacidn nas tarefas e proxectos tecnoléxicos.

* Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital.

¢ O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentard o traballo en equipo.

* Aigualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade actual, que
tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos.

* Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoldxicos.

» Educacién para a saude: importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller.

e Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salude emocional na actualidade.

* Formacién estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos.

» Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboraciéon de contidos e aplicacidon de criterios de sostibilidade nos proxectos
tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.

* Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais
seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividad D c g 1o | 22 o
ctividade escricion trim. ltrim. ltrim.
Saidas didacticas a algun centro industrial Visualizacién de procesos de fabricacién industriais. X X
galego

Observacidns:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso. Asemade, cada actividade contard coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do
centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

* Obxectivos

* Profesorado responsable.

¢ Alumnado participante.

» Datas e lugar de celebracién.
» Repercusiéns econémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programaciéon didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Metodoloxia empregada

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Os criterios de avaliacién e cualificacién foron claros e rigorosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e cualificaciéns.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.
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Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricion:

Farase un seguimento da relacidon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacioén

9. Outros apartados
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PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
36006729 IES Valle-Inclan Pontevedra 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesions Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Bacharelato Tecnolqmas_,da Informacién e da 20 Bac. 4 116

Comunicacion Il
Réxime
Réxime xeral-ordinario
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1. Introducion

O IES Valle Inclan atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impartese Educacién Secundaria Obrigatoria e
Bacharelato en horario dilrno e nocturno. O alumnado é de zona urbana e abarca todas as clases sociais. No curso
2023-2024 sé temos un grupo de TIC Il por mor da eliminacién dunha materia optativa no Bacharelato de Ciencias
pola inclusién de Filosofia como materia troncal obrigatoria.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresiéon utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asf
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resoluciéon de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxefieria. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas as destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucién, con éxito, dos problemas e situacidns propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supén unha das liflas profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD ([(CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desefar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informaticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentaciéon de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 | 2-3 | 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.

OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5 11-12 1-3
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Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

) % Peso N‘-’Jl‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesions/trim.|trim.|trim.
L Introducién & prgramacién orientada a
1 Programacion obxectos. Desenvolvemento de aplicaciéns. 34 38 X
Introducién a Git.
O alumnado elixird profundizar nos
2 Proxecto dixital contidos dos bloques de Programacién ou 34 38 X
de Audiovisuais & vez que desenvolve o
proxecto dixital.
Linguaxe HTML e CSS e
3 Ferramentas de interaccién Estructuras basicas da linguaxe HTML e 10 12 X
virtual CSS. Adaltacién dunha web ou blog.
4 G\gtg;?ggzaaon de tratamento Autoamtizacién de datos en follas de 4 5 X
célculo e/ou bases de datos.
5 Correcién de imaxes fixas Axustes en imaxes dixitais fixas 4 5 X
6 | Efectos visuais (VFX) Re_al_lgaaon c,JIe efectos visuais (VFX) na 4 5 X
edicién de video.
Creacién e edicién de pezas
7 |audiovisuais Elaboracién de recursos audiovisuais. 4 5 X
Seguridade, benestar e Xestidn de riscos e seguridade na rede.
8 | cidadania dixital Sinatura dixital. Propiedade intelectual dos 6 8 X
recursos dixitais.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Programacion 38
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 4 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Utilizar contornas de programacién para Desefar programas que resolvan
desefar programas que resolvan problemas problemas concretos sinxelos PE 60
concretos.
CA3.1 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores,
ordenadores, dispositivos mébiles ou web dando dispositivos mébiles ou web dando
solucién a problemas definidos cunha actitude solucién a problemas definidos
emprendedora, perseverante e creativa. TI 40
CA3.3 - Utilizar plataformas de desenvolvemento Utilizar plataformas de desenvolvemento
colaborativo de software. colaborativo de software.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Introducién & programacién orientada a obxectos: clases, obxectos, atributos e métodos.
- Desenvolvemento de aplicacions para ordenadores, dispositivos mébiles e/ou webs.
~Uso bésico dunha contorna de desenvolvemento: edicién de programas e xeracién de executables.
- Proceso de deteccidn de erros e depuracién con axuda de contornas integradas de desenvolvemento. Probas,
optimizacién e validacion.
- Plataformas de desenvolvemento colaborativo. Introducién a Git.
ub Titulo da UD Duracion
Proxecto dixital
2 38
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital.
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desenvolver proxectos dixitais que
resolvan un problema ou que cubran unha resolvan un problema ou que cubran
necesidade real. unha necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando | Documentar un proxecto dixital.
as ferramentas axeitadas.
TI 100
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital.
terminoloxia e o rigor apropiados.
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa, fomentando o traballo en
aplicando estratexias e técnicas colaborativas equipo.
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
Padxina 5 de 14

13/12/2023 16:49:56




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

ub Titulo da UD Duracion
3 Linguaxe HTML e CSS e Ferramentas de interaccién virtual 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Analizar e comprender a estrutura dunha Comprender a estrutura dunha contorna
contorna web respectando a autoria. web
CA2.3 - Crear contidos de interaccién virtual en Crear contidos de interaccién virtual en
espazos de comunicacién e plataformas de espazos de comunicacién TI 100
aprendizaxe colaborativa, compartindo e publicando
informacién e datos, adaptadndose a diferentes
audiencias cunha actitude participativa e
respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Andlise de estruturas bésicas da linguaxe HTML e CSS. Configuracién e adaptacion dunha web ou blog.
“ Ferramentas de interaccién virtual para a aprendizaxe na rede.
ub Titulo da UD Duracion
4 Automatizacién de tratamento de datos 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 6 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Automatizar operaciéns de tratamento de Automatizar operaciéns de tratamento de
datos con folla de calculo e/ou bases de datos datos Tl 100
mediante creacién de macros e/ou aplicacions.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Automatizacién do tratamento de datos con folla de célculo e/ou bases de datos: creacién de macros e/ou
aplicaciéns para resolver problemas reais.
ubD Titulo da UD Duraciéon
5 Correciéon de imaxes fixas 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Captar e corrixir imaxes fixas empregando Corrixir imaxes fixas
técnicas de xeracién, procesamento e retoque. Tl 100
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Axustes da imaxe fixa: balance de brancos, contraste, brillo e saturacién. Correcciéon de cor. Correcciéns
perspectivas.
ubD Titulo da UD Duracién
6 Efectos visuais (VFX) 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.5 - Crear e integrar unha composicién de Crear unha composicién de efectos
efectos visuais (VFX) a través de técnicas dixitais no |visuais (VFX). T 100
proceso de posproducién dun proxecto audiovisual
de maneira creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Realizacién de efectos visuais (VFX) na edicién de video.
Paxina 7 de 14
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ub Titulo da UD Duracion
7 Creacién e edicién de pezas audiovisuais 5
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar os recursos expresivos utilizados
utilizados nas produciéns audiovisuais, aplicando as |nas produciéns audiovisuais.
técnicas de linguaxe audiovisual que garanten o
mantemento da continuidade narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Gravar pezas audiovisuais mediante os
de captacion de imaxes fotogréficas, de video e son, |recursos e medios técnicos da linguaxe TI 100

mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe |audiovisual.

audiovisual.
CA4.4 - Editar e exportar pezas audiovisuais na lifia Editar e exportar pezas audiovisuais na
de tempo dun programa de edicién, realizando lifa de tempo dun programa de edicién.

transicidns, elaborando titulos e subtitulos, e
sincronizando a imaxe co son.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Conceptos espaciais da imaxe: posta en escena, campo e féra de campo.

-~ Elementos especificos da posproducién: transiciéns, efectos dixitais e sonorizacién.

- Recursos especificos de linguaxe sonora. Procura e elaboracién de recursos sonoros para produtos audiovisuais.

-~ Elaboracién de titulos e subtitulos.

ub Titulo da UD Duracion
8 Seguridade, benestar e cidadania dixital 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar situacidns que representan
que representan unha ameaza na Rede escollendo a |unha ameaza na rede
mellor solucién entre diversas opciéns.
CA5.2 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo. Tl 100
CA5.3 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Respetar as licenzas e dereitos de autoria
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria
Padxina 8 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.4 - Cofecer diferentes métodos de identificacién | Cofiecer diferentes métodos de
persoal e certificacién na rede. identificacién persoal e certificacién na
rede

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Xestién de riscos e seguridade da informacién.

- Ciberseguridade: clases de ataques e mecanismos de proteccién e defensa.
~ Conectividade de redes locais de forma segura a internet.

" Protocolos seguros de interconexién.

~Uso e creacién de recursos dixitais respectando a propiedade intelectual.

- Certificados dixitais e autoridades de certificacion. Sinatura dixital.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia a base de traballos practicos e cun enfoque competencial do curriculo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Os traballos préacticos permitirdn ao alumnado cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian.
Estas actividades practicas facilitirdn mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, asi como crear aplicaciéns que resolvan problemas concretos.

Os traballos practicos estardn desefiados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o
traballo en equipo. O profesor/a servird de guia desde tarefas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o
seu logro e a satisfaccién do alumnado.

Na realizacién de todos os traballos practicos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promovera a liberdade de expresién e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da sda persona como da
informacién e dos equipos cos que traballa.

Realizarase un proxecto final baseado en programacién .

Os métodos de traballos utilizados, terdn en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Asi mesmo
estes métodos favoreceran a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.
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Cada alumno/a tendra acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informdticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizardse un debate ao comenzo de curso, para determinar que cofiecementos bdasicos relacionados coa materia
ten o alumnado.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gi"dig?t?fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | Total
$?:: oo/ 34 34 10 4 a a 4 6 100
cscrita 60 0 0 0 0 0 0 0 20
Ta 0a e s | 40 100 100 100 100 100 100 100 80

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

UD1. Programacioén

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso na UD: 30%.
Criteros de avaliacién avaliados: CA3.1.

Procedemento de Avaliacién: proba escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total en cada UD:
60%. Criteros de avaliacién avaliados: CA3.2.

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total en cada
UD: 10%. Criteros de avaliacién avaliados: CA3.3.

Resto das Unidades didacticas.

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total en cada
UD: 100%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didéacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién.

Célculo da cualificacion final da avaliacion ordinaria do curso: Nota final= (Nota 12 avaliacién + Nota 22 avaliacion+
Nota 32 avaliacion)/3

Calculo da cualificacion final da avaliacién extraordinaria do curso: nota obtida na proba obxectiva de recuperacién
extraordinaria.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Antes do remate da 32 avaliacién o alumnado que non superou algunha das tres avaliaciéns terd que realizar unha
proba escrita de recuperacién e/ou unhas actividades de recuperacién propostas polo profesor/a da materia para
cadaunha das avaliaciéns non superadas. Estas recuperaciéons seran individualizadas atendendo aos traballos ou
probas concretas non superadas.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
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realizar unha proba obxectiva de recuperacién extraordinaria, que en todo caso tratard sobre todas as unidades
didacticas do curso.

Nas sesiéns de clase que teflan lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefa que realizar a proba extraordinaria poderd realizar tarefas para preparar dita proba.

6. Medidas de atencidn a diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula as caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ub 3 ub 4 ubD 5 uD 6 ub 7 ubD 8
ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X
ET.C-% - _Comunicacion X X X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X
ET6 - Foment,q do espirito X X X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacidn estética X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X X X
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X
cooperacién entre iguais
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Observacions:

Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

A dad D S
tivi ricion " . .
c ade escricio trim.|trim.|trim
Participacién na Olimpiada informéatica de Participacién na Olimpiada informatica de Galicia X
Galicia que terd lugar en Ourense
Conferencia sobre a Enxefaria Informatica Conferencia impartida por enxefeiros informaticos,
antiguos alumnos do centro sobre a carreira de X
Enxefaria Informatica e as sUas saidas profesionais.

Observacions:
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Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.
Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.
- Repercusiéns econdémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién a diversidade foron axeitadas para atender as necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliaciéon e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.
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Outros

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Descricion:
Farase un seguimento da relacidon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se

indican.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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