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1. Identificacién da programacién
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Codigo Centro Concello A|’10 :
académico
27003175 Val do Asma Chantada 2023/2024
Ciclo formativo
Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web gﬂg;gtr)rmatlvos de grao Réxime de adultos
Médulo profesional e unidades formativas de menor duracién (¥)
Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0615 Desefio de interfaces web 2023/2024 4 157 188

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

INES ARAUJO GOMEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién equipo directivo
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2. Concrecion do curriculo en relacidon coa stia adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

1. O Centro e a sua contorna
O Instituto de Educacion Secundaria Val do Asma, atépase ubicado no Concello de Chantada, capital da comarca do mesmo nome.

Forma parte xunto cos concellos lugueses de A Pobra do Brollén, Monforte de Lemos, Pantén, Paradela, Portomarin, Quiroga, Ribas de Sil, Savifiao, Sober e Taboada, e os ourensans de Bafios de Molgas, Castro
Caldelas, Chandrexa de Queixa, Esgos, Maceda, Manzaneda, Montederramo, Nogueira de Ramuin, A Peroxa, A Teixeira, Parada de Sil e Pereiro de Aguiar do consorcio da Ribeira Sacra, cuestién crucial na
economia da zona, e sobre todo no proxecto de Formacion Dual polo seu atractivo turistico o cal verase incrementado, se tal e como parece é declarado Patrimonio da Humanidade pola UNESCO.

O principal sector de producion, tanto no concello de Chantada como na comarca é o sector primario, destacando a viticultura no eido agrario, 0 bovino no eido gandeiro e o extractivo no mineiro. Asemade, no sector
secundario tamén atopamos algunhas transformadoras dos productos do sector primario.

O sector terciario abrangue un sector de poboacion cada vez maior con pequenas empresas de servizos.
2. Estudos
En canto aos estudos, no IES Val do Asma pddense cursar, ademais da ESO e Bacharelato (Ciencias e Humanidades e Ciencias Sociais) os seguintes ciclos de Formacién Profesional:

F.P. Basica en Mantemento de vehiculos
Ciclo Formativo de grao medio en Electromecénica de vehiculos automabiles
Ciclo Formativo de Grao Superior en Administracion e finanzas
Ciclos Formativos de Grao Superior en FP dual:
Axencias de viaxes e xestion de eventos
Administracién e finanzas
Desenvolvemento de Aplicacions Web

3. O alumnado

0 alumnado que acude a este centro procede maioritariamente da comarca do Concello de Chantada. Se ben a oferta educativa de formacién dual atrae tamén alumnado das comarcas limitrofes, asi coma do resto
de provincias de Galicia. Mais infrecuentemente acuden alumnos de fora da comunidade auténoma.
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4. Ciclo Formativo

Impéartese na modalidade de Formacion Profesional Dual sendo, xunto cos IES Fernando Wirtz Suérez de A Corufia, o IES San Clemente de Santiago de Compostela e o CIFP A Carballeira-Marcos Valcércel de
Ourense os Unicos catro centros que a imparten en Galicia.

5. O Proxecto

Enmarcado no Real Decreto 1529/2012, do 8 de novembro, polo que se desenvolve o contrato para a formacién e a aprendizaxe e se establecen as bases da Formacién Profesional. O proxecto de FP dual coa

empresa IGM WEB S.L. (Grupo HOTUSA) ten por obxecto a cualificacion profesional dos traballadores e traballadoras nun réxime de alternancia de actividade laboral na empresa coa actividade formativa recibida no
IES.

6. Aspectos relevantes

A forza de este proxecto reside na presenza na comarca dunha empresa de ambito internacional no campo turistico que poste un departamento informatico: IGM WEB S.L. (Grupo HOTUSA).
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3. Relacion de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional, xunto coa secuencia e o tempo asignado para o
desenvolvemento de cada unha

»
:5 . Resultados de aprendizaxe
3| =
U.D. Titulo Descricion =| g
o @ 61500
8 o
5 RA | RA|RA[RA|[RA|RA
= 1 2 g 4 5 6
1 |Formacion en empresa Todalas actividades realizadas durante a formacién na empresa 62 | 33 | X X X X X X
2 | Planificacion de interfaces graficas Propiedades, elementos e ferramentas das follas de estilos 16 8 X
3 |Principios de HTML Cofiecer os distintos elementos. 30 | 13 X X X
4 |Follas de estilo CSS Funcionamento. Maquetacion. Estilos. 48 | 29 X X X
5 [Contido multimedia e JQuery Gréficos, imaxes, videos, audios... Efectos JQuery 24 113 X X X X
6 |Desefio de webs accesibles Pautas, técnicas e estandares 8 4 X X
Total: 188
4. Por cada unidade didactica
4.1.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
1 Formacién en empresa 62
4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Planifica a creacion dunha interface web, para o que valora e aplica especificaciéns de desefio. Sl
RA2 - Crea interfaces web homoxéneas, para o que define e aplica estilos. NO
RAZ3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as sUas caracteristicas, manexando ferramentas especificas. NO
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Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sta achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos. NO
RA5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion. NO
RAG6 - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas. NO
4.1.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;
1.1 Interpretar aspectos relacionados co desefio de interfaces Web 1 Actividades na empresa. 62,0
TOTAL 62
4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion ginxiirglzz cualifif::f:?én %)
CA1.1 Recofieceuse a importancia da comunicacion visual e os seus fundamentos. ° \I;v(;gs-pFr{ch&r;?j;: importancia da comunicacion visual e os seus fundamentosde S 3
CA1.2 Analizaronse e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sua visualizacion en pantalla. ° \I;i(gil-igl?o!iﬁzrnepﬁ;c"cai?nar as cores & as tipografias adecuadas para a sua S 3
CA1.3 Analizéronse alternativas para a presentacion da informacion en documentos web. ° \I,_v(;b?: - Analizar alternativas para a presentacion da informacion en documentos S 3
CA1.4 Valorouse a importancia de definir e aplicar a guia de estilo no desenvolvemento dunha aplicacion web. ° (Iigs.:r;v\(/)?\lg?resti)mdplfnr;t]z;ngi‘jigaec?g;ir\:\i’;gaplicar a guia de esfilo no S 4
CA1.5 Utilizaronse e valoraronse aplicacions para o desefio de documentos web. * LC.5- Utilzar e valorar aplicacions para o desefio de documentos web. S 4
CA1.6 Utilizaronse marcos, taboas e capas para presentar a informacién de xeito ordenado. ° (I;Sj.sn-ag(t)il.izar marcos, taboas € capas para presentar a informacion de xeito S 4
CA1.7 Crearonse e utilizaronse patrons de desefio. * LC.T- Creare utiizar palrons de desefio. S 4
CA2.6 Identificaronse as propiedades de cada elemento. * LC.8-Identiicar as propiedades de cada elemento. S 3
CA2.8 Utilizaronse ferramentas de validacion de follas de estilos. + LC.9- Utiizar ferramentas de validacion de follas de estios. S 3
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o o T Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion exixibles cualificacion (%)

LC.10 - Utili tuali ia de estilo.

CA2.9 Utilizouse e actualizouse a guia de estilo. ¢ Hizar ¢ aclualizar a guia de estio S 4
LC.11 - Recofiecer as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de

CA3.1 Recofiecéronse as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de material multimedia. ¢ material mulimedia. P S 3
LC.12 - Identifi formatos de i , audi id tilizar.

CA3.2 Identificaronse os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar. ¢ entilicar os formafos de Imaxe, audio € video que cumpra utfizar S 3
LC.13 - Anali fi tas dispofiibl ipul tid

CA3.3 Analizaronse as ferramentas dispofiibles para xerar € manipular contido multimedia. ¢ muItimedigé 1zar as lerramentas disponivles para xerar & manipuiar coniico S 3
LC.14 - Empregar ferramentas para o tratamento dixital de imaxes.

CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes. ¢ Preg P S 4
LC.15 - Reali imacié rtir de i fixas.

CA3.6 Realizaronse animacions a partir de imaxes fixas. ¢ edlizaf animacions a partir de Imaxes fixas S 3
LC.16 - Import rtar i , audi id di formatos, d

CA3.7 Importaronse e exportaronse imaxes, audio € video en diversos formatos, segundo a sua finalidade. ¢ slia ﬁna"rggge.ar & exportar imaxes, audio  video en diversos formatos, segundo a S 3
LC.A7 - Apli ias de estil daptar fichei Itimedi b.

CA3.8 Aplicaronse guias de estilo para adaptar ficheiros multimedia para a web. ¢ plicar gulas de estlo para adaplar tichelros mulimedia para a we S 3

. o ; ) ) » ) o ) o LC.18 - Recoriecer e analizar as tecnoloxias relacionadas coa inclusion de contido

CA4.1 Recofiecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusion de contido multimedia e interactivo. multimedia e interactivo. S 3

CA4.2 Identificaronse as necesidades especificas de configuracion dos navegadores web para soportar contido o LC.19 - Identificar as necesidades especificas de configuracion dos navegadores S 3

multimedia e interactivo. web para soportar contido multimedia e interactivo.
LC.20 - Utilizar ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido

CA4.3 Utilizaronse ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo. ¢ multimedia interactivo. g P S 4
LC.21 - Analizar o cddigo xerado polas ferramentas de desenvolvemento de

CA4.4 Analizouse o codigo xerado polas ferramentas de desenvolvemento de contido interactivo. ¢ contido interactivo. g P S 3
LC.22 - Recofi idade de desefi b ibles.

CAA5.1 Recofieceuse a necesidade de desefiar webs accesibles. ¢ econecer a necesidade de desenarwebs accesibles S 3
LC.23 - Anali ibilidade de di d t b.

CAA5.2 Analizouse a accesibilidade de diversos documentos web. ¢ nalizar a accesibilidade de diversos documentos we S 3
LC.24 - Identificar as principais pautas de accesibilidade ao contido.

CAA5.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido. ¢ principals p S 4
LC.25 - Anali ibl d tos d ificacion do nivel d

CAb5.4 Analizaronse os posibles erros segundo os puntos de verificacion do nivel de conformidade. ¢ Ana 128r 03 posibles erros segundo 0s puntos de vericacion do nivel de S 3
conformidade.
LC.26 - Al ivel d formidade d d desefio de web:

CAA5.5 Alcanzouse o nivel de conformidade desexado no desefio de webs accesibles. ¢ acceSibIeS(?anzar 0 nivel ¢e conformidade desexado no deseno de webs S 3
LC.27 - Verifi iveis al dos d ibilidade web mediant d

CAA5.6 Verificaronse os niveis alcanzados de accesibilidade web mediante o uso de tests. ¢ tests. eriiicar os niveis aicanzados de accesibridace web mediante o uso ¢e S 4
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion wﬂz cualifizngén (%)
CAG6.2 Analizaronse técnicas para verificar a usabilidade dun documento web. * 1C.28 - Analzar ticnicas para verfcar a usablldade dun documento web. S 3
CA6.3 Analizouse a usabilidade de diversos documentos web. * 1029 Analzar a sabiidade de dversos documentos web S 4
CAB6.4 Verificouse a facilidade de navegacion dun documento web mediante diversos periféricos. ¢ gﬁ;g(;s\/;:r?fﬁrcifc”idade de navegacion dun documento web mediante S 3
TOTAL 100

4.1.e) Contidos

Contidos

Elementos do desefio: textura, cor, tipografia e iconas. Percepcién visual.
Interaccién entre persoa e computador.

Interpretacion de guias de estilo: elementos.

Xeracion de documentos e sitios web. Compofientes dunha interface web. Aplicacions para desenvolvemento web. Linguaxes de marcas. Mapa de navegacion. Prototipos. Maquetacion web. Elementos de ordenacion. Patrén de desefio.
Ferramentas e test de verificacion.

Tipos e formatos de imaxes mais axeitados para a web.

Dereitos da propiedade intelectual: licenzas, lei da propiedade intelectual e dereitos de autor.

Software para crear e procesar imaxes. Optimizacién de imaxes para a web.

Audio: formatos e conversions (exportar e importar).

Animaciéns. Animacion de imaxes e texto.

Integracién de audio e video nunha animacion.

Elementos multimedia e interactivos.

Soporte de contido multimedia e interactivo nos navegadores web.

Accesibilidade web.

Principios xerais de desefio accesible.
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Contidos

Pautas de accesibilidade ao contido na web.

Técnicas para satisfacer os requisitos definidos na accesibilidade ao contido web. Prioridades, puntos de verificacion e niveis de conformidade.

Métodos para realizar revisions preliminares e avaliacions de adecuacion ou conformidade de documentos web.

Ferramentas de analise de accesibilidade web.

ONavegacién doadamente lembrada fronte a navegacion redescuberta.

4.1.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificacion de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Activi
ctividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de
Resultados ou produtos Recursos -y
tarefas) (tarefas) avaliacion

(titulo e descricion)

Duracion
(sesions)

Actividades na empresa. - Actividades que
se desenvolveran na empresa.

o Preparacion de presentacion
con conceptos claros,
preparacion de exemplos de
varias fontes e facendo
participar o alumnado.

o Recollida de informacion de
conceptos visuais na web

o Recollida de informacion
sobre a presentacion,
exercicios e internet.

« Busqueda en internet sobre
conceptos visuais na web

« Experiencia no dmbito da
empresa; produtos
entregables derivados do
seu traballo.

o Documentacion

« Medios audiovisuais, ordenador
(profesor e alumno)

LC.1 - Recofier a importancia da
comunicacioén visual e os seus
fundamentosde webs procuradas

LC.2 - Analizar e seleccionar as cores
e as tipografias adecuadas para a sta
visualizacién en pantalla.

LC.3 - Analizar alternativas para a
presentacion da informacion en
documentos web.

LC.4 - Valorar a importancia de definir
e aplicar a guia de estilo no
desenvolvemento dunha aplicacion
web.

LC.5 - Utilizar e valorar aplicaciéns
para o desefio de documentos web.

LC.6 - Utilizar marcos, taboas e capas
para presentar a informacién de xeito
ordenado.

LC.7 - Crear e utilizar patrons de
desefio.

LC.8 - Identificar as propiedades de
cada elemento.

62,0
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
ivi sesions
getiidacs Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
tarefas) (tarefas) P avaliacion

(titulo e descricion)

LC.9 - Utilizar ferramentas de
validacion de follas de estilos.

o LC.10 - Utilizar e actualizar a guia de
estilo.

o LC.11 - Recofiecer as implicacions das
licenzas e dos dereitos de autor no uso
de material multimedia.

LC.12 - Identificar os formatos de
imaxe, audio e video que cumpra
utilizar.

o LC.13 - Analizar as ferramentas
dispofiibles para xerar e manipular
contido multimedia.

o LC.14 - Empregar ferramentas para o
tratamento dixital de imaxes.

o LC.15 - Realizar animaciéns a partir de
imaxes fixas.

LC.16 - Importar e exportar imaxes,
audio e video en diversos formatos,
segundo a sUa finalidade.

o LC.17 - Aplicar guias de estilo para
adaptar ficheiros multimedia para a
web.

o LC.18 - Recofiecer e analizar as
tecnoloxias relacionadas coa inclusion
de contido multimedia e interactivo.

LC.19 - Identificar as necesidades
especificas de configuracion dos
navegadores web para soportar
contido multimedia e interactivo.

LC.20 - Utilizar ferramentas graficas
para o desenvolvemento de contido
multimedia interactivo.

o LC.21 - Analizar o cddigo xerado polas
ferramentas de desenvolvemento de
contido interactivo.

o LC.22 - Recoriecer a necesidade de
desefiar webs accesibles.
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Como e con que

r m n
Que e para que Como Con que se valora

Duracién

ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos

f f liaci6
(titulo e descricion) B (tarefas) avaliacion

o LC.23 - Analizar a accesibilidade de
diversos documentos web.

LC.24 - |dentificar as principais pautas
de accesibilidade ao contido.

o LC.25 - Analizar os posibles erros
segundo os puntos de verificacién do
nivel de conformidade.

o LC.26 - Alcanzar o nivel de
conformidade desexado no desefio de
webs accesibles.

o LC.27 - Verificar os niveis alcanzados
de accesibilidade web mediante o uso
de tests.

o LC.28 - Analizar técnicas para verificar
a usabilidade dun documento web.

o LC.29 - Analizar a usabilidade de
diversos documentos web.

o LC.30 - Verificar a facilidade de
navegacion dun documento web
mediante diversos periféricos.

TOTAL 62,0

4.2.a) Identificaciéon da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracion

2 Planificacién de interfaces graficas 16

4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo

RA1 - Planifica a creacion dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio. NO

-10-
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. - . o Duracién
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Analizar alternativas para a presentacion da informacién en documentos web. 1 Planificar interfaces graficas 16,0
TOTAL 16
4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado
o o T Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion exixibles cualificacion (%)
TO.1 - Recofiecer a importancia da comunicacién visual e os seus fundamentos.
CA1.1 Recofieceuse a importancia da comunicacion visual e os seus fundamentos. ¢ P S 30
- . ) . T TO.2 - Analizar e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sta
CA1.2 Analizaronse e seleccionaronse as cores e as tipografias adecuadas para a sua visualizacién en pantalla. ¢ visualizacion en pantalla. POg P S 30
- . L ) » TO.3 - Analizar alternativas para a presentacion da informacion en documentos
CA1.3 Analizaronse alternativas para a presentacion da informacion en documentos web. ¢ web. P P S 40
TOTAL 100

4.2.¢e) Contidos

Interaccion entre persoa e computador.

Xeracién de documentos e sitios web. Compofientes dunha interface web. Aplicacions para desenvolvemento web. Linguaxes de marcas. Mapa de navegacion. Prototipos. Maquetacion web. Elementos de ordenacion. Patron de desefio.

-11-
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4.2.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificacion de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para

a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Activi sesions
ctividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
; " tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
« Explicacion de elementos de | o Atender a explicacion o Adquirir unha base de o Proxector o TO.1 - Recofiecer a importancia da
desefio, fundamentos da facendo as preguntas que cofiecemento na que asentar| comunicacion visual e os seus
composicion, color, considere oportunas 0S proximos conceptos a ver Ordenad fundamentos.
i i A 5 rdenadores
gpﬁ%;alfméggmpggentes o Realizar tarefa de creacion 6 longo do curso. ‘ o T0O.2 - Analizar e selecciondronse as
Muaqueltacién ZI\‘/IIVapé de de boceto para a primeira cores e as tipografias adecuadas para
Planificar interfaces graficas - Adquirir unha navegacion. Plantillas. interfaz grafica o Pizarra e rotulador a sua visualizacion en pantalla. 16.0
vision global da cracion de interfaces graficas | Ferramentas « Realizar unha proba o TO.3 - Analizar alternativas para a '
tedrico/practica da unidade « Presentacién no ordenador presentacion da informacion en
documentos web.
« Material didactico facilitado polo
profesorado
TOTAL 16,0
4.3.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
3 Principios de HTML 30
4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Planifica a creacion dunha interface web, para o que valora e aplica especificacions de desefio. NO
RA3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas. NO
RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sta achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos. NO
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Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;
1.2 Crear documentos web sinxelos.
1.3 Identificar os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar e usalos. 1 Estructura e composicion dun documento HTML 30,0
1.1 Identificar e utilizar aplicacions para o desefio de documentos web.
TOTAL 30
4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g)l(irxiim: cualifizzzfén %)
CA1.4 Valorouse a importancia de definir e aplicar a guia de estilo no desenvolvemento dunha aplicacion web. ¢ l’gs.;r{v\éla\lllgrr]?é:t(i)rrézmzn:;)al\igaec%e;iwggaplicar a guia de esfilo no S 15
CA1.5 Utilizaronse e valoraronse aplicacions para o desefio de documentos web. + PE1 - Utiizar e valorar aplicacions para o desefio de documentos web. S 20
CA1.6 Utilizaronse marcos, taboas e capas para presentar a informacién de xeito ordenado. ¢ Elfiern;aErigﬁrgga;re?tée(i)t?ddeann;ggfe marcos, taboas e capas para presentar a S 25
CA3.2 Identificaronse os formatos de imaxe, audio e video que cumpra utilizar. + T0:2-Idenicar os formatos de imaxe, audio  video que cumpra Utilzar. N 5
CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes. « PE3- Empregar ferramentas para o tratamento diital de imaxes. N 5
CA3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video. « PE4- Empregar ferramentas para manipular audio e video. N 5
CA4.1 Recofiecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusin de contido multimedia e interactivo. | * miﬁn;gj?ac?;?gaecgyg izar as tecnoloxias relacionadas coa inclusion de contido N 5
CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web. + PE.5-Agregar elementos multimedia  documentos web. S 20
TOTAL 100
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Contidos

Elementos do desefio: textura, cor, tipografia e iconas. Percepcién visual.

Interpretacion de guias de estilo: elementos.

Xeracion de documentos e sitios web. Compofientes dunha interface web. Aplicaciéns para desenvolvemento web. Linguaxes de marcas. Mapa de navegacion. Prototipos. Maquetacion web. Elementos de ordenacion. Patrén de desefio.

Tipos e formatos de imaxes mais axeitados para a web.

Software para crear e procesar imaxes. Optimizacidn de imaxes para a web.

Audio: formatos e conversiéns (exportar e importar).

Video: codificacién de video, formatos e conversiéns (exportar e importar).

Comportamentos dos elementos multimedia e interactivos.

4.3.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Actividad
ctividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de
Resultados ou produtos Recursos L
tarefas) (tarefas) avaliacion

(titulo e descricion)

Duracién
(sesions)

Estructura e composicion dun documento
HTML - Estrutura, etiquetas e atributos
principais

o Explicar os conceptos de
HTML. Estrutura, etiquetas,

etiquetas semanticas. Listas.

Taboas. Formularios

Prestar atencion a
explicacion facendo as
preguntas necesarias.

Realizar tarefas de html
relacionados cos conceptos
anteriores.

Realizar tarefa de codificar a
interfaz creada na unidade
anterior.

Realizar a fase 1 do
proxecto de DIW que se fara
o0 longo do curso
(codificacion en HTML da
interface Web)

o Paxina web elaborada con
HTML

o Proxecto elaborado ata a
fase 1

Proxector

Pizarra e rotulador

Ordenador con acceso & internet

Material didactico faicilitado polo
profesorado

PE.1 - Utilizar e valorar aplicaciéns
para o desefio de documentos web.

PE.2 - Empregar axeitadamente
marcos, taboas e capas para presentar
a informacién de xeito ordenado.

PE.3 - Empregar ferramentas para o
tratamento dixital de imaxes.

PE.4 - Empregar ferramentas para
manipular audio e video.

PE.5 - Agregar elementos multimedia a
documentos web.

TO.1 - Valorar a importancia de definir
e aplicar a guia de estilo no
desenvolvemento dunha aplicacion

30,0
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Como e con que

1.3 Crear clases e identificadores de estilos.

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
o Realizar unha proba web.
tedrico/practica do contido
da unidade
o TO.2 - Identificar os formatos de
imaxe, audio e video que cumpra
utilizar.
o TO.3 - Recofiecer e analizar as
tecnoloxias relacionadas coa inclusién
de contido multimedia e interactivo.
TOTAL 30,0
4.4.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
4 Follas de estilo CSS 48
4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA2 - Crea interfaces web homoxéneas, para o que define e aplica estilos. Sl
RA3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas. NO
RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sta achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos. NO
4.4.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
. - . o Duracion
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (sesiéns)
1.1 Definir e asociar estilos globais en follas externas.
1.2 Identificar as propiedades de cada elemento 1 Aplicacion de estilos mediante CSS 48,0
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Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Zl;:gi:s';

1.4 Engadir interactividade a elementos dun documento web.

TOTAL 48
4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion miimz cualifiz:z?én (%)

CA2.1 Recofiecéronse as posibilidades de modificar as etiquetas HTML. » TO.1-Recofiecer as posibiidades de modificar as efiquetas HTML. N 5
CA2.2 Definironse estilos de xeito directo. + PE.1-Definir estios de xeito directo. N 4
CA2.3 Definironse e asociaronse estilos globais en follas externas. + PE.2-Definir & asociar estlos globais en follas externas. S 15
CA2.4 Definironse follas de estilos alternativas. + PE3-Definir folas de estios altemativas. N 4
CA2.5 Redefinironse estilos. » PE4-Redefini estos. N 4
CAZ2.6 Identificaronse as propiedades de cada elemento. * T0:2-Identiicar as propiedades de cada elemento. S 10
CA2.7 Creéronse clases e identificadores de estilos. * PESS- Crear clases e identiicadores de estios. S 15
CA2.8 Utilizaronse ferramentas de validacion de follas de estilos. + PES - Utlizar ferramentas de validacion de follas de estios N 4
CA2.9 Utilizouse e actualizouse a guia de estilo. * PE7- Utiizar e actualizar a guia de estio. N 4
CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes. + PE8-Empregar ferramentas para o tratamento dixital de imaxes. N 4
CA3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video. * PES- Utiizar ferramentas para manipular audio e video. N 4
CA4.1 Recofiecéronse e analizaronse as tecnoloxias relacionadas coa inclusion de contido multimedia e interactivo. | * Lﬁigrﬁgj?:%ﬁ;?::aigcs izar as tecnoloxias relacionadas co inclusion de confido N 4
CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web. + PEA0- Agregar elementos multimedia a documentos web. N 4
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o L T Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion exixibles cualificacion (%)
PE.11 - Engadir interactividade a elementos dun documento web.
CAA4.6 Engadiuse interactividade a elementos dun documento web. ¢ g S 15
TO.4 - Verificar o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en
CAA4.7 Verificouse o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores. ¢ distintos navegadores. N 4
TOTAL 100

4.4.¢) Contidos

Contidos

Estilos en lifia baseados en etiquetas e en clases.

Creacion e vinculacion de follas de estilo en cascada. Follas de estilo auditivas.
Follas de estilo para imprimir.

Ferramentas e test de verificacion.

Software para crear e procesar imaxes. Optimizacién de imaxes para a web.
Audio: formatos e conversions (exportar e importar).

Video: codificacién de video, formatos e conversiéns (exportar e importar).
Soporte de contido multimedia e interactivo nos navegadores web.
Comportamentos dos elementos multimedia e interactivos.

Ferramentas graficas para o desenvolvemento de contido multimedia interactivo.
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4.4.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Activi sesions
ctividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
; " tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Explicar as follas de estilos. | o Atender &s explicacions « Péxina maquetada, dando | e Material didactico faicilitado polo o PE.1- Definir estilos de xeito directo.
Selectores. Modelo de facendo as preguntas que estilos completos a calquer profesorado
caixas. Colores e fondos. precise documento Web. ) ) ) . )
Listas e taboas. ) o Pizarra e rotulador o PE.2 - Definir e asociar estilos globais
- .|  Realizar tarefas empregando| e Proxecto elaborado ata a n follas extern
Posicionamento. Formularios enfollas externas.
CSS fase 2
. o Proxector o PE.3 - Definir follas de estilos
o Realizar a fase 2 do . alternativas.
proxecto de DIW. Aplicar
follas de estilos o Ordenador con acceso & internet o PE.4 - Redefinir estilos.
o Realizar unha proba
teorlcp/ practica con contidos o PE.5-Crear clases e identificadores
da unidade de estilos.
o PE.6 - Utilizar ferramentas de
validacién de follas de estilos
o PE.7 - Utilizar e actualizar a guia de
estilo.
Aplicacion de estilos mediante CSS - e PES- Emprggar ferrgmentas para 0
Elementos CSS e cdmo enlazar a folla de tratamento dixital de imaxes. 48,0

estilo

PE.9 - Utilizar ferramentas para
manipular audio e video.

PE.10 - Agregar elementos multimedia
a documentos web.

PE.11 - Engadir interactividade a
elementos dun documento web.

TO.1 - Recofiecer as posibilidades de
modificar as etiquetas HTML.

T0O.2 - Identificar as propiedades de
cada elemento.

TO.3 - Recoriecer e analizar as
tecnoloxias relacionadas coa inclusion
de contido multimedia e interactivo.

TO.4 - Verificar o funcionamento dos
elementos multimedia e interactivos en
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
distintos navegadores.
TOTAL 48,0
4.5.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
5 Contido multimedia e JQuery 24
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Prepara ficheiros multimedia para a web, para o que analiza as suas caracteristicas, manexando ferramentas especificas. NO
RA4 - Integra contido multimedia en documentos web e valora a sua achega, para o que selecciona adecuadamente os elementos interactivos. NO
RA5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion. NO
RAG6 - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas. NO
4.5.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades Dura_t':lon
(sesions)
1.1 Aplicar efectos interactivos que melloren a usabilidade da Web. 1 Engadir contido multimedia e interactividade & Web 24,0
TOTAL 24
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4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion M'.n mos - .Pesg 0
exixibles cualificacion (%)

TO.1 - Recofiecer as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de

CA3.1 Recofiecéronse as implicacions das licenzas e dos dereitos de autor no uso de material multimedia. ‘ material mulimedia. P N 5
TO.2 - Analizar as ferramentas dispofiibles para xerar e manipular contido

CA3.3 Analizéronse as ferramentas dispofiibles para xerar e manipular contido multimedia. ‘ multimedia. P P P N 5
T0O.3 - Empregar ferramentas para o tratamento dixital de imaxes.

CA3.4 Empregaronse ferramentas para o tratamento dixital de imaxes. ‘ Preg P N 5
TO.4 - Utilizar ferramentas para manipular audio e video.

CA3.5 Utilizaronse ferramentas para manipular audio e video. ‘ P P N 5
PE.1 - Agregar elementos multimedia a documentos web.

CA4.5 Agregaronse elementos multimedia a documentos web. ‘ greg S 10
PE.2 - Engadir interactividade a elementos dun documento web.

CA4.6 Engadiuse interactividade a elementos dun documento web. ‘ 9 S 5
TO.5 - Verificar o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en

CA4.7 Verificouse o funcionamento dos elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores. ‘ distintos navegadores. N 5
TO.6 - Identificar as principais pautas de accesibilidade ao contido.

CA5.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido. ‘ principals p S 20
TO.7 - Verificar a visualizacion e accesibilidade da interface con diversos

CAS.7 Verificouse a visualizacion e accesibilidade da interface con diversos navegadores e tecnoloxias. ‘ navegadores e tecnoloxias. S 20
T0O.8 - Verificar a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e

CAB.5 Verificouse a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e tecnoloxias. ¢ tecnoloxias. g S 20

TOTAL 100

4.5.¢) Contidos

Contidos

Pautas de accesibilidade ao contido na web.
Comprobacion da accesibilidade web desde diferentes navegadores.
Verificacion da usabilidade en diversos navegadores e tecnoloxias.

Barreiras identificadas polos usuarios.
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4.5.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificacion de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

ue e para que Como Con que
Que e para q q se valora

Duracion

Activi sesions
ctividade Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos

(titulo e descricion) tarefas) (tarefas) avaliacion

o Explicar diferentes contidos | e Realizar tarefas practicada | « Péxinas con arquivos o Pizarra e rotulador o PE.1- Agregar elementos multimedia a
multimedia. Imaxes. Video e unidade multimedia e interactivos documentos web.

son. Animacions. Contidos . - .
interactivos « Aplicar os conceptos « Proxecto elaborado ata a o Proxector o PE.2 - Engadir interactividade a

, L explicados ao proxecto. fase 3 elementos dun documento web.
« Atender & explicacion Fase 3

facendo as preguntas que o Ordenador con acceso & internet o TO.1-Recofiecer as implicaciéns das

precise o Realizar unha proba licenzas e dos dereitos de autor no uso
tedrico/practica da unidade de material multimedia.

« Material didactico faicilitado polo .
profesorado o TO.2 - Analizar as ferramentas

dispofiibles para xerar e manipular
contido multimedia.

o TO.3 - Empregar ferramentas para o

Engadir contido multimedia e interactividade tratamento dixital de imaxes.

4 Web - Engadir videos, audios... e efectos
interactivos

o TO.4 - Utilizar ferramentas para 240

manipular audio e video.

o TO.5 - Verificar o funcionamento dos
elementos multimedia e interactivos en
distintos navegadores.

TO.6 - Identificar as principais pautas
de accesibilidade ao contido.

o TO.7 - Verificar a visualizacion e
accesibilidade da interface con
diversos navegadores e tecnoloxias.

o TO.8 - Verificar a usabilidade da
interface web creada en diversos
navegadores e tecnoloxias.

TOTAL 24,0

4.6.a) Identificacion da unidade didactica

N.° Titulo da UD Duracién

6 Desefio de webs accesibles 8
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4.6.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA5 - Desenvolve interfaces web accesibles, para o que analiza as pautas establecidas, aplicando técnicas de verificacion. NO
RAG6 - Desenvolve interfaces web amigables, para o que analiza e aplica as pautas de usabilidade establecidas. NO
4.6.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades Durqt}lon
(sesions)
1.1 Valorar, identificar e aplicar pautas de accesibilidade.
1 Introducir 0 uso da usabilidade e accesibilidade 8,0
1.2 Valorar, identificar e aplicar pautas de usabilidade..
TOTAL 8

4.6.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g;‘)(iirglzz cualifizgz?én (%)
CAb5.1 Recofieceuse a necesidade de desefiar webs accesibles. * TO-1-Recofecer a necesidade de desefar webs accesioles N 8
CA5.2 Analizouse a accesibilidade de diversos documentos web. * 102 Analizar a accesibiidade de diversos documentos web. N 9
CA5.3 Identificaronse as principais pautas de accesibilidade ao contido. * 103 -Identifcar as principais pautas de accesibiidade 2o contide S 13
CAA5.7 Verificouse a visualizacion e accesibilidade da interface con diversos navegadores e tecnoloxias. ° Igv'géa\éﬁrrfgaertae;'ri%lfgﬂfa?ié” ® accesibiidade da interface con diversos S 13
CAB6.1 Valorouse a importancia do uso de estandares na creacion de documentos web. * Lce)bs - Valorar a importancia do uso de estandares na creacion de documentos S 13
CAG6.2 Analizéronse técnicas para verificar a usabilidade dun documento web. * 10 Analzar écnicas para verficar a usabildade dun documento web S 13
CA6.3 Analizouse a usabilidade de diversos documentos web. 107 - Analzara usabiidade de diversos documentos web N 9
CAB.5 Verificouse a usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e tecnoloxias. ° Iecghi[o\):gi;icar 3 usabilidade da interface web creada en diversos navegadores e N 9
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o L T Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion exixibles cualificacion (%)
o PE.1 - Modificar a interface web para a adecuar ao obxectivo que persiga e aos
CAB6.6 Modificouse a interface web para a adecuar ao obxectivo que persiga e aos usuarios a quen vaia dirixida. usuarios a quen vaia dirixida. P que persig S 13
TOTAL 100

4.6.e) Contidos

Contidos

Accesibilidade web.

Principios xerais de desefio accesible.

Pautas de accesibilidade ao contido na web.

Comprobacion da accesibilidade web desde diferentes navegadores.
Concepto de usabilidade de documentos web.

Facilidade de navegacion na web.

Verificacion da usabilidade en diversos navegadores e tecnoloxias.
Técnicas de andlise da usabilidade de documentos web.
Ferramentas e tests de verificacion da usabilidade de documentos web.
Identificacion do obxectivo da web.

Tipos de usuario.

Barreiras identificadas polos usuarios.

Informacién doadamente accesible.
Velocidade de conexion.

Importancia do uso de estandares.
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4.6.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

ue e para que Como Con que
Que e paraq q se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
T s ) tarefas) (tarefas) avaliacion
o Explicar as técnicas de o Prestar atencion as o Péxinas as que se lle o Pizarra e rotulador o PE.1- Modificar a interface web para a
accesibilidade e as regras e explicacions aplicaron regras de adecuar ao obxectivo que persiga e
principios da usabilidade ) ) usabilidade e accesibles aos usuarios a quen vaia dirixida.
web o Realizar tarefas relacionadas  Proxector . )
’ cos contidos « Proxecto elaborado ata a o TO.1- Recofiecer a necesidade de
fase 4 desefiar webs accesibles.
« Aplicar os conceptos o Ordenador con acceso & internet . -
explicados a0 proxecto. o TO.2 - Analizar a accesibilidade de
Fase 4 diversos documentos web.

. « Material didactico faicilitado polo » L
Realizar unha proba profesorado T0O.3 - Identificar as principais pautas

tedrico/practica da unidade de accesibilidade ao contido.

o TO.4 - Verificar a visualizacion e
accesibilidade da interface con 80
diversos navegadores e tecnoloxias.

o TO.5 - Valorar a importancia do uso de
estandares na creacion de documentos
web.

Introducir 0 uso da usabilidade e
accesibilidade - Introducir e aplicar o uso da
usabilidade e accesibilidade

o TO.6 - Analizar técnicas para verificar
a usabilidade dun documento web.

o TO.7 - Analizar a usabilidade de
diversos documentos web.

o TO.8 - Verificar a usabilidade da
interface web creada en diversos
navegadores e tecnoloxias.

TOTAL 8,0

5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificacion
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Durante o curso, os/as alumnos/as realizaran pequenos exercicios practicos, que entregaran mediante a Aula virtual do centro.

Cada unidade didactica constara de exercicios practicos e dunha proba teorico/practica.

Debido ao caracter incremental desta materia, a proba constara dun ou varios exercicios integradores que incluira tédolos conceptos tratados ata dita unidade.

Os exercicios contan un 30% da nota e a proba dun 70%. E preciso obter un minimo dun 4,5 na nota

A nota final consiste nun 40% o proxecto desenrolado o longo do mddulo e o restante 60% da ponderacion de cada unidade didactica cos pesos asinados a cada unha delas sendo necesario obter como minimo un

4.5 en total e ter superados todos os minimos esixibles de cada unidade. E indispensabel obter un 5 no proxecto para que sexa apta a calificacion e poder facer a media ponderada das diferentes unidades.

No caso de non superar algunha unidade debido o caracter de continuidade, sera obrigatorio obter como minimo unha puntuacion de 4'5, tanto no exame final coma no conxunto exercicios. No caso de non ser asi 0
alumno tera que se presentar a avaliacion extraordinaria para poder superar o modulo.

A nota final sera unha puntuacion enteira entre 1 e 10, asi pois, no caso de precisar redondeo soamente se fara & alza no caso de ter como minimo un decimal igual a 5.

6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas

6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

As actividades de recuperacion seran entregadas a aqueles/as alumnos/as que non superen o médulo na avaliacién ordinaria e deberan ser realizadas de xeito auténomo, podendo en calquera momento pofierse en
contacto co profesor no horario convido para resolver dubidas e/ou corrixir ditas actividades.

Estas actividades dependeran da parte que o/a alumno/a non tefia superada: no caso de non ter superada a proba practica final as actividades seran similares as desta proba: un Unico exercicio que englobe todo o
tratado durante o curso. No caso de que a parte non superada sexan 0s exercicios practicos estas actividades seran a realizacidn de exercicios do mesmo tipo. Se a parte suspensa corresponde ao proxecto, a
actividade de recuperacion consistira en traballar no proxecto ata acadar os minimos. Por Ultimo se non se supera a proba teorico/practica, esta debe realizarse de toda a materia o final do médulo tendo que acadar
unha puntuacion minima de 4,5
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6.b) Procedemento para definir a proba de avaliaciéon extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a avaliacion continua

Os/as alumnos/as que superen 0 10% de faltas poderan ser sancionados/as ca perda do dereito a Avaliacién Continua. Cando ocorra isto, o/a alumno/a podera asistir a clase, pero non participara da avaliacion
ordinaria. Estes/as alumnos/as poderan realizar a proba final extraordinaria para demostrar a capacitacion.

Esta proba tera unha estrutura exactamente igual ca da proba da avaliacion ordinaria.

Ao alumnado que perda o dereito & Avaliacion Continua non se lle terd en conta 0 50% da nota correspondente aos exercicios practicos+proxecto feitos durante o curso: asi pois, a proba extraordinaria constituira o
100% da nota final.

Os criterios de cualificacion seran os expostos no apartado 5 desta programacion, excluindo a parte correspondente a realizacién dos exercicios practicos e o proxecto.

7. Procedemento sobre o seguimento da programacién e a avaliaciéon da propia practica docente

O seguimento da programacion realizarse na péxina de "programaciéns" da Conselleria

Ao longo do curso e coincidindo coas reuniéns periddicas do departamento, farase unha revisién do cumprimento dos obxectivos da programacion e un balance dos resultados obtidos, tomando as medidas
axeitadas se é preciso para unha mellor consecucién dos obxectivos da programacion.

Estas medidas poden ser individuais ou departamentais no caso de ser preciso.

8. Medidas de atencion a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacion da avaliacién inicial

A sesion de avaliacion inicial realizarase ao remate do primeiro mes co propésito de servir de diagndstico de partida para o profesor que impartira 0 modulo e permitira adoptar medidas de reforzo educativo ou de
flexibilizacién modular se procedese.
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Ao tratarse dun modulo que se imparte no primeiro curso o profesor tentara recadar informacién sobre o desenvolvemento do alumnado nos campos mais relacionados coas capacidades necesarias para un mellor
aproveitamento do médulo e capacidade de aprendizaxe mediante a observacién particular de cada alumno/a durante o primeiro mes do curso e/ou propofier algunha proba se o considera necesario, que en ningun
caso se terd en conta na avaliacion continua do médulo.

8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

As medidas de reforzo consistiran na resolucion de novos supostos personalizados, € dicir, para cada alumno/a traballarase especificamente aquela parte na que presente dificultades, con exercicios orientados e
cunha atencién individualizada. Unha vez resoltos estes novos casos practicos, ben autonomamente ou coa axuda do docente, o/a alumno/a debera ser capaz de solucionar os orixinais de xeito autonomo. Os
alumnos que non presentaran problemas nesa parte poderan facer os novos supostos para practicar, € unha vez acabados comentaran a solucién para tédolos compafieiros/as, 0 que supora unha nova via para
facerlle chegar a mensaxe aos compafieiros aos que lles costa mais.

Para poder aplicar estas medidas excepcionais sera necesario facer unha desviacion temporal na planificacion do curso, que debera ser a estritamente necesaria para que os alumnos con dificultades poidan
alcanzar os obxectivos.

9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacién en valores

Buscarase unha clase participativa e comunicativa, nun contorno de confianza.
Prestarase especial atencion a comportamentos desexables en calquera persoa de calquera ambito:

- Puntualidade.

- Emprego dunha linguaxe apropiada.

- Coidado do material do centro.

- Ortografia e comunicacion escrita coidada.

- Respecto polos demais, con especial atencion aos/as comparieiros/as.
- Respecto polas normas de convivencia do centro.

Fomentarase unha actitude positiva na clase potenciando as capacidades de cada un.
Valorarase positivamente a iniciativa e capacidade investigadora.
Orientarase ao alumnado cara a cooperacion na superacion de dificultades que se presenten no grupo, cunha actitude tolerante cara as ideas e as actitudes do resto dos/as compafieiros/as.
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9.b) Actividades complementarias e extraescolares

O departamento fixara ao comezo do curso o calendario de actividades complementarias e extraescolares.

10.0Outros apartados

10.1) Distribucién programa de formacién centro educativo - empresa

- Actividades a desenvolver ne empresa: Unidade didactica 1.
- Actividades a desenvolver no centro educativo: O resto das unidades didacticas.

10.2) Desviacién temporal

Segundo o convenio, o reparto temporal das 157 horas (188 sesidns) entre a empresa e o centro educativo deberia ser o seguinte:
- Empresa: 52 horas (62 sesions).
- Centro educativo: 105 horas (126 sesiéns).

Pero o calendario establecido para o curso e mailo horario final (coas festividades marcadas) fai imposible ese reparto, xa que para este médulo Unicamente hai dispofiibles 80 horas (96 sesions), polo que o reparto
final queda da seguinte maneira:

- Empresa: 52 horas (62 sesions).
- Centro educativo: 80 horas (96 sesions).
Polo que habea que axustar as unidades en funcion dos cofiecementos iniciais do alumnado

10.3) Metodoloxia en escenario non presencial e semipresencial

Todolos contidos do mddulo estaran dispofiibles na aula virtual do centro, sexa cal sexa 0 escenario. Os exercicios e as probas tamén se realizaran e entregaran mediante esta plataforma.

Os/as alumnos/as poderan contactar co profesor mediante o correo electrénico ou o sistema de mensaxeria da aula virtual.
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No caso de ensinanza non presencial, as explicacions do profesor e a resolucién das dubidas do alumnado realizaranse mediante unha aplicacion de videoconferencia, preferiblemente Cisco Webex.
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