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Codigo Centro Concello A|’10 :
académico
27003175 Val do Asma Chantada 2023/2024
Ciclo formativo
Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web gﬂg;gtr)rmatlvos de grao Réxime de adultos
Médulo profesional e unidades formativas de menor duracién (¥)
Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0485 Programacion 2023/2024 10 240 288

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

JAVIER VAZQUEZ RODRIGUEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién equipo directivo
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2. Concrecion do curriculo en relacidon coa stia adecuacion as caracteristicas do ambito produtivo

1. O Centro e a sua contorna
O Instituto de Educacion Secundaria Val do Asma, atépase ubicado no Concello de Chantada, capital da comarca do mesmo nome.
Forma parte xunto cos concellos lugueses de A Pobra do Brollén, Monforte de Lemos, Pantén, Paradela, Portomarin, Quiroga, Ribas de Sil, Savifiao, Sober e Taboada, e os ourensans de Bafios de Molgas, Castro
Caldelas, Chandrexa de Queixa, Esgos, Maceda, Manzaneda, Montederramo, Nogueira de Ramuin, A Peroxa, A Teixeira, Parada de Sil e Pereiro de Aguiar do consorcio da Ribeira Sacra, cuestién crucial na
economia da zona, e sobre todo no proxecto de Formacion Dual polo seu atractivo turistico o cal verase incrementado, se tal e como parece é declarado Patrimonio da Humanidade pola UNESCO.
O principal sector de producion, tanto no concello de Chantada como na comarca é o sector primario, destacando a viticultura no eido agrario, o bovino no eido gandeiro e o extractivo no mineiro. Asemade, no sector
secundario tamén atopamos algunhas transformadoras dos productos do sector primario.
O sector terciario abrangue un sector de poboacion cada vez maior con pequenas empresas de servizos.
2. Estudos
No IES Val do Asma pédese cursar:
- Ensino Secundario Obrigatorio (1° a 4°) - ESO
-Bacharelato (1° e 2°) - BAC
- Formacion Profesional:
- F.P. Basica: Mantemento de Vehiculos e Informatica de oficina
- F.P. Bésica: Informatica de Oficina
- Ciclo formativo de grao medio: Electromecénica de vehiculos automabiles
- Ciclo formativo de grao superior: Administracion e finanzas
- Ciclos formativos de FP dual:
- C.S. Desenvolvemento de Aplicacions Web
3. O alumnado
O alumnado que acude a este centro procede maioritariamente da comarca do Concello de Chantada. Se ben a oferta educativa de formacién dual atrae tamén alumnado das comarcas limitrofes, asi coma do resto
de provincias de Galicia. Mais infrecuentemente acuden alumnos de fora da comunidade auténoma.
4. Ciclo Formativo

Impartese na modalidade de Formacion Profesional Dual sendo, xunto co IES Fernando Wirtz Sudrez de A Corufia, o |IES Plurilingiie Castro da Uz nas Pontes de Garcia Rodriguez, o IES Maximino Romero de Lema
en Zas e o CIFP A Carballeira-Marcos Valcarcel de Ourense os Unicos cinco centros que a imparten este ciclo superior en Galicia.

5. O Proxecto
Enmarcado no Real Decreto 1529/2012, do 8 de novembro, polo que se desenvolve o contrato para a formacion e a aprendizaxe e se establecen as bases da Formacion Profesional. O proxecto de FP dual coas
empresas IGM WEB S.L. e ROOMLEADER (Grupo HOTUSA) ten por obxecto a cualificacion profesional dos traballadores e traballadoras nun réxime de alternancia de actividade laboral na empresa coa actividade
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formativa recibida no IES.
6. Aspectos relevantes
A forza de este proxecto reside na presenza na comarca dunha empresa de dmbito internacional no campo turistico que poste un departamento informatico: IGM WEB S.L. (Grupo HOTUSA).
A formacion do médulo contrible a alcanzar os obxectivos xerais a), b), q), s) e t) do ciclo formativo, e as competencias a), b) e q).
Obxectivos:
a) Axustar a configuracidn lxica analizando as necesidades e os criterios establecidos para configurar e explotar sistemas informaticos.
b) Identificar as necesidades de seguridade e verificar o plan preestablecido, para aplicar técnicas e procedementos relacionados.
q) Programar e realizar actividades para xestionar o mantemento dos recursos informaticos.
s) Desenvolver a creatividade e o espirito de innovacion para responder aos retos que se presentan nos procesos e na organizacion do traballo e da vida persoal.
t) Tomar decisiéns fundamentadas analizando as variables implicadas, integrando saberes de distinto &mbito e aceptando os riscos e a posibilidade de equivocacion, para afrontar e resolver distintas situacions,
problemas ou continxencias.
Competencias:
a) Configurar e explotar sistemas informaticos, adaptando a configuracion Iéxica do sistema segundo as necesidades de uso e os criterios establecidos.
b) Aplicar técnicas e procedementos relacionados coa seguridade en sistemas, servizos e aplicacions, conforme o plan de seguridade.
q) Resolver situacidns, problemas ou continxencias con iniciativa e autonomia no dmbito da stiia competencia, con creatividade, innovacién e espirito de mellora no traballo persoal e no dos membros do equipo.

1. O Centro e a sua contorna
O Instituto de Educacion Secundaria Val do Asma, atépase ubicado no Concello de Chantada, capital da comarca do mesmo nome.
Forma parte xunto cos concellos lugueses de A Pobra do Brollén, Monforte de Lemos, Pantén, Paradela, Portomarin, Quiroga, Ribas de Sil, Savifiao, Sober e Taboada, e os ourensans de Bafios de Molgas, Castro
Caldelas, Chandrexa de Queixa, Esgos, Maceda, Manzaneda, Montederramo, Nogueira de Ramuin, A Peroxa, A Teixeira, Parada de Sil e Pereiro de Aguiar do consorcio da Ribeira Sacra, cuestion crucial na
economia da zona, e sobre todo no proxecto de Formacion Dual polo seu atractivo turistico o cal verase incrementado, se tal e como parece é declarado Patrimonio da Humanidade pola UNESCO.
O principal sector de producién, tanto no concello de Chantada como na comarca é o sector primario, destacando a viticultura no eido agrario, o bovino no eido gandeiro e o extractivo no mineiro. Asemade, no sector
secundario tamén atopamos algunhas transformadoras dos productos do sector primario.
O sector terciario abrangue un sector de poboacién cada vez maior con pequenas empresas de servizos.
2. Estudos
No IES Val do Asma podese cursar:
- Ensino Secundario Obrigatorio (1° a 4°) - ESO
-Bacharelato (1° e 2°) - BAC
- Formacion Profesional:
- F.P. Basica: Mantemento de Vehiculos e Informatica de oficina
- F.P. Basica: Informatica de Oficina
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- Ciclo formativo de grao medio: Electromecanica de vehiculos automabiles

- Ciclo formativo de grao superior: Administracion e finanzas

- Ciclos formativos de FP dual:

- C.S. Desenvolvemento de Aplicacions Web

3. O alumnado
O alumnado que acude a este centro procede maioritariamente da comarca do Concello de Chantada. Se ben a oferta educativa de formacion dual atrae tamén alumnado das comarcas limitrofes, asi coma do resto
de provincias de Gallicia. Mais infrecuentemente acuden alumnos de fora da comunidade auténoma.
4. Ciclo Formativo

Impartese na modalidade de Formacion Profesional Dual sendo, xunto co IES Fernando Wirtz Suarez de A Corufia, o IES Plurilingtie Castro da Uz nas Pontes de Garcia Rodriguez, o IES Maximino Romero de Lema
en Zas e o CIFP A Carballeira-Marcos Valcarcel de Ourense os Unicos cinco centros que a imparten este ciclo superior en Galicia.
5. O Proxecto
Enmarcado no Real Decreto 1529/2012, do 8 de novembro, polo que se desenvolve o contrato para a formacion e a aprendizaxe e se establecen as bases da Formacion Profesional. O proxecto de FP dual coas
empresas IGM WEB S.L. e ROOMLEADER (Grupo HOTUSA) ten por obxecto a cualificacion profesional dos traballadores e traballadoras nun réxime de alternancia de actividade laboral na empresa coa actividade
formativa recibida no IES.
6. Aspectos relevantes
A forza de este proxecto reside na presenza na comarca dunha empresa de ambito internacional no campo turistico que poste un departamento informatico: IGM WEB S.L. (Grupo HOTUSA).
A formacion do modulo contrible a alcanzar os obxectivos xerais €), j), q) do ciclo formativo, e as competencias a), e), f), i) e j).
Obxectivos:
e) Interpretar o desefio l6xico e verificar os pardmetros establecidos para xestionar bases de datos.
j) Empregar ferramentas e linguaxes especificas, conforme as especificacions, para desenvolver compofientes multimedia.
q) Programar e realizar actividades para xestionar o mantemento dos recursos informaticos.
Competencias:
a) Configurar e explotar sistemas informaticos, adaptando a configuracién Iéxica do sistema segundo as necesidades de uso e os criterios establecidos.
) Desenvolver aplicacions web con acceso a bases de datos utilizando linguaxes, obxectos de acceso e ferramentas de mapeamento adecuados as
especificacions.
f) Integrar contidos na loxica dunha aplicacién web, desenvolvendo compofientes de acceso a datos adecuados as especificacions.
i) Integrar compofientes multimedia na interface dunha aplicacién web, realizando a analise de interactividade, accesibilidade e usabilidade da aplicacion.
i) Desenvolver e integrar compofientes de software no contorno do servidor web, empregando ferramentas e linguaxes especificas, para cumprir as especificacions
da aplicacion.
7.- Concrecion do curriculo
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Concrétase o curriculo do médulo de programacion coa vision de distintas e actuais linguaxes para o desenvolvemento de aplicacions, coa profundizacion na linguaxe Java para complementar as tecnoloxias de JEE
(Servlets, JSPs, efc.), asi coma outras linguaxes relacionadas coa programacion web (Ajax, Angular, node, ...)

Asi o solicitou a empresa colaboradora frente a outras alternativas coma PHP ou Python (cunha menor penetracion nos proxectos web empresariais con alta demanda laboral).

A finalidade ¢ a utilizacion de linguaxes de programacién nunha metoloxia de aprendizaxe baseada en proyecto, tal e como se poderd apreciar na continuidade das actividades entre unidades didacticas, coa
construccion progresiva de codigo, clases, modulos e a realizacidn dun proxecto web (individual de cada alumno/a) que culminaran coa prensentacion & empresa do traballo desenvolvido.
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3. Relacion de unidades didacticas que a integran, que contribuiran ao desenvolvemento do médulo profesional, xunto coa secuencia e o tempo asignado para o
desenvolvemento de cada unha

»
:5 . Resultados de aprendizaxe
3| =
u.D. Titulo Descricion =| g
o[ @ 48500
% o
5 RA[RA|RA|RA|RA|RA|[RA|RA|[RA
= 1 2 g 4 5 6 7 8 9
1 |Formacién en empresa. Formacion curricular que se adquirira na empresa. 23 7 X X X X X X X X
. 9 Recofiecemento da estrutura dun programa informatico, identificando e relacionando os
2 |Metodoloxia da programacion. elementos propios da programacion estruturada. 28 | 10 X X X
” Escritura e proba de programas sinxelos, recofiececendo e aplicando os fundamentos da
3 |Introduciodn a Java. programacion estruturada.. 36 | 13 X X
- Escritura de programas sinxelos, recofiececendo e aplicando os fundamentos da
4 | Programacion orientada a obxectos. programacion orientada a obxectos. 41 14 X X
. . » g Realizacion de operaciéns de entrada e saida de informacion, utilizando procedementos
5 |Lectura e escritura de informacidn. Excepeions. especificos da linguaxe e librarias de clases. Tratamento de errores e excepcions. 18 6 X X
Escritura de programas que manipulen informacién, seleccionando e utilizando tipos
6 |Estruturas de aimacenamento. avanzados de datos. 18 6 X
7 lu dodedl Desenvolvemento de programas organizados en clases, analizando e aplicando os 83 X X
S0 avanzado de ciases. principios da programacién orientada a obxectos. Desenvolvemento de programas 30
aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de
programacion.
8 |Bases de datos Xestion de informacién almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade % X X
' e a consistencia dos datos. Utilizacidn de bases de datos orientadas a obxectos e analise 9
das suas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion.
. ' Desenvolvemento de programas que implementen interfaces gréficas de usuario
9 |Interfaces gréficas de usuario. empregando as librarias propias da linguaxe. 15 5 X X
Total: 288
4. Por cada unidade didactica
4.1.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion

23

1 Formacion en empresa.
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4.1.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacién utilizada. NO
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO
RAGB - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO
RAY - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion. NO
RA9 - Xestiona informacidn almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos. NO
4.1.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades ([\:)l:s?gi:sr;
1.1 Interpretar aspectos relacionados con Programacion 1 Actividades na empresa. 23,0
TOTAL 23
4.1.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion ginxiirglzz cualifizgz?én (%)
CA1.2 Cresronse proxectos de desenvolvemento de aplicaciéns. o LC.1- Aplicada & creacion de proxectos de desenvolvemento de aplicacions. S 4
CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento. * LC.2- Aplicada o uso de contomos integrados de desenvolvemento. S 4
CA1.9 Introducironse comentarios no codigo o LC.3 - Aplicada & introducion de comentarios de cédigo. S 3
CA1.10 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. * LC:4- Aplicada ao comportamento dos valores S 2
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion wﬂz cualifizngén (%)
CA2.7 Incorporéronse e utizaronse librarias de obrecios. o LC.5 - Aplicada & incorporacion e utilizacién de librarias de obxectos. s 4
CA2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples. * (I;rc‘)a.:c;éAanI}i(;aad 2oémuptiilliazgogir?3éi gr(;(;r;;(;rr]r;c; gtriglr:go de desenvolvemento na S 3
CA3.4 Escribiuse cbdigo utiizando control e excepcidns o LC.7 - Aplicada & escritura de cddigo utilizando control de excepcions. s 3
CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas. » 1G.8- Apllcada & proba e depuraciin dos programas. S 3
CA37 Comentouse e documentouse o cbdigo, o LC.9 - Aplicada ao comentario e documentacion do cédigo. s 3
CAL10 Definironse e utizéronse conxuntos e librarias de clases. o LC.10 - Aplicada & definicion e utilizacién de conxuntos e librarias de clases. s 4
CAA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. * ';;dg (]Q?,Ifigfrgggélﬁfnzacm fa consola para realizar operaciins de enirada @ S 4
CAA5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas. ¢ hr%lg)ge/:\g"::?iz;?Ir;?:::;:gﬁgto das posibiidades de entrada e saida da S 4
CAB.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados. * ggg:t(;sA g\lligﬁg:d%os.recoﬁecemento das braras de clases elacionadas con tipos S 4
CAB.6 Credronse clases & métodos xenéricos. o LC.14 - Aplicada & creacion de clases e métodos xenéricos. s 4
CAGB.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML. * bg&l?n;ﬁgisciﬁf enticacion das clases relacionadas co ratamento de S 4
CAB6.9 Realizaronse programas que realicen manipulacions sobre documentos XML. * bg&lﬂ;ﬁgfiﬁf realizacion de programas que fealicen manipulaciins sobre S 4
CAT7 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion de métodos da superclase. * !_n?;;:e7rr;e/-r\1rt)£giacl’)(r]18dée %Z?gl’éonscézcsli'rs)zchaesrgédas que sobrescriban a S 4
CAT 5 Deseiféronse ¢ aplcéronse xerarquias de cases, o LC.18 - Aplicada ao desefio e aplicacién das xerarquias de clases. s 4
CAT 6 Probéronse & depuréronse s xerarquias de dlases. o LC.19 - Aplicada & proba e depuracion das xerarquias de clases. s 4
CA7.7 Realizéronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases. * ggggs-e?"cada & realizacion da programes qua implementen e uilicen xerarglas S 4
CAT.8 Comentouse e documentado o c6digo. o LC.21 - Aplicada ao comentario e documentacién do cddigo. s 3
CA9.2 Programéronse conexidns con bases de datos. o LC.22 - Aplicada & programacion de conexiéns con bases de datos. s 4
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion wﬂz cualifizngén (%)
CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos. * bactfss +Aplcada 3 escrilra de codgo para aimacenar nformacion en bases de S 4
CA9.4 Crearonse programas para recuperar € amosar informacion almacenada en bases de datos. * ;&gﬁén/;%ic:gabggs zczédna:j()esProgramas para fecuperar ¢ amosar iformacion S 4
CA9.5 Efectuaronse borrados e modificaciéns sobre a informacion almacenada. * ;&ggén/ﬁ:ada 4 ealizacion de borrados e modifcacions sobre aiformacion S 4
CA9.6 Creéronse aplicacions que executen consultas sobre bases de datos. * g;gs +Aploada & creacion de aplicacions que executen consulas sobre bases de S 4
CA9.7 Creéronse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais. * t%szgn-teA E:Cl?g:ei ggzﬁgigr; crj;:ggﬁz(ii(.’)ns para posibiitar a xestion de informacion S 4
TOTAL 100

4.1.e) Contidos

Contidos

Contornos integrados de desenvolvemento.
Comentarios.

Librarias de funciéns.

Librarias de obxectos.

Control de excepcidns. Declaracién e lanzamento.
Proba, depuracion e documentacién de programas.
Empaquetaxe de clases.

Uso de fluxos.

Entrada desde teclado.

Saida a pantalla.

Coleccidns.

OLibrarias de clases relacionadas con XML.




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EX XUNTA
84 DE GALICIA

ANEXO Xl

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS PROFESIONAIS

thCIB

Contidos

Superclases e subclases.

Clases e métodos abstractos e finais.
Sobrescritura e sobrecarga de métodos.
Ligadura dinamica.

Polimorfismo.

Establecemento de conexions.

Recuperacion e manipulacion de informacién.

Execucion de consultas sobre a base de datos.

4.1.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificacion de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para

a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Que e para que

Como

Con que

Como e con que
se valora

Actividade

(titulo e descricion) tarefas)

Profesorado (en termos de

Alumnado
(tarefas)

Resultados ou produtos

Recursos

Instrumentos e procedementos de
avaliacion

Duracion
(sesions)

Actividades na empresa. - Actividades que se
desenvolveran na empresa.

LC.1 - Aplicada & creacion de
proxectos de desenvolvemento de
aplicacions.

LC.2 - Aplicada ao uso de contornos
integrados de desenvolvemento.

LC.3 - Aplicada & introducion de
comentarios de codigo.

LC.5 - Aplicada & incorporacion e
utilizacién de librarias de obxectos.

LC.6 - Aplicada & utilizacién do
contorno integrado de
desenvolvemento na creacion e na
compilacion de programas simples.

LC.7 - Aplicada & escritura de codigo
utilizando control de excepciéns.

23,0
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
ivi sesions
getiidacs Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
tarefas) (tarefas) P avaliacion

(titulo e descricion)

o LC.8 - Aplicada a proba e depuracién
dos programas.

o LC.9 - Aplicada ao comentario e
documentacién do codigo.

LC.10 - Aplicada & definicién e
utilizacion de conxuntos ¢ librarias de
clases.

LC.11 - Aplicada a utilizacion da
consola para realizar operaciéns de
entrada e saida de informacién.

LC.12 - Aplicada ao recofiecemento
das posibilidades de entrada e saida
da linguaxe, e as librarias asociadas.

LC.13 - Aplicada ao recofiecemento
das librarias de clases relacionadas
con tipos de datos avanzados.

LC.14 - Aplicada & creacion de clases
e métodos xenéricos.

LC.15 - Aplicada 4 identificacién das
clases relacionadas co tratamento de
documentos XML.

LC.16 - Aplicada a realizacion de
programas que realicen manipulacions
sobre documentos XML.

LC.17 - Aplicada & creacion de clases
herdadas que sobrescriban a
implementacién de métodos da
superclase.

LC.18 - Aplicada ao desefio e
aplicacion das xerarquias de clases.

LC.19 - Aplicada & proba e depuracion
das xerarquias de clases.

LC.20 - Aplicada & realizacion de
programas que implementen e utilicen
xerarquias de clases.

LC.21 - Aplicada ao comentario e
documentacién do codigo.
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Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
o LC.22 - Aplicada & programacion de
conexions con bases de datos.
o LC.23 - Aplicada 4 escritura de cddigo
para almacenar informacion en bases
de datos.
o LC.24 - Aplicada a creacion de
programas para recuperar e amosar
informacion almacenada en bases de
datos.
o LC.25 - Aplicada & realizacion de
borrados e modificacions sobre a
informacion almacenada.
o LC.26 - Aplicada & creacion de
aplicacions que executen consultas
sobre bases de datos.
o LC.27 - Aplicada & creacion de
aplicacions para posibilitar a xestion de
informacion presente en bases de
datos relacionais.
TOTAL 23,0
4.2.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
2 Metodoloxia da programacion. 28
4.2.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada. NO
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO

-12 -




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION BI |C | B
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES ANEXO XIII

MODELO DE PROGRAMACION DE MODULOS PROFESIONAIS

EX XUNTA
84 DE GALICIA

4.2.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;

1.1 Identificar os bloques que compofién a estrutura dun programa. 1 Bloques dun programa. 1,0
2.1 Identificar os distintos tipos de variables e a utilidade especifica. 2 Tipos de variables e a sta utilidade. 2,0
3.1 Modificar o cddigo dun programa para crear e utilizar variables. 3 Variables. 3,0
4.1 Crear e utilizar constantes e literais. 4 Constantes e literais. 2,0
5.1 Clasificar, recofiecer e utilizar en expresions os operadores da linguaxe. 5 Operadores. 3,0
6.1 Introducir comentarios no cddigo. 6 Comentarios. 1,0
7.1 Escribir e probar codigo que faga uso de estruturas de seleccion. 7 Estruturas de seleccion. 3,0
8.1 Utilizar estruturas de repeticion. 8 Estruturas de repeticion. 3,0
9.1 Recofiecer as posibilidades das sentenzas de salto. 9 Sentenzas de salto. 1,0
10.1 Crear programas executables utilizando diversas estruturas de control. 10 Estruturas de control 40
11.1 Utilizar contornos integrados de desenvolvemento. 1 Contornos integrados de desenvolvemento. 3,0
12.1 Probar e depurar os programas. 12 Probas e depuracion. 2,0

TOTAL 28
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4.2.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g?;iflzz cualifizgcs:;)én (%)
CA1.1 |dentificaronse os bloques que compofien a estrutura dun programa informético. ‘ Er%.;réggercicio de idenificacion dos blogues que compofién a estrutura dun S 5
CA1.2 Creéronse proxectos de desenvolvemento de aplicacions. * L1 Verfcarsicrea, renomea, move, importa proxectos S 2
CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento. * ggéiévgﬁ)\lié;:qﬁgIverificacién d tlizacion dos contomos nfegrados de S 2
CA1 4 Identificaronse os ipos de variables e as suas utlidades especificas. o PE.2 - Exercicio de recofiecemento de distintos tipos de variables e a sta utilidade. s 5
CA1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables. * Eﬁ{fﬁ,ﬁ{ﬁﬁfﬁe modifcacién do celgo dun prograima o que se crean & S 5
CA6 Creronse e utiizéronse constantes e literais. o PE.4 - Exercicio de creacion e utilizacién de constantes e literais. s 3
CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe. * rPeEfﬁ;aEgr?(Tc:)icaiZ gﬁouris(j)agzrsrggtgazzzfradores en expresions aritmeticas, S 5
CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversiéns de tipo explicitas e implicitas. * PE6-Bxarciio onde se planieka e uizan convarsidns implicitas @ explcizs. S 2
CA1.9 Introducironse comentarios no c6cligo o LC.3 - Aplicada ao uso de comentarios de distinto tipo. s 2
CA2.10 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. ® OU-1 - Obsenvacidn do comportamento e cumprimento das normas S 2
CA3.1 Escribiuse e probouse cdigo que faga uso de estruturas de seleccion, o PE.7 - Exercicio de desefio de programas que utilizan estruturas de seleccion. s 6
CA3.2 Utlizdronse estruturas de repeficen. « PE.8 - Exercicio de desefio de programas que utilizan estruturas de repeticion. s 6
CA3.3 Recofiecéronse as posibidades das sentenzas de salf. « PE.9 - Exercicio de desefio de programas que utilizan sentenzas de salto. s 5
CA3.5 Creéronse programas executables utilizando diversas estruturas de control. * Eﬁ;l?u}aixggcgﬁt?;,deseﬁo de programas execables que uflizan dstnas S 40
CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas. * (04~ Aplicada & proba e depuracien de programas. S 7
CA3.7 Comentouse e documentouse 0 c6digo. * 1G5~ Aplcada & documentacidn de programes. S 3
TOTAL 100
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Contidos

Contornos integrados de desenvolvemento.
OExpresions aritméticas.
Asignacions.

Conversions de tipo.

Comentarios.

Librarias de funcions.

Funciéns de usuario

Estruturas e blogues fundamentais.
Identificadores.

Palabras reservadas.

Tipos de datos primitivos.
Variables.

Literais.

Constantes.

Operadores aritméticos.
Operadores de relacion e loxicos.
Condiciéns simples e multiples.
Estruturas condicionais.

Bloques de instrucions.

Estruturas de repeticion.

Instruciéns de salto: erros e excepcions.
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Contidos

Proba, depuracién e documentacion de programas.

4.2.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade (sesions)
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e Qros:’edementos de
5 N tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Presentacion dos o |dentificar os bloques dun « Identificacién dos bloques Internet. o PE.1 - Exercicio de identificacion dos
obxectivos, criterios de programa proposto polo dun programa informético. bloques que compofién a estrutura dun
avaliacion e contidos do profesor. L L . ) » programa
médulo. « Obter a visién preliminar do Equipamento informatico.
Bloques dun programa. - Identificar os EXDOSICI6 mddulo.
bloques que compoien a estrutura dun e Exposicion. 1,0
programa. Proxector.
Plataforma educativa.
o Exposicion. o |dentificar variables de o Arquivos que utilizan Proxector. o PE.2 - Exercicio de recofiecemento de
distintos tipos en funcion dos|  variables de distintos tipos. distintos tipos de variables e a sua
) ! P— datos que permiten utilidade.
Tipos de variables e a sua utilidade. - Equipamento informatico
Identificar os distintos tipos de variables e a almacenar nelas. qp ' 2,0
utilidade especifica.
Plataforma educativa.
o Exposicion. o |dentificar variables de o Arquivos que utilizan Equipamento informatico. o PE.3 - Exercicio de modificacion do
distintos tipos en funcion dos|  variables de distintos tipos. codigo dun programa no que se crean
datos que permiten e utilizan variables.
Variables. - Modificar 0 2,0 cédigo dun almacenar nelas. Proxector. 30
programa para crear e utilizar variables. '
Plataforma educativa.
o Exposicion. o Crear e utilizar constantes e | o Arquivos nos que se Proxector. o PE.4 - Exercicio de creacion e
literais nun proxecto. diferencian constantes de utilizacion de constantes e literais.
Constantes e literais. - Crear e utilizar variables e literais. ) ) o 20
constantes e literais. Equipamento informatico. )
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
5 . tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
Plataforma educativa.
« Exposicion. « Utilizar operadores e o Arquivos que utilizan Equipamento informatico. PE.5 - Exercicio de uso correcto de
expresions aritméticas nun expresions aritméticas. operadores en expresions aritméticas,
proxecto e cofiecer a recofiecendo as prioridadesde cada
Operadores. - Clasificar, recofiecer e utilizar prioridade dos operadores. Proxector. un. 30
en expresions os operadores da linguaxe. '
Plataforma educativa.
« Exposicion. o Inserir distintos tipos de o Arquivos bien Proxector. LC.3 - Aplicada ao uso de comentarios
comentarios no codigo dos documentados. de distinto tipo.
programas. ) ) » ) ) y
Comentarios. - Introducir comentarios no Equipamento informatico. LC.5 - Aplicada a documentacion de 10
codigo. programas. '
Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo utilizando « Programas nos que se Equipamento informatico. PE.7 - Exercicio de desefio de
estruturas de seleccion utilizan estruturas programas que utilizan estruturas de
E§trluturas de seleccion. - Escribir e probar 2Itnt:[]r;3’t)|l\éass simples, dobres alternativas. Proxeslor. seleccion.
codigo que faga uso de estruturas de : 3,0
seleccion.
Plataforma educativa.
« Exposicion das estruturas de | o Probar programas que « Comprension do Internet. PE.8 - Exercicio de desefio de
control: para, mentres, facer- utilizan estruturas de funcionamento das programas que utilizan estruturas de
hata. Proporcionar ao repeticion. estruturas de repeticion. . ) » repeticion.
alumnado programas que Equipamento informatico.
Estruturas de repeticion. - Utilizar estruturas utilicen estas estruturas para 30
de repeticion. que os proben. Proxector. ’
Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo utilizando « Programas que utilizan Proxector. PE.9 - Exercicio de desefio de
sentenzas de salto e sentenzas de salto que programas que utilizan sentenzas de
modificalo utilizando outro permiten alterar a secuencia salto.
Sentenzas de salto. - Recofiecer as tipo de sentenzas. normal de execucion dos Internet. 10

posibilidades das sentenzas de salto.

mesmos.

Equipamento informatico.
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo utilizando « Programas nos que se « Proxector. « PE.10 - Exercicio de desefio de
estruturas alternativas, utilizan estruturas de control. programas executables que utilizan
repetitivas e de salto. distintas estruturas de control.
o Internet.
Estruturas de control - Crear programas
executables utilizando diversas estruturas de ) ) » 4,0
control. o Equipamento informatico.
« Plataforma educativa.
« Exposicion. « Crear e executar programas | e Desefios de programas e o Proxector. o LC.2 - Aplicada & verificacion da
utilizando PSelnt. arquivos executables. utilizacién dos contornos integrados de
antornos integrados de desenvolvemento. - « Equipamento informtico. desenvolvemento.
Utilizar contornos integrados de 3,0
desenvolvemento.
« Plataforma educativa.
« Exposicion da forma de o Depurar programas pasoa | e Programas ben depurados. | e Proxector. o LC.4 - Aplicada & proba e depuracion
depurar programas paso, observando variables de programas.
utilizando PSelnt. e introducindo puntos de . ) »
Probas e depuracién. - Probar e depurar os ruptura. o Equipamento informatico. 20
programas. ’
« Plataforma educativa.
TOTAL 28,0
4.3.a) Identificaciéon da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
3 Introducién a Java. 36
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4.3.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO
4.3.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades gl:;gi:s';
1.1 Identificar os bloques que compofien a estrutura dun programa Java. 1 Bloques dun programa Java. 2,0
2.1 Utilizar contornos integrados de desenvolvemento de Java. 2 Contornos integrados de desenvolvemento de Java. 3,0
3.1 Crear proxectos de desenvolvemento de aplicacions Java. 3 Proxectos de desenvolvemento de aplicacions Java. 2,0
4.1 |dentificar os tipos de variables e as suas utilidades especificas en Java. 4 Tipos de variables en Java e a sUa utilidade. 3,0
5.1 Modificar o cddigo dun programa Java para crear e utilizar variables. 5 Variables en Java. 3,0
6.1 Crear e utilizar constantes e literais en Java. 6 Constantes e literais en Java 1,0
7.1 Clasificar, recofiecer e utilizar en expresions os operadores da linguaxe Java. 7 Operadores en Java. 3,0
8.1 Comprobar o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas en Java. 8 Conversions de tipo en Java. 2,0
9.1 Introducir comentarios no codigo en Java. 9 Comentarios en Java. 1,0
10.1 Escribir e probar codigo que faga uso de estruturas de seleccion en Java. 10 Estruturas de seleccién en Java. 2,0
11.1 Utilizar estruturas de repeticion en Java. 1 Estruturas de repeticion en Java. 3,0
12.1 Recofiecer as posibilidades das sentenzas de salto en Java. 12 Sentenzas de salto en Java. 2,0
13.1 Crear programas executables utilizando diversas estruturas de control en Java. 13 Estruturas de control en Java. 3,0
14.1 Probar e depurar os programas en Java. 14 Probas e depuracion en Java. 2,0
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Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Zl;:gi:s';
15.1 Comentar e documentar o codigo Java. 15 Comentarios e documentacion de codigo Java. 2,0
16.1 Escribir programas que utilicen arrays. 16 Escritura de programas que utilicen arrays. 2,0
TOTAL 36
4.3.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion t!l)l(iinxii':IzZ cualifizgz?én %)
CA3.1 Escribiuse e probouse codigo que faga uso de estruturas de seleccion. o PE.1 - Exercicio de creacion de programas que utilizan estruturas de seleccion. S 15
CA3.2 Utiizéronse estruturas de repeticion. o PE.2 - Exercicio de creacion de programas que utilizan estruturas de repeticion. S 17
CA3.3 Recofiecéronse as posibiidades das sentenzas de salto. o PE.3 - Exercicio de creacion de programas que utilizan sentenzas de salto. S 5
CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas de control. ° ZsEﬁﬁt-uFaéegic;gri;lc.reacién de programas execttables que utlizan distintas S 30
CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas. * LC.1- Aplicada & proba e depuracion de programas. S 10
CA3.7 Comentouse e documentouse o codigo. o PE.5 - Exercicio de documentacion de programas. S 10
CA3.8 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. * ;I;(t));e;v(zgis;r\é?ggpa;ia acttude diaria do alumnado. Escala de valores S 3
CAG.1 Esaribironse programas que utiicen arrays. o PE.6 - Exercicio de creacion de programas que utilicen arrays. S 10
TOTAL 100

4.3.e) Contidos

Contidos

Operadores de relacion e loxicos.

Condicions simples e mdltiples.
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Contidos

Estruturas condicionais.
Bloques de instrucions.
Estruturas de repeticion.

Instruciéns de salto: erros e excepcions.

Proba, depuracion e documentacién de programas.

Tipos de coleccions habituais: arrays e listas.

Arrays multidimensionais.

4.3.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
; e tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion dos bloques que | o Identificar os bloques dun « Identificacién dos bloques o Equipamento informatico.
compofien un programa programa Java proposto dun programa Java.
Bloques dun programa Java. - Identificar os Java. polo profesor. + Proxector.
bloques que compofien a estrutura dun 2,0
programa Java.
o Plataforma educativa.
o Exposicion. « Instalacion e configuracion | e Contorno Eclipse instalado e |  Proxector.
do contorno integrado de configurado.
Contornos integrados de desenvolvemento desenvolvemento Eclipse. « Equipamento informatico.
de Java. - Utilizar contornos integrados de 3,0
desenvolvemento de Java.
o Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplo o Crear un proxecto utilizando | e Proxecto en Java. o Proxector.
practico de cdmo crear un un contorno de
Proxectos de desenvolvemento de proxecto. desenvolvemento. ) ) .
aplicacions Java. - Crear proxectos de « Equipamento informético. 2,0

desenvolvemento de aplicacions Java.
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
5 . tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Plataforma educativa.
Exposicion. o |dentificar variables Java de | e Arquivos que utilizan o Proxector.
distintos tipos en funcién dos|  variables Java de distintos
) : P— datos que permiten tipos.
Tipos de variables en Java e a sta utilidade. - Equinamento informatico
Identificar os tipos de variables e as stas almacenar nelas. * Equp ' 3,0
utilidades especificas en Java.
« Plataforma educativa.
Exposicion. « Modificar cédigo dun « Arquivos Java que crean « Proxector.
programa Java para distintos|  variables de distintos tipos.
tipos de variables. Crear . . »
Variables en Java. - Modificar o cédigo dun novas variables. « Equipamento informatico. 30
programa Java para crear e utilizar variables. '
« Plataforma educativa.
Exposicion. o Crear e utilizar constantes e | o Arquivos Java nos que se o Proxector.
literais nun proxecto Java. diferencian constantes de
variables e literais. . . »
Constantes e literais en Java - Crear e utilizar « Equipamento informatico. 10
constantes e literais en Java. '
« Plataforma educativa.
Exposicion. « Utilizar operadores e o Arquivos Java que utilizan | e Proxector.
expresions aritméticas nun expresions aritméticas.
Operadores en Java. - Clasificar, recofiecer e prpxgcto Java e cofiecer a Equi ; At
\ uipamento informatico.
utilizar en expresiéns os operadores da prioridade dos operadores. * Equp 3,0
linguaxe Java.
« Plataforma educativa.
Exposicion. o Utilizar operadores de o Arquivos Java nos que se o Proxector.
moldeado para cambiar tipos|  realizan conversiéns de
" . de datos e utilizar tipos.
Conversions de tipo en Java. - Comprobar o Co Equinamento informatico
funcionamento das conversions de tipo conversions ".Tt]p“,?.'tas en * EQup ' 2,0
explicitas e implicitas en Java. Expresions aritmeticas.
« Plataforma educativa.
Comentarios en Java. - Introducir Exposicion. o Inserir distintos tipos de o Arquivos Java bien o Proxector. 10

comentarios no codigo en Java.

comentarios no codigo dos

documentados.
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
programas Java. « Equipamento informatico.
« Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo Java « Programas Java nos que se | « Proxector. « PE.1- Exercicio de creacion de
utilizando estruturas de utilizan estruturas programas que utilizan estruturas de
Estruturas de seleccion en Java. - Escribir e seleccion alternativas alternativas. Eaul ) » seleccion.
i ilti uipamento informatico.
probar codigo que faga uso de estruturas de simples, dobres e miiltiples. * Equp o TO.1 - Observacion da actitude diaria 2,0
seleccion en Java. do alumnado. Escala de valores
« Plataforma educativa. (observacion directa)
« Exposicion das estruturas de | o Probar programas Java que | « Comprension do « Proxector. « PE.2 - Exercicio de creacion de
control: for, while, do-while. utilizan estruturas de funcionamento das programas que utilizan estruturas de
Proporcionar ao alumnado repeticion. estruturas de repeticion en Internet repeticion.
" nternet.
. " programas que utlicen estas Java. * o TO.1 - Observacion da actitude diaria
Estruturas de repeticion en Java. - Utilizar estrgjturas para que 0s do alumnado. Escala de valores 30
estruturas de repeticion en Java. proben. « Equipamento informatico. (observacion directa) ’
« Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo Java « Programas Java que utilizan | e Proxector « PE.3 - Exercicio de creacion de
utilizando sentenzas de salto]  sentenzas de salto que programas que utilizan sentenzas de
e modificalo utilizando outro permiten alterar a secuencia Internet salto.
; " nternet.
tipo de sentenzas. normal de execucién dos . o TO.1 - Observacion da actitude diaria
Sentenzas de salto en Java. - Recofiecer as mesmos. do alumnado. Escala de valores 20
posibilidades das sentenzas de salto en Java. « Equipamento informatico. (observacin directa) '
« Plataforma educativa.
« Exposicion. o Escribir codigo Java « Programas Java nos que se | « Proxector. « PE.4 - Exercicio de creacion de
utilizando estruturas utilizan estruturas de control. programas executables que utilizan
alternativas, repetitivas e de distintas estruturas de control.
salto. o Internet. - . o
Estruturas de control en Java. - Crear o TO.1 - Observacion da actitude diaria
programas executables utilizando diversas do alumnado. Escala de valores 30

estruturas de control en Java.

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

(observacion directa)
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracién
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
5 . tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Exposicion da forma de « Depurar programas Java « Programas Java ben « Proxector. LC.1 - Aplicada & proba e depuracion
depurar programas Java paso a paso, observando depurados. de programas.
utilizando Eclipse. variables e introducindo . . » B ) -
Probas e depuracion en Java. - Probar e puntos de ruptura. o Equipamento informatico. TO.1 - Observacion da actitude diaria
depurar os programas en Java. do alumnado. Escala de valores 20
) (observacion directa)
« Plataforma educativa.
« Exposicion de como o Comentar e documentar os | e Programas Java ben « Proxector. PE.5 - Exercicio de documentacion de
comentar e documentar programas Java realizados. documentados. programas.
: ” o correctamente os programas
Comentarios e documentacion de cédigo Java, de cara a unpfutguro « Equipamento informatico. TO.1 - Observacion da actitude diaria
Java. - Comentar e documentar o cddigo mantemento do alumnado. Escala de valores 2,0
va. : g
Ja ] (observacin directa)
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas que usan arrays | e Proxector. PE.6 - Exercicio de creacion de
almacenen datos en arrays. unidemensionais e programas que utilicen arrays.
multidimensionais. . . »
Escritura de programas que utilicen arrays. - « Equipamento informatico. 20
Crear programas que utilicen arrays. '
« Plataforma educativa.
TOTAL 36,0
4.4.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
4 Programacién orientada a obxectos. 41
4.4.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos. NO
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
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4.4.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;
1.1 Identificar os fundamentos da programacion orientada a obxectos. 1 Fundamentos da programacién orientada a obxectos. 1,0
2.1 Escribir programas simples. 2 Aplicaciéns simples. 2,0
3.1 Instanciar obxectos a partir de clases predefinidas. 3 Instanciacion de obxectos. 2,0
4.1 Utilizar métodos e propiedades dos obxectos. 4 Métodos e propiedades dos obxectos. 2,0
5.1 Escribir chamadas a métodos estaticos. 5 Métodos estaticos. 2,0
6.1 Utilizar parametros na chamada a métodos. 6 Parametros dun método. 3,0
7.1 Incorporar e utilizar librarias de obxectos. 7 Librarias de obxectos. 3,0
8.1 Utilizar construtores. 8 Construtores. 30
9.1 Utilizar o contorno integrado de desenvolvemento na creacién e na compilacion de programas simples. 9 Contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples. 3,0
10.1 Recofiecer a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase. 10 Clases. 1,0
11.1 Definir clases. 11 Definicion de clases. 2,0
12.1 Definir propiedades e métodos. 12 Propiedades e métodos de clase. 2,0
13.1 Definir construtores. 13 Construtor de clase. 30
14.1 Desenvolver programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. 14 Aplicacions que instancien clases. 40
15.1 Utilizar mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros. 15 Visibilidade dunha clase e dos seus membros. 3,0
16.1 Definir e utilizar métodos estaticos. 16 Métodos estaticos. 2,0
17.1 Definir e utilizar conxuntos e librarias de clases. 17 Librarias de clases. 3,0
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TOTAL Y|

4.4.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion miimz cualifiz:z?én (%)

CA2.1 Identificaronse os fundamentos da programacién orientada a obxectos. OObLi.;C;OES)I(ercicio de recofiecemento dos fundamentos da programacion orientada a S 5
CA2.2 Escribironse programas simples. OU.2 - Exercicio de programas sinxelos que utilizan obxectos. S 5
CAZ2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas. gga?;;irlliig:;c.icio de programas nos que se instancian obxectos a partr de clases S 5
CA2.4 Utiizéronse métodos e propiedades dos obxectos. oog(:c;oEs).(erCiCio de programas nos que se utilizan métodos e propiedades dos S 5
CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaficos. OU.5 - Exercicio de programas nos que se fan chamadas a métodos estaticos. S 5
CA2.6 Utlizéronse parmetros na chamada a métodos. OU.6 - Exercicio de programas nos que se pasan parametros aos métodos. S 5
CA2.7 Incorporaronse ¢ utiizaronse librarias de obxectos. OU.7 - Exercicio de programas aos que se incorporan librarias de obxectos. S 5
CA2.8 Utilizaronse construtores. OU.8 - Exercicio de programas nos que se utilizan construtores. S 5
CA2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples. doetign-vg?/l(iacrra]gstg Eiﬂgg:_do’n da creacion de proxectos co contomo de S 5
CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase. 0U.10 - Exercicio de programas que uilzan clases. S 5
CA4.2 Definironse clases. OU.11 - Exercicio de programas no que se definen clases. S 8
CA4.3 Definironse propiedades e métodos. 0U.12 - Exercicio de programas nos que se definen propiedades e métodos. S 7
CA4 4 Definironse construtores. 0U.13 - Exercicio de programas nos que se definen construtores. S 5
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion wﬂz cualifizngén (%)
CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente. OL114 - Bxercilo de programas nos que se instancian e ulizan obecios. S 10
CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros. do(?s'lgdsEéZrﬂgir%g © programas con distintos fpos de visibldade das clases de S 5
AL Definifonse e uflizéronse métodos estAticos. 0U.16 - Exercicio de programas nos que se definen e utilizan métodos estaticos. s 5
CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases. I%l:e:ras E:eéggg)s_de programas nos que se definen e ufizan conxuntos de S 5
CA4.11 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. 018 - Observacitn do compartamento e do cumprmento das normas S 5
TOTAL 100

4.4.¢) Contidos

Contidos

Obxectos: atributos e comportamento.
0Construtores.

Librarias de obxectos.

Destrucion de obxectos e liberacion de memoria.

Caracteristicas dos obxectos. Tipos de atributos: propiedades.
Instanciacion de obxectos.
Estado dun obxecto.
Comportamento dos obxectos: métodos.
Argumentos dun método. Valores devoltos.
Chamada aos métodos: mensaxes. Operador punto.

Identificador de obxecto actual.

Uso de métodos, de propiedades e de métodos estaticos.
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Contidos

Concepto de clase.
Estrutura e membros dunha clase.
Tipos de atributos, métodos e construtores.

Constantes de clase.

Modificadores de acceso a propiedades e métodos: visibilidade e encapsulacién.

Atributos e métodos estaticos.

Empagquetaxe de clases.

4.4.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
; e tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion dos fundamentos | o Identificar campos e o Exemplos de obxectos con | e Proxector. o OU.1 - Exercicio de recofiecemento
da programacion orientada a métodos en obxectos métodos e campos. dos fundamentos da programacién
Fundamentos da programacion orientada a obxectos. relacionados coa vida diaria. + Equipamento informatico orientada a obxectos.
obxectos. - Identificar os fundamentos da ’ 1,0
programacion orientada a obxectos.
o Plataforma educativa.
o Exposicion de exemplos o Modificar programas « Exercicios sinxelos utilizando| e Proxector. o OU.2 - Exercicio de programas
sinxelos con obxectos. propostos polo profesor obxectos. sinxelos que utilizan obxectos.
utilizando distintos métodos ) ) »
Aplicacions simples. - Escribir programas € campos. o Equipamento informatico. 20
simples. '
o Plataforma educativa.
o Exposicion do proceso de o Realizar exercicios « Exercicios sinxelos o Proxector. o OU.3 - Exercicio de programas nos
instanciacion de obxectos a instanciando obxectos instanciando obxectos. que se instancian obxectos a partir de
i : artir de clases predefinidas. redefinidos. clases predefinidas.
Instanciacion de obxectos. - Instanciar p p P « Equipamento informético. p 20

obxectos a partir de clases predefinidas.
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Plataforma educativa.
o Exposicion de como utilizar a| e Realizar exercicios nos que | o Exercicios nos que se o Proxector. OU 4 - Exercicio de programas nos
API de JAVA e de como se utilizan obxectos, utilizan obxectos, métodos e que se utilizan métodos e propiedades
buscar e interpretar métodos e propiedades de propiedades de clases dos obxectos.
paquetes, métodos e clases predefinidas. predefinidas. o Internet.
Métodos e propiedades dos obxectos. - campos.
o : f ) . . 2,0
Utilizar métodos e propiedades dos obxectos. « Equipamento informatico.
« Plataforma educativa.
« Exposicion e exemplos de « Elaborar programas « Programas que utilizan « Proxector. 0U.5 - Exercicio de programas nos
chamadas a métodos utilizando métodos estaticos. métodos estaticos. que se fan chamadas a métodos
estaticos. estaticos.
o Internet.
Métodos estaticos. - Escribir chamadas a 20
métodos estaticos. « Equipamento informatico. '
« Plataforma educativa.
« Exposicion das formas de « Elaborar programas pasando| e Programas que utilizan « Proxector. 0U.6 - Exercicio de programas nos
pasar parametros a parametros a métodos. métodos que reciben que se pasan parametros aos
métodos. parametros. . ) » métodos.
Parametros dun método. - Utilizar pardmetros o Equipamento informatico. 30
na chamada a métodos. '
« Plataforma educativa.
« Exposicion. « Elaborar programas que « Programas que utilicen « Proxector. 0U.7 - Exercicio de programas aos
utilicen librerias de obxectos.| librerias de obxectos. que se incorporan librarias de
obxectos.
o Internet.
Librarias de obxectos. - Incorporar e utilizar 30
librarias de obxectos. « Equipamento informatico. '
« Plataforma educativa.
Exposicion. Elaborar programas que Programas que implantan Proxector. 0U.8 - Exercicio de programas nos
Construtores. - Utilizar construtores. = * brog g * g d P ° prog 3,0

Exemplificacions.

utilicen construtores.

distintos tipos de

que se utilizan construtores.
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
construtores. o Internet.
« Equipamento informatico.
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacion. | o Elaborar e compilar o Programas utilizando o o Proxector. o OU.9 - Aplicada a verificacion da
programas utilizando o contorno integrado de creacion de proxectos co contorno de
) contorno integrado de desenvolvemento. desenvolvemento Eclipse.
Contorno integrado de desenvolvemento na desenvolvemento. o Internet.
creacion e na compilacion de programas
simples. - Utilizar o contorno integrado de ) . i 3,0
desenvolvemento na creacion e na « Equipamento informatico.
compilacion de programas simples.
o Plataforma educativa.
« Exposicion de exemplos que | o Identificar os compofientes | o Identificacion dos o Proxector. « 0U.10 - Exercicio de programas que
utilicen clases. tipicos dunha clase. compofientes tipicos dunha utilizan clases.
clase.
o Internet. o 0U.18 - Observacion do
= . comportamento e do cumprimento das
Clases. - Recofiecer a sintaxe, a estrutura e normas 10
os compofientes tipicos dunha clase. « Equipamento informatico. '
o Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Realizar programas que « Programas con clases « Proxector. « 0U.11 - Exercicio de programas no
definan clases. definidas. que se definen clases.
o Internet. o 0U.18 - Observacion do
comportamento e do cumprimento das
Definicion de clases. - Definir clases. ) ) » normas 2,0
« Equipamento informatico.
o Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Realizar programas que o Programas que definan « Proxector. o 0U.12 - Exercicio de programas nos
Propiedades e métodos de clase. - Definir definan propiedades e propiedades e métodos que se definen propiedades e
P ) métodos nunha clase. nunha clase. métodos. 2,0

propiedades e métodos.

« Equipamento informatico.
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
5 . tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Plataforma educativa. 0U.18 - Observacion do
comportamento e do cumprimento das
normas
« Exposicion. Exemplificacion. | e Realizar programas con « Programas con clases que | e Proxector. 0U.13 - Exercicio de programas nos
clases que definan distintos definan distintos que se definen construtores.
construtores. construtores. . . » .
- « Equipamento informatico. 0U.18 - Observacion do
Construtor de clase. - Definir construtores. comportamento e do cumprimento das 3,0
) normas
« Plataforma educativa.
« Exposicion e exemplificacion | o Elaborar programas que « Programas que utilicen « Proxector. 0U.14 - Exercicio de programas nos
o . ) de programas que utilicen as instancien e utilicen instancien e utilicen que se instancian e utilizan obxectos.
Aplicacions que instancien clases. - clases creadas obxectos das clases creadas|  obxectos. ) ) i .
Desenvolver programas que instancien e anteriormente. anteriormente. o Equipamento informatico. 0U.18 - Observacion do . 40
utilicen obxectos das clases creadas comportamento e do cumprimento das ’
anteriormente. ) normas
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacion. | e Elaborar programas nos que | e Programas nos que se « Proxector. 0U.15 - Exercicio de programas con
o se comprobe a visibilidade comprobe a visibilidade dos distintos tipos de visibilidade das
Visibilidade dunha clase e dos seus dos atributos e métodos atributos e métodos dunha Eaul to informai clases de dos seus membros.
membros. - Utilizar mecanismos para dunha clase. clase. o Equipamento informatico. .
controlar a visibilidade das clases e dos seus OU.18 - Observacion do . 30
comportamento e do cumprimento das
membros. i
« Plataforma educativa. normas
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas que implantan « Proxector. 0U.16 - Exercicio de programas nos
definan e utilicen métodos métodos estaticos. que se definen e utilizan métodos
estaticos. Eaul to informai estaticos.
: sticos. - Defini i : uipamento informatico.
Metyoldos estaticos. - Definir e utilizar métodos e LQuIp 0U.18 - Observacion do 20
estéaticos. )
comportamento e do cumprimento das
« Plataforma educativa. normas
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas que utilizan « Proxector. 0OU.17 - Exercicio de programas nos
utilicen librarias de clases. librarias. que se definen e utilizan conxuntos de
Eaul to informai librerias de clases.
ibrari - Defini i uipamento informatico.
Librarias de clases. - Definir e utilizar e LQuIp 0U.18 - Observacion do 30

conxuntos e librarias de clases.

o Plataforma educativa.

comportamento e do cumprimento das
normas
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TOTAL 41,0
4.5.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
5 Lectura e escritura de informacion. Excepcions. 18
4.5.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA3 - Escribe e depura cddigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe. NO
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO
4.5.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades gl:;gi:s';
1.1 Utilizar a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion. 1 Entrada e saida estandar de informacion. 2,0
2.1 Aplicar formatos na visualizacién da informacion. 2 Formatos de visualizacién. 2,0
3.1 Recofiecer as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas. 3 Librarias de entrada e saida de informacion. 2,0
4.1 Utilizar ficheiros para almacenar e recuperar informacion. 4 Entrada e saida de informacion en ficheiros. 2,0
5.1 Crear programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros. 5 Desenvolvemento de programas con acceso a ficheiros. 50
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Obxectivos especificos Act Titulo das actividades Durgt’:lon
(sesions)
6.1 Escribir cddigo utilizando control de excepciéns. 6 Control de excepciéns. 50
TOTAL 18
4.5.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucion dos obxectivos por parte do alumnado
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion M'.n imos . _PesP' 0
exixibles cualificacion (%)
PE.1 - Exercicio d tili trol d ions.
CA3.4 Escribiuse cadigo utilizando control de excepciéns. ¢ Xerciclo e programas que Uflioen confrol de excepaons S 30
PE.2 - Exercicio d tili | l ions d
CAb.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacién. ¢ entrada :e;g}(cjl: d: i;r)];g?r;aarz%sn'que flicen a consola para realizar operacions de S 10
PE.3 - Exercicio d isualiza a inft i6 distint
CADb.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion. ¢ formatos?(ercmlo © programas nos que se visualiza a informacion en distinios S 10
PE 4 - Exercicio d tili librari iadas & entrad id
CAA5.3 Recofiecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas. ¢ de inforrr):ggiccl')cr:? © programas que uflicen as orarias asodlacas a enraca ¢ salda S 10
PE.5 - Exercicio d trad ida a ficheiros.
CADb.4 Utilizéronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion. ¢ Xereicio de programas con entrada ¢ saida a ficheiros S 10
PE.6 - Exercicio d di étodos d 6 contido d
CAAb.5 Creéronse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros. ¢ ﬁCheirOS?(ercmlo © programas con diversos melodos de acceso 0 coniido os S 25
TO.1-0b ion da actitude diaria do al do. Escala de val
CADb.9 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. ¢ (observacii’ﬁir\éaircégpa) a actiude diaria do alumnaco. Escaa de valores S 5
TOTAL 100

4.5.e) Contidos

Contidos

Categorias de excepcions.
Control de excepcidns. Declaracion e lanzamento.

Tipos de fluxos: de bytes e de caracteres.
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Contidos

0Creacion e eliminacién de ficheiros e directorios.

Clases relativas a fluxos.
Uso de fluxos.

Entrada desde teclado.
Saida a pantalla.

Ficheiros de datos. Rexistros.

Apertura e pechamento de ficheiros. Modos de acceso.

Escritura e lectura de informacion en ficheiros.

Uso dos sistemas de ficheiros.

4.5.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificacién de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividade (sesions)
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e Qros:’edementos de
5 N tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion. « Elaborar programas con « Programas que piden datos | e Proxector. « PE.2 - Exercicio de programas que
Exemplificacion. entradas dende teclado e por teclado € mostran utilicen a consola para realizar
Entrada e saida estandar de informacin. - saidas por pantalla. resultados en pantalla. Eaui ) » operacions de entrada e saida da
uipamento informético. i i0
Utilizar a consola para realizar operacions de * =P informacion. 2,0
entrada e saida de informacién. o TO.1- Observacion da actitude diaria
« Plataforma educativa. do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)
« Exposicion. Exemplificacién. | o Elaborar programas con « Programas con saida o Proxector. « PE.3 - Exercicio de programas nos que
saida formatada por formatada por pantalla. se visualiza a informacion en distintos
pantalla. Eqti to informéi formatos.
isualizacion. - Apli uipamento informético.
Egr\?:Jgﬁziii\gslﬁliZ:fZﬁ:é Ciﬁgllcar formatos * Faue o TO.1 - Observacion da actitude diaria 2,0
' do alumnado. Escala de valores
o Plataforma educativa. (observacion directa)
Librarias de entrada e saida de informacion. - 20

Recoriecer as posibilidades de entrada e
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion. Revision dos o Analizar as librarias da « Cofiecer as posibilidades da | e Proxector. o PE.4 - Exercicio de programas que
paquetes e clases de linguaxe para entrada e linguaxe para entrada e utilicen as librarias asociadas &
entrada e saida na saida. saida. Eaul to informai entrada e saida de informacién.
i6 i uipamento informatico.
saida da linguaxe, e as librarias asociadas. documentacién da linguaxe. * Equp o TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
« Plataforma educativa. (observacion directa)
« Exposicion. Exemplificacion. | e Realizar programas que len | « Programas con entrada e « Proxector. « PE.5 - Exercicio de programas con
e escriben informacion en saida a ficheiros. entrada e saida a ficheiros.
: - ” S modo texto e binario en
Entrada e saida de informacién en ficheiros. - ficheiros. « Equipamento informatico. o TO.1 - Observacion da actitude diaria
!Jtlllzar fI.CIheITOS para almacenar e recuperar do alumnado. Escala de valores 2,0
informacién. ) (observacion directa)
o Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | o Realizar programas para « Programas con diversos « Proxector. « PE.6 - Exercicio de programas con
cada un dos diversos métodos de acceso ao diversos métodos de acceso ¢ contido
Desenvolvemento de programas con acceso métodos de acceso ao contido dos ficheiros. Eaul to informé dos ficheiros.
a ficheiros. - Crear programas que utilicen contido dos ficheiros. o Equipamento informatico. B ) .
diversos métodos de acceso ao contido dos » TO-1 - Observacién da acitude diaria 50
o do alumnado. Escala de valores
ficheiros. . g
« Plataforma educativa. (observacion directa)
o Exposicion. Exemplificacion. | e Elaborar programas con o Programas que controlan o Proxector. o PE.1 - Exercicio de programas que
c6digo que capturen o excepcions. utilicen control de excepcions.
lancen excepcions. . ) »
Control de excepcions. - Escribir cddigo o Equipamento informatico. 50
utilizando control de excepciéns. '
o Plataforma educativa.
TOTAL 18,0
4.6.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
6 Estruturas de almacenamento. 18
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4.6.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RAG - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos. NO
4.6.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;
1.1 Escribir programas que utilicen arrays. 1 Arrays. 2,0
2.1 Recofiecer as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados. 2 Librarias de tipos de datos avanzados. 2,0
3.1 Recofiecer as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible. 3 Colecciéns de datos. 3,0
4.1 Utilizar listas para almacenar e procesar informacion. 4 Listas. 3,0
5.1 Utilizar iteradores para recorrer os elementos das listas. 5 Iteradores. 3,0
6.1 Crear clases e métodos xenéricos. 6 Métodos xenéricos. 3,0
7.1 Utilizar expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto. 7 Expresions regulares. 2,0
TOTAL 18

4.6.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecuciéon dos obxectivos por parte do alumnado

L s N Minimos Peso
Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion A ety (1)
exixibles cualificacion (%)

o OU.1 - Exercicio de programas que usan arrays unidimensionais e

CAG6.1 Escribironse programas que utilicen arrays. multidimensionais. S 10

o OU.2 - Exercicio de utilizacion das principais clases da API para tipos avanzados

CAB6.2 Recoriecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados. de datos da linguaxe de programacion. S 15

. . . o o OU.3 - Exercicio de programas que usan listas para almacenar a informacion.
CAB6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion. prog q P S 15

o OU.4 - Exercicio de programas que len os datos das listas mediante o uso de

CAB6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas. iteradores. S 10
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion wﬂz cualifizngén (%)
CAB.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible. * 3%:@5:? ;Cﬁif%fnfaﬂgﬁ_ramas que usen distintos ipos de coleccions para S 10
CAB.6 Credronse clases & métodos xenéricos. « OU.6 - Exercicio de programas con clases e métodos xenéricos. s 20
CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto. ¢ (s)eUL‘JZﬂ;aF z:&(ggi%g ctaez{ggcr:(rjm::scgupe;#Zindzxg;gféc’;?gnrfggllj?gis @ permiten avaliar S 10
CAB.10 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. * 83'389,:\,232?\3?22&? 7 actitude caria o alumnado. Escala de valores S 10
TOTAL 100

4.6.e) Contidos

Contidos

Coleccions.

Definicién de coleccions.

Tipos de coleccions habituais: arrays e listas.

Enumeradores.

Arrays multidimensionais.

Operacions con arrays: inicializacion, insercion, borrado e ordenacion.
Listas, pilas e colas.

Estruturas.

Cadeas de caracteres.
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4.6.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacion, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para

a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que
se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
; " tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas que usan arrays Proxector. o OU.1 - Exercicio de programas que
almacenen datos en arrays. unidemensionais e usan arrays unidimensionais e
multidimensionais Eau to informd multidimensionais.
Arrays. - Escribir programas que utilicen uipamento informatico. " . -
V prog q adp o 0U.8 - Observacion da actitude diaria 2,0
arrays.
do alumnado. Escala de valores
Plataforma educativa. (observacion directa)
« Exposicion. Revision das o Analizar as clases da API « Cofiecer as principais clases Proxector. o OU.2 - Exercicio de utilizacion das
clases relacionadas cos para tipos avanzados de da API para tipos avanzados principais clases da API para tipos
— : tipos de datos avanzados. datos. de datos da linguaxe de avanzados de datos da linguaxe de
L|brar~|as de tipos d(? datos avanzados. - programacion Equipamento informético. programacion
Recoriecer as librarias de clases : : 2,0
relacionadas con tipos de datos avanzados. o 0U.8 - Observacion da actitude diaria
Plataforma educativa. do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)
o Exposicion. Analizar as « Elaborar programas cos « Programas que usen Proxector. o OU.5 - Exercicio de programas que
clases que permiten distintos tipos de colecciéns distintos tipos de coleccions usen distintos tipos de coleccions para
” = manexar coleccions. dispofiibles na linguaxe. para almacenar a almacenar a informacion.
Colec0|qns_ de datos. - Recofiecer as informacion Equipamento informatico. ; . o
caracteristicas e as vantaxes de cada ' o OU.8 - Observacion da actitude diaria 3,0
coleccion de datos dispofiible. do alumnado. Escala de valores
Plataforma educativa. (observacion directa)
o Exposicion. Exemplificacion. | e Realizar programas que o Programas que usan listas Proxector. o 0U.3 - Exercicio de programas que
usan listas para aimacenara| para almacenar a usan listas para almacenar a
informacion. informacion. Eau to informéi informacion.
Listas. - Utilizar listas para almacenar e uipamento informatico. " . -
" 1as p adp o 0U.8 - Observacion da actitude diaria 3,0
procesar informacion.
do alumnado. Escala de valores
Plataforma educativa. (observacion directa)
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas que len os datos Proxector. o OU.4 - Exercicio de programas que len
usen iteradores para recorrer|  das listas mediante o uso de os datos das listas mediante o uso de
o0s elementos das listas. iteradores. Eau to informd iteradores.
Iteradores. - Utilizar iteradores para recorrer quipamento informatico. " . .
os elementos das listas. o 0U.8 - Observacion da actitude diaria 3,0
do alumnado. Escala de valores
Plataforma educativa. (observacion directa)
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracion
Actividad sesions
clividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Exposicion. Exemplificacién. | o Elaborar programas con Programas con clases e « Proxector. o 0U.6 - Exercicio de programas con
clases e métodos xenéricos. métodos xenéricos clases e métodos xenéricos.
Métodos xenéricos. - Crear clases e métodos « Equipamento informatico. o 0U.8 - Observacion da actitude diaria
Xenericos. do alumnado. Escala de valores 30
) (observacion directa)
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Realizar programas que Programas que usan « Proxector. o OU.7 - Exercicio de programas que
usen expresions regulares expresions regulares e usan expresions regulares e permiten
” " " liar cadeas de texto.|  permiten avaliar se unha avaliar se unha cadea de texto cadra
Expresions regulares. - Utilizar expresions para ava Equinamento informatico . o
regulares na procura de patréns en cadeas cadga (ée texto C?fjra co | * EQup ' co patrén da expresion regular. 2,0
de texto. patron da expresion regular. o 0U.8 - Observacion da actitude diaria
« Plataforma educativa. do alumnado. Escala de valores
(observacién directa)
TOTAL 18,0
4.7.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
7 Uso avanzado de clases. 83
4.7.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos. NO
RAY - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion. Sl
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4.7.c) Obxectivos especificos da unidade didactica

Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Dsl;;aigi:sr;
1.1 Identificar os conceptos de herdanza, superclase e subclase. 1 Herdanza, superclase e subclase. 8,0
2.1 Definir e utilizar clases herdadas. 2 Clases herdadas. 10,0
3.1 Crear clases herdadas que sobrescriban a implementacion de métodos da superclase. 3 Sobrescritura de métodos. 10,0
4.1 Recofiecer a incidencia dos construtores na herdanza. 4 Construtores e herdanza. 8,0
5.1 Utilizar modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos. 5 Bloqueo e forzado da herdanza. 6,0
6.1 Definir e utilizar interfaces. 6 Interfaces. 6,0
7.1 Desefiar e aplicar xerarquias de clases. 7 Xerarquia de clases. 6,0
8.1 Probar e depurar as xerarquias de clases. 8 Proba e depuracion de xerarquia de clases. 5,0
9.1 Realizar programas que implementen e utilicen xerarquias de clases. 9 Aplicaciéns avanzadas con xerarquias de clases. 20,0
10.1 Comentar e documentar o codigo. 10 Comentarios e documentacién de programas avanzados. 40
TOTAL 83

4.7.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacién da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g)l(irxiim: cualifizngén (%)
AL Definifonse e utlizéronse clases herdadas. o PE.1 - Exercicio de programas nos que se definen e utilizan clases herdadas. s 10
CAL9 Definironse e utlizéronse interfaces. « PE.2 - Exercicio de programas nos que se definen e utilizan interfaces. s 10
CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase. * Efbgrggﬁeergcsiﬁbi?agfgrama "o que se exemplfican os conoeptos de hedanza, S 10
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g)l(irxiim: cualifizngén (%)

CAT7 .2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos. ‘ Esr'jfai;eg&i;gg?oﬂg?aréma N0 que se utiizan modificadores para impedir a S 5

CA7 3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza, o PE.5 - Exercicio de programa no que se utilizan construtores nas clases herdadas. s 5

CAT7 4 Creéronse clases herdadas que sobrescriban a implementacion de métodos da superclase. ® PE6 - Bxercilo de programas nos que se ullizan meodos sobrescrios. S 15

CA7.5 Desefidronse e aplicaronse xerarquias de clases. * PE.7-Bxerckin da desefio do xerarquias de clases. S 10

CAT7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases. ® LC.1 - Aplicada a proba e depuracion de xerarquias de clases. S 5

CAT7.7 Realizaronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases. ® PE.8- Bxericlo e programas que implementan ¢ ullzan xerarquias de clases. S 2

CAT 8 Comentouse e documentado o c6digo. o LC.2 - Aplicada & documentacion do cddigo de programas. s 5

CAT.9 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. * ;L?,ge;vgg%ir\é?ggpa?a actiude diara do alumnado. Escala de valores S 5
TOTAL 100

4.7.e) Contidos

Contidos

Herdanza.

Interfaces: definicion e implementacién.

Xerarquia de clases.

Tipos de xerarquia: xeneralizacion e especializacion; todo-parte.
Composicion de clases.

Superclases e subclases.

Clases e métodos abstractos e finais.

Sobrescritura e sobrecarga de métodos.

Ligadura dinamica.
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Contidos

Polimorfismo.

4.7.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e 0os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que a
se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
5 N tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion. Analizar o Analizar desefios de « Cofiecemento tedrico e o Proxector. « PE.1 - Exercicio de programas nos que
desefios de clases onde se programas orientados a practico dos conceptos de se definen e utilizan clases herdadas.
use a herdanza. obxectos onde identificar os herdanza, superclase e . .
Herdanza, superclase e subclase. - Identificar conceptos de herdanza, subclase. Plataforma educativa. PE.3 - Exercicio de programa no que
os conceptos de herdanza, superclase e superclase e subclase. se exemplifican os conceptos de 8,0
subclase. herdanza, superclase e subclase.
o TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)
Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que o Programas que definan e Proxector. PE.1 - Exercicio de programas nos que
definan e utilicen clases utilicen clases herdadas. se definen e utilizan clases herdadas.
herdadas. . ) » .
o Equipamento informatico. PE.3 - Exercicio de programa no que
Clases herdadas. - Definir e utilizar clases se exemplifican os conceptos de 100
herdadas. ) herdanza, superclase e subclase. '
Plataforma educativa. » . .
o TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)
Exposicion. Analizar « Elaborar programas que « Programas con Proxector. PE.6 - Exercicio de programas nos que
programas de exemplo onde sobreescriban métodos nas sobreescritura de métodos. se utilizan métodos sobrescritos.
: ; se sobreescriban métodos. subclases.
:ot:jregcrltura de énetodlgs. - C.realr clasets g Equipamento informatico. o TO.1 - Observacion da actitude diaria 100
der a, 3(3’ qug SO reSC;’I an a Implementacion do alumnado. Escala de valores ,
e metodos da superclase. ) (observacion directa)
Plataforma educativa.
Exposicion. Exemplificacién. | o Realizar programas con « Programas con clases que Proxector. PE.5 - Exercicio de programa no que
clases que definan distintos definan distintos se utilizan construtores nas clases
Construtores e herdanza. - Recofiecer a construtores. construtores. Intemet herdadas. 80
T nternet. 5 . - )
incidencia dos construtores na herdanza. o TO.1-Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
getiidacs Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de
tarefas) (tarefas) P avaliacion

(titulo e descricion)

Duracién
(sesions)

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

(observacion directa)

Bloqueo e forzado da herdanza. - Utilizar
modificadores para bloquear e forzar a
herdanza de clases e métodos.

Exposicion. Exemplificacion.

Elaborar programas onde se
usen os modificadores para
bloquear e forzar a
herdanza.

Programas que bloquean
elou forzan a herdanza para
clases e métodos.

o Proxector.

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

PE.4 - Exercicio de programa no que
se utilizan modificadores para impedir
a herdanza ou para forzala.

TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)

6,0

Interfaces. - Definir e utilizar interfaces.

Exposicion.
Exemplificacion.

Elaborar programas que
definan e utilicen interfaces.

Programas que definan e
utilicen interfaces.

o Proxector.

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

PE.2 - Exercicio de programas nos que
se definen e utilizan interfaces.

PE.4 - Exercicio de programa no que
se utilizan modificadores para impedir
a herdanza ou para forzala.

TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)

6,0

Xerarquia de clases. - Desefiar e aplicar
xerarquias de clases.

Exposicion. Exemplificacion.

Desefiar xerarquias de
clases.

Desefios de xerarquias de
clases.

o Proxector.

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

PE.7 - Exercicio de desefio de
xerarquias de clases.

TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)

6,0

Proba e depuracién de xerarquia de clases. -
Probar e depurar as xerarquias de clases.

Exposicion. Exemplificacion.

Facer probas do
funcionamento de xerarquias|
de clases.

Obter a confianza suficiente
do funcionamento da
xerarquia de clases para
xerar software de calidade.

o Proxector.

« Equipamento informatico.

o Plataforma educativa.

LC.1 - Aplicada a proba e depuracién
de xerarquias de clases.

TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores
(observacion directa)

5,0

Aplicacions avanzadas con xerarquias de
clases. - Realizar programas que
implementen e utilicen xerarquias de clases.

Exposicion. Exemplificacion.

Elaborar programas que
implementen e usen as
xerarquias de clases.

Programas que implementan
€ usan xerarquias de clases.

o Proxector.

« Equipamento informatico.

PE.8 - Exercicio de programas que
implementan e utilizan xerarquias de
clases.

TO.1 - Observacion da actitude diaria
do alumnado. Escala de valores

20,0
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracién
ivi sesions
Actividade Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
o Plataforma educativa. (observacion directa)
« Exposicion. Exemplificacion | ¢ Comentar e documentar « Programas comentados e « Proxector. o LC.2 - Aplicada & documentacion do
de como comentar un programas. Xerar documentacion sobre ditos codigo de programas.
programa e como xerar a documentacion coas programas. . ) .
_ . documentacion no contorno | ferramentas do contorno de o Internet. « TO.1- Observacion da actitude diaria
Comentarios e documentacion de programas de desenvolvemento. desenvolvemento. do alumnado. Escala de valores
avanzados. - Comentar e documentar o . . » (observacion directa) 4,0
codigo. o Equipamento informatico.
« Plataforma educativa.
TOTAL 83,0
4.8.a) Identificacion da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
8 Bases de datos. 26
4.8.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as stas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion. Sl
RA9 - Xestiona informacidn almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos. NO
4.8.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades Durqt}lon
(sesions)
11 Iqentlﬁcar as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos y Rases de datos relacionais. 20
relacionais.
2.1 Programar conexidns con bases de datos. 2 Conexions con bases de datos relacionais. 2,0
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Obxectivos especificos Act Titulo das actividades (Zl;:gi:s';

3.1 Escribir cddigo para almacenar informacion en bases de datos. 3 Almacenamento de informacion en bases de datos relacionais. 2,0

4.1 Crear programas para recuperar e amosar informacion almacenada en bases de datos. 4 Recuperacion de informacién de bases de datos relacionais. 2,0

5.1 Efectuar borrados e modificacions sobre a informacién almacenada. 5 Actualizacion de informacién en bases de datos relacionais. 2,0

6.1 Identificar as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos. 6 Bases de datos orientadas a obxectos. 2,0

ngégti!%ar a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacidns mediante linguaxes orientadas a 7 Aplicacion das bases de datos orientadas a obxectos. 20

8.1 Instalar sistemas xestores de bases de datos orientadas a obxectos. 8 Instalacion de sistemas xestores de bases de datos orientadas a obxectos. 2,0

2”1“ géiii;ig:r e analizar os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestion da informacion 9 Métodos soportados polos sistemas xestores de bases de datos orientadas a obxectos. 20

10.1 Crear bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos. 10 Creacion de bases de datos orientadas a obxectos. 2,0

11.1 Programar aplicaciéns que almacenen obxectos nas bases de datos creadas. 1 Aplicacions que almacenen obxectos en bases de datos orientadas a obxectos. 2,0

12.1 Realizar programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos. 12 Actualizacion e recuperacion de obxectos en bases de datos orientadas a obxectos. 2,0

::l;ciiﬁggfg programas para almacenar e xestionar ipos de datos estruturados, compostos & 13 Almacenamento e xestion de tipos de datos estruturados, compostos e relacionados. 2,0
TOTAL 26

4.8.d) Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificaciéon da consecucién dos obxectivos por parte do alumnado

Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion Mip i.mos . _PesP' 5
exixibles cualificacion (%)
CA8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos. * EEé:]t;E;: racigfxggtggﬁecemento de sistemas xestores de bases de datos S 5
. , o o . . ) o PE.2 - Exercicio de cofiecemento das posibilidades da linguaxe de programacién
CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions mediante linguaxes orientadas a obxectos. para 6 uso de sistemas xestores de bases de datos orientadas a obxectos. S 5
CA8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos. + LC.1- Aplicada & instalacion dun xestor de bases de datos orientado a obxectos. S 5
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion g)l(irxiim: cualifizngén %)
CA8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestién da informacion | e PE.3 - Exercicio de cofiecemento dos métodos de acceso a informacion do S 5
almacenada. sistema xestor de base de datos orientado a obxectos.
CA8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos. * LC.2- Aplicada & creacion de bases de datos orientadas a obxectos. S 5
CAB8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas. ¢ Erlizéﬁtj;: racigfxggtggc.)gramas que almacenan obxectos en bases de datos S 7
CA8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos. ¢ gaEtfs-oEéirt(;ig?sdaeopgsgé?g.as que fan mantemento de datos conira bases de S 15
CAB8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados. ¢ ESEt.nGJt-UrEa)éeor:jc(i:gn(igé);toogsraerr:;zgi;aaﬁlg.acenar @ xestionar tipos de datos S 8
CA8.9 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. » OU.1 - Observacion do comportamento e cumprimento das normas S 5
CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais.| * Esr.;iieixgracicc(igsieacggggzrgz r:jtgtg: srglf(;sigi;:llinguaxe de programacion que S 5
CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos. . gaEtfs—rEI);iEgE;?s(.je programas con conexion a distintos xestores de bases de S 5
CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos. ¢ Eliézk-mE;:rcicio de programas que almacenan informacion en bases de datos S 5
CA9.4 Crearonse programas para recuperar € amosar informacién almacenada en bases de datos. * PE.10- Exercicio de programas que len informacion de bases de datos. S 20
CA9.5 Efectuéronse borrados e modificacions sobre a informacion almacenada. ‘ ﬁ’}lfiognlacllfgs ;cliﬂgciigéggéinggzgs ggadna?oa}si)ﬁaiignnoggcaciéns sobre a S 5
TOTAL 100

4.8.¢e) Contidos

Contidos

Bases de datos orientadas a obxectos.

Caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.

Instalacion do xestor de bases de datos.

Creacion de bases de datos.

Mecanismos de consulta.
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Contidos

Linguaxe de consultas: sintaxe, expresiéns e operadores.

Recuperacion, modificacién e borrado de obxectos da base de datos.
Almacenamento de tipos de datos estruturados, compostos e relacionados.
Establecemento de conexidns.

Recuperacion e manipulacion de informacién.

Execucion de consultas sobre a base de datos.

4.8.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e os recursos necesarios para

a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que
Que e para que Como Con que a
se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
5 N tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
o Exposicion. Revisar as o Analizar as clases da API « Cofiecemento das clases da | e Proxector. o PE.7 - Exercicio de cofiecemento das
principais clases da linguaxe para acceso a bases de linguaxe de programacion clases da linguaxe de programacion
de programacion que datos relacionais. que permiten o acceso a que permiten 0 acceso a bases de
Bases de datos relacionais. - Identificar as permiten 0 acceso a bases bases de datos relacionais. | ¢ Internet. datos relacionais.
caracteristicas e os métodos de acceso a de datos relacionais. 20
sistemas xestores de bases de datos « Equipamento informatico. '
relacionais.
o Plataforma educativa.
o Exposicion. Exemplificacién. | o Elaborar programas que « Programas con conexiona | e Proxector. « PE.8 - Exercicio de programas con
fagan conexions a bases de distintos xestores de bases conexion a distintos xestores de bases
datos. de datos relacionais. de datos relacionais.
o Internet.
Conexions con bases de datos relacionais. - 20
Programar conexiéns con bases de datos. « Equipamento informatico. '
o Plataforma educativa.
Almacenamento de informacién en bases de | ® Exposicion. Exemplificacion. | e Elaborar programas que « Programas que almacenan | e Proxector. « PE.9 - Exercicio de programas que
datos relacionais. - Escribir codigo para almacenen informacion en informacion en bases de almacenan informacién en bases de 20
almacenar informacion en bases de datos. bases de datos. datos relacinais. datos relacionais.
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Como e con que

r m n
Que e para que Como Con que se valora
Duracién
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
Internet.
Equipamento informatico.
Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacion. | e Elaborar programas que len | « Programas que len Proxector. « PE.10 - Exercicio de programas que
informacion de bases de informacion de bases de len informacién de bases de datos.
Recuperacion de informacion de bases de datos. datos. . . »
datos relacionais. - Crear programas para Equipamento informatico. 20
recuperar € amosar informacién almacenada ’
en bases de datos. .
Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Realizar programas que o Programas que fan baixas e Proxector. « PE.11 - Exercicio de programas que
o ) . fagan consultas de modificaciéns sobre a fan baixas e modificacions sobre a
Actualizacion de informacion en bases de actualizacion sobre a informacion almacenada en . ) » informacion almacenada en bases de
datos relacionais. - Efectuar borrados e informacion das bases de bases de datos relacionais. Equipamento informatico. datos relacionais. 20
modificacions sobre a informacién datos. ’
almacenada. _
Plataforma educativa.
o Exposicion. o Avaliar sistemas xestores de | o Cofiecemento de sistemas Proxector. e OU.1 - Observacién do comportamento
bases de datos orientadas a xestores de bases de datos e cumprimento das normas
' obxectos. orientadas a obxectos.
Ejasﬁ, de datos orletzntg(tllas a dObngtOS' d Equipamento informatico. « PE.1- Exercicio de cofiecemento de 20
d Ei” hcar atsgarac egls |ctas as bases de sistemas xestores de bases de datos 8
alos orientadas a 0bXectos. ) orientadas a obxectos.
Plataforma educativa.
« Exposicion. o Analizar o uso de sistemas | « Cofiecemento das Proxector. o OU.1 - Observacion do comportamento
o . xestores de bases de datos posibilidades da linguaxe de e cumprimento das normas
Aplicacion das bases de datos orientadas a orientadas a obxectos dende programacion para 6 uso de . . - . .
obxectos. - Analizar a stia aplicacion no a linguaxe de programacion. sistemas xestores de bases Equipamento informatico. . PE._Z .-.EXBI‘CICIO d_e cofiecemento das 20
desenvolvemento de aplicacions mediante de datos orientadas a p05|b|l|dad§§ da I|ng'uaxe de ' '
linguaxes orientadas a obxectos. obxectos. ) programacion para 6 uso de sistemas
Plataforma educativa. xestores de bases de datos orientadas
a obxectos.
Instalacion de sistemas xestores de bases de | ® Exposicion. Exemplificacion. | o Instalar sistemas xestores de| o Dispofier dun xestor de Proxector. o LC.1- Aplicada a instalacién dun
datos orientadas a obxectos. - Instalar bases de datos orientados a bases de datos orientado a xestor de bases de datos orientado a
' obxectos. obxectos. obxectos. 2,0

sistemas xestores de bases de datos
orientados a obxectos.

Equipamento informatico.
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Que e para que

Como

Con que

Como e con que

se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
o Plataforma educativa. OU.1 - Observacién do comportamento
e cumprimento das normas
« Exposicion. o Analizar os métodos do « Cofiecemento dos métodos | e Proxector. 0U.1 - Observacion do comportamento
sistema xestor de base de de acceso a informacion do e cumprimento das normas
. ) datos orientado a obxectos sistema xestor de base de . B
Métodos soportados polos sistemas xestores para a xestion da datos orientado a obxectos. | ¢ Intemet. PE.3 - Exercicio de cofiecemento dos
de bases de datos orientadas a obxectos. - informacion. métodos de acceso a informacion do
Clasificar e analizar os métodos soportados ) ) » sistema xestor de base de datos 2,0
polos sistemas xestores para a xestion da o Equipamento informatico. orientado a obxectos.
informacion almacenada.
o Plataforma educativa.
Exposicion. Exemplificacién. | e Crear bases de datos « Bases de datos orientadas a | « Proxector. LC.2 - Aplicada & creacion de bases de
orientadas a obxectos. obxectos. datos orientadas a obxectos.
Creacion de bases de datos orientadas a ) ) y .
obxectos. - Crear bases de datos e as « Equipamento informatico. 0U.1 - Observacion do comportamento 20
estruturas necesarias para o almacenamento e cumprimento das normas '
de obxectos. .
o Plataforma educativa.
Exposicion. Exemplificacién. | o Elaborar aplicacions que « Aplicaciéns que almacenan | e Proxector. 0U.1 - Observacion do comportamento
o almacenen obxectos nas obxectos en bases de datos e cumprimento das normas
Aplicacions que almacenen obxectos en bases de datos. orientadas a obxectos. ) ) » .
bases de datos orientadas a obxectos. - o Equipamento informatico. PE.4 - Exercicio de programas que 20
Programar aplicacions que almacenen almacenan obxectos en bases de '
obxectos nas bases de datos creadas. . datos orientadas a obxectos.
« Plataforma educativa.
Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que o Programas que fan o Proxector. 0U.1 - Observacion do comportamento
o ] fagan altas, baixas e mantemento de datos contra e cumprimento das normas
Actualizacion e recuperacion de obxectos en modificacions contra bases bases de datos orientadas a ) ) i -
bases de datos orientadas a obxectos. - de datos orientadas a obxectos. o Equipamento informatico. PE.5 - Exercicio de programas que fan 20
Realizar programas para recuperar, actualizar obxectos. mantemgnto de datos contra bases de '
e eliminar obxectos das bases de datos. ) datos orientadas a obxectos.
« Plataforma educativa.
Exposicion. Exemplificacién. | o Realizar programas para o Programas para almacenar €| e Proxector. 0U.1 - Observacion do comportamento
estruturados, compostos e relacionados. - ' ' Equi ; i i~
: ' i i « Equipamento informatico. PE.6 - Exercicio de programas para
Realizar programas para almacenar e compostos e relacionados. relacionados. quip prog p 20

xestionar tipos de datos estruturados,
compostos e relacionados.

o Plataforma educativa.

almacenar e xestionar tipos de datos
estruturados, compostos e
relacionados.
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TOTAL 26,0
4.9.a) Identificaciéon da unidade didactica
N.° Titulo da UD Duracion
9 Interfaces graficas de usuario. 15
4.9.b) Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
Resultado de aprendizaxe do curriculo Completo
RA5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases. NO
RA9 - Xestiona informacidn almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos. NO
4.9.c) Obxectivos especificos da unidade didactica
Obxectivos especificos Act Titulo das actividades gl:;gi:s';
;i.;];f(teilsi“zar as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de usuario y Ferramentas para o desenvolvemento de interfaces graficas de usuario. 5,0
2.1 Programar controladores de eventos. 2 Controladores de eventos. 50
3.1 Escribir programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion. 3 Aplicacions que utilicen interfaces graficas de usario. 50
TOTAL 15
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Criterios de avaliacion Instrumentos de avaliacion M'.n mos - .Pesg 0
exixibles cualificacion (%)
CA5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces gréficas de usuario o PE.1 - Exercicio de programas con entorno grafico para a entrada e saida. s 25
simples.
PE.2 - Exercicio de programas con entorno grafico e controladores de eventos.
CAS.7 Programaronse controladores de eventos. ‘ prog g S 25
PE.3 - Exercicio de programas con interfaces graficas.
CA5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion. ‘ prog g S 40
0OU.1 - Observacion do comportamento e cumprimento das normas
CA9.8 Respectaronse os valores, actitudes e normas detallados no apartado 9.a. ‘ P P S 10
TOTAL 100

4.9.¢e) Contidos

Contidos

Interfaces graficas de usuario.
Concepto de evento.

Xestion de eventos.

Creacién de controladores de eventos

4.9.f) Actividades de ensino e aprendizaxe, e de avaliacién, con xustificaciéon de para que e de como se realizaran, asi como os materiais e 0os recursos necesarios para
a sua realizacion e, de ser o caso, os instrumentos de avaliacion

Como e con que

ue e para que Como Con que
@ paraq 4 se valora
Duracion
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Instrumentos e procedementos de ( )
Resultados ou produtos Recursos L
5 N tarefas) (tarefas) avaliacion
(titulo e descricion)
Ferramentas para o desenvolvemento de « Exposicion. Exemplificacién. | o Elaborar programas con « Programas con entorno « Proxector. « PE.1 - Exercicio de programas con
interfaces graficas de usuario. - Utilizar as entorno grafico coas grafico para a entrada e entorno grafico para a entrada e saida.
ferramentas do contorno de desenvolvemento ferramentas do contorno de saida. 5,0

para crear interfaces gréficas de usuario

simples.

desenvolvemento.

o Equipamento informatico.
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Como e con que

Que e para que Como Con que se valora
Duracién
Actividade sesions
Profesorado (en termos de Alumnado Resultados ou produtos Recursos Instrumentos e procedementos de ( )
’ ., tarefas) (tarefas) P avaliacion
(titulo e descricion)
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas que « Programas con entorno « Proxector. « PE.2 - Exercicio de programas con
respondan aos eventos do grafico e controladores de entorno grafico e controladores de
usuario sobre o entorno eventos. . ) » eventos.
Controladores de eventos. - Programar grafico. o Equipamento informatico. 50
controladores de eventos. '
« Plataforma educativa.
« Exposicion. Exemplificacién. | e Elaborar programas con « Programas con interface « Proxector. « PE.3 - Exercicio de programas con
interface gréfica. gréfica. interfaces gréaficas.
Aplicacions que utilicen interfaces gréficas de ) ) »
usario. - Escribir programas que utilicen o Equipamento informatico. 50
interfaces graficas para a entrada e saida de ’
inf on.
miormacion « Plataforma educativa.
TOTAL 15,0

5. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidn positiva e os criterios de cualificacién

comunicacions.

seu control resulte dificil de garantir, pero consideranse necesarias para 0 avance e preparacion do exame final.

A cualificacion fundamentarase nun exame final do modulo de natureza tedrico-practica, consistente no desenvolvemento dunha pequena aplicacién completa en Java, no que se abarcaran os CAs asignados ao
centro de xeito parcial ou total, segundo a taboa de distribucion dos mesmos entre empresa e centro e tamen en respostas curtas e/ou de tipo test. A ponderacion deste exame na nota final sera do 60%.

Aclarase que sera un Unico exame final produto da avaiacion continua dende o principio do modulo ata o final. A motivacién baséase na competencia profesional real e actual no ambito da informatica e

Por outra banda ao longo do médulo levaran a cabo diferentes tarefas de desenvolvemento, exercicios e pequenas practicas, que tamén teran peso especifico na calificacién. A natureza basica deste modulo, a
amplia documentacién e exemplos e practicas resoltos na Internet e na bibliografia, e a case estandarizacion dos mesmos para a ensinanza de Java e a POO fan dificil que se desenvolvan de maneira xenuina e o
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Ao longo do curso habera a parte da final dias avaliacions. En cada unha das sesiéns de avaliacion do médulo emitirase unha nota (con cifras do 1 ao 10, sen decimais) segundo a valoracion dos criterios de
avaliacion expresados en cada unidade didactica que afecten directamente a cada elemento. Na sta avaliacion empregaranse os instrumentos e os criterios que se citan de seguido:

1.- 40% Unha proba préctica consistente en realizar ou respostar un exercicio sobre s contidos desenvolvidos e vistos durante o trimestre. Pode ser Unica ou constar de varios exercicios ou supostos practicos sobre
diferentes temas tratados ata 0 momento no médulo aos que se debe respostar. Normalmente esta proba tera caracter incremental, recollendo todos os contidos vistos dende o inicio do mddulo ata 0 momento da
sUa realizacién.

2.- 10% Unha ou duas preguntas de desenvolvemento sobre a teoria vista durante o trimestre (esta proba pode ser substituida por un cuestionario tipo test relacionada coa teoria vista en clases).

3.- 10% Cuestionario de 20 preguntas tipo test de 4 alternativas con unha soa resposta vélida sobre os contidos desenvolvidos.

4.- 25% Traballos propostos entregados en tempo e forma durante o desenvolvemento do trimestre.

5.- 15% Probas e traballos realizados en clases.

Os apartados 1, 2 e 3 corresponderanse cunha proba escrita que pode ser desenvolvida en papel, de entrega online ou de forma mixta na que para aprobar deberase acadar conxuntamente unha nota superior a 5.
En caso de non existir algun dos apartados o resto dos apartados asumiran a ponderacion proporcional do mesmo.

Cada un dos apartados do exame procedera a formar parte do célculo da nota sempre e cando neles se obtefia unha nota superior a 3. Se esto non fose asi a parte no seu conxunto non acadaria o valor de
aprobado.

Os apartados 4 e 5 corresponderanse con traballos e probas, e ao igual ca primeira para aprobar deberase acadar conxuntamente unha nota superior a 5. Os traballos e probas desta parte entraran a sumare a
formar parte da nota a partir de acadar neles unha nota superior a 3. En caso contrario esta parte no seu conxunto non se considerara aprobada.
Unha vez levadas a cabo as puntuaciéns a nota final sera a resultante da suma ponderada das duas partes tendo que acadar para aprobar un 5.

En cada un destes procedementos existira unha nota enteira seguindo os seguintes criterios:

1.- Proba practica.

A proba préactica podera constar de varios apartados no que se debe levar a cabo anacos de codigo pequenos e concretos, de un ou varios modulos e de un ou varios programas que engloben aos anteriores de xeito
que ou estaran ben ou non.

O valor de cada apartado (cédigo, modulo, programa) sera proporcional & sua dificultade e a stia suma conxunta sera 10 puntos.

Neles poderan tratarse todos os aspectos relacionados coas linguaxes de programacion vistas no mddulo, integracién de cédigo, funcionamento correcto e documentacion.

Preguntas de desenvolvemento.
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O criterio da baremacidn sera o seguinte:

1. Non responde.

2. A resposta non é correcta e a xustificacion ten erros.

3. A resposta non é correcta pero trata de xustificala con plabras técnica coherentes.

4. A resposta é suficiente pero a redaccion fai que tefia abigiiedades ou falsas interpretacions. Non usa palabras técnicas ou clave.
5. A resposta é suficiente pero a redaccién fai que tefia ambigiiedades o falsas interpretacions. Usa palabras técnicas ou claves.
6. A resposta é boa pero non perfecta xa que non completa a totalidades da pregunta. Non usa palabras clave ou técnicas.

7. A resposta é boa pero non perfecta xa que non completa a totalidade da pregunta. Usa poucas palabras clave ou técnicas

8. A resposta é boa pero non perfecta xa que non completa a totalidade da pregunta. Usa palabras técnicas ou clave.

9. A resposta é correcta pero nos esta perfectamente redactada dando lugar a malas interpretacions.

10. A resposta é correcta e esta ben redactada e contén todas as palabras claves ou nomes técnicos necesarios.

2.- Cuestionario

Consistira nun cuestionario de 20 preguntas de tipo test con 4 alternativas e s unha resposta correcta.
As preguntas sin contestar non restan puntos.
As preguntas mal contestadas restan puntos (tres mal contestadas restaran unha ben contestada)

3.- Traballos propostos

0 alumno ten que facer todos os traballos obrigatorios propostos para superar a avaliacion do trimestre. No caso de que non tefia entregado a totalidade e tefia entregados mais da metade tera unha nota de 4 e tera
que entregar os traballos restantes posteriormente. En caso de non acadar o 50% tera unha nota de 1 e tera que entregar os traballos que faltan con posterioridade.
As calificacidns sobre os traballos propostos puntuaranse seguindo a seguinte escala:

. Non entrega traballo

. Entrega en tempo e forma traballos NON orixinais.

. Entrega traballo orixinal pero non cumple coa forma nin co tempo.

. Entrega traballo orixinal pero cunha redaccion ou exposicion mala.

. Entrega en forma pero fora de plazo traballos orixinais. Redaccién ou exposicion discreta.

. Entrega en forma pero fora de plazo traballos orixinais. Redaccidn ou exposicién boa.

. Entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccidn ou exposicién pobre.

. Entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccion ou exposicién discreta.

o N o o B w N -~
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9. Entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccién ou exposicion boa pero faltan conclusions.
10. Entrega en tempo e forma traballos orixinais cun nivel alto demostrando esforzo e investigacion e boas conclusiéns. Ben redactados ou expostos e documentados.
O valor de cada traballo sera proporcional e a sla suma conxunta sera 10 puntos.

4 - Probas e traballos realizados en clases (controis)

Consistira na realizacion de probas e traballos ocasionais que se realizaran en clases co fin de cofiecer o estado actual do alumnado e do que seran debidamente avisados con antelacion. Estas probas poden ser
escritas ou tipo test. Os traballos, no caso de propofielos, deberan ser tamén entregados en fecha e data. A entrega destes traballos ou a realizacién da proba non é obrigatoria.

O criterio de puntuacién destas probas ou traballos realizarase tendo en conta os seguintes supostos:

0.- Non fai proba e/ou non entrega traballo e non se presenta a realizar 0 mesmo.

1. Non fai a proba e/ou non entrega traballo pero preséntase & mesma.

2. A proba acada puntuacién inferior a 2,5 efou entrega en tempo e forma traballos NON orixinais.

3. A proba acada puntuacién inferior a 3,5 e/ou entrega traballo orixinal pero non cumple coa forma nin co tempo.

4. A proba acada puntuacion inferior a 4,5 e/ou entrega traballo orixinal pero cunha redaccidn ou exposicién mala.

5. A proba acada puntuacién inferior a 5,5 efou entrega en forma pero fora de plazo traballos orixinais. Redaccién ou exposicion discreta.

6. A proba acada puntuacién inferior a 6,5 e/ou entrega en forma pero fora de plazo traballos orixinais. Redaccién ou exposicion boa.

7. A proba acada puntuacién inferior a 7,5 e/ou entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccién ou exposicién pobre.

8. A proba acada puntuacién inferior a 8,5 e/ou entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccidn ou exposicién discreta.

9. A proba acada puntuacién inferior ou igual a 9,5 efou entrega en tempo e forma traballos orixinais. Redaccidn ou exposicién boa pero faltan conclusidns e razonamentos que complementen o traballo.

10. A proba acada puntuacion superior a 9,5 e/ou entrega en tempo e forma traballos orixinais cun nivel alto demostrando esforzo e investigacion e boas conclusions. O traballo esta ben redactado, expostos e
documentado.

O valor de cada proba e traballo realizado en clase sera proporcional sobre o total e a siia suma conxunta sera 10 puntos.

NOTA FINAL

Tendo en conta todo o anterior para aprobar a materia sera obligatorio obter como minimo unha puntuacién de 5 para acadar unha avaliacion positiva . No caso de non ser asi 0 alumno tera que se presentar a
avaliacién extraordinaria para poder superar 0 modulo descrita no apartado 6.b
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6. Procedemento para a recuperacion das partes non superadas
6.a) Procedemento para definir as actividades de recuperacion

Para o alumnado que non supere algunha das unidades didacticas desefiaranse exercicios similares aos realizados durante o curso. Estes
exercicios seran realizados de forma auténoma polo alumnado, sendo titorizados e orientados polo profesor encargado do médulo.

No caso de que na avaliacién ordinaria non se supere 0 médulo, para cada alumno sera desefiado un plan individualizado de recuperacion con
exercicios similares aos realizados durante o curso, que deberan ser realizados polos alumnos de forma auténoma ao longo do curso seguinte.
Estes exercicios sera avaliados do mesmo xeito que durante o curso. A avaliacién positiva destas actividades non supdn a superacion do mddulo
neste caso, xa que tefien unha actividade formativa e de preparacion para a recuperacion final extraordinaria.

Para a recuperacién do modulo debera presentarse ao exame de recuperacion final extraordinaria, tal e como se define no apartado 6.b. (e xeito
comun con aqueles outros alumnos que perdesen o dereito a avaliacién continua), e que abarcara todos os CA do médulo.

6.b) Procedemento para definir a proba de avaliaciéon extraordinaria para o alumnado con perda de dereito a avaliacion continua

Os alumnos que superen o 10% de faltas poderan ser sancionados ca perda do dereito a Avaliacién Continua.

Cando esto ocorra, o alumno podera asistir a clase, pero non participara da avaliacion ordinaria. Estes alumnos poderan realizar a proba final extraordinaria para demostrar a capacitacion.

O proceso de avaliacién para aquel alumnado que perda o dereito a avaliacion continua, levarase a cabo ao final do curso.

Para valorar o modulo positivamente, o alumno ou alumna debe demostrar a sua capacidade de aplicar os cofiecementos requiridos durante o curso. O sistema de valoracién constara das seguintes probas:

- Unha proba escrita que consistira nunha serie de cuestions tedricas. Os temas sobre 0s que versaran estas cuestions estan incluidos nos contidos especificados na programacion do médulo.

- Unha proba practica que consistira en desenvolver unha serie de supostos practicos baseados nos contidos incluidos na programacion. Adicionalmente, de non haber recursos para a realizacion de probas probas
practicas o suficientemente amplias para demostrar que o alumno ou alumna acadaron o nivel minimo de cofiecementos, poderase solicitar 6 alumnado a realizacién de determinados traballos que de forma global
abarque os contidos mais importantes desenvolvidos ao longo do curso na imparticion do madulo.

- Unha proba tipo test de 40 preguntas sobre os contidos vistos e especificados na programacion do médulo.

Os criterios de avaliacion seran similares aos aplicados na avaliacién ordinaria.

O profesor valorara se a alumna ou alumno reune os requistos de madurez, autonomia ou identidade persoal e profesional dentro das devanditas probas.

Considerarase superado o médulo se logra superar a totalidade das probas anteriores segundo os criterios de avaliacién e minimos esixibles establecidos.
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7. Procedemento sobre o seguimento da programacion e a avaliaciéon da propia practica docente

Contémplanse tres niveis de seguimento da programacién e de avaliacién da propia practica docente.

Nivel individual:
O profesorado que imparta 0 modulo fara un seguimento continuo da programacion e unha avaliacién continua da propia practica docente.

Nivel de curso:
As reunions de avaliacion serviran tamén para facer seguimento da programacion, avaliar a practica docente e coordinar a practica docente entre os médulos dun mesmo curso.

Nivel de departamento:

Farase o seguimento das programacions de tédolos médulos coa frecuencia minima estipulada pola Administracion Educativa e ademais durante o Ultimo trimestre do curso habera como minimo un profesor por ciclo
adicado & revisién das programacions e a avaliacion da practica docente. Este grupo de profesores propora ao departamento ao final do curso modificacions nas mesmas baseandose na sua revisién particular, na
experiencia docente dos profesores que impartiron cada modulo e na practica docente dos mesmos. As propostas anteriores que sexan aprobadas polo departamento, seran levadas a cabo ao principio do curso
seguinte polos profesores de cada médulo.

8. Medidas de atencion a diversidade

8.a) Procedemento para a realizacion da avaliacién inicial

Realizarase unha enquisa ao alumnado para cofiecer a experiencia laboral, académica e persoal con relacién ao modulo de Programacién naqueles aspectos non tratados na enquisa xeral que levara a cabo o titor
do curso.
Os resultados da enquisa, de caracter cualitativo, e 0s que se derivan da comunicacién directa entre profesor e alumnado seran compartidos co resto do profesorado.

8.b) Medidas de reforzo educativo para o alumnado que non responda globalmente aos obxectivos programados

As medidas de reforzo tefien como obxectivo intentar axudar a superar algunha unidade didactica a aqueles alumnos que non acadaron os obxectivos minimos esixibles.

As medidas de reforzo para os criterios de avaliacién avaliados cunha proba escrita consistiran no repaso dos conceptos por parte do alumno e coa axuda do profesor.

As medidas de reforzo para os criterios de avaliacién avaliados cunha lista de cotexo consistiran na resolucion de supostos cunha metodoloxia distinta e mais detallada. Estes supostos seran resoltos polo alumno
coa axuda do profesor se é preciso e existe dispofiibilidade de tempo.
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9. Aspectos transversais

9.a) Programacién da educacién en valores

En todas as unidades didacticas inculcaranse os seguintes valores, actitudes e normas e valorarase a sua consecucion.

Valores, actitudes e normas de aspecto persoal:

- Respecto s demais, tolerancia e comportamento correcto.

- Atencién prestada na clase.

- Participacion diaria na clase.

- Comunicacion e dialogo.

- Puntualidade e asistencia.

- Colaboracion nas tarefas de investigacién que poidan xurdir, de forma que as responsabilidades estean equitativamente repartidas dentro do
grupo.

- Cooperacion na superacion de dificultades que se presenten 6 grupo, cunha actitude tolerante cara as ideas e as actitudes do resto dos
companieiros.

Valores, actitudes e normas de aspecto técnico:

- Respecto as normas e ao material que se use.

- Costume de documentar os resultados presentados.

- Preocupacion pola busca de eficiencia nas solucions presentadas.

- Preocupacion pola optimizacién do resultado final, refugando solucions correctas pero non dptimas.

- Preocupacion polo estilo empregado tanto na documentacién e escritura como na presentacion de resultados.

9.b) Actividades complementarias e extraescolares

As que estableza o departamento ao principio de curso.
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10.0utros apartados

10.1) Distribucién programa de formacién centro educativo - empresa

- Actividades a desenvolver na empresa: Unidade didactica 1.
- Actividades a desenvolver no centro educativo: O resto das unidades didacticas.

- Titor na empresa: Oscar Dominguez Romero e Ivan Lopez Castro.
- Titor no centro educativo: Javier Vazquez Rodriguez
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