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Membros do Departamento e niveis a impartir

O Departamento de Debuxo do Instituto Gonzalo Torrente Ballester de
Pontevedra no curso 2019-20 esta constituido polos profesores Segundo
Caamano e Manuel Marti, ocupando este ultimo o cargo de xefe de
Departamento.

Os niveis e materias a impartir durante o presente curso son:

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual de 1° de ESO (tres grupos, 6 h.)
Educacién Plastica, Visual e Audiovisual de 3° de ESO (catro grupos, 8 h.).
Educacion Plastica, Visual e Audiovisual de 4° de ESO (dous grupos, 6 h.)
Debuxo Técnico | de 1° de Bacharelato (un grupo, 4 h.)

Debuxo Artistico | de 1° de Bacharelato (un grupo, 3 h.)

Debuxo Técnico Il de 2° de Bacharelato (un grupo, 4 h.)

Debuxo Artistico Il de 2° de Bacharelato (un grupo, 3 h.)

O Departamento conta, pois, con 34 horas de carga lectiva a sema, repartidas
da seguinte maneira :

O profesor Manuel Marti impartira catro 3°s de ESO (incluindo PMAR), un 4° de
ESO, un Deb. Artistico | de 1° de Bach. e un Deb. Artistico Il de 2° de Bach.
Cun total de 17 horas.

O profesor Segundo Caamanio impartira tres 1° de ESO, un 4° de ESO, un

Deb. Téc.l de 1° de Bach. e un Deb. Téc. Il de 2° de Bach. Cun total de 17
horas.

Queda fixado o dia e a hora da reunion de departamento o martes as 14:10.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1°ESO

Introducion e contextualizacion

Ao longo da historia, a imaxe e a palabra tefien constituido as formas mais
importantes para transmitir e expresar ideas e sentimientos, ademais de ser
fonte de cofiecemiento de cada época. Na sociedade actual, e en particular
desde a segunda metade do século XX, a imaxe ten cobrado un protagonismo
sin precedentes en ningunha outra época da historia humana, influindo en casi
todas as actividades, formas de vida e creaciéns da nosa civilizacion; entre
outras destacar a influencia da publicidade, dos medios de comunicacion y da
arte, da man dun desenvovemento dos medios de tratamento das imaxes e a
informacion impensables fai varias décadas.
O curriculo da Secundaria debe ser coherente coa necesidade social de
alfabetizacion estética, que faga dos nosos estudantes persoas capaces de
entender o mundo de imaxes e medios de comunicacién en que vivimos, e de
analizarlas de forma critica e responsable, asi como capaces de se comunicar
con sensibilidade e riqueza de rexistros. Esta materia, considerada especifica
no curriculo, debe posibilitar a formacion artistica aos alumnos, que lles axude
a comprender mellor a realidade que os rodea e desde o cofiecemento, aportar
a esa realidade as suas propias obras e creacions.
Por isto, é necesario educar aos nosos alumnos e alumnas na comprension da
comunicacion visual e por extension, audiovisual, para poder formar parte da
estrutura actual da sociedade. Ao mesmo tempo, € necesario adquirir
estratexias para saber expresarse de forma creativa, avanzando e sentando as
bases para un desenrolo total das persoas e un espiritu critico ante as suas
propias creacions e as dos demais. Do cofiecemento que as persoas tefian das
diversas linguaxes ou modos de expresion dependera a sua capacidade de
comunicacion.
A Educaciéon Plastica, Visual e Audiovisual débese entender como unha
linguaxe universal e carente de fronteiras, sendo un vehiculo ideal para
comprender e transmitir a cultura, a técnica y as ideas. Polo tanto, a finalidade
desta materia sera desenrolar no alumnado capacidades perceptivas,
expresivas estéticas a partir do coiecemento teorico e practico das linguaxes
visuais para interpretar unha realidade inmersa nun mundo de imaxes e
obxectos que se perciben a través dos sentidos, sobre todo, o visual e o tactil.
Asimesmo, buscase potenciar no alumnado o desenrolo da imaxinacion, da
creatividade e da intelixencia emocional; favorecer o seu razoamento critico
ante a realidade plastica, visual y social; dotalo das destrezas necesarias para
usar os elementos plasticos como recursos expresivos; e, por ultimo, capacitalo
para que disfrute do entorno natural, social e cultural. Asi, o curriculo aporta os
cofleocementos, habilidades, estratexias, técnicas y actitudes que a xuventude
podera necesitar para adaptarse aos cambios que se producen na sociedade
actual.

ntri ion nvolvemen m nci lave. Relacién

- .

ndar rendizaxe avaliabl

I[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 6




Esta materia polo seu caracter tedrico-practico e integrador e pola aplicacion
directa dos seus contidos, potencia en maior ou menor medida o desenrolo de
todas as competencias clave. O curriculo da Educacién Plastica, Visual e
Audiovisual permite a todo o alumnado o desenrollo de todas as competencias
clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes
conceptuais, saberes procedimentais, actitudes e valores propios da
materia. A contextualizacidon das aprendizaxes e das metodoloxias activas
garanten a transferencia do aprendido, contribuindo ao desenvolvemento de
cada unha das sete competencias clave.

- A Educacion Plastica, Visual e Audiovisual vinculase en particular coa
competencia “Conciencia e expresions culturais” (CCEC), pois integra
actividades e procesos creativos da realidade e da producciéon artistica e
favorece o desenrolo da sensibilidade artistica e da alfabetizacidon estética.
Ponse a énfase en ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e
na utilizacion das técnicas e os recursos que lles son propios. O alumnado
aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe
visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das producciéns artisticas e
a ser capaz de se expresar a través da imaxe. Nesta etapa ponse a énfase en
ampliar o cofiecemiento dos diferentes cddigos artisticos e na utilizacion das
técnicas e dos recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar,
ver, observar e percibir, e desde o cofieocemento da linguaxe visual, apreciar
os valores estéticos e culturais das produciéns artisticas; sempre que fora
posible, terian que se ligar co sustrato cultural da sua rexién ou comunidade.
Por outra parte, contriblese a esta competencia cuando se experimenta e
investiga con diversidade de técnicas plasticas e visuais e se ten a
capacidade de expresarse a través da imaxe.

- Comunicacion linguistica (CCL). A Educacién Plastica, Visual e
Audiovisual permite facer uso de uns recursos especificos para expresar
ideas, sentimentos emocions a vez que permite integrar a linguaxe plastica e
visual con outras linguaxes e con iso enriquecer a comunicacion, desde o
cofiecemento do seu propio contexto socio-cultural. E unha competencia
desenvolta durante todo o curso a través dos bloques de contido, os alumnos
teran que explicar, argumentar e exponer 0os seus propios proxectos, de forma
oral e escrita, a0 mesmo tempo que aprenden a usar un amplo vocabulario
especifico da materia: significados da imaxe, descricibn dos medios de
expresion, a linguaxe da comunicacion visual, a publicidade, o cine, as
funcions das imaxes, etc. Toda forma de comunicaciéon posue uns
procedimentos comuns e, como tal, a Educacion plastica e visual permite
facer uso de uns recursos especificos para expresas ideas, sentimentos e
emocions a vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras
linguaxes e con elo enriquecer a comunicacion.

- Competencias matematica e en ciencia e tecnoloxia (CMCT). A través do
razonamento matematico e do pensamento loxico e espacial. Desde os
elementos estructurais da imaxe, fondo, forma, tamano, situacion, hasta as
construccions xeométricas (angulos, triangulos, poligonos, etc.). Aprender a
desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbdlica é obxectivo da
area, asi como profundar no cofiecemento de aspectos espaciais da
realidade, mediante a xeometria e a representacion obxectiva das formas. As
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capacidades descritas anteriormente contribuen a que o alumnado adquira
esta competencia.

- Competencia dixital (CD). A traveso do uso das tecnoloxias da informacion
e a comunicacion, como medio de busqueda, seleccion e tratamento da
informacion de maneira critica e reflexiva. Inclue aspectos como a
observacion sistematica, a creacién de imaxes, o uso de algunhas
ferramentas informaticas para crear e/ou tratar textos e imaxes. A importancia
que adquiren no curriculo os contidos relativos ao entorno audiovisual e
multimedia expresa o papel que se otorga a esta materia na adquisicion da
competencia en tratamento da informacién e en particular ao mundo da imaxe
que dita informacién incorpora. Ademais, o uso de recursos tecnoldxicos
especificos non so supdén unha ferramenta potente para a producion de
creacions visuais e a sua vez colabora na mellora d esta competencia.

- Competencia de aprender a aprender (CAA), a traveso da investigacion,
experimentacién e aplicacion practica dos contidos, integrando unha
busqueda persoal das propias formas de expresion, participando de forma
autonoma na resolucion de problemas e organizando a sua propia
aprendizaxe a traveso da xestion do tempo e a informacion na planificacion e
organizacion das actividades. Traballa a observacion sistematica, a analise de
casos e a busqueda de solucions. Desenvolve a capacidade para superar
obstaculos, fomenta a motivacién e a confianza nun mesmo; contribluese na
medida en que se favoreza a reflexidbn sobre procesos e experimentacion
creativa, a toma de conciencia das propias capacidades e recursos asi como
a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora.

- Competencia social e civica (CSC): compartir proxectos, valorar o traballo
individual e colectivo. A traveso do traballo en equipo suscitaranse actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e se favorecera a adquisicion
de habilidades sociales; fomenta o uso de medios de expresion ou
comunicacion e a valoracion critica dos mesmos (cine, television, prensa...).
Na medida en que a creacion artistica supofa un traballo en equipo, se
promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e a
aceptacién das diferencias e se contribuira a adquisicidon de habilidades
sociais. Por outra parte, o traballo con ferramentas propias da linguaxe visual,
que inducen ao pensamento creativo e a expresion de emocidns, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas coa diversidade de
respostas diante dun mesmo estimulo e a aceptaciéon das diferenzas.

- Espiritu emprendedor e de iniciativa (CSIEE). Todo proxecto creativo
require planificar, xestionar e tomar decisions; os contidos da materia
promoven a iniciativa, a innovacion, a autonomia e a independencia, como
factores que contriblen a aprendizaxe eficaz e ao desenvovemento persoal
do alumnado. Potencia a capacidade para pensar de forma creativa. A
Educacion plastica colabora na adquisicion de autonomia e iniciativa persoal
dado que todo proceso de creacion supon convertir unha idea nun producto.
Colabora estreitamente en desenvolver estratexias de planificacién, de
prevision de recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo,
sitia ao alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisions de
maneira auténoma. Todo este proceso xunto co espiritu creativo, a
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experimentacion, a investigacion, e a autocritica fomentan a iniciativa e
autonomia persoal.

- Conecemento e interaccion co mundo fisico (CCIMF). A educacion
plastica, visual e audiovisual contriblue a adquisicion da competencia no
coflecemento e a interaccion co mundo fisico mediante a utilizacion de
procedimentos relacionados co método cientifico, como a observacién, a
experimentacion e o descubrimento e a reflexion e analise posterior.
Asimesmo introduce valores de sostibilidade e reciclaxe en canto a
conservacion do patrimonio cultural.

En resumo, o curriculo desta materia posibilita que a aprendizaje da
producién, desefio e creacion de imaxes, obxectos ou feitos a traveso de
codigos visuais, artisticos e técnicos poda concretarse en propostas diversas
de descricion e representacion grafico-plastica, de expresién subxectiva, de
composicién visual, de transferencia de linguaxes, ou de transformacién de
imaxes.

Posibilita tamén a sua posta en practica tanto cos medios grafico-plasticos
tradicionais e actuais, como a traveso das tecnoloxias dixitais, que abran vias
de experimentacion de novas formas de expresion e creacion.

Concrecion dos obxectivos

A Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desenvolver nos alumnos e
as alumnas as capacidades que lles permitan:

1- Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus
dereitos no respeito aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacién e a
solidariedade entre as persoas e grupos, exercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural e prepararse para o
exercicio da cidadania democratica.

2- Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudio e traballo individual
e en equipo como condicidbn necesaria para unha realizacion eficaz das
tarefas da aprendizaxe e como medio de desenrolo persoal.

3- Valorar e respectar a diferencia de sexos e a igualdade de direitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacién das persoas por razon de
sexo ou por calquer outra condicion ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres,
asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

4- Afortalar as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da
personalidade e nas suas relacions cos demais, asi como rexeitar a violencia,
os prexuizos de calquer tipo, os comportamentos sexistas e resolver
pacificamente os conflictos.

5- Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién
para, con sentido critico, adquirir novos cofecementos. Adquirir unha
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preparacion basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da
informacion e a comunicacion.

6- Concebir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como cofecer e aplicar os métodos
para identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

7- Desenvolver o espiritu emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisidons e asumir responsabilidades.

8- Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, nas
linguas galega e castela textos e mensaxes complexos, e iniciarse no
cofiecemento, a lectura e o estudo da literatura.

9- Comprender e expresarse nunha ou mais linguas extranxeiras de maneira
apropiada.

10- Coniecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia
propia e allea, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11- Conecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros,
respetar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude corporais e
incorporar a educaciéon fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenrolo persoal e social. Cofiecer e valorar a dimensién humana da
sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais
relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio
ambiente, contribuindo a sua conservacion e mellora.

12- Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas
manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresiéon e
representacion.

Considerando os obxectivos da Educacion Plastica, Visual e Audiovisual, esta
etapa tera como obxectivo o desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes do
entorno natural e cultural, con especial atencion ao galego, sendo sensible as
cualidades plasticas, estéticas e funcionais, transmitindoas de forma verbal e
escrita.

2. Apreciar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e
apreciando os seus contidos e entendelos como parte da diversidade do
patrimonio cultural, sobre todo do galego, contribuindo ao seu respeto,
conservacion e mellora, reforzando a capacidade de cofiecer e interpretar o
mundo fisico.

3. Comprender as relaciéns da linguaxe plastico e visual con outras linguaxes
e escoller a férmula expresiva mais adecuada en funcién das necesidades de
comunicacion.

4. Expresarse con creatividade, mediante o uso das ferramentas da linguaxe
plastica e visual actual e saber relacionalas con outros ambitos de
conecemento.
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5. Utilizar a linguaxe plastica para representar emocions e sentimentos,
vivencias e ideas, contribuindo & comunicacion, a reflexion critica e ao
respeto entre as persoas.

6. Ultilizar as diversas técnicas plasticas e visuais e as tecnoloxias da
informacion e a comunicacion para aplicalas a diferentes interpretacions
visuais nas propias creacions.

7. Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as
proporcions e a representacion das cualidades das superficies e o detalle de
maneira que sexan eficaces para a comunicacion.

8. Planificar de forma individual e cooperativa o proceso de realizacion dun
obxecto partindo duns obxectivos prefixados, reflexionar, revisar e valorar, ao
final de cada fase, o estado da sua consecucion.

9. Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con
flexibilidade e responsabilidade, favorecendo o dialogo intercultural, a
colaboracion, a libertade de expresion, a practica de experiencias artisticas
compartidas e la comunicacion.

10. Apreciar a creatividade na expresiéon de ideas, experiencias ou
sentimentos a traveso de diferentes medios artisticos, como a musica, a
literatura e as artes visuais e escénicas do patrimonio cultural universal e, en
particular, de Galicia.

A formaciéon nesta etapa engloba a aprendizaxe das distintas linguaxes
plasticas, desde o cine, a fotografia, o disefio hasta o debuxo técnico. Estes
recursos son fundamentais para asimilar contidos de outras areas e supofien a
base fundamental para futuros estudos, respondendo as necesidades
comunicativas actuais, profundizando no proceso creativo para resolver
problemas da realidade cotian e o uso determinante das novas tecnoloxias
como medio expresivo.

Concrecions para cada estandar de aprendizaxe
avaliable

Os contidos estan organizados nos TRES BLOQUES, distribuidos en OITO
UNIDADES DIDACTICAS.

Hai un total de 48 actividades directamente vinculadas cos contidos de tipo
conceptual do temario; seguen a mesma orde de que os contidos tedricos nas
diferentes unidades didacticas do libro oficial.
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BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Descripcion xeral

Traballanse os elementos graficos e expresivos da imaxe e experimentase con materiais e
técnicas na aprendizaxe do proceso de creacién. Orientando ao alumnado na autonomia
para crear obras personales, axudando a nos pasos € na realizacion de proxectos artisticos.

CONTIDOS: Materiais e técnicas. Técnicas secas, humidas e mixtas. Soportes. Aplicacion
no proceso creativo. Pautas de traballo colectivo. O punto, a lina e o plano como elementos
definidores da forma. Cualidades da forma. Valores expresivos. Texturas: visuais, tactiles,
artificiais e naturais. Técnicas para conseguir texturas como o froffage, o collage e a
estampacion.

A cor. Principios basicos da teoria da cor. Sintese aditiva y sintese sustractiva. Aplicacion das
técnicas en traballos de cor. A tridimensionalidade. Paso do bidimensional ao tridimensional
con diferentes materiais.

TEMPORALIZACION: 11-12 semanas lectivas. Aproximadamente 24-26 sesiéns

Tendo en conta que duas sesions iniciais se dedican a presentacion da materia,
explicaciéon de criterios de avaliacion, minimos para aprobar, organizacion de grupos
de traballo, instruccions para o desenrolo das actividades, etc.

Inclie tres unidades didacticas:

Unidade didactica 1. O PUNTO. A LINA. O PLANO. PROCEDEMENTOS E
TECNICAS DE DEBUXO

Unidade didactica 2. A COR. TECNICAS DE COR
Unidade didactica 3. A TEXTURA. O COLLAGE. PROCESO CREATIVO

UNIDADE DIDA~CTICA 1 ]
O PUNTO. ALINA. O PLANO. PROCEDEMENTOS E TECNICAS DE DEBUXO

Temporalizacion: 12 avaliacidon. 7 semanas (14 sesioéns)
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Contidos Actividades Criterios de Estandares de
avaliacién aprendizaxe
Prantéxanse dez

o o posibles actividades
Materiais e técnicas. onde se desenrolan os Segun curriculos

Técnicas secas, ; . -
humedas e mixtas contidos publicados e 0s | Como indicadores ou

Soportes. O punto, referentes do evidencias de cada
alha e o plano RD. 1105/2015 | criterio de evaluacion
como elementos
definidores da
forma. Traballo
colectivo. Aplicacion
no proceso creativo
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Conceptos e
definicions

O punto
Expresividade do
punto. O punto
como elemento
compositivo

O punto como
elemento definidor
da forma e do
volume.

La linea

Tipos de lifas e o
seu significado
Expresividade da
lina

Composicions
lineais ritmicas
Alifa definidora da
forma e do volume.

O plano
Expresividade do
plano. Construccion
visual do plano
Representacion das
formas

Procedimientos y
técnicas de dibujo
Proceso de
realizacion de un
debuxo.

Lapices de grafito.
Carboncillo.
Lapices de cores.
Definicion e
representacion do
volume: sombras e
claroscuro

1. Expresividade do
punto. Desefio e
configuracion de formas
con técnica de puntos.
2. Representacion de
imaxes con técnica
puntillista.

3. Expresividade do
punto. Composicions e
sensacions en branco e
negro.

4. Expresividade do
punto. Composicions
puntillistas.

5. Alifia, elemento para

definir formas e volumes.

Composicions con
trazados lineais.

6. Ritmos lineais.
7. Ritmos lineais.
Creatividade.

8. Técnicas de debuxo.
Encaixado e
claroscuro.

9. Siluetas-contornos-
dintornos

10. Técnicas de
debuxo. Claroscuro.
Lapices (grafito/
carboncillo)

1. Identificar os
elementos
configuradores
da imaxe.

2. Identificar e
experimentar
coas variacions
formais do punto,
a linea e o plano.

3. Identificar e
aplicar os
conceptos de
proporcion e
ritmo en
composicions
basicas.

4. Crear
composicions
grafico-plasticas
personais e
colectivas.
Expresar
emocions
utilizando
distintos
elementos
configurativos e
recursos
graficos: lifia,
puntos, cores,
texturas,
claroscuros.

5. Conecer e
aplicar as
posibilidades
expresivas das
técnicas grafico-
plasticas secas,
hamedas e
mixtas en
composicions
personais e
colectivas

6. Debuxar con
distintos niveis
de iconicidade da
imaxe.

1.1. Identifica e valora a
importancia do punto, a
linea e o plano analizando
de maneira oral e escrita
imaxes e produccions
grafico- plasticas propias e
alleas.

2.1. Identifica e
experimenta co valor
expresivo da lifia e 0
punto e as suas
posibilidades tonais,
aplicando distintos grados
de dureza, distintas
posicions do lapiz de
grafito ou de color
(tumbado ou vertical) e a
presion exercida na
aplicacién, en
composicions a man
alzada.

2.2. Crea composicions
segun as cualidades da
forma mostrando

creatividade e iniciativa.

2.3. Analiza os ritmos
lineais mediante a
observacion de elementos
organicos, na paisaxe, nos
obxectos i en
composiciones artisticas,
empleandoos como
inspiracién en creacions
grafico-plasticas.

3.1. Experimenta co
punto, a linea e o plano co
concepto de ritmo,
aplicandoos de forma libre
i espontanea.

4.1. Crea composicions
segun as cualidades da
forma amosando

creatividade e iniciativa.

4.2. Realiza composicions
que transmitan emocions
basicas (calma, violencia,
libertade, opresion,
alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos
recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lifias,
puntos, texturas, cores...).

4.3. Mantén o seu espazo
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Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacién de de
actividades. Realizar un minimo de 70% actividades (laminas), calificadas de 0 a 10
con valor > 5. Actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo.)

Criterios de recuperacién. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las
actividades se pude entender como clave o llave como la 2 (imégenes puntillistas), la
4 (composiciones puntillistas), la 7 u 8 (ritmos lineales), o la 10 (técnicas de Dibujo),
como minimo obligatorio para recuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los
alumnos. Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos
son meramente indicativas, cada docente decidira cuales son los minimos para
superar en cada evaluacion la materia.
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M logia y recur: iddcti
Se requiere una metodologia activa y atenta a lo que acontece en el aula.

El profesor realizard una breve presentacion de los contenidos de la unidad
mediante una proyeccion de los mismos o resumen escrito de los contenidos del
libro de teoria, incidiendo en los conceptos clave como: expresividad del punto, tipos
de lineas, definir formas mediante puntos, expresividad de la linea, ritmos lineales,
lineas para definir formas y volumenes, proceso para realizar un dibujo a mano,
normas para trabajar con lapices de grafito, carboncillo y lapices de colores, el
claroscuro, definicion de voliumenes con luces y sombras.

Se pueden usar recursos audiovisuales como el proyector o resumenes mediante
medios audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos
y definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes,
al final hacer un resumen (hay test de autoevaluacion en cada unidad didactica para
los contenido minimos).

Se explicaran las actividades, el niumero de ellas, su nivel de dificultad, los
materiales necesarios y se hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para
utilizar diferentes técnicas e instrumentos, de forma que se marque un plan de
trabajo de las diferentes laminas, con un limite de tiempo, dejando claro los minimos
los minimos a conseguir...

Recursos didacticos. Ambos textos (teoria y actividades). Cafidn de proyeccion (se
va a disponer en la web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Un par
de quipos informaticos para consultas via internet o materiales didacticos.

Materiales para dibujo y pintura. Equipos de grupo: diferentes cajas de lapices,
rotuladores, ceras y pasteles de color), equipos de pinturas al gouache/témpera,
soportes (las propias laminas del libro de actividades) otros soportes e de papel
grueso (gramaje superior y cartulinas adecuadas para estas técnicas).

Los alumnos deben tener un equipo de trabajo individual sencillo con lapices de
diferentes grosores, plantillas de dibujo y compas, y alguna técnica de color como
lapices o barrad de ceras. El resto, que utilicen los del grupo o equipo, con las
debidas instrucciones para su guarda y mantenimiento.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién lingiiistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia
social. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender.
Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico.

Competencia de comunicacion lingiiistica. En esta unidad didactica se estudian y
trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y
emociones. A través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma
explicita los contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia lectora.
Uso del léxico propio del lenguaje visual y plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos
propios para expresarse e, relacionandolo con otros lenguajes.

Conciencia y expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar obras
de arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.
Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre los diferentes codigos
artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La
experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la
adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la elaboracién y creacién de las
diversas y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad
didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos
artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se liga
al conocimiento de los caminos andados por la sociedad en las practicas artisticas y
a los usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.

Competencia social y civica. La realizacion de trabajos en equipo, valorando la
tolerancia, respeto, cooperacién y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las
posibilidades expresivas del mismo. Por otra parte, el trabajo con herramientas
propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas
con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las
diferencias.

Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas situan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera auténoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacién, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y
descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.

Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacién (desde
la idea inicial hasta la elaboracion de imagenes), facilitando la autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion.
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Proceso de
realizacion de
un dibujo

Lapices de
grafito.
Carboncillo.

Lapices de
colores.

Definicion y
representacion
del volumen:
sombras y
claroscuro

Composiciones
con trazados
lineales.

6. Ritmos lineales.
7. Ritmos lineales.
Creatividad.

8. Técnicas de
dibujo. Encajado y
claroscuro.

9. Siluetas-
contornos-
dintornos

10. Técnicas de

dibujo. Claroscuro.

Lapices (grafito/
carboncillo)

4. Crear
composiciones
grafico-
plasticas
personales y
colectivas.
Expresar
emociones
utilizando
distintos
elementos
configurativos y
recursos
gréficos: linea,
puntos, colores,
texturas,
claroscuros.

5. Conocer y
aplicar las
posibilidades
expresivas de
las técnicas
grafico-
plasticas secas,
himedas y
mixtas en
composiciones
personales y
colectivas

6. Dibujar con
distintos niveles
de iconicidad
de la imagen.

4.1. Crea composiciones segun las
cualidades de la forma mostrando
creatividad e iniciativa.

4.2. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...).

4.3. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y estado,
y aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las
actividades.

5.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

5.2. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de composiciones
volumeétricas sencillas. Utiliza el lapiz
de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas.

6.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos.

6.2. Muestra iniciativa en la actividad
diaria del aula valorando y evaluando el
trabajo propio y ajeno en todo el
proceso creativo de manera critica y
respetuosa.

UNIDAD DIDAQTICA 2
EL COLOR. TECNICAS DE COLOR

Temporalizacion: 12 evaluacion: 4-5 semanas (8-10 sesiones)
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Contenidos

El color, colores primarios y secundarios.

Color luz. Color pigmento. El proceso de
creacion. Técnicas grafico plasticas.

Adecuacién a las intenciones expresivas.

Técnicas secas, humedas y mixtas.

Actividades

Se plantean
seis
posibles
actividades
para
desarrollar
los
contenidos

Criterios de
evaluacidén

Segun curriculos
publicados y los
referentes del
RD. 1105/2015

Estandares de
—I' .

Como
indicadores o
evidencias de
cada criterio de
evaluacion
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Conceptos y definiciones

El color

Sintesis aditiva: color luz

Colores luz primarios y secundarios
Sintesis sustractiva: color pigmento

Colores pigmento primarios y
secundarios

Colores pigmento complementarios
El circulo cromatico

Gamas cromaticas de colores frios y
calidos

Técnicas de color
Rotuladores
Pasteles

Ceras

Témperas

1. Rueda de
colores.
Colores
primarios y
secundarios

2. Colores
primarios y
secundarios

3. Gamas de
colores
calidos y
frios

4. Gamas de
color.
Técnicas de
color:
témperas

5. Color,
geometria,
disefioy
arte

6. Paisaje de
mar, sol y
nubes.
Técnica:
ceras o
pasteles

1. Identificar y
diferenciar las
propiedades del
color luz y el
color pigmento.

2. Experimenta
con los colores
primarios y
secundarios
estudiando la
sintesis aditiva y
sustractiva y los
colores
complementario
S

3. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas

4. Conocery
aplicar las
posibilidades
expresivas de
las técnicas
grafico plasticas
secas, humedas
y mixtas. La
témpera, los
lapices de grafito
y de color.

1.1. Diferencia
entre el color luz
y el color
pigmento y sus
aplicaciones.

2.1. Experimenta
con los colores
primarios y
secundarios
estudiando la
sintesis aditiva y
sustractiva y los
colores
complementarios.

2.2. Realiza
modificaciones
del color y sus
propiedades
empleando
técnicas propias
del color
pigmento y del
color luz, para
expresar
sensaciones en
composiciones
sencillas.

3.1. Realiza
composiciones
abstractas con
diferentes
técnicas gréficas
para expresar
sensaciones por
medio del uso del
color.

3.2. Realiza
composiciones
que transmiten
emociones
basicas (calma,
violencia,
libertad,
opresion, alegria,
etc.) utilizando
distintos recursos
graficos en cada
caso (claroscuro,
lineas, puntos,
texturas,
colores...).
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Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacién de las
actividades programadas. Realizacion de las seis actividades y superar un minimo
de cuatro, calificadas de 0 a 10 con calificacion > 5 y actitud positiva hacia la materia
(interés, trabajo individual y en grupo).

Criterios de recuperacién. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las
actividades se pude entender como clave o llave como la 2 (colores primarios y
secundarios) la 3 o 4 (colores calidos y frios y/o gamas de colores), y la 5
(composiciones geométricas con colores), como minimo obligatorio para recuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los
alumnos. Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos
son meramente indicativas, cada docente decidira cuales son los minimos para
superar en cada evaluacion la materia.

Metodologia y recursos diddcticos

Se requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda
de soluciones individuales y colectivas. El| profesor realizara una breve
presentacién de los contenidos de la unidad mediante una proyeccion de los mismos
o0 resumen escrito de los contenidos del libro, incidiendo en los conceptos clave
como: la teoria del color, colores pigmento, color luz, colores primarios y
secundarios, gamas frias y calidas y técnicas de color. Es aconsejable usar
recursos audiovisuales como el proyector para motivar el tema del color y sus
variadisimas aplicaciones en el arte, disefo, publicidad, etc.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un
resumen mediante el test de autoevaluacion (los que trae cada unidad didactica para
los contenidos minimos.

Se explicaran las actividades, el numero de ellas, su nivel de dificultad, los
materiales necesarios y se hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para
utilizar diferentes técnicas e instrumentos. Es una unidad en la que es primordial
experimentar, comentar resultados en grupos, obtener conclusiones sobre lo
apropiado o no de cada técnica; ser criticos, elevar el nivel de exigencia y
superacion.

Recursos y materiales. Trabajar las técnicas de color en particular las secas como
las ceras y las barras e pastel, cotejar resultados en diferentes soportes, y comparar
con los resultados de las pinturas liquidas como las témperas. La experiencia nos
dice que cierto alumnado tiende a hacer cualquier cosa y entender que ha cumplido
con entregar resultados pobremente trabajados.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Conciencia y expresiones culturales. Competencia social y ciudadana. Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en el
conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico. Competencia Social. Comunicacion
linguistica.

Conciencia y expresiones culturales. Competencia cultural y artistica. El
alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento
que posee sobre los diferentes cédigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los
recursos que les son propios. La experimentacién e investigacion con diferentes
técnicas plasticas y visuales facilita la adquisiciéon de esta competencia, sobre todo,
en la elaboracion y creacién de las diversas y variadas composiciones propuestas en
las actividades de esta unidad didactica. Interés por la observacién sistematica,
descubrimiento y la experimentacién. Explotacién de los posibles significados de una
imagen segun su contexto expresivo y referencial, y descripcion de los diferentes
modos de expresion.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto,
cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por
otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual en el campo del
color inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Experimentacion
utilizaciones técnicas en funcion de las Intenciones expresivas y descriptivas.
Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.

Se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas con técnicas de
colores para diferenciar las diferentes cualidades de los colores: el tono, la
luminosidad y la saturacion y la representacion personal de ideas (en funcién de

unos objetivos), usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa,
creatividad e imaginacion.

Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere en la
medida en que se favorezca la reflexibn sobre los procesos y experimentacion
creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos
asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y
descriptivas. Analisis, lectura y valoracién de manifestaciones graficas en la prensa,
en folletos de propaganda, en la publicidad, etc. Creacién colectiva de producciones
plasticas.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. Uno de
los valores educativos de la materia es la utilizacion de procedimientos relacionados
con el método cientifico, tales como la observacion, la experimentacion, el
descubrimiento y la reflexién y el analisis posterior. De hecho, la experimentacion y
exploracion del color, asi como la interpretacion de cuadros y obras ajenas participan
de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El conocimiento del color hace que esta unidad contribuya a la consecucion de las
habilidades necesarlas ~para mteractuar con el mundo fisico, p03|b|I|tando la
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Ata aqui chega a 1° avaliacién

UNIDAD DIDACTICA 3
LA TEXTURA. EL COLLAGE. EL PROCESO CREATIVO

Temporalizacién: 22 evaluacion. 5 semanas (10 sesiones)

Contenid Actividad Criterios d Estand |
evaluacion aprendizaje

Se presentan ocho

La textura visual y tactil. El actividades para el

proceso de creacion. Apuntes, | desarrollo los Extraidos de los Como

bocetos, esquemas, etc. contenidos. curriculos indicadores o

Técnicas grafico-plasticas. La publicados y los evidencias de

tridimensionalidad. referentes del RD. | cada criterio de

1105/2015 evaluacion
Paso de lo bidimensional a lo

tridimensional con diferentes
materiales.
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Conceptos y definiciones

La textura

Texturas naturales y artificiales
Texturas digitales

Texturas visuales y tactiles

Técnicas para la creacion de
texturas

El collage

Procedimiento para realizar un
collage

El proceso creativo
Fases del proceso creativo

Apuntes, croquis y bocetos

1. Representacion
de texturas
naturales,
mediante técnicas
de dibujo y pintura/

2. Texturas
artisticas

3. Texturas
artisticas.
Aplicaciones

4. Técnica de
estarcido
salpicado

5. Proceso creativo.
Analisis de un
ejemplo de collage

6. Esquema lineal
de una obra de

arte. Boceto

7. Figuras
decorativas con
cartulinas

8. Figuras
tridimensionales.
Construccioén de
un juego movil

1. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles
y visuales y
valorar su
capacidad
expresiva. en
aplicaciones
practicas

2. Conocery
aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
himedas y mixtas
en composiciones
personales y
colectivas. El
collage

3. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la
imagen.

4. Conocery
aplicar los
métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio

1.1. Conoce y
diferencia los
diferentes tipos de
texturas.

1.2. Experimenta
con las técnicas
himedas y secas
valorando las
posibilidades
expresivas segln
el grado de
opacidad y la
creacion de
texturas visuales
cromaticas.

2.1. Aplica texturas
en composiciones
artisticas a través
de diferentes
técnicas como el
frottage, el collage
y la estampacion.

2.2. Utiliza el papel
como material,
manipulandolo,
rasgando, o
plegando creando
texturas visuales y
tactiles para crear
composiciones,
collages matéricos
y figuras
tridimensionales.

2.3. Crea
composiciones
segun las
cualidades de la
forma mostrando
creatividad e
iniciativa.

3.1. Comprende y
emplea los
diferentes niveles
de iconicidad de la
imagen gréfica,
elaborando
bocetos, apuntes,
dibujos
esquematicos,
analiticos y
miméticos.

4.1. Crea con el
papel recortado
formas abstractas y
figurativas
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Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacion de las
actividades programadas. Realizacion de las ocho actividades propuestas y superar
un minimo de 5 o 6, calificadas de 0 a 10 con calificacion > 5, ademas de actitud
positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo. Las actividades 5, 6 y
7 requieren un trabajo cooperativo y como tal se clasificaran en grupo.

Criterios de recuperacién. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las
actividades se pude entender como clave o llave como la 1 (texturas naturales) la 3
(texturas artisticas), la 5 (ejemplo de collage) y al 6 (esquema de un cuadro) como
minimo obligatorio. Para recuperar las actividades realizadas en grupo se recuperan
también en grupo

Metodologia y recursos diddcticos
Se requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda

de soluciones individuales y colectivas.

El profesor realizard una breve presentacion de los contenidos de la unidad
mediante una proyeccion o resumen escrito de los contenidos del libro incidiendo en
los conceptos clave como: tipos de texturas y diferentes clasificaciones,
procedimientos para componer collages, fases del proceso creativo en arte y disefo,
tipologias de dibujos rapidos, bocetos, apuntes, esquemas). Requiere ver ejemplos,
experimentar texturas naturales y artificiales y realizar algunos ejemplos colectivos
de dibujos de apuntes o bocetos.

Hay tres actividades que por sus caracteristicas, podemos definirlas como un
proyecto de grupo para analizar posibles soluciones y utilizar materiales diferentes
como recortes de papel, materiales de desecho, cartulinas, recortar, pegar, etc.,
requieren organizar grupos Yy repartir el trabajo el grupo. Es preferible que el profesor
de algunas instrucciones basicas (en qué consiste trabajar en grupo, repartir
responsabilidades, para llegar a una solucion en un tiempo limitado y que sean los
alumnos quienes repartan el trabajo, busquen y elijan los materiales y razonen/
justifiquen las posible respuestas. Son actividades que consideramos importantes
para el desarrollo de competencias como la social o la de iniciativa), si los tiempo se
quedan cortos es preferible renunciar a otras actividades de esta unidad o de las
siguientes.

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar el tema del
collage y sus aplicaciones en el arte, disefio, publicidad, etc. Es conveniente indagar
a través de Internet y ver ejemplos en revistas o direcciones web.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un
resumen mediante el test de autoevaluacion (los que trae cada unidad didactica para
los contenidos minimos.

Se explicaran las actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para
hacen propuestas claras de trabajo en equipo o, para utilizar diferentes técnicas y
recursos instrumentales. Es una unidad en la que es primordial experimentar, buscar
resultados en grupos, obtener conclusiones y sr criticos y elevar el nivel de exigencia
consigo mismo.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién lingiistica. Aprender a aprender. Competencias sociales y
civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Conciencia y expresiones
culturales

Competencia de comunicacion linguistica. En esta unidad didactica se estudian y
trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, explorar diferentes
significados a imagenes y texturas, su contenido expresivo y descripciones de
sensaciones tactiles y visuales. Es necesario utilizar conceptos del lenguaje visual y
plastico mostrando creatividad y riqueza de registros. Exploracién de los posibles
significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial, y descripcion
de los modos expresivos.

Conciencia y expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar
texturas en obras de arte yen creaciones del disefio y la decoracién, texturas en
materiales naturales y artificiales, y a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas formales (en cuadros, museos, etc.) como informales
(esculturas en la calle, materiales en edificios, tejidos, etc. Consigue ampliar el
conocimiento que sobre diferentes cédigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y
los recursos que les son propios. La experimentacion e investigaciéon con diferentes
técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta competencia, sobre todo,
en la elaboracion y creacion de las diversas y variadas composiciones propuestas en
las actividades de esta unidad didactica.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades
sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que
inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Cualquier proceso de creacion
supone convertir una idea en una obra; las actividades propuestas situan al
alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma.
Todo ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la
autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere en la
medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion
creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos
asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico. El
conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta
y textura), hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de
las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la
compresion, valoracion, andlisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el
alumno se pueda desenvolver de forma éptima en la realizacion de composiciones
diversas. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando
técnicas graficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcién de unas
intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura, color) y de
relacion.
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BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
Descripcion general

Se analizan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovisual desde el cual se
realiza el analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se trabajan los elementos
de comunicaciéon visual y audiovisual. La estructura formal de las imagenes, la
imagen figurativa, abstracta, representativa y simbdlica. Las funciones de la imagen.
La utilizacion creativa de los lenguajes visuales para expresar ideas. Se realiza
especial hincapié en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
aplicadas a la imagen.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacion visual en la formaciéon y educacion de las personas,
mediante un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos
y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacién y expresion,
mediante imagenes y formas plasticas.

Adquirir conceptos basicos sobre la imagen como medio de comunicacion.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnologicos como instrumentos de
expresion visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Comprender y expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los
valores y las normas democraticas

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacion visual en la formacion y educacion de las personas,
mediante un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos
y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacion y expresion,
mediante imagenes y formas plasticas.

Adquirir conocimientos basicos para identificar el lenguaje visual y plastico en
prensa, publicidad y television.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnoldgicos como instrumentos de
expresion visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Fomentar y desarrollar actitudes criticas ante las necesidades de consumo creadas
por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen
discriminacion sexual, social o racial.

CONTENIDOS: La percepcion visual. Principio perceptivo de figura y fondo.
Conceptos de figuracién y abstraccidon. Proceso de lectura de una imagen. Analisis
connotativo y denotativo. Elementos y funciones del proceso comunicativo. Iniciacion
a la fotografia. Encuadre, puntos de vista y valor expresivo. Iniciacion a la imagen en
movimiento. Uso responsable y educativo de las TIC. Programas basicos vy
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UNIDAD DIDACTICA 4.
LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL y AUDIOVISUAL. LA
IMAGEN

Temporalizacidon: 22 evaluacion. 4 semanas (8 sesiones)

nteni rricular Activi Criterios de Estandar
evaluacién aprendizaje

Se presentan
La percepcion visual. Principio | cinco

perceptivo de figura y fondo. actividades para | Extraidos de los Como

_ _ el desarrollo los curriculos publicados | indicadores de
Conceptos de figuracion y contenidos. y los referentes del cada criterio de
abstraccion. Proceso de RD. 1105/2015 evaluacion

lectura de una imagen. Analisis
connotativo y denotativo.
Elementos y funciones del
proceso comunicativo
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Conceptos y definiciones

La percepcion visual
Principio perceptivo de figura y
fondo

Comunicacién visual y
audiovisual

Proceso de comunicacién
visual. Elementos del proceso
de comunicacion visual

Funciones de mensajes
visuales y audiovisuales
Funcion informativa
Funcién comunicativa-
publicitaria

Funcion expresiva
Funcion estética

La imagen

Definicion

Significante y significado en un
signo visual

Iconicidad.

Imagenes figurativas,
abstractas y simbdlicas
Andlisis de una imagen
Andlisis de mensajes visuales

1. Percepcién
visual. Figura 'y
fondo

2. Lecturay
analisis de
imagenes.
Significante y
significado.

3. Elementos en
el proceso de
comunicacion
visual

4. Funcion de
los mensajes
visuales.

5. Simbolos,
iconos y
senales.

1. Identificar los
elementos y factores
que intervienen en el
proceso de
percepcion de
imagenes.

2. Diferenciar y
analizar los distintos
elementos que
intervienen en un
acto de
comunicacion.

3. Reconocer las
diferentes funciones
de la comunicacion.

4 Describir, analizar e
interpretar una
imagen distinguiendo
los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma

5. Diferenciar
imagenes figurativas
de abstractas

6. Distinguir y crear
distintos tipos de
imagenes segun su
relacion significante-
significado: simbolos
e iconos.

1.1. Identifica y
aplica los
conocimientos
basicos de los
procesos
perceptivos en la
elaboracién de
trabajos.

1.2. Identifica y
relaciona los
conceptos de
forma y fondo en
una imagen.

2.1. Identifica y
analiza los
elementos que
intervienen en
distintos actos de
comunicacion
visual y
audiovisual.

3.1. Distingue la
funcién o
funciones que
predominan en
diferentes
mensajes visuales
y audiovisuales.

4.1. Realiza la
lectura objetiva de
una imagen
identificando,
clasificando y
describiendo los
elementos de la
misma.

4.2. Identifica
significante y
significado en un
signo visual.

5.1. Diferencia
imagenes
figurativas de
abstractas
mostrando una
actitud receptiva a
las diferentes
representaciones
de la imagen.

I[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 30




Criterios de calificacion y criterios de recuperacion
A través de las anotaciones en el aula y realizacién de las actividades programadas.

Es una unidad con cierta carga conceptual ademas del test de autoevaluacién del
libro de teoria se puede preparar algtin examen tipo tedrico con preguntas sencillas
tipo test.

Se calificaran las cinco actividades propuestas calificadas de 0 a 10 y superar un
minimo de 3, con calificacion > 5, ademas de actitud positiva hacia la materia
(interés, trabajo individual y engrupo). Las actividades 2 (lectura y analisis de
imagenes), 3 (elementos de la comunicacion visual) y 5 (simbolos e iconos) se pude
entender como clave o llave y minimo obligatorio. Criterios de recuperacion. Entrega
de las actividades pendientes, recuperacion de y actitud positiva.

Metodologia y recursos didacticos
Se partird de una metodologia activa y constructivista, se proporcionara al alumno
los elementos de busqueda e investigacion para llegar a los contenidos de la

asignatura.

Se daran a conocer los conceptos basicos bien definidos y acotados, evitando
ambigliedades.

Estos conceptos habran de fomentar la capacidad de abstraccion evitando caer
exclusivamente en el trabajo manual o instrumental. La consecucion de los objetivos
se tratara de lograr mediante la realizacion de trabajos practicos,

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar en temas
como la lectura de imagenes, la comunicacion visual, incluso trabajar temas como la
publicidad y los carteles, indagando a través de Internet y ver ejemplos en revistas o
direcciones web.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un
resumen mediante el test de autoevaluacion (los que trae cada unidad didactica para
los contenidos minimos).
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Comunicacion lingiiistica. Tratamiento de la informaciéon y competencia digital.
Conciencia y expresiones culturales. Competencias sociales y civicas.

Aprender a aprender

Competencia en comunicacion lingiistica. Se contribuir a través de la riqueza de
los intercambios comunicativos que se generan, de la explicacién de los procesos
que se desarrollan, del vocabulario especifico de la materia, asi como en la
argumentacién sobre las soluciones dadas como:

- Exploracién de los posibles significados de una imagen segun su contexto
expresivo y referencial, y descripcion de los modos expresivos.

- Representacion personal de ideas (en funcidon de unos obijetivos), usando el
lenguaje visual y plastico; mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las Imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva
y estética.

Competencia en tratamiento de la informacion y competencia digital. Mediante
la lectura, analisis e interpretacion de imagenes de nuestro entorno audiovisual y
multimedia, asi como la valoracion critica de la publicidad, y la produccion de
imagenes haciendo uso de la tecnologia digital.

Los nuevos soportes de informacién y comunicacion se articulan, en una altisima
medida, sobre la imagen y el sonido. Consideramos que el lenguaje digital se pueda
utilizar para producir mensajes con valor estético en la vida cotidiana.

El conocimiento, exploracién e identificacion de significados de simbolos e imagenes
en diferentes contextos de la vida cotidiana, en entornos audiovisuales y multimedia,
la exploracion de los posibles significados de una imagen segun su contexto
expresivo y referencial y la descripcidon de los modos expresivos favorecen y
posibilitan la adquisicion de esta capacidad.

Competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a mirar, ver, leer, observar y
percibir, tanto lenguajes visuales como el entorno inmediato. Por otra parte, se
contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga en la percepcion
visual, juegos opticos y figuras, y se es capaz de realizar analisis de figuras y de
expresarse a través de la imagen. Otras aportaciones como:

- Explotacion de los posibles significados de una imagen segun su contexto
expresivo y referencial, y descripcion de los diferentes modos de expresion.

- Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva
y estética.
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UNIDAD DIDACTICA 5
LA IMAGEN DIGITAL. LA FOTOGRAFIA DIGITAL. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO.
EL CINE

Temporalizacién: 22 evaluacion. 4 semanas( 8 sesiones)

Se proponen 4 actividades. Son menos que en anteriores unidades, pero los contenidos de tipo
conceptual van a suponer mas dedicacion del profesorado, En algunas la carga de los conceptos
tedricos requiere mas tiempo para su explicaciéon y comprension, asi como el que se puede emplear en
la utilizacién recursos tipo PowerPoint o Internet.

Contenidos Actividades Criterios de Estandares de
curriculares evaluacion aprendizaje

Iniciacion a la fotografia. | Se presentan

Encuadre, puntos de cuatro

vista y valor expresivo. | actividades para | Extraidos de los Como indicadores
Iniciacion a la imagen en | el desarrollo los curriculos publicados y | de cada criterio de
movimiento. contenidos. los referentes del RD. evaluacion

1105/2015
Uso responsable y
educativo de las TIC.
Programas basicos y
aplicaciones de
dispositivos moviles para
el tratamiento digital de
la imagen.
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Conceptos y
Jefinici

La imagen digital

Fotografia digital
Ventajas de la fotografia

digital

Encuadre, tipos de
planos y punto de vista
en la fotografia

Proceso de composicién
de una fotografia

Funcion estética

La imagen en
movimiento

El cine

El cine de animacién

1. Tipos de planos
en fotografia y
animacion

2. Tipologia de
planos utilizados
e n
cinematografia.

3. Creacion de
personajes y
narraciones en un
comic

4. Storyboard.
Narracion vy
secuencia en
comics.

1. Analizar fotografias
comprendiendo los
fundamentos estéticos
y formales. Aplicar
estos conocimientos en
la realizacion de
fotografias

2. Conocer los
fundamentos de la
imagen en movimiento,
explorando las
posibilidades
expresivas del lenguaje
cinematografico.

3. Analizar y realizar
cémics aplicando los
recursos de manera
apropiada.

4. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales.

5. Valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales al
proceso artistico y ser
capaz de elaborar
documentos mediante
las mismas.

1.1. Identifica
distintos encuadres y
puntos de vista en
una fotografia
apreciando sus
valores expresivos.

1.2. Practica la
realizacién de
fotografias con
distintos encuadres y
puntos de vista
aplicando leyes
compositivas.

2.1. Reconoce y
analiza el mensaje
de una secuencia
cinematogréfica.

3.1. Elabora una
animaciéon sencilla
con medios digitales
y/o analbgicos. 3.2.
Disefia, en equipo,
mensajes visuales y
audiovisuales con
distintas funciones
utilizando diferentes
lenguajes y codigos,
siguiendo de manera
ordenada las fases
del proceso (guién
técnico, storyboard,
realizacion...). Valora
de manera critica los
resultados.

4.1. Elabora
documentos digitales
para presentar un
tema o proyecto,
empleando los
recursos de manera
adecuada.

4.1. Utiliza con
responsabilidad las
TIC y conoce los
riesgos que implica
la difusion de
imagenes en
diferentes medios.
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Criterios de calificacion. A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y
realizacion de las actividades programadas. Realizacion de las cuatro actividades
propuestas y superar un minimo de 5 o 6, calificadas de 0 a 10 con calificacion > 5,
ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo. Las
actividades 3 (personajes y narracion de un comic) y 4 (storyboard o secuencia de
una animacion) requieren un trabajo cooperativo en grupo y como tal se clasificaran.

Criterios de recuperaciéon. Entrega de las actividades pendientes. Todas las
actividades se entienden como clave y por lo tanto, como minimo obligatorio. Para

recuperar las actividades realizadas en grupo se recuperan también en grupo
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Metodologia y recursos diddcticos

El profesor realizara una presentacion de los contenidos de la unidad mediante una
proyeccion de los mismos y un resumen escrito de los contenidos del libro de teoria,
incidiendo en los conceptos clave como: tipos de planos y puntos de vista en
fotografia, los conceptos de vifieta y secuencia en los comics, los diferentes tipos de
planos y su significado en fotografia, asi como el punto de vista y la angulacién de
los planos, los diferentes términos que se utilizan en animacién y las diferentes
técnicas

Se explicaran las actividades, el niumero de ellas, su nivel de dificultad, los
materiales necesarios y se hace una propuesta de trabajo en equipos o0 grupos, para
utilizar diferentes técnicas e instrumentos, de forma que se marque un plan de
trabajo de las diferentes laminas, con un limite de tiempo, dejando claro los minimos
los minimos a conseguir...

Hay dos actividades que por sus caracteristicas, podemos definirlas como un
proyecto de grupo para analizar posibles soluciones y utilizar materiales diferentes
como, cartulinas, papel de colores para pegar, etc., requieren organizar grupos y
repartir el trabajo el grupo.

Es preferible que el profesor de algunas instrucciones basicas (en qué consiste
trabajar en grupo, repartir responsabilidades, para llegar a una solucién en un tiempo
limitado y que sean los alumnos quienes repartan el trabajo, busquen y elijan los
materiales y razonen/justifiquen las posible respuestas.

Recursos didacticos

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante
medios audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos
y definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes,
al final hacer un resumen (hay test de autoevaluacion en cada unidad didactica para
los contenidos minimos.

Ambos textos (teoria y actividades). Cafidn de proyeccién (se va a disponer en la
web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Conviene disponer de
equipos informaticos, recomendable uno por grupo de 3-4 alumnos, para consultar,
buscar informacion o utilizar programas sencillos de textos y tratamientos de
imagenes y para consultas via internet o materiales didacticos. Hay muchas
direcciones de Internet para trabajar estos contenidos, seleccionarlos previamente
antes de caer en la tentacién de consultar en exceso y dedicar mucho tiempo con el
riesgo de no terminar las actividades propuestas.

Muy recomendable alguna camara de foto digital (si es réflex, mejor) para ver
conceptos basicos, como encuadre, velocidad de obturacion, luz, profundidad de
campo, etc. Por supuesto, las camaras de sus moviles (pero jojo!, con un uso
especifico de la materia: hacer fotos concretas, comentarlas, valorarlas...).
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Comunicaciéon lingiiistica. Competencia digital. Aprender a aprender.
Competencias sociales y civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales.
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Competencia en comunicacion lingiiistica. Toda forma de comunicacién posee
unos procedimientos comunes y, como tal, la educacion plastica y visual permite
hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos vy
emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

Esta competencia transversal se desarrolla en esta unidad de forma explicita a
través de la capacidad lectora y comprensiva de textos, asi como la capacidad de
comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposiciéon en forma de texto de
los diferentes contenidos. En concreto esta unidad trata de los nuevos lenguajes de
nuestra civilizacion “la era digital”, y el poder de las imagenes. Hemos visto en otras
unidades diferentes tipos de lenguajes visuales (en la unidad 2 se trata el alfabeto
visual), en ésta sera todo lo relacionado con el lenguaje visual mediante imagenes
digitales (tipo de imagenes, imagenes fijas, fotografias, comics, cine y lenguaje
cinematografico, video y television, ilustraciones para revistas, portadas, carteles...).

Competencia digital y en el tratamiento de la informacion. Esta competencia
consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades,
que van desde el acceso a la informacién hasta su transmisioén en distintos soportes
una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprensién de la
naturaleza y modo de operar de los sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos
cambios tienen en el mundo personal y sociolaboral. Requiere el dominio de
lenguajes especificos basicos (textual, numeérico, iconico, visual, grafico y sonoro) y
de sus pautas de decodificacion y transferencia, asi como aplicar en distintas
situaciones y contextos el conocimiento de los diferentes tipos de informacion, sus
fuentes, sus posibilidades y su localizacion, asi como los lenguajes y soportes mas
frecuentes en los que ésta suele expresarse.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la
adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y en particular al
mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos
tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccion
de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia
digital.

Esta unidad desarrolla de forma especifica los contenidos ligados a esta
competencia. Se tratan las imagenes digitales y sus clases (vectorial, mapa de bits).
Seguidamente estudia la imagen fija y sus manifestaciones, fotografia y comic con
sus caracteristicas, elementos definidores y ejemplos de aplicaciéon (paginas
129-132); el cine y elementos de este lenguaje (tipos de planos y encuadre, puntos
de vista de la camara y sus movimientos); otros lenguajes visuales como el video y
la television; finalmente las llamadas imagenes integradas como ilustraciones para
libros y revistas y los carteles.

La competencia digital se trata con las referencias a los diferentes programas y
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Ata aqui chega a 22 avaliacion

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Descripcion general

Se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas geométricas y sistemas
de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la
realizacion de distintos disefios.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Observar y clasificar formas planas en funcién de su origen a partir de las basicas del
entorno natural y urbano: triangulares, cuadradas y circulares.

Descubrir y diferenciar elementos estructurales de formas e imagenes, como la direccién o
los trazados geométricos basicos.

Entender y aplicar los conceptos de medida y proporcionalidad, en la creacion y disefio de
formas artisticas y utilitarias.

Aprender las técnicas de trazado de diferentes construcciones geométricas, asi como de
poligonos inscritos en la circunferencia y sus aplicaciones en el disefio.

Conocer y aplicar ciertos trazados geométricos en disefios ornamentales y técnicos.

CONTENIDOS: Se trabajan contenidos basicos de Dibujo Técnico como son los tipos de
rectas, paralelas y perpendiculares. Asimismo se inicia en conocimiento de construcciones
basicas para posteriores disefos y trazados de tipo técnico y artistico como los conceptos de
lugares geométricos angulos, triangulos, cuadrilateros y poligonos.

TEMPORALIZACION: 12 semanas lectivas. Aproximadamente 24 sesiones (32
evaluacion)

Incluye tres unidades didacticas:
Unidad didactica 6. DIBUJO TECNICO Y GEOMETRIA. CONCEPTOS Y
DEFINICIONES

Unidad didactica 7. TRAZADOS GEOMETRICOS
Unidad didactica 8. LAS FORMAS POLIGONALES
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UNIDAD DIDACTICA 6

DIBUJO TECNICO y GEOMETRIA. CONCEPTOS y DEFINICIONES

Temporalizacion: Se imparte a la vez que la unidad 7 durante 6 semanas (12
sesiones) en la 3? evaluacién. Es una unidad de tipo conceptual

Contenidos curriculares y actividades

Las actividades se desarrollan en la unidad 7 como

aplicacién de los conceptos trabajados en esta
unidad

Materiales especificos de dibujo técnico.
Elementos basicos del dibujo técnico: Punto.

Linea. Tipos de lineas (recta, curva, semirrecta,
segmento, quebrada). Posiciones relativas de las
rectas (rectas secantes, paralelas y
perpendiculares). Suma y resta de segmentos.

Mediatriz.
Plano. Definicion.

La circunferencia y sus elementos. Posiciones
relativas de las circunferencias.

Angulos: Tipos. Suma y resta. Medicién de angulos.
Bisectriz.

Teorema de Tales.

Criterios de evaluacion

Conceptos y definiciones

El dibujo técnico. La geometria El punto. La linea.
Tipos de lineas

Posiciones relativas de las rectas

El plano

Lugares geomeétricos. Circunferencia, mediatriz,
bisectriz

La circunferencia y sus elementos. El circulo. Partes
del circulo

Posiciones relativas de recta y circunferencia
Posiciones relativas entre circunferencias

Los angulos. Relaciones angulares

Extraidos de los curriculos publicados
y los referentes del RD. 1105/2015

Conocer y manipular las
herramientas de dibujo técnico.
Comprender y emplear los
conceptos del punto, la linea y el
plano, diferenciando los distintos
tipos de recta, pudiendo trazar las
distintas posiciones relativas y las
mediatrices donde corresponda.
Analizar cémo se puede definir
una recta con dos puntos y un
plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas
secantes.

Diferenciar claramente entre recta
y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o
utilizando el compas

Estudiar las aplicaciones del
teorema de Tales

Conocer lugares geomeétricos y
definirlos.

Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo, arco y
sus elementos.

Conocer el concepto de angulo,
sus tipos y realizar operaciones
varias. Comprender el concepto
de angulo y bisectriz y la
clasificaciéon de angulos agudos,
rectos y obtusos.

Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma de
medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccion.

IES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 40




UNIDAD DIDACTICA 7
TRAZADOS GEOMETRICOS

Temporalizacion: 3? evaluacion. Se imparte a la vez que la unidad 7, unas 6
semanas (12 sesiones). Es una unidad de tipo procedimental

Contenidos curriculares Actividades Estandares de aprendizaje
Se presentan Extraidos de los curriculos
NUEVE publicados y los referentes del RD.
Los previstos en la unidad 6 actividades para el | 1105/2015, como indicadores de los
desarrgllo los criterio de evaluacion
contenidos.

IES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 41




Trazados geométricos
fundamentales

Trazado de lineas rectas con
plantillas

Mediatriz de un segmento.
Construccién de la mediatriz de
un segmento

Trazado de rectas
perpendiculares

Trazado de rectas paralelas
Trazado de la circunferencia
Trazado de arcos

Construccion de angulos

Operaciones con segmentos
y con angulos

Transporte de medidas

Suma y diferencia de
segmentos

Suma y diferencia de angulos
Proporcionalidad

Divisién de un segmento: el
teorema de Tales

6-7.1. Trazados
paralelos con
escuadra y cartabon
/

6-7.2. Trazados
con plantillas de

paralelas a 30°y
60°/

6-7.3. Operaciones
con segmentos

6-7.4.
Perpendiculares y
paralelas con
plantillas de dibujo y
compas. Mediatriz

6-7.5. Operaciones
con angulos.
Bisectriz

6-7.6.
Circunferencias.
Rectas notables

6-7.7. Disefos
geométricos con
arcos de
circunferencia y
rectas

6-7.8. Aplicacion de
trazados
geométricos

6-7.9. Aplicaciones
de los trazados.
Disefio de
logotipos

1. Construye los diferentes tipos de
rectas, horizontales verticales
inclinadas, utilizando la escuadra y el
cartaboén.

2. Utiliza el compas, realizando
ejercicios variados para
familiarizarse con esta herramienta

2. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a
ofra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y
cartabén con suficiente precision.

3. Conoce los angulos de Ia
escuadra y cartabon. Identifica los
angulos de 30° 45° 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabon.

4. Suma y resta segmentos, sobre
una recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

5. Traza la mediatriz de un segmento
con precision utilizando compas y
regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

6. Explica, verbalmente o por escrito,
los ejemplos mas comunes de
lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera).

7. Identifica los elementos de Ia
circunferencia.

8. Identifica las posiciones relativas
de las circunferencias

9. Identifica los distintos tipos de
angulos.

10. Suma y resta angulos y
comprende la forma de medirlos de
forma precisa. Suma o resta dngulos
positivos o negativos con regla y
compas

11. Construye la bisectriz de un
angulo cualquiera, con regla y
compas.

12. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de
Tales.
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Criterios de calificacion y criterios de recuperacion, para las unidades 6y 7

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas. Realizacion de las nueve actividades propuestas y superar un
minimo de 6, calificadas de 0 a 10, con calificaciéon > 5, ademas de actitud positiva
hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo. Las actividades 3, 4, 5, 6, 8y 9
se entienden como clave y por lo tanto, como minimo obligatorio. Estas actividades
clave de pueden trabajar en grupo en particular la resolucion de dudas en las
diferentes construcciones, pero el trabajo es individual. Prestar especial interés en
insistir en la correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado
no aceptable

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar
las actividades de mayor dificultad se pueden tratar.

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben ir a la par las explicaciones del libro de teoria y a las
actividades de Dibujo de los trazados propuestos. El profesor hard una breve
explicacion a todo el grupo, apoyado en proyecciones de las construcciones, e
incluso propondra la discusion de la solucion de cada caso basados en una
metodologia de “resolucion de problema, plantear las condiciones necesarias, qué
debe cumplir la respuesta a partir de la solucién y comprobar qué requisitos se
cumplen (por ejemplo, algunos lugares geomeétricos “todos los puntos de un arco
distan lo mismo del centro: es el radio”, “los puntos de una bisectriz equidistan de los
lados del angulo que forman”, etc. También se puede trabajar en grupos, hallar las
soluciones y explicar al grupo general el proceso seguido haciendo una puesta en
comun.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los
alumnos. Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos
son meramente indicativas, cada docente decidira cuales son los minimos para
superar en cada evaluacion la materia.

UNIDAD DIDACTICA 8.
LAS FORMAS POLIGONALES

Temporalizacidn: 32 evaluacién. 6 semanas (12 sesiones).

Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.
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Contenidos

Los poligonos.
Clasificacion. Triangulos.
Construccion. Resolucion
de problemas basicos.
Cuadrilateros. Clasificacion,
construccién y resolucion
de problemas basicos.
Construccion de poligonos
regulares inscritos en la
circunferencia

Actividades

Se plantean siete
actividades para el
desarrollo los
contenidos

Criterios de

luacio

Extraidos de los
curriculos publicados
y los referentes del
RD. 1105/2015

Estandares de

lizai

Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del
RD. 1105/2015,
como indicadores
de los criterio de
evaluacioén
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Las formas poligonales
Elementos de un poligono

Clasificacion de los
poligonos

Los triangulos
Definicion

Caracteristicas de los
triangulos

Clases de triangulos

Construcciéon geométrica de
triangulos

Los cuadrilateros
Definicion y caracteristicas
Clases de cuadrilateros

Construccién geométrica de
cuadrilateros

Los poligonos regulares

Construccién geométrica de
poligonos regulares
inscritos

1. Tridngulos

2. Resolucion de
triangulos. Puntos
y rectas notables

3. Cuadrilateros

4. Trapecios

5. Poligonos
inscritos

6. Disefos y
trazados
poligonales en una
circunferencia

7. Trazados
decorativos con
poligonales

1. Conocer los
criterios de
clasificacion de los

poligonos y sus
trazados.

2. Comprender la
clasificaciéon de los
triangulos en funcién
de sus lados y de
sus angulos.

3. Construir
triangulos
conociendo tres de
sus datos (lados o
angulos).

4. Analizar las
propiedades de los
puntos y rectas
caracteristicos de un
triangulo.

5. Conocer las
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos
rectangulos.

6. Conocer los
diferentes tipos de
cuadrilateros.

7. Ejecutar las
construcciones
habituales de
paralelogramos.

8. Conocer la
clasificacion de los

poligonos en funcién
de sus lados,

1.1. Conoce la
clasificacion de
los distintos tipos
de poligonos.

2.1. Clasifica
cualquier
triangulo,
observando sus
lados y sus
angulos

3.1. Construye un
triangulo
conociendo dos
lados y un
angulo, o dos
dngulos y un
lado, o sus ftres
lados, utilizando
correctamente
las herramientas.

4.1. Determina el
baricentro, el
incentro o el
circuncentro de
cualquier
triangulo,
construyendo
previamente las
medianas,
bisectrices o
mediatrices
correspondientes

5.1. Dibuja un
triangulo
rectangulo
conociendo la
hipotenusa y un
cateto.

6.1. Clasifica
correctamente
cualquier
cuadrilatero.

7.1. Construye
cualquier
paralelogramo
conociendo dos

| a d o s
consecutivos v
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Criterios de calificacion y criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas. Realizacion de las SIETE actividades propuestas y superar un
minimo de 5, calificadas de 0 a 10, con calificaciéon > 5, ademas de actitud positiva
hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo. Las actividades 1, 2, 3, 4 y 5,
se entienden como clave y por lo tanto, de realizacion obligatoria. La 6 y la 7, son
complementarias y sirven para tratar la diversidad para el alumnado mas avanzado,
destacando el nivel creativo de alumnado con esta habilidad mas desarrollada. Estas
actividades clave de pueden trabajar en grupo en particular la resolucion de dudas
en las diferentes construcciones como es el caso de la resolucién de triangulos y
puntos notables de los mismos, pero el trabajo es individual. Prestar especial interés
en insistir en la correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un
resultado no aceptable, no valen las chapuzas para salir de paso, en particular r
cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar
las actividades de mayor dificultad se pueden tratar de hacerlas en grupo, incluso en
horario fuera de clase; hay que medir muy bien os tiempos, y establecer una especie
d calibracién del tiempo que lleva resolver los diferentes problemas de las laminas
con mayor dificultad, como la 2 (triangulos), la 3 (cuadrilateros) o la 5 (poligonos
inscritos).

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria
junto a las actividades de dibujo de los trazados propuestos en las 7 actividades. El
profesor hara una breve explicacion a todo el grupo, apoyado en proyecciones de las
construcciones, e incluso propondra la discusion de la solucion de cada caso
basados en una metodologia de ‘resolucion de problema”,; también se puede
trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso
seguido, haciendo una puesta en comun,
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Conciencia y expresiones culturales. Competencias sociales y civicas.
Comunicacion lingiiistica. Aprender a aprender. Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia. La
resolucion de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conlleva
la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos, propios de las
matematicas.; asimismo no podemos olvidar que la historia del arte esta llena de
encuentros con la resolucién de problemas técnicos que precisan muchos proyectos
artisticos, conlleva la utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos, propios
de las matematicas.

La representacion grafica y la composicién de formas geométricas planas esta muy
relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues se trabaja con
escalas y proporciones, se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros,
centimetros, etc.), se estudian los trazados y construcciones geométricas de rectas,
angulos, lugares geomeétricos, triangulos, poligonos regulares y curvas técnicas, que
también desarrollan la competencia matematica, asi como se familiariza con el uso y
las diferentes aplicaciones de plantillas basicas, e instrumentos de dibujo, compas,
regla, transportador de angulos, etc.

Competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los
multiples ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y los poligonos
regulares, etc. En esta unidad se consigue, ademas, ampliar el conocimiento que
posee sobre el disefio, las proporciones y la funcion y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacién artistica. Tiene que ver, con la particular forma de

acercamiento a la realidad que los hechos artisticos suponen y han supuesto para
los seres humanos.

Competencia social y ciudadana. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje
visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas.

Comunicacién linglistica. En esta unidad didactica se estudian y trabajan
contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones.
La comprensién y el de disefio de motivos decorativos y otras composiciones
sencillas, que requieren el uso adecuado y correcto del lenguaje escrito, posibilitan la
adquisicion de esta competencia. A través de textos con actividades de explotacion,
se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la
competencia lectora a través de la riqueza de los intercambios comunicativos que se
generan, de la explicacion de los procesos que se desarrollan, del vocabulario
especifico de la materia, asi como en la argumentacién sobre las soluciones dadas y
en la valoracién de la obra artistica (vidriera, composicion geométrica abstracta..)
ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.
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8. TEMPORIZACION. SECUENCIACION DE CONTIDOS

AVALIACION | Bloque |Unidades Semanas TOTAL SESIONS

didacticas (fecha aprox.) (2/SEMANA)

12 1 1 2 (presentacién/
organizacion contidos e
actividades)

Unidade 1
7 14

Unidade 2
4 8
Total avaliacion: | Total avaliacion: 24
12
(ultima semana
novembro)

2 1 Unidade 3 6 12
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22 2 Unidade 4 4 8
Unidade 5 3 6

Total avaliacion: | Total avaliacion:
12/13* 24/26

(ultima semana
antes de Semana

Santa)

32 3 Unidades 6e |6 12
7

5 10

Unidade 8 o
Total avaliacién: | Total avaliacion: 22

1

(terceira semana
Xufio)

Total curso: 70/72
35/36**

Concrecions metodoloxicas

O proceso metodolégico a seguir ha de ter en conta as peculiaridades e
circunstancias de cada aula, grupo de alumnos e alumnas, o seu
desenvolvemento intelectual e emocional. Polo tanto, o proceso de ensino-
aprendizaxe na Educacion secundaria obligatoria debe desenvolverse nun
clima de apoio e confianza que favoreza a motivacion e o esforzo persoal,
adaptarase as caracteristicas de cada alumno e alumna, favorecera as suas
capacidades para aprender por si mesmos e para traballar en equipo, e
iniciaralles no coflecemento da realidade de acordo cos principios do método
cientifico.

En consecuencia, para conseguir uns resultados satisfactorios, propofiemos
téAanse en conta os seguintes principios:

- Debemos ter claros os obxectivos desta materia. Hai unha opinion bastante
xeneralizada e ao noso entender errénea, non € unha materia para aprender a
debuxar, nin a pintar, nin facer fotografias, nin construir mascaras, ainda que
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se debuxe, pintese, faganse fotos ou se fagan mascaras. Son medios, non fins.
Aprender a debuxar, pintar, fotografar € un proceso longo complicado, require
moito tempo e moita practica (podese aprender a pintar con acuarelas nunhas
horas?); non hai que suscitar NUNCA obxectivos inalcanzables e polo tanto
frustrantes. Os obxectivos deben ser realistas, alcanzables, medibles e
valorables e polo tanto corregibles.

- En todos os grupos nos que deamos clase sempre imos atopar duas ou tres
alumno moi habiles debuxando (mirar os seus apuntes ou cadernos), alumnos
habiles cos numeros, outros con boas condicions para o deporte, outros que
cantan ben, etc., outros que lles custa moito entender as explicacions: é a
“diversidade”; pero os que pintan ben o seguiran facendo con ou sen profesor;
si reciben clases especificas de debuxo ou pintura separadamente, melloraran
a sua técnica e poderan chegar lonxe; pero non é esa nosa funcion, entre
outras cousas porque non hai tempo.

- E un comezo, un inicio, un desenvolvemento de capacidades; tratase de
aprender unha linguaxe, o visual e os seus fundamentos (polo tanto son
conceptos). Tratase asi mesmo de cofecer diferentes técnicas e materiais para
a expresion platica e visual; para iso practicaremos do debuxo, a pintura, a
fotografia, pero fundamentado no “interese e pracer’” de saber e cofiecer e
aprender aprehendiendo o caracteristico de cada materia e concepto. Asi
mesmo desenvolver potencialidades latentes, todos sabemos debuxar (escribir
€ debuxar), a imaxe € o paso previo ao cofiecemento (“saber ver’, “a vista é
mais rapida que a palabra”), pero hai que expresar con palabras o que nos
aporta a vista.

E fundamental organizar os tempos nos procesos de ensino-aprendizaxe desta
materia, dispofiemos dunhas 70 sesiéns dunha hora por curso (unhas 35
semanas) € € o que hai, gustenos ou non, e hai que organizalo todo,
temporalizando as unidades didacticas e o numero de actividades minimas a
realizar. Nun momento determinado si vemos que os imprevistos ou o ritmo da
clase, altérannos as propostas iniciais hai que ter previstos, posible
correcciones marcando o que entendemos como minimos a impartir nas
diferentes unidades.

Sinalamos en cada unidade didactica lao que ao noso entender son conceptos
e actividades craves.

- Temos que considerar que a de Plastica e Visual é un area primordialmente

conceptual-procedimental, non s6 procedimental, xa que a través dela débense
adquirir uns conceptos claros e definidos, tanto creativos como expresivos. A
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plastica suscitase como unha actividade racional que utiliza a manualidade
para expresarse.

-Débese ter en conta a heteroxeneidade do alumnado e actuar en
consecuencia, polo que a metodoloxia adaptarase as necesidades de cada
individuo.

-Os conceptos han de tratarse de forma secuenciada, ben definidos e
acoutados, de modo que eviten a ambiguedad; por outra banda, deben
fomentar a capacidade de abstraccion. O desenvolvemento da capacidade
manual conseguirao o propio alumno mediante as actividades de ensino-
aprendizaxe propostas para cada unidade didactica.

-A Educaciéon Plastica,Visual e Audiovisual na ESO non constitie unha
iniciacion aos estudos artisticos. O seu punto de partida debe atoparse no
mundo cotian de imaxes e feitos plasticos no que se moven os alumno/as; este
mundo esta cheo de produtos propios de:

* Arquitectura

* Artes plasticas

* Deseno grafico

* Desefo industrial

* Moda

* Imaxes visuales transmitidas por diferentes medios: television, cine,
video, Internet, fotografia...

- O que se aprende, constriese sobre o que se conece da realidade,
completandose coa informacion que se vai adquirindo, polo que se debe
procurar relacionar as actividades e os temas propostos coa contorna e
intereses do alumno/a. Deste xeito facilitase o seu autoexpresion, a
interpretacion de feitos reais e, tamén, favorécese o pensamento divergente.

- Os alumno/as, mediante a experimentacion, o traballo en grupo, a procura e
seleccion de informacion, e a posta en comun dos traballos realizados, tefien a
posibilidade de aprehender a realidade, favorecéndose a comunicacion entre
eles/as.

- As actividades de ensino-aprendizaxe propostas tefien un referente de
seguridade que lle permite ao alumno/a superar as dificultades da sua tarefa.
Para iso, preséntase un numero elevado, secuenciado, progresivo e variado de
actividades, co que, tamén, pddese traballar ben a diversidad do alumnado.
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-O proceso de ensino-aprendizaxe debe materializarse na creacién de
mensaxes visuales por medio de técnicas e procedementos adecuados, tanto
de forma individual como colectiva, sobre todo, si temos en conta as
posibilidades que ofrecen hoxe as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

Os principios metodoldgicos nos que se basea a actividade docente son:

Motivacién: Inserir ao alumno/a en o proceso de ensino-aprendizaxe, €
quizais, a tarefa mais dificil do labor docente, polo que, o profesor/a, debera
elaborar estratexias que sustenten a metodoloxia global proposta.

Investigacion: Entendida tanto como principio didactico que imbua toda a
creatividade e marque a forma de traballar, como estratexia didactica.
Suscitase unha investigacion, non no sentido cientifico da palabra, senén no
experimental, é dicir, que o alumno/a descubra a través da experiencia e a
observacion.

Creatividade: O desenvolvemento da creatividade é prioritario na linguaxe
plastica e visual, posto que toda a actividade expresiva o € en canto supon
unha creacion por parte do individuo. Tratase, non sé de desenvolver destrezas
ou lograr técnicas que permitan realizar determinados traballos ou tarefas,
senon, e sobre todo, de fomentar o uso, dun modo creativo e particular, de
diversos procedementos aplicados a un mesmo fin.

Potenciarase a creatividade a través dos seus principais indicadores:

Fluidez, indica a capacidade de solucionar problemas dando mais dunha
resposta a unha mesma situacién, ou de producir un gran numero de ideas nun
tempo determinado.

Ductilidad, para ser capaces de adaptarse as circunstancias e situacions
concretas, e de reformar ou variar, si asi o requiren as circunstancias, o
proxecto ou idea.

Orixinalidade, no sentido de intentar crear un traballo diferente, para que
cada traballo sexa expresion do propio individuo e, xa que logo, perfectamente
reconocible e identificable; tamén se interpreta como a capacidade de obter
solucions ou respostas pouco comuns ou para realizar asociacions
inhabituales.

Flexibilidade e redefinicion, para poder enfocar os problemas desde
distintos puntos de vista e poder pasar dunhas solucidéns visuais e plasticas a
outras.

Elaboracion, que implica a habilidade e persistencia necesarios para levar
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a cabo unha creacion, vencendo non sé os problemas de indole material,
senon tamén os persoais e sociais, asi como a producion de multiples
solucions para a organizacion e materializacion dun proxecto ou idea.

Convén deixar claro, que o fin dltimo do proceso educativo da Area de
Plastica, Visuale Audiovisual non é crear artistas, senén permitir que os
que potencialmente o sexan, poidan chegar a selo, e introducir unha serie
de valores que axuden a todos a expresarse.

O papel do profesor, na imparticién do Area de Educacién Plastica,Visual e
Audiovisual como coordinador central do proceso de traballo, € moi importante
e a vez complicado, posto que ha de enfrontarse a modos e situacions moi
variadas mediante os que os alumnos intentan experiencias artisticas. Polo
tanto, debera procurar:

-Motivar aos alumnos para que sexan capaces de observar, analizar,
comprender e ver, criticamente, o mundo que lles rodea. Con esta accion
motivadora, preténdese captar o interese do alumnado, resaltando a
actualidade e proximidade dos temas e actividades tratados, a necesidade do
seu estudo, a sua aplicacion formativa e orientadora, asi como as posibilidades
de aplicacion.

-Orientar e organizar a procura de informacidn necesaria, libros, material
informatico, catalogos, videos, revistas, peliculas, recursos informaticos,
Internet, etc.

-Planificar e programar as tarefas académicas de desenvolvemento curricular,
secuenciando a orde das mesmas, repartindo tempos, todo iso coas
necesarias doses de flexibilidad e adaptacion a situaciéns imprevistas.

-Ser creativo para poder dar a resposta, mais adecuada, aos problemas tanto
tedricos, como practicos que xurdan.

-Tratar de que os alumnos:

* Gocen na tarefa de observacion de realizacidns plasticas, tanto
propias como alleas.
* Respecten as expresions e creacions dos demais.

-Valorar o proceso creativo como tal, e evitar o encasillamiento das actividades
plasticas nas categorias de Debuxo lineal e artistico.

-Elixir o material a utilizar (libro de texto e de actividades, materiais en papel ou
informaticos, soportes, programas de ordenador, etc.) baseandose en criterios
académicos e de atencion a diversidade.

-O numero de actividades a realizar decidirao o profesorado, no seu traballo de
aula, en funcion de: a diversidad do alumnado e a organizacion do aula. hai
actividades de traballo individual e outras de grupo. Recoméndase traballar en

forma de pequenos proxectos en funcion dos niveis de dificultade e as
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diferentes capacidades. Hai diferentes niveis de dificultade, algunhas son de
minimos outras mais complicadas. Recoméndase ler os diferentes estandares

Potenciarase o desenvolvemento das competencias de comunicacion
linguistica, competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia en todas as materias do curriculo da Educacién Secundaria.

As competencias basicas non deben interpretarse coma se fosen as
aprendizaxes minimas comuns, sendén que constitien un dos elementos do
curriculo conxuntamente cos obxectivos, contidos, métodos pedagodxicos e
criterios de avaliacion.

O curriculo, establecido polas Administracions Educativas sobre os ensinos
minimos determinadas polo Goberno, habera de ser desenvolvido e
completado polos centros educativos para as distintas etapas, ciclos e
materias, en exercicio da autonomia que lles recofiece a Lei.

As competencias basicas son unha referencia en todos os niveis de decision
sobre o curriculo, forman parte dos ensinos minimos da educacion obligatoria,
constitien un referente da promocién de ciclo en primaria e da titulacion na
educacion secundaria obligatoria. Han de terse en conta para decidir sobre

- A seleccidon de obxectivos, contidos e criterios de avaliacion.
- Aimportancia relativa de cada un deles.
- A orientacion metodoldxica.

- Aavaliacion.

A adquisicion eficaz das competencias crave por parte do alumnado e a sua
contribucion ao logro dos obxectivos das etapas educativas, desde un caracter
interdisciplinar e transversal, require do deseio de actividades de
aprendizaxe integradas que permitan avanzar cara aos resultados de
aprendizaxe de mais dunha competencia ao mesmo tempo.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS E FUNCIONAIS a ter en conta a hora de desefiar
as programacions curriculares e contribuir ao desenvolvemento das
competencias:

- A organizacién e o funcionamento dos centros e as aulas.

- A participacion do alumnado.

- As normas de réxime interno.

- A concepcion, organizacion e funcionamento da biblioteca escolar.
- A accion tutorial permanente.

- A planificacion das actividades complementarias e extraescolares.
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Materiai lidacti

Material recomendado para que dispofia o alumno/a:

No presente curso, o noso centro prticiparda do programa de
educacién dixital EDUXGAL. Ademais,seguiremos utilizando:

Para

Regra e xogo de escuadras.

Compas.

Transportador de angulos.

Portaminas e minas de grafito duras (3H) e brandas (HB).
Carboncillo e difumino.

Estilégrafos/ Alguns rotuladores calibrado fino.

Ceras e barras de pastel.

Lapis de cores e rotuladores grosos e finos.

Pinceis de diferentes grosores, botes de témpera.
Tesoiras, coitela, pegamento, goma de borrar.

determinados traballos en grupo (en funcién do orzamento

gue nos dean), podense organizar equipos de traballo en grupo con
materiais e técnicas de uso comun e maior variedade como:

Caixas de rotuladores de maior calidade

Estuches de barras de pasteis e/ou ceras de cores

Caixas de lapis de cores cunha gama ampla / existen caixas de
lapis de cores acuarelables.

Caixas de barrinas ou lapis de carboncillos

Caixas de lapis con gama ampla de durezas

Equipos para traballar con lindleos ou técnicas de estampacion

Soportes variados, papel, cartulinas, papel acuarelable, etc.
(laminas, blocs...); nas tendas a oferta é amplisima (e as
veces algo cara)

EQUIPO DO PROFESOR/A:

Equipo informatico. Convén que tefia cargado certos
programas de tratamento de imaxes (Photoshop...). Internet
Canon de proxeccidn (pantalla). Hoxe dia é case
imprescindible

Camara dixital. Fotografias, transparencias, Videos
(comprados ou elaborados).

Libros, mapas, catalogos, revistas. Bibliografia

Esquemas, modelos.
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Outros: bata para evitar mancharse, cadernos de profesor (en
moitos centros existen modelos unificados, para anotar
asistencias, o traballo dia a dia. Anotacidns realizadas en
clase, observacions...).

Profesionalidade, animo e paciencia e imaxinacién (non se
venden).

Outros recursos didacticos:

Visitas a determinados talleres-aulas (estampacion, ceramica,
orfebreria, vidro...)

Visitas a empresas, museos, igrexas, catedrais
Percorridos por cascos historicos.

Criterios sobre a avaliacién, cualificacion e promocién
do alumnado

ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.

O proceso de avaliacion do alumnado responde ao esquema seguiente:

PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO

Avaliacion Inicial | Avaliacion Formativa | Avaliacion Sumativa
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Qué se debe ou
desexa avaliar?

Los conocimientos

previos que permitan
adecuar el proceso
educativo que haga
posible los aprendizajes
significativos.

Los avances, dificultades,
trabas, que configuran el
proceso de aprendizaje.
También se puede evaluar el
propio proceso. Se pretende
posibilitar la modificacion de
estrategias de aprendizaje y
adecuarlas a las necesidades
detectadas.

Los tipos y grados de
aprendizaje que estipulan los
objetivos, esto es, constatar el
nivel alcanzado en la
adquisicién de las
capacidades formuladas en
los objetivos.

Coémo se ha de

Mediante procedimientos
diversos:

Discusion en grupo.
Entrevistas

Observacion directa, realizada
de un modo sistematico, de

todo el proceso de aprendizaje.

Observacion, registro e
interpretacion de las

Al inicio de un nuevo
periodo de aprendizaje.

bloque de actividades,
planteandose otras actividades
de refuerzo, de recuperacion,
etc.

avaliar? X personales. Preguntas orales, revision de respuestas y comportamientos

’f Tormenta dc_e |§Jeas. las actividades propuestas. de los alumnos.

< Pruebas objetivas.

< Historial de los . .,

alumnos. Registro de todas las Pruebas de evaluacion,

% Registro e cuestiones observadas. analisis de los trabajos
interpretacion de realizados, cuestionarios de
respuestas y Analisis, interpretacion y autoevaluacion.
comportamientos de consecuencias de tales
los alumnos. observaciones.

Cando se
realizara a Alo largo del proceso de
. aprendizaje, después de un
avaliacion?

Al final de un periodo de
aprendizaje.

Conviene evaluar la capacidad de los alumno/as para establecer un proceso de
trabajo, que les permita realizar tareas de analisis y sintesis de los lenguajes
visuales o plasticos. También se valorara el conocimiento abstracto y su
aplicacién como apoyo en la realizacion de actividades de aprendizaje.

Otro aspecto importante a evaluar es la capacidad de los alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma y personal, las situaciones o actividades
planteadas, asi como la correcta ejecucion de los trabajos, tanto en el plano
conceptual como material, utilizando, correctamente, los instrumentos, técnicas
y métodos necesarios.

El interés, esfuerzo y dedicacién de los alumno/as en la realizacion de las
actividades sera, asi mismo, valorado.

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion.

Una evaluacion continuada y formativa exige el uso de multiples instrumentos a
lo largo del proceso educativo para permitir la recogida fiable de informacion y
su posterior uso evaluador.

En el siguiente recuadro se ejemplifica un posible procedimiento de evaluacion,
asi como los instrumentos evaluadores utilizados:
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PROCEDEMENTO DE AVALIACION

Posible peso de

Instrumento avaliador Elementos avaliados
cada apartado

< Cofiecementos previos
< Asistencia e puntualidade

OBSERVACION « Participacion e actitude 10%
SISTEMATICA < Aportacion de ideas e solucions °
« Aproveitamento en xeneral
% Outras

“  Cumplimiento dos prazos de entrega ou
puntualidade na entrega

“ Correccion na presentacion

“ Orixinalidade e creatividade nas solucions

REALIZACION DAS % Organizacion e planificacién do traballo
ACTIVIDADES DE % Destreza no uso de materiais, instrumentos e 10%
ENSINANZA-APRENDIZAXE técnicas

< Busqueda y organizacion da informacion

“ Comunicacion oral ou escrita sobre o traballo
**  Correccion na execucion ou solucion das
actividades

« Correccién na presentacion do traballo
ACTIVIDADES % Orixinalidade e creatividade nas solucions
COMPLEMENTARIAS < Aportacién de ideas e solucions 10%

% Organizacion e planificacion do traballo 0
OU DE AUTOAVALIACION +* Destreza no uso de materiais, instrumentos e
técnicas

Adquisicion de conceptos
Comprensién
Razoamento
Correccién na execucién e presentacion do 70%
traballo 0
Orixinalidade e creatividade
Destreza no uso de materiais, instrumentos e
técnicas

o o% o o
g e e

PROBAS OBXECTIVAS

2
<

K7
L4

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacidon que conxuntamente daran como
resultante un criterio valorativo globalizador.

l.- Avaliacion inicial. Esta avaliacidén ten un caracter de diagnostico. Permitenos
cofecer a situaciéon de partida de cada alumno 6 comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacion formativa esixe a observacion do proceso
de aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o
momento no que se produce un atranco, a causa que o produce e 0s
mecanismos correctores para supéralo.

3- Avaliaciéon sumativa. Esta avaliacion non se pronuncia unicamente verbo da
aprendizaxe do alumno, senén que se interpretara como un instrumento de
control no proceso educativo e como fonte de informacién para os propios
alumnos. Este seguimento tamén debera proporcionar ¢ alumno informacién
verbo do seu proceso de aprendizaxe e permitira a sua participacion no mesmo
a traveso de actividades de autoavaliacién e coavaliacion.

Para o proceso de establecer a cualificacion de cada alumno, dentro do marco
pedagoxico da avaliacion continua, o profesor terd en conta o traballo
desenvolvido de xeito cotian na aula e establecera a realizacion de probas
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obxectivas de cofiecemento que sempre se axustaran aos marcos das
convocatorias ordinarias e extraordinarias nas datas establecidas pola CCP e a
direccion do centro.

Na nota final do curso contara a media dos resultados obtidos nas sucesivas
avaliacions trimestrais, ponderada con aspectos pedagoxicamente tan
relevantes como a progresividade na actitude e na aprendizaxe: Ainda que a
media poda ser similar, non ten 0 mesmo significado a secuencia temporal de
notas 2 — 4 — 8 que, por exemplo, 8 — 5 — 1. No primeiro caso, malia ter duas
avaliaciéns suspensas, apréciase unha clara progresividade ascendente e o
alumno estaria aprobado; xusto o contrario do que acontece no segundo caso.
A realizacion dos exercicios do Caderno do Alumno sera condicidn
indispensable para aprobar o curso.O profesor fara unha proba obxectiva por
cada avaliacion. Os alumnos que acudan as probas de xufio ou setembro,
deberan presentar o devandito caderno cos exercicios realizados. Ademais,
faran unha proba obxectiva de cofiecementos que tera como temario basico de
contidos os que aparecen, de seguido, no apartado “Minimos esixibles para a
obtencion dunha avaliacion positiva”. Na nota contabilizara porcentualmente un
70% para a proba obxectiva de cofiecementos e un 30% para a cualificacion do
caderno de traballo xunto coa observacion na aula. Os alumnos deberan
acadar un minimo de catro puntos na proba de cofecementos (obxectiva) a
partires de enton incrementaraselles os 3 puntos dos traballos do caderno,
tendo sempre presente que se entreguen tédalas laminas realizadas 6 longo do
trimestre ou curso.

O Departamento de Debuxo do IES Torrente Ballester acordou que quedara
suspendido o direito a avaliacion continua na materia de Educacién Plastica
Visual e Audiovisual para os alumnos de 1° da ESO que sen causa xustificada
falten a mais de doce horas lectivas da devandita materia, apercibindo 6
alumno as seis faltas.

A avaliacidon educativa € un instrumento de seguimiento e de valoracion dos
resultados obtidos e de nosa propia actividade como docentes, asi como
ferramenta para melléraa dos procesos de ensino aprendizaxe. A avaliacién ao
longo do curso sera continua e formativa. A avaliacidn continua esixe asistencia
a clase e seguimiento do traballo en clase ou féra, mediante diferentes
instrumentos de avaliacion e cualificacidn como son:

Presentacion e limpeza dos traballos realizados: Esta materia ten un gran
carga procedimental ou aplicacidon practica, polo que as actividades e laminas
propostas seran de entrega obligatoria na sua gran maioria e dentro dos
prazos que fixe cada profesor ou profesora (evidentemente con dose de
flexibilidad). O sistema mais sinxelo facer unha valoracién cuantitativa dos
mesmos clasificandoos de 1 a 10. Puiden ser cualitativa tipo insuficiente,
suficiente, ben, notable, sobresaliente e nas cualificacions da avaliacidon
trimestral o conxunto anotacioéns trasladar a un valor medio numérico). Nestes
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traballos tamén se incluen as propostas de autoevaluacion. Este conxunto de
evaluable dos conceptual-procedimental pode ter un peso especifico dun 80 %
sobre a cualificacion global.

Observacion continua da actividade ¢ no aula. O profesor levase no seu
caderno as necesarias anotacions, sobre: entrega a tempo de traballos,
asistencia, puntualidad, actitude e interese pola materia, traballo individualizado
e en equipo, colaboracion cos seus compafneiros e co profesor.
Comportamento e normas de convivencia no aula .e féra do aula nas
actividades lectivas complementarias que se desenvolvan (visitas, saidas etc).
A actitude ante a asignatura (atencion, participacion, respecto aos materiais,
entrega de traballos nos prazos indicados asi como realizacion dos mesmos no
aula, traer o material da asignatura e coidalo convenientemente, etc.) contara
un peso aproximado do 20% da nota total de cada avaliacion.

Destacar un aspecto importante: non se poden utilizar os mesmos
procedementos nin criterios que os doutras materias cun peso especifico maior
do ?conceptual?.

A avaliacién sera fundamentalmente formativa, dandolle mais importancia ao
proceso que ao resultado, cara a adquisicion de habitos de traballo, interese e
empefo demostrado, buscando o desenvolvemento de todas as competencias
basicas mais que o feito puro do cofiecemento. Insistimos na vision global
formativa desta materia como indicabamos na introducion.

Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino
e a practica docente

Para baremar os indicadores de logro e as actividades de ensinanza-
aprendizaxe, utilizaremos os criterios do cadro seguinte:

AVALIACION DE ACTIVIDADES DE ENSINANZA-APRENDIZAXE

Busqueda y No sabe como buscar mas informacién que la que le ofrece el profesor 0
organizacion de Recoge informacion, pero no sabe ordenarla ni estructurarla 1
Estructura la informacién recogida y sabe aplicarla al trabajo concreto que realiza 2

la informacién

Comprende la informacién y abstrae los conceptos necesarios para su aplicacion en
diferentes trabajos

Originalidad y Se limita a copiar figuras, objetos o imita a otros alumnos 1

Aporta soluciones muy similares a modelos establecidos 2
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vicauviuau
Combina las soluciones de modelos externos con aportaciones propias 4
desarrollada . . o L.
Aporta soluciones personales, inventa formas, composiciones y técnicas 5
Desconoce la mayoria de las técnicas y manifiesta poca o nula habilidad en el manejo
Destreza en el ) 1
de instrumentos
uso de materiales Conoce ciertos recursos técnicos pero tiene poca habilidad para ejecutarlos 2
técnicas e Tiene habilidades y conoce las técnicas 4
. Dispone de un elevado nimero de recursos propios y utiliza los mas adecuados en cada
instrumentos 5
caso
Apenas cuida el material y no se interesa por el aspecto de los trabajos realizados 0
Correccion en - ; ; :
Cuida los materiales y soportes, pero descuida el aspecto final 1
la presentacion Trabajos limpios, precisos y ordenados. Se preocupa de los materiales y soportes 3
de los trabajos Utiliza adecuadamente los materiales y soportes que utiliza. Consigue un acabado 4
personal y apropiado al propdsito del trabajo solicitado
Comunicacion No es capaz de explicar nada sobre su trabajo 0
oral o escrita Explica aspectos globales de su trabajo, pero no sabe analizarlo 1
Analiza algunos elementos de su trabajo, sin establecer relaciones con el significado 2
sobre su
Expresa verbalmente los elementos utilizados, su sintaxis y la relacion con los 3
trabajo significados que se producen
Cumplimiento No entrega practicamente nunca los trabajos en las fechas previstas 0
de las plazos Normalmente se retrasa en la entrega 1
Cumple los plazos de entrega con alguna salvedad 2
de entrega o
puntualidad en . .
Es riguroso y puntual en la entrega de los trabajos 3
la entrega
Correccién en La solucién aportada es incorrecta 0
la ejecucién o El trabajo ejecutado contiene algunos errores 1
. La solucién es adecuada en términos generales 4
solucion de las
actividades La ejecucion de la actividad es adecuada y personal 5

Para baremar os logros da propia programacion usaremos a seguinte taboa

PROGRAMACION 1 2 3 |4

1 As programacions estan creadas e repartidas
coherentemente entre os membros dun mesmo grupo ou
ambito.

2 | Consulto a programacion ao longo do curso e, en caso
necesario realizo modificacions

3 Recollo na programacion de maneira especifica
competencias basicas e fundamentais

4 | Ao confeccionar a programacion tefo en conta as
caracteristicas do contexto.
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5 | Ao comezo de cada tema, proporciono aos alumnos toda
a informacion necesaria (contidos, obxectivos,
actividades, competencias, etc.)

Organizacién das actividades de seguimento,
recuperacién e avaliacién das materias pendentes

O Departamento de Artes Plasticas colaborara en calquera tipo de iniciativa do
centro tendente & atencion educativa dos alumnos con materias pendentes
(Titoria de pendentes, aportacion de recursos,traballos a realizar etc.)

Como xa quedou dito, a presentacion das laminas do caderno de Plastica cos
exercicios realizados sera condicion indispensable para poder superar a
materia e, asemade, a realizacion de probas de recuperacion nas datas
estipuladas.Estes traballos teran un seguimento cada quince dias e contaran
hasta un 30% da nota das probas a realizar. Os alumnos deberan acadar un
minimo de catro puntos na proba de cofiecementos (obxectiva) a partires de
entdn incrementaraselles ata os 3 puntos dos traballos do caderno tendo
sempre presente que se entreguen as laminas plantexadas polo Departamento.
Os alumnos teran unha titoria tddolos venres de 12:05 a 12:30 na Aula de
Plastica.

Sistema de recuperacions extraodinarias
Nas probas extraordinarias de xufio e setembro, os alumnos entregaran

tédolos traballos indicados polo Dto. e realizardn unha proba objetiva de
coflecdementos na que podera haber cuestions de caracter tedrico e exercicios
de tipo practico. Esta proba axustarase 0s contidos minimos esixibles para a
obtencion dunha avaliacion positiva e versara sobre a materia impartida ao
longo do curso.

Sist I i6n d liaciéns d

Remitimonos 6s criterios de cualificacion xa descritos anteriormente.

Directrices. Procedementos e instrumentos para a realizacién da
Avaliacion inicial.

A avaliacion inicial ten un caracter de diagnostico que permite cofecer a
situacion de partida de cada alumno 6 comezo do curso. Realizaranse traballos
feitos en clase e na casa moi basicos que permitiran detectar posibles
atrancos. Analizarase a autonomia do alumno e comprobarase o grao de
cumprimentos das tarefas realizadas tanto na aula como na casa asi mesmo a
relacién co resto do grupo.

A través do titor, pedirase a informacion do historial escolar do alumno e no seu
caso do departamento de orientacion.
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Avaliacion inicial e medidas individuais ou colectivas

que se poidan adoptar como consecuencia dos seus
resultados

Para podérmonos situar e saber de onde partimos hai que facer unha
avaliacion inicial, pode ser unha simple enquisa, unha sinxela proba
sobre a materia. Non partimos de cero, xa se impartiu educacion artistica
en primaria e hai temas que cofiecen, as cores, os materiais, as
cartulinas, as mascara, teien manipulado técnicas sinxelas como as
barras de cores, as ceras, etc. As teorias da construccion de
conecementos din que hai que partir do que os alumnos saben, para
construir a través de aprendizaxes significativas novas estruturas e
novos conecementos.

Mediante unha charla en grupo y unha enquisa por escrito, ao comezo da
primeira sesion e despois de explicar a programacion xeral da materia,
realizaremos unha proba ou analise para cofiecer o nivel de cofiecementos
previos, mediante os que estaremos en condicions de establecer todo o
proceso e poder abordar ass aprendizaxes significativas adecuadas.

Unha posible proposta de cofiecementos previos a analizar son:

* ConRecemento e practica de instrumentos elementais de debuxo.

* Conceptos basicos sobre la definicion de formas xeométricas.

* Conecemento e manexo de soportes de maior uso e aplicacion.

* Nocions basicas sobre a cor, gamas, mesturas de cores primarias e
secundarias, expresividade.

* Aspectos basicos sobre a observacion e percepcion de manifestacions
artisticas e plasticas da nosa cultura.

ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.

O proceso de avaliacion do alumnado responde ao esquema da figura seguinte

PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO

Avaliacion Inicial | Avaliacion Formativa | Avaliacion Sumativa

Los avances, dificultades, Los tipos y grados de
(',QUé se debe Los conocimientos | trabas, que configuran el aprendizaje que estipulan los
previos que permitan | proceso de aprendizaje. objetivos, esto es, constatar el
o desea adecuar el proceso | También se puede evaluar el nivel alcanzado en la
evaluar? educativo que haga | propio proceso. Se pretende adquisicion de las capacidades
posible los aprendizajes | posibilitar la modificacion de formuladas en los objetivos.
significativos. estrategias de aprendizaje y

adecuarlas a las necesidades
detectadas.
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¢, Coémo se ha

Mediante procedimientos
diversos:

Discusion en grupo.
Entrevistas

Observacion directa, realizada
de un modo sistematico, de

todo el proceso de aprendizaje.

Observacion, registro e
interpretacion de las respuestas

de evaluar? personales. Preguntas orales, revision de y comportamientos de los
« Tormenta de ideas. s
. - las actividades propuestas. alumnos.
< Pruebas objetivas.
% Historial de los
alumnos. Registro de todas las Pruebas de evaluacion, analisis
% Registro e cuestiones observadas. de los trabajos realizados,
interpretacion de cuestionarios de
respuestas y Anadlisis, interpretacion y autoevaluacion.
comportamientos de consecuencias de tales
los alumnos. observaciones.
¢,Cuando se
realizara la Alo largo del proceso de
evaluacion? aprendizaje, después de un

Al inicio de un nuevo
periodo de aprendizaje.

Al final de un periodo de
aprendizaje.

bloque de actividades,
planteandose otras actividades
de refuerzo, de recuperacion,
etc.

Convén avaliar a capacidade dos alumno/as para establecer un proceso de
traballo, que lles permita realizar tarefas de analise e sintese das linguaxes
visuais ou plasticos. Tamén se valorara o coflecemento abstracto e a sua
aplicacion como apoio na realizacidn de actividades de aprendizaxe.

Outro aspecto importante a avaliar € a capacidade dos alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma e persoal, as situaciéns ou actividades
prantexadas, asi como a correcta execucion dos traballos, tanto no plano
conceptual como material, utilizando correctamente os instrumentos, técnicas e
métodos necesarios.

O interés, esforzo e dedicacidon dos alumno/as na realizacion das actividades
sera, asimesmo, valorado.

Medidas de atencion a diversidade

Os intereses e capacidades de cada alumno/a son diferentes e deberan ser
tidos en conta & hora de impartir a area, sobre todo, no referente aos ritmos de
aprendizaxe e de progresion. Neste sentido, convén conecer o punto de partida
de cada un dos alumnos, para unha posterior aprendizaxe e planificar os niveis
de dificultade que se van a atopar os alumno/as, asi como o numero de
actividades de ensino-aprendizaxe que haberan de desenvolver.

A metodoloxia da materia organizouse de maneira que o proceso de ensino e
aprendizaxe se adapte as caracteristicas particulares dos alumnos a través de:

-A formulacion de actividades nas cales partindo das pautas marcadas

polo profesor cada alumno deba buscar solucions persoais permitindo que o
resultado obtido responda aos gustos e posibilidades dos alumnos.
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- A formulacion de actividades variadas que motiven o interese dos
alumnos e ao mesmo tempo esperten a sua curiosidade por cofiecer diferentes
aspectos no ambito da visualidad ou da actividade plastica.

- A formulacién de actividades destinadas a uns determinados grupos de
alumnos en funcién das suas caracteristicas.

- O desefio de actividades de dificultade ou complejidad crecente que
poidan atender as capacidades de alumnos con diferentes niveis e aptitudes,
de maneira que sexa o propio alumno na sua practica o que estableza o seu
progresion.

En canto a avaliacion terase en conta que cada traballo de cada alumno hase
de valorar como unico e orixinal, estimulandolle a superar as dificultades e a
seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe. Para iso convén facilitarlle a
reflexion sobre o realizado, sobre o apreso e a anadlise das dificultades coas
que se atopou.

Concrecién dos elementos transversais que se
traballaran no curso

- Na Educacion Secundaria Obligatoria, a comprension lectora, a expresion
oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da
informacion e a comunicacion, o emprendemento e a educacion civica e
constitucional traballaranse en todas as materias.

- As Administracions educativas fomentaran o desenrolo da igualdade
efectiva entre homes e mulleres, a prevencion da violencia de xénero ou
contra persoas con discapacidade e os valores inherentes ao principio de
igualdade de trato e non discriminacion por calquer condicion ou
circunstancia.

As Administraciéns educativas fomentaran a aprendizaje da prevencién e
resolucion pacifica de conflictos en todos os ambitos da vida persoal,
familiar e social, asi como dos valores que sustentan a libertade, la
xusticia, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o
respecto aos direitos humanos, o respecto aos homes e mulleres por
igual, as personas con discapacidade e o rexeitamento da violencia
terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e
consideracion coas victimas do terrorismo e a prevencion de calquer
tipo de violencia.

- A programacién docente debe comprender en todo caso a prevencion da
violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade,
da violencia terrorista e de calquer forma de violencia, racismo ou
xenofobia.
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- Evitaranse os comportamentos contidos sexistas e estereotipos que
supoinan discriminacion.

- Os curriculos incorporaran elementos curriculares relacionados co desenrolo
sostible e o medio ambiente, os riscos de explotacion e abuso sexual, o
abuso e maltrato as persoas con discapacidade, as situacions de risco
derivadas da inadecuada utilizacion de as Tecnoloxias da Informacion e a
Comunicacion, asi como a proteccion ante emerxencias e catastrofes.

- Os curriculos de Educacién incorporaran elementos curriculares orientados ao
avance e afianzamento do espiritu emprendedor, a adquisicién de
competencias para a creacion e desenvolvemento dos diversos modelos
de empresas e ao fomento da igualdade de oportunidades e do respecto
ao emprendedor e ao empresario, asi como a ética empresarial. As
Administracions educativas fomentaran as medidas para que o alumnado
participe en actividades que lle permitan afianzar el espiritu
emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza
nun mesmo e o sentido de traballo en equipo, a confianza nun mesmo e
o sentido critico.

- As Administracions educativas adoptaran medidas para que a actividade fisica
e a dieta equilibrada formen parte do comportamento xuvenil. A estes efectos,
promoveran a practica diaria do deporte e exercicio fisico por parte dos
alumnos e alumnas durante a xornada escolar, nos termos e condiciéns
que garantan un desenrolo adecuado para favorecer unha vida activa,
saudable e auténoma.

Actividades complementarias e extraescolares

Como posibeis actividades extraescolares estarian a realizacién de visitas a
algunha exposicion artistica que tivera lugar na cidade de Pontevedra durante
0s meses do curso ou a visita comentada e guiada 6 museo de Pontevedra e a
algun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as ruinas de
Santo Domingo ou a Igrexa de Santa Maria a Maior, seguida da realizacién
dunha practica grafica. Tamén ven sendo habitual no noso centro a
participacion dos alumnos de educacion plastica, desde a vertiente propia da
materia, en actividades organizadas por outros departamentos: montaxe de
exposicions, escenografias, creacion de difraces para o antroido, desefios de
rotulacion e cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditas son
actividades que non requiren unha planificacion previa con datas moi concretas
nin unha dotacion econémica ou infraestructura, polo que se poden realizar no
momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa queda

IES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 66




dito, o departamento esta aberto a realizacion de actividades que, con criterios
de transversalidade, propofan outros profesores ou departamentos do centro.

T4

programacions

Como xa quedou dito, as principais eivas da presente programacion didactica
poden estar na parte da temporizacion e da distribucion de contidos, dado o
axustado que resulta o tempo de horas lectivas. Na memoria que se realice a
finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes incidencias ou
reflexions que contribuiran a solventar posibles deficiencias.
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Enderezos de Internet

http://www.educacionplastica.net (del Ministerio de Educacion)

https://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/educacion-plastica-y-
visual-1

http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/RECURSOS+PARA+E.+SECUNDARIA

http://blog.educastur.es/luciaag/enlaces/

Comic:

http://tech.batanga.com/2011/04/09/los-mejores-sitios-para-crear-comics-online

http://yoprofesor.ecuadorsap.org/top-5-de-herramientas-para-crear-comics/
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Educacion Plastica.Visual e Audiovisual. 3° ESO

Introducion e contextualizacion

A imaxe e a palabra constituen as formas mais importantes para transmitir e
expresar ideas e sentimientos, ademais de ser fonte de cofiecemiento de cada
época. Na sociedade actual, e en particular desde a segunda metade do século
XX, a imaxe ten cobrado un protagonismo sin precedentes en ningunha outra
época da historia humana, influindo en casi todas as actividades, formas de
vida e creacions da nosa civilizacion; entre outras destacar a influencia da
publicidade, dos medios de comunicacién y da arte, da man dun
desenvovemento dos medios de tratamento das imaxes e a informacién
impensables fai varias décadas.

O curriculo da Secundaria debe ser coherente coa necesidade social de
alfabetizacion estética, que faga dos nosos estudantes persoas capaces de
entender o mundo de imaxes e medios de comunicacién en que vivimos, e de
analizarlas de forma critica e responsable, asi como capaces de se comunicar
con sensibilidade e riqueza de rexistros. Esta materia, considerada especifica
no curriculo, debe posibilitar a formacién artistica aos alumnos, que lles axude
a comprender mellor a realidade que os rodea e desde o conecemento, aportar
a esa realidade as suas propias obras e creacions.

Por isto, & necesario educar aos nosos alumnos e alumnas na comprension da
comunicacion visual e por extension, audiovisual, para poder formar parte da
estrutura actual da sociedade. Ao mesmo tempo, € necesario adquirir
estratexias para saber expresarse de forma creativa, avanzando e sentando as
bases para un desenrolo total das persoas e un espiritu critico ante as suas
propias creacions e as dos demais. Do cofiecemento que as persoas tefian das
diversas linguaxes ou modos de expresion dependera a sua capacidade de
comunicacion.

A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual débese entender como unha
linguaxe universal e carente de fronteiras, sendo un vehiculo ideal para
comprender e transmitir a cultura, a técnica y as ideas. Polo tanto, a finalidade
desta materia sera desenrolar no alumnado capacidades perceptivas,
expresivas estéticas a partir do conecemento tedérico e practico das linguaxes
visuais para interpretar unha realidade inmersa nun mundo de imaxes e
obxectos que se perciben a través dos sentidos, sobre todo, o visual e o tactil.
Asimesmo, buscase potenciar no alumnado o desenrolo da imaxinacion, da
creatividade e da intelixencia emocional; favorecer o seu razoamento critico
ante a realidade plastica, visual y social; dotalo das destrezas necesarias para
usar os elementos plasticos como recursos expresivos; e, por ultimo, capacitalo
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para que disfrute do entorno natural, social e cultural. Asi, o curriculo aporta os
cofleocementos, habilidades, estratexias, técnicas y actitudes que a xuventude
podera necesitar para adaptarse aos cambios que se producen na sociedade
actual.

Contribucién ao desenvolvemento das competencias

clav_e. Relacion dos estandares de aprendizaxe
avaliables.

Esta materia polo seu caracter tedrico-practico e integrador e pola aplicacion
directa dos seus contidos, potencia en maior ou menor medida o desenrolo de
todas as competencias clave. O curriculo da Educacién Plastica, Visual e
Audiovisual permite a todo o alumnado o desenrollo de todas as competencias
clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes
conceptuais, saberes procedimentais, actitudes e valores propios da
materia. A contextualizacién das aprendizaxes e das metodoloxias activas
garanten a transferencia do aprendido, contribuindo ao desenvolvemento de
cada unha das sete competencias clave.

- A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual vinculase en particular coa
competencia “Conciencia e expresions culturais” (CCEC), pois integra
actividades e procesos creativos da realidade e da produccion artistica e
favorece o desenrolo da sensibilidade artistica e da alfabetizacion estética.
Ponse a énfase en ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e
na utilizacion das técnicas e os recursos que lles son propios. O alumnado
aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe
visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das producciéns artisticas e a
ser capaz de se expresar a través da imaxe. Nesta etapa ponse a énfase en
ampliar o cofiecemiento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacion das
técnicas e dos recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver,
observar e percibir, e desde o cofieocemento da linguaxe visual, apreciar os
valores estéticos e culturais das producions artisticas; sempre que fora posible,
terian que se ligar co sustrato cultural da sua rexibn ou comunidade. Por outra
parte, contribuese a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidade de técnicas plasticas e visuais e se ten a capacidade de
expresarse a través da imaxe.

- Comunicacioén linguistica (CCL). A Educacion Plastica, Visual e Audiovisual
permite facer uso de uns recursos especificos para expresar ideas,
sentimentos emocions a vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual
con outras linguaxes e con iso enriquecer a comunicacion, desde o
cofiecemento do seu propio contexto socio-cultural. E unha competencia
desenvolta durante todo o curso a través dos bloques de contido, os alumnos
teran que explicar, argumentar e expofer os seus propios proxectos, de forma
oral e escrita, ao mesmo tempo que aprenden a usar un amplo vocabulario
especifico da materia: significados da imaxe, descricion dos medios de
expresion, a linguaxe da comunicacion visual, a publicidade, o cine, as funcions

das imaxes, etc. Toda forma de comunicacion posue uns procedimentos
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comuns e, como tal, a Educacioén plastica e visual permite facer uso de uns
recursos especificos para expresas ideas, sentimentos e emocions a vez que
permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e con elo
enriquecer a comunicacion.

- Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCT). A través do razonamento matematico e do pensamento loxico e
espacial. Desde os elementos estructurais da imaxe, fondo, forma, tamafo,
situacion, hasta as construccions xeométricas (angulos, triangulos, poligonos,
etc.). Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe
simbdlica é obxectivo da area, asi como profundar no cofiecemento de
aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e a representacion
obxectiva das formas. As capacidades descritas anteriormente contribuen a
que o alumnado adquira esta competencia.

- Competencia digital (CD). A traveso do uso das tecnoloxias da informacion e
a comunicaciéon, como medio de busqueda, seleccion e tratamento da
informacion de maneira critica e reflexiva. Inclue aspectos como a observacion
sistematica, a creacion de imaxes, o uso de algunhas ferramentas informaticas
para crear e/ou tratar textos e imaxes. A importancia que adquiren no curriculo
os contidos relativos ao entorno audiovisual e multimedia expresa o papel que
se otorga a esta materia na adquisicion da competencia en tratamento da
informacion e en particular ao mundo da imaxe que dita informacion incorpora.
Ademais, o0 uso de recursos tecnoloxicos especificos non so supdn unha
ferramenta potente para a producion de creacions visuais e a sua vez colabora
na mellora d esta competencia.

- Competencia de aprender a aprender (CAA), a traveso da investigacion,
experimentacion e aplicacion practica dos contidos, integrando unha busqueda
persoal das propias formas de expresion, participando de forma autbnoma na
resolucién de problemas e organizando a sua propia aprendizaxe a traveso da
xestion do tempo e a informacion na planificacion e organizacién das
actividades. Traballa a observacién sistematica, a andlise de casos e a
busqueda de solucions. Desenvolve a capacidade para superar obstaculos,
fomenta a motivacion e a confianza nun mesmo; contribuese na medida en que
se favoreza a reflexion sobre procesos e experimentacion creativa, a toma de
conciencia das propias capacidades e recursos asi como a aceptacion dos
propios erros como instrumento de mellora.

- Competencia social (CSC): compartir proxectos, valorar o traballo individual
e colectivo. A traveso do traballo en equipo suscitaranse actitudes de respeto,
tolerancia, cooperaciéon, flexibilidade e se favorecera a adquisicién de
habilidades sociales; fomenta o uso de medios de expresion ou comunicacion e
a valoracion critica dos mesmos (cine, television, prensa...). Na medida en que
a creacion artistica supofa un traballo en equipo, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e a aceptacion das diferencias e
se contribuira a adquisicion de habilidades sociais. Por outra parte, o traballo
con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento

creativo e a expresion de emocions, vivencias e ideas proporciona experiencias
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directamente relacionadas coa diversidade de respostas diante dun mesmo
estimulo e a aceptacion das diferenzas.

- Espiritu emprendedor e de iniciativa (CSIEE). Todo proxecto creativo
require planificar, xestionar e tomar decisions; os contidos da materia promoven
a iniciativa, a innovacion, a autonomia e a independencia, como factores que
contribuen a aprendizaxe eficaz e ao desenvovemento persoal do alumnado.
Potencia a capacidade para pensar de forma creativa. A Educacion plastica
colabora na adquisicion de autonomia e iniciativa persoal dado que todo
proceso de creacién supon convertir unha idea nun producto. Colabora
estreitamente en desenvolver estratexias de planificacion, de previsién de
recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo, situa ao
alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisions de maneira
auténoma. Todo este proceso xunto co espiritu creativo, a experimentacion, a
investigacion, e a autocritica fomentan a iniciativa e autonomia persoal.

- Coinecemento e interaccion co mundo fisico (CCIMF). A educacién
plastica, visual e audiovisual contrible a adquisicion da competencia no
coflecemento e a interaccion co mundo fisico mediante a utilizacion de
procedimentos relacionados co método cientifico, como a observacion, a
experimentacion e o descubrimento e a reflexion e analise posterior. Asimesmo
introduce valores de sostibilidade e reciclaxe en canto a conservacién do
patrimonio cultural.

En resumo, o curriculo desta materia posibilita que a aprendizaje da
producion, desefio e creacion de imaxes, obxectos ou feitos a traveso de
cbdigos visuais, artisticos e técnicos poda concretarse en propostas diversas
de descricion e representacion grafico-plastica, de expresién subxectiva, de
composicién visual, de transferencia de linguaxes, ou de transformacién de
imaxes.

Posibilita tamén a sua posta en practica tanto cos medios grafico-plasticos
tradicionais e actuais, como a traveso das tecnoloxias dixitais, que abran vias
de experimentacion de novas formas de expresion e creacion.

Concrecion dos obxectivos

A Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desenrolar nos alumnos e as
alumnas as capacidades que lles permitan:

1- Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus
dereitos no respeito aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a
solidariedade entre as persoas e grupos, exercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural e prepararse para o
exercicio da cidadania democratica.
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2- Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudio e traballo individual e
en equipo como condicidn necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas
da aprendizaxe e como medio de desenrolo persoal.

3- Valorar e respetar a diferencia de sexos e a igualdade de direitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por razén de
sexo ou por calquer outra condicion ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres,
asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

4- Afortalar as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da
personalidade e nas suas relacions cos demais, asi como rexeitar a violencia,
os prexuizos de calquer tipo, os comportamentos sexistas e resolver
pacificamente os conflictos.

5- Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para,
con sentido critico, adquirir novos cofiecementos. Adquirir unha preparaciéon
basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a
comunicacion.

6- Concebir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para
identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

7- Desenvolver o espiritu emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.

8- Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, nas linguas
galega e castela textos e mensaxes complexos, e iniciarse no conecemento, a
lectura e o estudo da literatura.

9- Comprender e expresarse nunha ou mais linguas extranxeiras de maneira
apropiada.

10- Cofiecer, valorar e respetar os aspectos basicos da cultura e a historia
propia e allea, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11- Conecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros,
respetar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude corporais e
incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenrolo persoal e social. Cofecer e valorar a dimension humana da
sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais
relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio
ambiente, contribuindo & sua conservacion e mellora.

12- Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas
manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresion e
representacion.

Considerando os obxectivos da Educacion Plastica, Visual e Audiovisual, esta
etapa tera como obxectivo o desenvolvemento das seguintes capacidades:
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1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes do
entorno natural e cultural, con especial atencidn ao galego, sendo sensible as
cualidades plasticas, estéticas e funcionais, transmitindoas de forma verbal e
escrita.

2. Apreciar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e
apreciando os seus contidos e entendelos como parte da diversidade do
patrimonio cultural, sobre todo do galego, contribuindo ao seu respeto,
conservacion e mellora, reforzando a capacidade de cofiecer e interpretar o
mundo fisico.

3. Comprender as relacions da linguaxe plastico e visual con outras linguaxes e
escoller a formula expresiva mais adecuada en funcidon das necesidades de
comunicacion.

4. Expresarse con creatividade, mediante o uso das ferramentas da linguaxe
plastica e visual actual e saber relacionalas con outros ambitos de
cofecemento.

5. Utilizar a linguaxe plastica para representar emocions e sentimentos,
vivencias e ideas, contribuindo & comunicacion, a reflexién critica e ao respeto
entre as persoas.

6. Utilizar as diversas técnicas plasticas e visuais e as tecnoloxias da
informacioén e a comunicacion para aplicalas a diferentes interpretacions visuais
nas propias creacions.

7. Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as
proporcions e a representacién das cualidades das superficies e o detalle de
maneira que sexan eficaces para a comunicacion.

8. Planificar de forma individual e cooperativa o proceso de realizacién dun
obxecto partindo duns obxectivos prefixados, reflexionar, revisar e valorar, ao
final de cada fase, o estado da sua consecucion.

9. Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con
flexibilidade e responsabilidade, favorecendo o dialogo intercultural, a
colaboracion, a libertade de expresion, a practica de experiencias artisticas
compartidas e la comunicacion.

10. Apreciar a creatividade na expresion de ideas, experiencias ou sentimentos
a traveso de diferentes medios artisticos, como a musica, a literatura e as artes
visuais e escénicas do patrimonio cultural universal e, en particular, de Galicia.

A formacion nesta etapa engloba a aprendizaxe das distintas linguaxes
plasticas, desde o cine, a fotografia, o disefio hasta o debuxo técnico. Estes
recursos son fundamentais para asimilar contidos de outras areas e supofien a
base fundamental para futuros estudos, respondendo as necesidades
comunicativas actuais, profundizando no proceso creativo para resolver
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problemas da realidade cotian e o uso determinante das novas tecnoloxias
como medio expresivo.

Concrecions para cada estandar de aprendizaxe
avaliable

Os contidos estan organizados en los TRES BLOQUES, distribuidos en OITO
UNIDADES DIDACTICAS.

Hai un total de 48 actividades directamente vinculadas cos contidos de tipo
conceptual do temario; seguen a mesma orde de que os contidos teoricos nas
diferentes unidades didacticas do libro oficial.

ORGANIZACION DOS CONTIDOS
BLOQUES DE CONTENIDOS. CRITERIOS DE EVALUACION.
ESTANDARES

Partimos de la organizacion de la materia que viene propuesta en Real
Decreto 1105/2014 (BOE 03/01/2015) por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Obligatoria y del Bachillerato.

Plantea un desarrollo de contenidos para esta materia organizados en tres
Bloques .

1. EI bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas
diversas en el aprendizaje del proceso de creacién. Se intenta dar al
alumnado una mayor autonomia en la creacidbn de obras personales,
ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacion de proyectos
artisticos, tanto propios como colectivos.

2. En el Bloque de Comunicacidn se analizan las caracteristicas del lenguaje
audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las imagenes que
nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

3. En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos
sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacion y se
aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas y a la realizacién
de distintos disefios.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales se
presentan integrados en los distintos bloques; si bien seria procedente dar
prioridad a unos u otros segun su nivel de complejidad y el objetivo prefijado,
enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque ladico, experimental y
creativo. Es importante también el analisis de los valores que comporta el
lenguaje visual, asi como la promocion de aquellos que permitan la
construccion de un mundo mas igualitario. Aunque, dado el caracter
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instrumental del area, se trabajen los contenidos procedimentales
basicamente, no deben entenderse unicamente como desarrollo de habilidades
practicas; muchos de los contenidos conceptuales han de llegar a alcanzarse,
de forma inductiva, por medio de la observacion y la experimentacion.

Los criterios de evaluacién incluyen descriptores o estandares, sobre tareas,
destrezas y conductas; convirtiéndose de esta forma en el referente
fundamental para valorar, ademas del tipo y grado de aprendizaje adquirido, la
adquisicion de las competencias basicas, en consecuencia, las actividades
de aprendizaje seran seleccionadas y valoradas tomando como criterio dichos
descriptores. El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefio
y creacién de imagenes, objetos o hechos a través de cddigos visuales,
artisticos y técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de descripcion y
representacion grafico-plastica, de expresion subjetiva, de composicion visual y
de transferencia de lenguajes. Posibilita su puesta en practica tanto con medios
grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias
digitales, que abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y
creacion.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
1. ldentificar los elementos | 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando
configuradores de la imagen. de manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y
ajenas.

2. Experimentar con las|21. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos
variaciones formales del punto, el | organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
plano y la linea. empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presion
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o0 mas libres y espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando | 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma,
distintos elementos| violencia, libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos
configurativos y recursos | graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)
gréficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).
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4. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y gréficamente, el
esquema basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo

4.2. Realiza composiciones bésicas con diferentes técnicas seguin las
propuestas establecidas por escrito

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o
decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionéndolos en relacién con sus caracteristicas formales y
en relacion con su entorno

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad
expresiva.

7.1. Transcribe texturas tctiles a textural visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizdndolas en composiciones abstractas o figurativas.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos
aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico,
disefios de producto, moda y sus muiltiples aplicaciones.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

9.1. Reflexiona y evallia oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y
ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen
grafica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y
miméticos

I[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 77




11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico plasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plésticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de
forma contintia en superficies homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulédndolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion
optica aplicando conocimientos de los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt
que posibilitan las ilusiones oOpticas y aplicar
estas leyes en la elaboracion de obras
propias.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las
distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefia ilusiones opticas basandose en las leyes de la
Gestalt.

3. Identificar significante y significado en un
signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de
imagenes.

43. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.
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6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacién, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los
recursos de manera apropiada.

7.1. |dentifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de
vista aplicando diferentes leyes compositivas

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y
cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas..

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o
analégicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacién audiovisual. 11.2. Distingue la
funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales. 12.1. Disefia, en equipo, mensajes

12. Utilizar d manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintas funciones

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y codigos,
siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guion técnico, story board, realizacién...). Valora de manera
critica los resultados

13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
publicitarios visuales y audiovisuales.

14. ldentificar y emplear recursos visuales
como las figuras retdricas en el lenguaje
publicitario.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos
visuales como las figuras retoricas

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las

tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o
proyecto, empleando los recursos digitales de manera
adecuada
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BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,
usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

2. Analizar como se puede definir una recta con
dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre
modelos reales, estudiando si definen un plano o no, y
explicando cual es, en caso afirmativo.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la
escuadra y el cartab6n, habiendo repasado
previamente estos conceptos

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a ofra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente
precision.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia,

circulo y arco

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos, utilizando el compas

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados para familiarizarse con esta herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el tridngulo equilatero que se posibilita

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y
la clasificacién de é&ngulos agudos, rectos y
obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la
escuadra y en el cartabdn

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla
y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso
de construccion

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
regla y compés

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo
con la regla o utilizando el compas. regla, escuadra y
cartabdn

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla escuadra y
cartabon

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de hales

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales. 11.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de Thales

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas
comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,

).

13. Comprender la clasificacién de los tridngulos
en funcién de sus lados y de sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y
sus angulos

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus
datos (lados o0 angulos).

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un
angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.
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15. Analizar las propiedades de los puntos y
rectas caracteristicos de un tridngulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro
de cualquier triangulo, construyendo previamente las
medianas, bisectrices 0 mediatrices correspondientes

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de
los mismos.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de
paralelogramos

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos
lados consecutivos y una diagonal

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus
lados, reconociendo los regulares y los
iregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o irregular

20. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

21. Estudiar la construccién de poligonos
regulares conociendo el lado.

21.1. Construye poligonos regulares de hasta 5 lados,
conociendo el lado

22. Comprender las condiciones de los centros y
las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de

tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas

23. Comprender la construccion del 6valo y del
ovoide basico, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

23.1. Construye correctamente un dvalo regular,
conociendo el didmetro mayor.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los 6valos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segin
los diametros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5
centros

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4
centros

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias de modulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del andlisis de sus vistas
principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volumenes frecuentes, identificando las tres proyecciones
de sus vértices y sus aristas.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada a volimenes
elementales

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de
reduccién sencillos.
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29. Comprender y practicar los procesos de | 29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes
construccion de perspectivas isométricas de | sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
volimenes sencillos cartabon para el trazado de paralelas.

ORGANIZACION DE CONTIDOS E ACTIVIDADES
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BLOQUE |. EXPRESION PLASTICA.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Aportar a las alumnas y alumnos los conceptos basicos de los elementos del
alfabeto visual, como son el punto, la linea, las texturas y los colores.

Describir mediante elementos compositivos basicos, puntos y lineas, los
elementos formales del entorno.

Captar y apreciar configuraciones puntuales o lineales en la obra grafica de
disenadores y artistas histéricos y contemporaneos.

Detectar y distinguir secuencias ritmicas en la naturaleza y en los objetos e
imagenes del entorno, mediante la asociacion de elementos puntuales o lineales.
Distinguir ritmos estaticos y dinamicos en obras y manifestaciones plasticas.
Observar la variedad de texturas visuales que presentan las diversas superficies
y objetos del entorno préximo, asi como las que se aprecian en las imagenes de
los medios de comunicacién social y en diferentes obras artistico-plasticas.
Valorar las cualidades artisticas (tactiles y expresivas) de las texturas. Elaborar
con técnicas simples de la expresién plastica texturas materiales o geométricas
aplicando ideas propias y creativas.

Describir graficamente objetos y aspectos del entorno inmediato identificando
elementos configuradores y expresivos mediante recursos de geometria plana,
técnicas de pintura, composicion, etc.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen
en la obra plastica pictérica.

Identificar y destacar las cualidades de estos objetos y aspectos del entorno en
atencion a su forma, composicion, dimensiones, materiales, etc.

Comprender los principios del comportamiento y valor expresivo de los diferentes
colores en el disefio y en la plastica, apreciando sus valores expresivos.
Observar, diferenciar y asociar los matices del color en la naturaleza y en los
materiales y formas del entorno, atendiendo a sus cualidades especificas:
cromatismo, intensidad y valor total. Comprender los principios basicos del
comportamiento y valor expresivo de los diferentes colores en el disefio y en la
obra plastica, apreciando sus valores comunicativos y expresivos.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen
en la obra plastica pictérica

Conocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos adecuados
para la realizacion de imagenes grafico-plasticas, mediante los cuales se
interpreten realidades o ideaciones desde un punto de vista objetivo o subjetivo.
Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas
técnicas graficas, plasticas y visuales. Seleccionar las técnicas y procedimientos
sencillos mas adecuados en realizaciones grafico-plasticas de acuerdo a
finalidades expresivas.

Experimentar las posibilidades expresivas de diversos procedimientos plasticos y
visuales buscando una forma personal de utilizar las técnicas y materiales.

CONTENIDOS

Elementos configurativos de los lenguajes visuales. El punto como elemento
basico de las formas y sus diferentes aplicaciones. Semantica de la linea.
Utilizacion de la linea como estructura, contorno y textura en la representacion
de formas. Distintas direcciones de la linea en el plano y en el espacio.

La observacion directa. Aspectos visuales y plasticos del entorno. Forma, objeto
y conjunto.

Relacion figura-fondo. Formas naturales vy artificiales.

Diferenciacién entre arafismo v trazo de la linea. El pblano en la estructura
I[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 83




UNIDAD DIDACTICA 1.El punto. La Linea. El Plano .La textura / Cuatro

actividades

Temporalizacién: 12 evaluaciéon. 3 semanas (6 sesiones)

Contenidos

El punto, la linea, el
plano y la textura, como
elementos definidores
de la forma trabajo
colectivo. Aplicacion en
el proceso creativo

Actividades

Se plantean cuatro
posibles
actividades donde
se desarrollan los
contenidos

Criterios

evaluacién

Segun curriculos
publicados y los

referentes del RD.

1105/2015

Estandares
aprendizaje

Como indicadores o
evidencias de cada
criterio de evaluacion
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Conceptos y
Jefinici

El punto

Caracteristicas del punto
Expresividad del punto

El punto como elemento
definidor de formas planas
y tridimensionales

La linea

Caracteristicas de la linea
La linea como instrumento
de representacion

La linea como abstraccion
de la forma

La linea definidora de
volumen

Expresividad de la linea
El plano

Expresividad del plano
Las texturas

Texturas tactiles

Texturas visuales
Texturas naturales
Texturas artificiales
Expresividad de las
texturas

1. Expresividad del
punto. El punto
definidor de formas
y expresiones.

1.2. El punto
definidor de formas
planas y
tridimensionales.

1.3. Expresividad
de la linea. Ritmos
lineales.

1.4. Texturas
mediante trazos
lineales. Peinados.

1. Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

2. ldentificar y
experimentar con las
variaciones formales del
punto, la linea y el
plano.

3. Identificar y aplicar los
conceptos de proporcién
y ritmo en
composiciones basicas.

4. Crear composiciones
gréfico-plésticas
personales y colectivas..
Expresar emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos: linea,
puntos, colores,
texturas, claroscuros.

5. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

1.1. Identifica y valora la
importancia del punto, la
linea y el plano analizando
de manera oral y escrita
imagenes y producciones
grafico plasticas propias y
ajenas

2.1. Identifica y experimenta
con el valor expresivo de la
linea y el punto y sus
posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de
dureza, distintas posiciones
del lapiz de grafito o de color

2.2. Crea composiciones
segun las cualidades de la
forma mostrando creatividad
e iniciativa.

2.3. Analiza los ritmos
lineales mediante la
observacion de elementos
organicos, en el paisaje, en
los objetos y en
composiciones artisticas,
empledndolos como
inspiracion en creaciones
grafico- plasticas.

3.1. Experimenta con el
punto, la linea y el plano con
el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y
espontanea.

4.1. Realiza composiciones
que transmiten emociones
basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando
distintos recursos graficos en
cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas,
colores...)

4.3. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando
es necesario para la
elaboracién de las
actividades.

5.1.Transcribe texturas
tactiles a textural visuales
mediante diversas técnicas
de utilizandolas en
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Criterios de calificacion. A través de observacion en el aulay realizacién de de actividades. Realizar
un minimo de 75% actividades (laminas), calificadas de 0 a 10.convalor >5. Actitud positiva hacia la
materia (interés, trabajo.)

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades se pude
entender como clave o llave como la 2 (imagenes puntillistas), o la 3 (Expresividad de la linea. Ritmos
lineales), como minimo obligatorio para recuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos. Valorar sobre
todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos son meramente indicativas, cada docente
decidira cuales son los minimos para superar en cada evaluacion la materia.

Metodologia y recursos didacticos.
Se requiere una metodologia activa y atenta a lo que acontece en el aula.

El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una proyeccion
de los mismos o resumen escrito de los contenidos del libro de teoria, incidiendo en los conceptos
clave como: expresividad del punto, tipos de lineas, definir formas mediante puntos, expresividad de la
linea, ritmos lineales, lineas para definir formas y volimenes, proceso para realizar un dibujo a mano,
normas para trabajar con lapices de grafito, carboncillo y l&pices de colores, el claroscuro, definicion de
volumenes con luces y sombras..

Se pueden usar recursos audiovisuales como el proyector 0 resumenes mediante medios
audiovisuales;. lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos y definiciones explicados
en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes, al final hacer un resumen (hay test de
autoevaluacién en cada U.D. para los contenido minimos)

.Se explicaran las actividades, el nimero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales necesarios y se
hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para utilizar diferentes técnicas e instrumentos, de
forma que se marque un plan de trabajo de las diferentes laminas, con un limite de tiempo , dejando
claro los minimos los minimos a conseguir...

Recursos didacticos. Ambos textos (teoria y actividades). Cafién de proyeccion (se va a disponer en
la web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Un par de quipos informaticos para
consultas via internet o materiales didacticos.

Materiales para dibujo y Pintura. Equipos de grupo: diferentes cajas de lapices, rotuladores, ceras y
pasteles de color), equipos de pinturas al Gouash/ tempera, soportes (las propias laminas del libro de
actividades) otros soportes e de papel grueso (gramaje superior y cartulinas adecuadas para estas
técnicas)

Los alumnos deben tener un equipo de trabajo individual sencillo con lapices de diferentes grosores,
plantillas de dibujo y compas, y alguna técnica de color como l&pices o barras de ceras. El resto que
utilicen los del grupo o equipo, con las debidas instrucciones para su guarda y mantenimiento
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN;

Comunicacion lingliistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia social. Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el
mundo fisico

Competencia de comunicacion lingiiistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas,
sentimientos y emociones. A través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma explicita los
contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia lectora. Uso del Iéxico propio del lenguaje visual y
plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos propios para expresarse e, relacionandolo con otros lenguajes
Conciencia y expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que
posee sobre los diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La
experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta
competencia, sobre todo, en la elaboracion y creacién de las diversas y variadas composiciones propuestas en
las actividades de esta unidad didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos artisticos suponen y han
supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se liga al conocimiento delos caminos andados por la
sociedad en las practicas artisticas y a los usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.

Competencia social y civica. La realizacién de trabajos en equipo, valorando la tolerancia, respeto, cooperacion
y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las posibilidades expresivas del mismo. Por otra parte, el trabajo
con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creaciéon supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas situan al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo ello,
junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y
autonomia personal. .

Experimentacién utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y descriptivas. Realizacion de
proyectos creativos mostrando iniciativa personal e imaginacion.

Realizacién de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacién (desde la idea inicial hasta la
elaboracion de imagenes), facilitando la autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y
experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades propuestas en la unidad, se
trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad como

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos segun su finalidad.

- Reconocer los elementos constitutivos de diferentes obras artisticas, analizando de forma elemental las
relaciones entre figura fondo, los posible sistemas de composicién, la simetria, el color y las texturas

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

Uno de los valores educativos de la materia de educacién plastica y visual es la utilizacién de procedimientos
relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la experimentacién, el descubrimiento y la
reflexion y el analisis posterior. De hecho, la experimentacion y exploracién de los elementos que estructuran las
formas e imagenes (punto, linea, forma textura y color) asi como la interpretaciéon de cuadros y obras ajenas
participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y textura), hace que esta
unidad contribuya de forma importante a la consecucién de las habilidades necesarias para interactuar con el
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Unidad Didactica 2. EL COLOR. TECNICAS DE COLOR

Temporalizacién:1? evaluacion:

3-4 semanas (6-8 sesiones)

Contenidos

El color, colores primarios,
secundarios, Color luz.
Color pigmento. EI
proceso de creacion.
Técnicas grafico plasticas.
Adecuacidén a las
intenciones expresivas.
Técnicas secas, humedas
y mixtas.

Actividades

Se plantean
cuatro posibles
actividades para
desarrollan los
contenidos

Criterios
evaluacién

Segun curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

Estandares

lizai

Como indicadores o
evidencias de cada
criterio de evaluacion
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Conceptos y
Jefinici

El color
Mezcla aditiva o color luz

Colores primarios y
secundarios

Colores complementarios

La percepcion de los
colores

Mezcla sustractiva o color
pigmento

Colores primarios y
secundarios

Colores complementarios
Mezcla partitiva

Cualidades o propiedades
del color

Tono

Valor

Saturacion

El circulo cromatico

Gamas cromaticas de
colores frios y calidos

Elaboracion de mezclas de
colores

Armonia cromatica
Contraste cromatico

Sistemas de clasificacion
del color

Simbologia del color

2.1. Colores
primarios,
secundarios y
complementarios
Armonia y
contraste.

2.2. Gamas
cromaticas, tono,
valor, saturacion
de un color.

2.3. Gamas de

colores calidos y
frios.

2.4. Gamas de
colores. Armonia
y contraste..

1 Experimentar con los
colores primarios y
secundarios estudiando
la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores
complementarios

2 Expresar emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos: linea,
puntos, colores,
texturas, claroscuros.

3. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas
de las técnicas grafico
plasticas secas,
humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color.

1.1. Experimenta con los
colores primarios y
secundarios, descubriendo
las relaciones entre ellos
(complementarios,
armonias, contrastes,...),
para expresar ideas,

Experiencias y emociones.

1 .2.Realiza modificaciones
del color y sus propiedades
empleando técnicas propias
del color pigmento y del
color luz, para expresar
sensaciones en
composiciones sencillas.

2.1.Realiza composiciones
con diferentes técnicas
graficas para expresar
sensaciones(calma,
violencia, tristeza,
alegria..)por medio del uso
del color:

3.1. Utiliza el lapiz de color,
las barras de cera y pasteles
en composiciones figurativas
y abstractas mediante su
aplicacion de forma contintia
en superficies homogéneas
0 degradadas.

3.2. Experimenta con las
témperas aplicando la
técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de
humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades
expresivas segun el grado
de opacidad y la creacion de
texturas visuales crométicas.
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Criterios de calificacion. Criterios de recuperacién

Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacion de las actividades
programadas. Realizacién de las seis actividades y superar un minimo de cuatro, calificadas de 0 a 10
con calificacion >5 y actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo .individual y engrupo)

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades se pude
entender como clave o llave como la 2 (gamas cromaticas) la 3 o 4(colores calidos-frios y/o gamas de
colores), como minimo obligatorio. para recuperar.

Metodologia y recursos didacti

Se requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de soluciones
individuales y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la
Unidad mediante una proyeccion de los mismos o resumen escrito de los contenidos del libro,
incidiendo en los conceptos clave como: la teoria del color, colores pigmento, color luz, colores
primarios y secundarios, gamas frias y célidas y técnicas de color. Es aconsejable usar recursos
audiovisuales como el proyector para motivar el tema del color y sus variadisimas aplicaciones en el
arte, disefio, publicidad etc;.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un resumen mediante el test
de autoevaluacion (los que trae cada U.D. para los contenidos minimos.

Se explicaran las actividades, el nimero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales necesarios y se
hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para utilizar diferentes técnicas e instrumentos. Es
una Unidad en la que es primordial experimentar, comentar resultados en grupos, obtener conclusiones
sobre lo apropiado o no de cada técnica; ser criticos, elevar el nivel de exigencia y superacion.

Recursos y materiales. Trabajar las técnicas de color en particular las secas como las ceras y las
barras e pastel, cotejar resultados en diferentes soportes, y comparar con los resultados de las
pinturas liquidas como las temperas. La experiencia nos dice que cierto alumnado tiende a hacer
cualquier cosa y entender se cumple con entregar trabajos poco elaborados.
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Competencias que desarrollan:

Conciencia y expresiones culturales. Competencia social y ciudadana. Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. Competencia Social. Comunicacion
linguistica.

Conciencia y expresiones culturales/ Competencia cultural. y artistica
El alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las

producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre los diferentes codigos
artisticos y la utilizacién de las técnicas y los recursos que les son propios. La experimentacién e investigacion
con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la
elaboracion y creacién de las diversas y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad
didactica. Interés por la observacion sistematica, descubrimiento y la experimentacion. Explotacion de los
posibles significados de una imagen segin su contexto expresivo y referencial, y descripcién de los diferentes
modos de expresion.

Competencia social.

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, cooperaciédn y flexibilidad contribuyen a la adquisicién
de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual en el campo del
color inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las
diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra, las actividades propuestas sitian al alumnado
en la disyuntiva de tomar decisiones autonomas y personales. Experimentacion utilizaciones técnicas en funcion
de las

Intenciones expresivas y descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.

Se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas con técnicas de colores para diferenciar las
diferentes cualidades de los colores: el tono, la luminosidad y la saturacion y la representacion personal de ideas
(en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexién sobre los procesos y
experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades propuestas en la unidad, se
trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autbnoma, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad.

Experimentacién utilizacion de técnicas en funcién de las intenciones expresivas y descriptivas. Andlisis, lectura y
valoracion de manifestaciones graficas en la prensa, en folletos de propaganda, en la publicidad, etc. Creacion
colectiva de producciones plasticas

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la utilizacion de procedimientos
relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la experimentacién, el descubrimiento y la
reflexion y el andlisis posterior. De hecho, la experimentacidn y exploracién del color, asi como la interpretacion de
cuadros y obras ajenas participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El conocimiento del color hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de las
habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresion, valoracion, andlisis y
reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma dptima en la realizacién de
composiciones diversas.

Competencia de comunicacion lingiiistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia
lectora. Y habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones. La utilizacién de recursos del
Ienguaje wsual para expresarse, relamonando a este con otros Ienguajes El uso del IeX|co prop|o del lenguaje

IES. G TORRENTE BALLESTER Dto Artes Plastlcas 91




Unidad Didactica 3. LA COMPOSICION
Temporalizacién: 12 evaluacion: 3 semanas (6 sesiones)

Contenidos curriculares
Esquemas compositivos.
Peso y equilibrio visual en
las obras artisticas e
imagenes. Equilibrio de una
composicién. Conceptee
proporcién, simetria y ritmo
en composiciones. Méddulos
y redes modulares

Actividades
Se presentan cuatro
actividades para el
desarrollo los
contenidos.

Criterios

Estandares

evaluacion
Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

aprendizaje
Como indicadores

o evidencias de
cada criterio de
evaluacion

Conceptos y definiciones
Composicion

Esquemas compositivos
Peso visual

Equilibrio compositivo

Ley de la balanza

Ley de compensacién

Simetria

Simetria axial

Simetria central o radial

Ritmo

Ritmo uniforme.

Ritmos alternos.

Ritmos crecientes y decrecientes
Composiciones ritmicas planas
Ritmo temporal en las imagenes
fijas

Movimiento

Proporcion

La seccién durea

La proporcion de la figura humana
Redes modulares

El médulo

Composiciones modulares
Sensacién de espacio
tridimensional y de volumen

3.1. Aplicacién de
las leyes de
composicioén
visual.

3.2. Ejemplos de
simetria.
Caracteristicas

3.3. Ritmos
visuales.
Crecientes y
decrecientes.

3.4. Redes
modulares.
Composiciones.

1.Reconocer ¢
identificar

la capacidad
ordenadora de los
elementos bésicos de
expresion en el plano
mediante esquemas
de los elementos de
relacion: posicion,
equilibrio, direccion,
espacio,

proporcion, simetria y
asimetria.

2. Identificar y valorar
de la relacion entre
composicion y
expresion

3.Conocer y aplicar los
métodos creativos
gréfico- plasticos
aplicados a procesos
de artes plasticas y
disefio

1.1. Analiza, identifica y
explica oralmente, por
escrito y graficamente, el
esquema compositivo
basico de obras de arte
y obras propias,
atendiendo a los
conceptos de equilibrio,
proporcion, simetria 'y
ritmo.
1.2.Realiza
composiciones basicas
con diferentes técnicas
segun las propuestas
establecidas por escrito

2.1. Conoce y aplica
métodos creativos para
la elaboracion de disefio
grafico, disefios de
producto, moda y sus
mdltiples aplicaciones.

3.1.Crea composiciones
aplicando procesos
creativos sencillos,
mediante propuestas por
escrito ajustandose a los
objetivos finales
3.2.Realiza
composiciones
modulares con
diferentes
procedimientos  grafico-
plasticos en aplicaciones
al disefo textil,
ornamental,
arquitectonico o
Decorativo.
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Criterios de calificacion. Criterios de recuperacion

Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacion de las actividades
programadas. Realizacion de las actividades propuestas y superar un minimo de 5 o 6, calificadas de
0 a 10 con calificacién >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en

grupo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades se pueden
como minimo obligatorio para aprobar, como la 3(ritmos) y la 4 (médulos); se pueden realizar en grupo
y recuperar también en grupo .

Metodologia y recursos didacticos

Requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de soluciones individuales
y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una
proyeccion o resumen escrito de los contenidos del libro incidiendo en los conceptos clave como
esquemas compositivos en obras de arte (paralelo, diagonal, circular...) Hay multiples ejemplos en los
textos de arte.; otros conceptos como simetria, ritmo visual, peso y centro de interés requiere
obligatoriamente trabajarlos con medios audiovisuales (proyectar y analizar sobre la proyeccion...)
Requiere ver ejemplos, realizar algunos ejemplos colectivos de dibujos de apuntes o bocetos.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un resumen mediante el test
de autoevaluacion (los que trae cada U.D. para los contenidos minimos.

Se explicaran las actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para hacen propuestas
claras de trabajo en equipo o, para utilizar diferentes técnicas y recursos instrumentales.
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Competencias que se desarrollan:

Competencia de comunicacion lingtiistica.

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar
ideas, explorar diferentes significados a iméagenes y texturas, su contenido expresivo y descripciones
de sensaciones tactiles y visuales. Es necesario utilizar conceptos del lenguaje visual y plastico
mostrando creatividad y riqueza de registros. Exploracion de los posibles significados de una imagen
segun su contexto expresivo y referencial, y descripcién de los modos expresivos.

Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a leer y valorar texturas en obras de arte yen creaciones del disefio y la
decoracioén, texturas en materiales naturales y artificiales. y a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas formales (en cuadros museos etc,) como informales (esculturas en la
calle, materiales en edificios, tejidos, etc. Consigue ampliar el conocimiento que sobre diferentes
codigos artisticos y la utilizacién de las técnicas y los recursos que les son propios. La experimentacion
e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta competencia,
sobre todo, en la elaboracidn y creacién de las diversas y variadas composiciones propuestas en las
actividades de esta unidad didactica.

Competencia social.

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias
del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresiéon de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Cualquier proceso de creacién supone convertir
una idea en una obra; las actividades propuestas sittan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera auténoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la
investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y textura), hace
que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucién de las habilidades necesarias para
interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresidn, valoracion, analisis y reflexion de obras
artisticas, de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma dptima en la realizacion de
composiciones diversas. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas
gréficas y plasticas y conseguir resultados concretos en funcidn de unas intenciones en cuanto a los
elementos visuales (luz, sombra, textura, color)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Al establecerse en esta
asignatura una relacion profunda entre conocimiento conceptual y conocimiento procedimental en todos
los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar matematicamente para describir, manejar medidas,
asi como analizar las relaciones entre las figuras (propiedades geométricas, posiciones y direcciones
relativas, proporcion, composicion, simetria, perspectiva, etc.
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Unidad Didactica 4. ESPACIO Y VOLUMEN. PROCEDIMIENTOS Y

TECNICAS

Temporalizacién: 12 evaluacion: 3-4semanas (6-8 sesiones)

Contenidos curriculares

Aspectos visuales y plasticos
del entorno. Forma, objeto y
conjunto. Relacién figura-
fondo. Formas naturales y
artificiales. El plano en la
estructura de formas e
imégenes. Relaciones entre
planos: penetracion,
superposicion,
transparencia...

Técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera,los lapices de grafito y
de color. El collage.

Actividades
Se presentan cinco

actividades para el
desarrollo los
contenidos.

Criterios

Estandares

evaluacion

Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

aprendizaje
Como indicadores
o evidencias de
cada criterio de
evaluacion
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Conceptos y definiciones

El concepto espacial
Percepcion espacial

Relaciones de proximidad y
lejania entre formas planas

Cambio de tamaiio
Superposicion
Contraste
Claroscuro

Técnicas de dibujo
Lapices
Carboncillos
Técnicas de color y pintura
Lapices de colores
Pasteles y ceras
Acuarelas

Témperas

Técnicas de grabado
El collage

El proceso creativo

4.1. Percepcion
espacial.
Superposicion de
planos.

4.2. Superposicion,
transparencia y
opacidad de formas.

4.3. Técnicas de
claroscuro; lapiz y
colores.(bodegon).

4.4. Texturas con
técnicas de cera o
pasteles (gallo).

4.5. Collage
mediante cartulinas,
telas y papeles de
colores /4.5b.
Collage sobre un
bodegén.

1.ldentificar la
situacion de diferentes
plano y figuras en la
percepcion espacial y
en la estructura de
formas e imagenes:
orden, distancia del
observador,, cerca
lejos, penetracion,
superposicion..

2. Aplicar las
relaciones entre
planos: penetracion,
superposicidn,
transparencia en la
ordenacion de figuras
e imagenes al realizar
composiciones

3. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico
plasticas secas,
himedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color. El
collage

4.Dibujar con distintos
niveles de iconicidad
de la imagen

1.1.1dentifica y
representa objetos
aislados y agrupados del
natural o del entorno
inmediato,
proporcionandolos en
relacion con sus
caracteristicas formales y
en relacién con su
entorno, teniendo en
cuenta la relacion figura-
fondo, cerca lejos,
proximidad lejania

2.1. Crea composiciones
aplicando procesos
creativos sencillos,
mediante propuestas por
escrito ajustandose a los
objetivos finales.

2.2. Conoce y aplica
métodos creativos para
la elaboracion de disefio
grafico, disefios de
producto, moda y sus
multiples aplicaciones..

3.1.Utiliza con propiedad
las técnicas grafico
plasticas conocidas
aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de
la actividad.

3.2. Utiliza el I&piz de
grafito y de color,
creando el claroscuro en
composiciones
figurativas y abstractas

3.3. Experimenta con las
témperas aplicando la
técnica de diferentes
formas (pinceles,
esponjas, goteos,
distintos grados de
humedad,
estampaciones...)

3.4. Utiliza el papel como
material, manipulandolo,
rasgando, o plegando
creando texturas visuales
y tactiles para crear
composiciones, collages
matéricos y figuras

tridimancinnalac
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Criterios de calificacion. Criterios de recuperacion

Criterios de calificacion. A través de observacion en el aula y realizacion de las actividades
programadas. Realizacion de las actividades propuestas y superar un minimo de 5 o 6, calificadas de
0 a 10 con calificacién >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en

grupo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las actividades se pueden
como minimo obligatorio para aprobar, como la 2(opacidad, transparencia..) la 4 (texturas); y al 5
(collage;) se pueden realizar e grupo y recuperar también en grupo.

Metodologia y recursos didacticos

Requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de soluciones individuales
y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una
proyeccion o resumen escrito de los contenidos del libro incidiendo en los conceptos clave como
cercania o lejania de imagenes respecto al punto de vista del observados, transparencia y opacidad
entre planos y figuras.

Unidad didactica 6. LA FOTOGRAFIA. LA PUBLICIDAD. EL COMIC. EL CINE. MULTIMEDIA
Temporalizacion:. 2% evaluacion. 3-4semanas (6-8 sesiones)

Se proponen 4 actividades, son menos que en anteriores unidades, pero los contenidos de tipo
conceptual van a suponer mas dedicacidn del profesorado. En algunas la carga de los conceptos
tedricos requieren mas tiempo para su explicacion y comprension, asi como el que se puede emplear
en la utilizacion recursos tipo power point o internet

Contenido s Actiidades Criterios evaluacion Estandares
curriculares Se presentan cuatro Extraidos de los aprendizaje
Iniciacion a |a] actividades para el curriculos publicados y | Como indicadores de
fotografia. Encuadre, | desarrollo los los referentes del RD. cada criterio de

puntos de vista y valor | contenidos. 1105/2015 evaluacion

expresivo. Iniciacion a
la imagen en
movimiento.

Uso responsable vy
educativo de las TIC.
Programas basicos vy
aplicaciones de
dispositivos mdviles
para el tratamiento
digital de la imagen.
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Conceptos y
definiciones

La fotografia
Fotografia digital
Leyes compositivas de
la fotografia
Elementos clave de la
composicion fotografica
La publicidad
Procedimientos para
crear connotacién
Retdrica publicitaria.
Recursos expresivos
de laimagen en la
publicidad

El comic

Elementos bésicos del
comic

Recursos especificos
del comic

El cine

Planificacion de

una pelicula. Fases
para su realizacion.
Principales tipos de
planos

Punto de vista de la
camara

Multimedia
Presentaciones
multimedia

6.1. Leyes de
composicion de
fotografias. Elementos
clave en fotografia.
6.2. Procedimientos
para crear
connotacién en
publicidad. Recursos
expresivos en
publicidad (analisis
lenguaje publicitario)
6.3. Elementos de un
comic. Recursos
expresivos
(metaforas...)

6.4. Planos en el cine.
Puntos de vista y
moviendo de la
camara. Creacion de
un Story Ward

1. Analizar y realizar
fotografias
comprendiendo vy
aplicando los
fundamentos de la
misma.

2. Analizar y realizar
comics aplicando los
recursos de manera
apropiada.

3.Conocer los
fundamentos de la
imagen en movimiento,

explorar sus
posibilidades
expresivas

4.Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones

5.ldentificar y reconocer
los diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando vy
disfrutando del
patrimonio histérico y
cultural

6. Identificar y emplear
recursos visuales como
las figuras retéricas en
el lenguaje publicitario.
7. Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera critica,
ubicandolas en su
contexto histérico y
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

8. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones
de las tecnologias
digitales y ser capaz de
elaborar documentos

1.1. Identifica distintos
encuadres y puntos de
vista en una fotografia.
1.2. Realiza fotografias
con distintos encuadres
y puntos de vista
aplicando diferentes
leyes compositivas
2.1.Disefia un coémic
utilizando de manera
adecuada vifietas y
cartelas, globos, lineas
cinéticas y
onomatopeyas

3.1 Elabora una
animaciéon con medios
digitales y/o analégicos.

4.1.Disefia, en equipo,
mensajes visuales y
audiovisuales con
distintas funciones
utilizando diferentes
lenguajes y cddigos,
siguiendo de manera
ordenada las distintas
fases del proceso
(quién técnico, story
board, realizacion...).
Valora de manera critica
los resultados

5.1.1dentifica los
recursos visuales
presentes en mensajes
publicitarios visuales y
audiovisuales

6.1.Disefia un mensaje
publicitario utilizando
recursos visuales como
las figuras retéricas
7.1.Reflexiona
criticamente sobre una
obra de cine,
ubicandola en su
contexto y analizando la
narrativa
cinematografica en
relacién con el mensaje.
7.2. Reconoce y analiza
el mensaje de una
secuencia
cinematografica
8.1.Elabora
documentos multimedia
para presentar un tema
0 proyecto, empleando
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Criterios de calificacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las cuatro actividades propuestas y superar un minimo de 5 o 6, calificadas de 0 a
10 con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y
engrupo

Criterios de recuperacion.

Entrega de las actividades pendientes. Todas las actividades se entienden como clave y por lo tanto,
como minimo obligatorio. Para recuperar las actividades realizadas en grupo se recuperan también en
grupo

Metodologia y recursos didacticos

El profesor realizara una presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una proyeccion de los
mismos Yy un resumen escrito de los contenidos del libro de teoria, incidiendo en los conceptos clave
como: tipos de planos y puntos de vista en fotografia, los conceptos de vifieta y secuencia en los
comics, los diferentes tipos de planos y su significado en fotografia, asi como el punto de vista y la
anulacion de los planos, , los diferentes términos que se utilizan en animacion vy las diferentes técnicas
Se explicaran las actividades, el nimero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales necesarios y se
hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para utilizar diferentes técnicas e instrumentos, de
forma que se marque un plan de trabajo de las diferentes laminas, con un limite de tiempo , dejando
claro los minimos los minimos a conseguir...

Hay dos actividades que por sus caracteristicas, podemos definirlas como un proyecto de grupo para
analizar posibles soluciones y utilizar materiales diferentes como, cartulinas, papel de colores para
pegar etc .requieren organizar grupos y repartir el trabajo el grupo.

Es preferible que el profesor de algunas instrucciones basicas (en qué consiste trabajar en grupo,
repartir responsabilidades, para llegar a una solucion en un tiempo limitado y que sean los alumnos
quienes repartan el trabajo, busquen y elijan los materiales y razonen/justifiquen las posible respuestas

Recursos didacticos.

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante medios audiovisuales;
lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos y definiciones explicados en el libro de
teoria, apoyado en proyeccién de imagenes, al final hacer un resumen (hay test de autoevaluacion en
cada U.d. para los contenido minimos.

Ambos textos (teoria y actividades). Cafién de proyeccion (se va a disponer en la web de la editorial de
los textos en formato PDF y Word). Coviene disponer de equipos informaticos, recomendable uno por
grupo de 3-4 alumnos, para consultar, buscar informacion o utilizar programas sencillos de textos y
tratamientos de imagenes y para  consultas via internet o materiales didacticos. Hay muchas
direcciones de Internet para trabajar estos contenidos, seleccionarlos previamente antes de caer en la
tentacion de consultar en exceso y dedicar mucho tiempo con el riesgo de no terminar las actividades
propuestas.

Muy recomendable alguna cdmara de foto digital (si es réflex mejor9 para ver conceptos basicos, como
encuadre, velocidad de obturacion, luz, profundidad de campo etc. Por supuesto las camaras de sus
moviles (pero ojito!!  Con un uso especifico de la materia..; hacer fotos concretas, comentarlas,
valorarlas..)

m nci rrollan:
Comunicacion lingiiistica. Competencia digital. Aprender a aprender. Competencias sociales y
civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Conciencia y expresiones culturales
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Competencia en comunicacion lingiiistica

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la educacion plastica y
visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a
la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la
comunicacion.

Esta competencia TRANSVERSAL se desarrolla en esta unidad de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos, asi como la capacidad de comunicacioén y expresion oral y
escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos. En concreto esta unidad
trata de los nuevos lenguajes de nuestra civilizacion “la era digital”, y el poder de las imagenes. Hemos
visto en otras unidades diferentes tipos de lenguajes visuales (en la Unidad 2 se trata el alfabeto
visual), en ésta serd todo lo relacionado con el lenguaje visual mediante imagenes digitales (tipo de
imagenes, imagenes fijas, fotografias, comics, cine y lenguaje cinematografico, video y television,
ilustraciones para revistas, portadas, carteles...).

Competencia digital y en el tratamiento de la informacion

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion extrayendo
su méaximo rendimiento a partir de la comprension de la naturaleza y modo de operar de los sistemas
tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en el mundo personal y sociolaboral. Requiere el
dominio de lenguajes especificos basicos (textual, numérico, iconico, visual, grafico y sonoro) y de sus
pautas de decodificacién y transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y contextos el
conocimiento de los diferentes tipos de informacion, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacion, asi
como los lenguajes y soportes més frecuentes en los que ésta suele expresarse.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la competencia en
tratamiento de la informacién y en particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora.
Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no sdlo supone una herramienta potente para la
produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.
Esta unidad desarrolla de forma especifica los contenidos ligados a esta competencia. Se tratan las
imagenes digitales y sus clases (vectorial, mapa de bits). Seguidamente estudia la imagen fija y sus
manifestaciones, fotografia y comic con sus caracteristicas, elementos definidores y ejemplos de
aplicacién el cine y elementos de este lenguaje (tipos de planos y encuadre, puntos de vista de la
camara y sus movimientos); otros lenguajes visuales como el video y la televisién; finalmente las
llamadas imagenes integradas como ilustraciones para libros y revistas y los carteles.

La competencia digital se trata con las referencias a los diferentes programas y aplicaciones
informaticas relacionadas con los temas antes mencionados.

a) Competencias basicas en ciencia y tecnologia

La cultura cientifica y tecnologica se difunde y se explica en una gran medida mediante el adecuado
uso de textos e imégenes. No hay duda que el estudio y conocimiento de los conceptos y
procedimientos de esta Unidad contribuyen de manera directa en la adquisicion de esta competencia.
Las actividades que se plantean ponen ejemplos concretos para entender conceptos y caracteristicas
de este lenguaje de las imagenes y sus diferentes manifestaciones, composiciones fotogréficas, vifietas
de comics, planos cinematograficos, andlisis de infografias, etc.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos (programas informéticos tipo Corel Draw o Photoshop) no
solo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital. Se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

Competencia en conciencia y expresiones culturales
En esta Unidad se desarrolla esta competencia desde el punto de vista de dar importancia a la nueva
dimensién y el predominio que en las manifestaciones de difusion de ideas, reclamos comerciales,
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BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos teérico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de
problemas y a la realizacion de distintos disefios.

OBJETIVOS

Observar y clasificar formas planas en funcion de su origen a partir de las basicas del entorno natural y
urbano: triangulares, cuadradas y circulares.Descubrir y diferenciar elementos estructurales de formas
e imagenes, como la direccién o los trazados geométricos basicos.

Entender y aplicar los conceptos de medida y proporcionalidad, en la creacién y disefio de formas
artisticas y utilitarias.

Aprender las técnicas de trazado de diferentes construcciones geométricas, asi como de poligonos
inscritos en la circunferencia y sus aplicaciones en el disefio.

Conocimiento y aplicacién de ciertos trazados geométricos en disefios ornamentales y técnicos.

CONTENIDOS GENERALES:
Instrumentos de dibujo técnico.
Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno.

El punto, la linea y el plano como elementos generadores de formas geométricas. Lugares
geomeétricos.

Poligonos regulares: clasificacion y construccion. Triangulos: puntos y rectas notables.
Teorema de Thales y aplicaciones.

Definicion y construcciéon de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de formas.
Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas. Espacio y el volumen.
Representacion objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas convencionales
proyectivos con fines

expresivos y descriptivos: sistema diédrico, sistema axonométrico y perspectiva coénica.
Aproximacion a sus elementos principales.

Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados
técnicos.

Temporalizacién. 11-12 semanas lectivas. Aproxidamente 24 sesiones (32
evaluacion)

Incluye tres Unidades didacticas.(7,8 y 9)
m nci rrollan en | r ni
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UNIDAD DIDACTICA 7.

FORMAS POLIGONALES. TANGENCIAS BASICAS. CURVAS TECNICAS

Temporalizacion: 32 evaluacion. 4-5 semanas (8-10 sesiones).

Es una unidad con fuerte carga procedimental
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Contenidos curriculares
nl D.

L revi
7

Formas geométricas

Axiomas geométricos de
Euclides

Lugares geométricos

Puntos y rectas notables de
un triangulo

Construccién geométrica de
triangulos

Construccién geométrica de
cuadrilateros

Construccion geométrica de
poligonos regulares

Construccion geométrica de
poligonos regulares
inscritos

Construccién geométrica de
poligonos regulares a partir
del lado

Tangencias basicas

Andlisis y trazado de
enlaces o uniones de lineas

Construccién geométrica de
curvas técnicas

Ovalo
Ovoide

Espiral

Actividades

Se presentan ocho

actividades para el
desarrollo los
contenidos

7.1. Triangulos y
cuadrilateros

7.2. Poligonos regulares y
estrellados

7.3. Enlaces y tangencias

7.4. Lugares geométricos.
tangencias y escalas

7.5.Lugares geométricos
y tangencias

7.6. Curvas técnicas.
o6valos y ovoides

7.7. Curvas técnicas.
espirales y volutas

7.8. Disefo de formas

Criterios evaluacién

Extraidos de los curriculos publicados
y los referentes del RD. 1105/2015

1. Comprender la clasificacién de los triangulos en
funciénde sus lados y de sus angulos

2. Construir triangulos conociendo tres de sus
datos (lados o angulos).

3. Analizar las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos de un triangulo.

4. Conocer las propiedades geométricas y

matematicas de los triangulos rectangulos,

aplicandolas con propiedad a la construccion de
los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros

Ejecutar las construcciones mas habituales de

paralelogramos

7. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados,
reconociendo los regulares y los irregulares.

8. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

9. Estudiar la construccion de poligonosregulares
conociendo el lado

10.  Comprender las condiciones de los centrosy las
rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

11. Comprender la construccion del dvalo y del
ovoide basico, aplicando las propiedades de las
tangenciasentre circunferencias

12. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los évalos y los ovoides

13.  Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5
centro

Estandares aprendizaje

S O

1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados
y sus angulos

2.Construye un tridangulo conociendo dos

lados y un &ngulo, o dos angulos y un lado, o sus
tres lados,

utilizando correctamente las herramientas

3. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes

A.Dibuja un ftridngulo rectédngulo conociendo la
hipotenusa y un cateto

5. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero
6.Construye cualquier paralelogramo conociendo
dos lados consecutivos y una diagonal

7.Clasifica correctamente cualquier poligono de3 a 5
lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular

Q Canctrinia _rarractamanta _nnlinanne rannlarae da
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Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las OCHO actividades propuestas y superar un minimo de 6, calificadas de 0 a 10, con
calificacién >5, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo. Las
actividades 2,3, 4, 5, 6,y 8 se entienden como clave y por lo tanto, como minimo obligatorio. Estas
actividades clave de pueden trabajar en grupo en particular la resolucién de dudas en las diferentes
construcciones, pero el trabajo es individual. Prestar especial interés en insistir en la correccion de los
trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable

Recuperacion.

Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de mayor dificultad se pueden
tratar

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben irala par las explicaciones del libro de teoria y a las actividades de Dibujo de
los trazados propuestos.

El profesor hara una breve explicacién a todo el grupo, apoyado en proyecciones de las
construcciones, e incluso propondra la discusién de la solucion de cada caso basados en una
metodologia de “resolucién de problema, plantear las condiciones necesarias, qué debe cumplir la
respuesta a partir de la solucién y comprobar qué requisitos se cumplen (por ejemplo algunos lugares
geométricos “todos los puntos de un arco de circunferencia distan lo mimo del centro, es el radio”... “los
puntos de una bisectriz equidistan de los lados del angulo que forman.. “la tangente en un punto de una
curva es perpendicular al radio de la curva en ese punto..etc,”; también se puede trabajar en grupos,
hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso seguido haciendo una puesta en comun,

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos. Valorar sobre
todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de minimos son meramente indicativas, cada docente
decidira cuales son los minimos para superar en cada evaluacion la materia.

UNIDAD DIDACTICA 8.

ESCALAS Y FORMAS MODULARES

(Temporalizacidén. 3? evaluacion. 2 semanas (4 sesiones).

Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.
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Tipos de escalas

Determinacion de las
medidas de un dibujo

Determinacion de la
escala de un dibujo

Transformaciones
geométricos

Traslacion
Giro o rotacion
Simetria

Composiciones
modulares

Redes modulares
simples

El mdédulo

Submaddulo y
supermddulo

Disefio de
composiciones
modulares

geométricas

8.2. Médulos y
composiciones
modulares

8.3. Composiciones
tridimensionales

8.4. Médulos y redes
modulares

conceptos de

simetrias, giros vy
traslaciones

aplicandolos al disefio
de

composiciones con
modulos

2. Conocer y aplicar los
meétodos creativos
grafico- pléasticos
aplicados a procesos
de artes plasticas y
disefio.

Contenidos Actividades ri ri E an r
Se plantean siete | eyaluacién aprendizaje
actividades para el
desarrollo los|Extraidos de los |Extraidos de los
contenidos curriculos publicados ([curriculos

y los referentes del | publicados en el

RD. 1105/2015 R D .
1105/2015,como
indicadores de los
criterio de
evaluacion

Escalas 8.1. Transformaciones | 1. Estudiar los | 1.1.Eecuta disefios

aplicando
repeticiones, giros y
Simetrias de
madulos

2.1 Crea
composiciones
aplicando procesos
creativos sencillos,
mediante propuestas
por escrito
ajustandose a los
objetivos finales.

2.2. Conoce y aplica
métodos creativos
para la elaboracion
de disefio grafico,
disefios de producto,
moda y sus mltiples
aplicaciones
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Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion,.

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las cuatro actividades propuestas y superar un minimo de 5, calificadas de 0 a 10,
con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo.
Las actividades 4 actividades se entienden como clave y por lo tanto, de realizacidn obligatoria.;
alguna, como la 3 sirven para tratar la diversidad para el alumnado méas avanzado, destacando el nivel
creativo de alumnado con esta habilidad mas desarrollada.  Estas actividades clave de pueden
trabajar en grupo en particular la resolucion de dudas en las diferentes construcciones como es el caso
de la resolucién de triangulos y puntos notables de los mismos,, pero el trabajo es individual. Prestar
especial interés en insistir en la correccion de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un
resultado no aceptable, no valen las chapuzas para salir de paso, en particular r cuando sabemos que
ese alumno es capaz de hacerlo.

Criterios de recuperacion.

Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de mayor dificultad se pueden
tratar de hacerlas en grupo, incluso en horario fuera de clase ; hay que medir muy bien os tiempos, y
establecer una especie d calibracion del tiempo que lleva resolver los diferentes problemas de las
ldminas con mayor dificultad

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria junto a las
actividades de Dibujo de los trazados propuestos en las 4 actividades. El profesor hard una breve
explicacion a todo el grupo, apoyado en proyecciones de las construcciones, e incluso propondra la
discusion de la solucion de cada caso basados en una metodologia de “resolucién de problema”;
también se puede trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso
seguido, haciendo una puesta en comun.

UNIDAD DIDACTICA 9.
SISTEMAS DE REPRESENTACION

Temporalizacién. 3? evaluacion. 4-5 semanas (8-10 sesiones).

Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.

Contenidos Actividades riterios evaluacién | E an r
Se plantean ocho aprendizaje

actividades para el |Extraidos de los )
desarrollo los curriculos publicados y | Extraidos de los

. los referentes del RD.|[curriculos
contenidos 1105/2015 publicados en el RD.
1105/2015,como
indicadores de los
criterio de
evaluacion
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Geometria descriptiva
Sistemas de proyeccion

Sistemas de
representacion

Principales sistemas de
representacion

Sistema diédrico

Representacion de cuerpos
geométricos en el sistema
diédrico

Normalizacién
Perspectiva isométrica

Perspectiva isométrica de
formas planas

Perspectiva isométrica de
un prisma de base cuadrada

Perspectiva isométrica de la
esfera

Representacion de cuerpos
conocidas sus vistas

Perspectiva caballera

Angulos que forman los ejes
y coeficiente de reduccion

Perspectiva caballera de
formas planas

Perspectiva caballera de un
prisma de base cuadrada

Perspectiva caballera de un
cilindro

Perspectiva caballera de un
solido dadas sus vistas
diédrica

Proceso para la
representacion de un objeto
en perspectiva caballera

9.1. Sistema diédrico.
Vistas normalizadas

9.2. Representacion
de soélidos. sistema

diédrico

9.3. Representacion
de solidos. sistema
diédrico

9.4. Representacion
de solidos. sistema
diédrico

9.5. Perspectiva
isométrica

9.6. Perspectiva
isométrica

9.7. Perspectiva
caballera

9.8. Perspectiva
caballera e
isométricas de
solidos

1. Comprender el
concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de
las vistas de objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones
practicando sobre las
tres vistas de objetos
sencillos partiendo del
andlisis de sus vistas
principales.

2. Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales

3. Comprender y
practicar los procesos
de construccion de

perspectivas
isométricas de

volumenes sencillos

1. Dibuja
correctamente las
vistas principales de
volimenes
frecuentes,
identificando las tres
proyecciones de sus
vértices y sus
aristas.

2. Construye la
perspectiva
caballera de prismas
y cilindros simples,
aplicando
correctamente
coeficientes de
reduccion sencillos

3. Realiza

perspectivas
isométricas de
volumenes sencillos,
utilizando
correctamente la
escuadra y el
cartabon para el
trazado de
paralelas.
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Criterios de calificacion/ Criterios de recuperacion.

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Realizacion de las ocho actividades propuestas y superar un minimo de 5, calificadas de 0 a 10,
con calificacion >5 , ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo.
Todas las actividades se entienden como clave y por lo tanto, de realizacion obligatoria; alguna, como
la6yla8 sirven para tratar la diversidad para el alumnado mas avanzado, destacando el nivel creativo
de alumnado con esta habilidad mas desarrollada.  Estas actividades clave de pueden trabajar en
grupo en particular la resolucién de dudas en las diferentes construcciones como es el caso de la
resolucion de triangulos y puntos notables de los mismos,, pero el trabajo es individual. Prestar especial
interés en insistir en la correccidn de los trazados, incluso haciéndolas repetir ante un resultado no
aceptable, no valen las chapuzas para salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno
es capaz de hacerlo.

Criterios de recuperacion.

Entrega de las actividades pendientes. Para recuperar las actividades de mayor dificultad se pueden
tratar de hacerlas en grupo, incluso en horario fuera de clase ; hay que medir muy bien os tiempos, y
establecer una especie d calibracion del tiempo que lleva resolver los diferentes problemas de las
ldminas con mayor dificultad

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria junto a las
actividades de Dibujo de los trazados propuestos en las 4 actividades. El profesor hard una breve
explicacion a todo el grupo, apoyado en proyecciones de las construcciones, e incluso propondra la
discusion de la solucion de cada caso basados en una metodologia de “resolucién de problema”;
también se puede trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso
seguido, haciendo una puesta en comun,
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Competencias que se desarrollan en las tres unidades:.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia.

La resolucién de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conlleva la utilizacion de
herramientas de pensamiento y recursos, propios de las matematicas.; asimismo no podemos olvidar
que la historia del arte esta llena de encuentros con la resolucién de problemas técnicos que precisan
muchos proyectos artisticos, conlleva la utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos, propios
de las matematicas.

La representacion grafica y la composicion de formas geométricas planas esta muy relacionado con el
desarrollo de la competencia matematica, pues se trabaja con escalas y proporciones, se utilizan
diferentes unidades de medida (milimetros, centimetros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de rectas ,angulos, lugares geométricos, tridngulos, poligonos regulares y curvas técnicas,
que también desarrollan la competencia matematica, asi como se familiariza con el uso y las diferentes
aplicaciones de plantillas basicas, e instrumentos de dibujo, compas, regla, transportador de angulos
etc

Competencia artistica y cultural.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los
multiples ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y los poligonos regulares, etc. En esta
unidad se consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio, las proporciones y la
funcion y posibilidades que ofrece la geometria en la creacion artistica. Tiene que ver, con la particular
forma de acercamiento a la realidad que los hechos artisticos suponen y han supuesto para los seres
humanos.

Competencia social y ciudadana.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad
contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias
del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e
ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas

Comunicacién linguistica.

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas,
sentimientos y emociones. La comprension y el de disefio de motivos decorativos y otras composiciones
sencillas, que requieren el uso adecuado y correcto del lenguaje escrito, posibilitan la adquisicion de esta
competencia. A través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma explicita los
contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia lectora a través de la riqueza de los
intercambios comunicativos que se generan, de la explicacion de los procesos que se desarrollan, del
vocabulario especifico de la materia, asi como en la argumentacion sobre las soluciones dadas y en la
valoracion de la obra artistica (vidriera, composicion geométrica abstracta..) ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender.

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexién de los procesos creativos
mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la observacién de formas geométricas del
entorno y valoracion de su organizacion interna, la representacion objetiva y subjetiva de las formas, el
empleo de figuras geométricas para la configuracién de formas compuestas y en la realizacién de
composiciones utilizando formas geométricas (arcos, circulos, poligonos..). En las actividades
propuestas se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que
el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, que tome conciencia de las propias




TEMPORIZACION. SECUENCIACION DE CONTIDOS

EVALUACION Bloque | Unidades Semanas (fecha TOTAL SESIONES
didacticas aprox)
(2/SEMANA)
12 1 ubo 1 2 (presentacion/organizacion
contenidos actividades
6
u.D.1 3
8
u.D.2 4
6
unD.J3 3
2
u.D.4 1-2

Total evaluacion:24/26
Total evaluacion:

12/13* (Ultima semana noviembre)
1 ubD4 3 6
23
2 u.D.5 4 8
U.D.6 4 8
Total evaluacion:
11/12* (dltima semana
3 3 u.D.7 4-5 8-10
u.D.8 2 4
U.D.9 4-5 8-10
Total evaluacion: 10-12 | Total evaluacion: 20-24
(tercera semana de
Junio)
3 3 8 Total curso:35/36** 70/72

Concrecions metodoloxicas

O proceso metodolégico a seguir ha de ter en conta as peculiaridades e
circunstancias de cada aula, grupo de alumnos e alumnas, o seu
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desenvolvemento intelectual e emocional. Polo tanto, o proceso de ensino-
aprendizaxe na Educacion secundaria obligatoria debe desenvolverse nun
clima de apoio e confianza que favoreza a motivacion e o esforzo persoal,
adaptarase as caracteristicas de cada alumno e alumna, favorecera as suas
capacidades para aprender por si mesmos e para traballar en equipo, e
iniciaralles no cofiecemento da realidade de acordo cos principios do método
cientifico.

En consecuencia, para conseguir uns resultados satisfactorios, propofiemos
téfanse en conta os seguintes principios:

- Debemos ter claros os obxectivos desta materia. Hai unha opinion bastante
xeneralizada e ao noso entender errénea, non € unha materia para aprender a
debuxar, nin a pintar, nin facer fotografias, nin construir mascaras, ainda que
se debuxe, pintese, faganse fotos ou se fagan mascaras. Son medios, non fins.
Aprender a debuxar, pintar, fotografar € un proceso longo complicado, require
moito tempo e moita practica (pédese aprender a pintar con acuarelas nunhas
horas?); non hai que suscitar NUNCA obxectivos inalcanzables e polo tanto
frustrantes. Os obxectivos deben ser realistas, alcanzables, medibles e
valorables e polo tanto correxibles.

- En todos os grupos nos que deamos clase sempre imos atopar duas ou tres
alumno moi habiles debuxando (mirar os seus apuntes ou cadernos), alumnos
habiles cos numeros, outros con boas condicions para o deporte, outros que
cantan ben, etc., outros que lles custa moito entender as explicacions: é a
“diversidade”; pero os que pintan ben o seguiran facendo con ou sen profesor;
si reciben clases especificas de debuxo ou pintura separadamente, melloraran
a sua técnica e poderan chegar lonxe; pero non é esa nosa funcion, entre
outras cousas porque non hai tempo.

- E un comezo, un inicio, un desenvolvemento de capacidades; tratase de
aprender unha linguaxe, o visual e os seus fundamentos (polo tanto son
conceptos). Tratase asi mesmo de cofecer diferentes técnicas e materiais para
a expresion platica e visual; para iso practicaremos do debuxo, a pintura, a
fotografia, pero fundamentado no “interese e pracer’” de saber e cofecer e
aprender aprehendiendo o caracteristico de cada materia e concepto. Asi
mesmo desenvolver potencialidades latentes, todos sabemos debuxar (escribir
€ debuxar), a imaxe € o paso previo ao cofiecemento (“saber ver’, “a vista é
mais rapida que a palabra”), pero hai que expresar con palabras o que nos
aporta a vista.

E fundamental organizar os tempos nos procesos de ensino-aprendizaxe desta
materia, dispofiemos dunhas 70 sesions dunha hora por curso (unhas 35
semanas) € € o que hai, gustenos ou non, e hai que organizalo todo,
temporalizando as unidades didacticas e o numero de actividades minimas a
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realizar. Nun momento determinado si vemos que os imprevistos ou o ritmo da
clase, altérannos as propostas iniciais hai que ter previstos, posible
correcciones marcando o que entendemos como minimos a impartir nas
diferentes unidades.Sinalamos en cada unidade didactica lao que ao noso
entender son conceptos e actividades craves.

- Temos que considerar que a de Plastica e Visual é un area primordialmente
conceptual-procedimental, non s6 procedimental, xa que a través dela débense
adquirir uns conceptos claros e definidos, tanto creativos como expresivos. A
plastica suscitase como unha actividade racional que utiliza a manualidade
para expresarse.

-Débese ter en conta a heteroxeneidade do alumnado e actuar en
consecuencia, polo que a metodoloxia adaptarase as necesidades de cada
individuo.

-Os conceptos han de tratarse de forma secuenciada, ben definidos e
acoutados, de modo que eviten a ambiguedad; por outra banda, deben
fomentar a capacidade de abstraccion. O desenvolvemento da capacidade
manual conseguirao o propio alumno mediante as actividades de ensino-
aprendizaxe propostas para cada unidade didactica.

-A Educacion Plastica,Visual e Audiovisual na ESO non constitie unha
iniciacion aos estudos artisticos. O seu punto de partida debe atoparse no
mundo cotian de imaxes e feitos plasticos no que se moven os alumno/as; este
mundo esta cheo de produtos propios de:

* Arquitectura

* Atrtes plasticas

* Desefo grafico

* Desenio industrial
* Moda

Imaxes visuales transmitidas por diferentes medios: television, cine,
video, Internet, fotografia...

- O que se aprende, constriese sobre o que se cofiece da realidade,
completandose coa informacion que se vai adquirindo, polo que se debe
procurar relacionar as actividades e os temas propostos coa contorna e
intereses do alumno/a. Deste xeito facilitase o seu autoexpresion, a
interpretacion de feitos reais e, tamén, favorécese o pensamento diverxente.

- Os alumno/as, mediante a experimentacién, o traballo en grupo, a procura e
seleccion de informacion, e a posta en comun dos traballos realizados, tefien a
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posibilidade de aprehender a realidade, favorecéndose a comunicacién entre
eles/as.

- As actividades de ensino-aprendizaxe propostas tefien un referente de
seguridade que lle permite ao alumno/a superar as dificultades da sua tarefa.
Para iso, preséntase un numero elevado, secuenciado, progresivo e variado de
actividades, co que, tamén, pddese traballar ben a diversidad do alumnado.

-O proceso de ensino-aprendizaxe debe materializarse na creacion de
mensaxes visuales por medio de técnicas e procedementos adecuados, tanto
de forma individual como colectiva, sobre todo, si temos en conta as
posibilidades que ofrecen hoxe as tecnoloxias da informacién e a
comunicacion.

Os principios metodoldxicos nos que se basea a actividade docente son:

Motivacion: Inserir ao alumno/a en o proceso de ensino-aprendizaxe, €&
quizais, a tarefa mais dificil do labor docente, polo que, o profesor/a, debera
elaborar estratexias que sustenten a metodoloxia global proposta.

Investigacion: Entendida tanto como principio didactico que imbua toda a
creatividade e marque a forma de traballar, como estratexia didactica.
Suscitase unha investigacion, non no sentido cientifico da palabra, senén no
experimental, é dicir, que o alumno/a descubra a través da experiencia e a
observacion.

Creatividade: O desenvolvemento da creatividade é prioritario na linguaxe
plastica e visual, posto que toda a actividade expresiva o € en canto supon
unha creacién por parte do individuo. Tratase, non s6 de desenvolver destrezas
ou lograr técnicas que permitan realizar determinados traballos ou tarefas,
senon, e sobre todo, de fomentar o uso, dun modo creativo e particular, de
diversos procedementos aplicados a un mesmo fin.

Potenciarase a creatividade a través dos seus principais indicadores:

* Fluidez, indica a capacidade de solucionar problemas dando mais
dunha resposta a unha mesma situacion, ou de producir un gran numero
de ideas nun tempo determinado.

* Ductilidade, para ser capaces de adaptarse as circunstancias e
situacions concretas, e de reformar ou variar, si asi o requiren as
circunstancias, o proxecto ou idea.

* Orixinalidade, no sentido de intentar crear un traballo diferente, para
que cada traballo sexa expresion do propio individuo e, xa que logo,
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perfectamente reconocible e identificable; tamén se interpreta como a
capacidade de obter soluciéns ou respostas pouco comuns ou para
realizar asociacions inhabituais.

* Flexibilidade e redefinicion, para poder enfocar os problemas desde
distintos puntos de vista e poder pasar dunhas soluciéns visuales e
plasticas a outras.

* Elaboracién, que implica a habilidade e persistencia necesarios para
levar a cabo unha creacidn, vencendo non s6 os problemas de indole
material, sendn tamén os persoais e sociais, asi como a producion de
multiples solucidns para a organizacidn e materializacién dun proxecto
ou idea.

Convén deixar claro, que o fin Gltimo do proceso educativo do Area de
Plastica, Visuale Audiovisual non é crear artistas, senén permitir que os
que potencialmente o sexan, poidan chegar a selo, e introducir unha serie
de valores que axuden a todos a expresarse.

O papel do profesor, na imparticién do Area de Educacién Plastica,Visual e
Audiovisual como coordinador central do proceso de traballo, € moi importante
e a vez complicado, posto que ha de enfrontarse a modos e situacions moi
variadas mediante os que os alumnos intentan experiencias artisticas. Polo
tanto, debera procurar:

-Motivar aos alumnos para que sexan capaces de observar, analizar,
comprender e ver, criticamente, o mundo que lles rodea. Con esta accién
motivadora, preténdese captar o interese do alumnado, resaltando a
actualidade e proximidade dos temas e actividades tratados, a necesidade do
seu estudo, a sua aplicacion formativa e orientadora, asi como as posibilidades
de aplicacion.

-Orientar e organizar a procura de informacidn necesaria, libros, material
informatico, catalogos, videos, revistas, peliculas, recursos informaticos,
Internet, etc.

-Planificar e programar as tarefas académicas de desenvolvemento curricular,
secuenciando a orde das mesmas, repartindo tempos, todo iso coas
necesarias doses de flexibilidad e adaptacion a situaciéns imprevistas.

-Ser creativo para poder dar a resposta, mais adecuada, aos problemas tanto
tedricos, como practicos que xurdan.

-Tratar de que os alumnos:
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* Gocen na tarefa de observacion de realizacions plasticas, tanto propias
como alleas.

* Respecten as expresions e creacions dos demais.

-Valorar o proceso creativo como tal, e evitar o encasillamiento das actividades
plasticas nas categorias de Debuxo lineal e artistico.

-Elexir o material a utilizar (libro de texto e de actividades, materiais en papel
ou informaticos, soportes audiovisuales, programas de ordenador, etc.)
baseandose en criterios académicos e de atencion a diversidade.

-O numero de actividades a realizar decidirao o profesorado, no seu traballo de
aula, en funcion de: a diversidad do alumnado e a organizacién do aula. hai
actividades de traballo individual e outras de grupo. Recoméndase traballar en
forma de pequenos proxectos en funcion dos niveis de dificultade e as
diferentes capacidades. Hai diferentes niveis de dificultade, algunhas son de
minimos outras mais complicadas. Recoméndase ler os diferentes estandares.

Potenciarase o desenvolvemento das competencias de comunicacion
linguistica, competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia en todas as materias do curriculo da Educacién Secundaria.

As competencias basicas non deben interpretarse coma se fosen as
aprendizaxes minimas comuns, sendn que constitien un dos elementos do
curriculo conxuntamente cos obxectivos, contidos, métodos pedagoxicos e
criterios de avaliacion.

O curriculo, establecido polas Administracions Educativas sobre os ensinos
minimos determinadas polo Goberno, habera de ser desenvolvido e
completado polos centros educativos para as distintas etapas, ciclos e
materias, en exercicio da autonomia que lles recofiece a Lei.

As competencias basicas son unha referencia en todos os niveis de decision
sobre o curriculo, forman parte dos ensinos minimos da educacion obligatoria,
constituen un referente da promocion de ciclo en primaria e da titulaciéon na
educacion secundaria obligatoria. Han de terse en conta para decidir sobre:

* A seleccion de obxectivos, contidos e criterios de avaliacion.
* Aimportancia relativa de cada un deles.
* Aorientacion metodologica.

* A avaliacion.

A adquisicion eficaz das competencias crave por parte do alumnado e a sua
contribucion ao logro dos obxectivos das etapas educativas, desde un caracter
interdisciplinar e transversal, require do desefio de actividades de
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aprendizaxe integradas que permitan avanzar cara aos resultados de
aprendizaxe de mais dunha competencia ao mesmo tempo.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS E FUNCIONAIS a ter en conta a hora de desefiar
as programacions curriculares e contribuir ao desenvolvemento das
competencias:

A organizacion e o funcionamento dos centros e as aulas.

A participacién do alumnado.

As normas de réxime interno.

A concepcidn, organizacion e funcionamento da biblioteca escolar.
A accion tutorial permanente.

A planificacion das actividades complementarias e extraescolares.

Materiais e recursos didacticos

Material recomendado para que dispofia o alumno/a:

Regra e xogo de escuadras.
Compas.
Transportador de angulos.

Portaminas e minas de grafito duras (3H) e brandas (HB). Carboncillo e
difumino.

Estilografos/ Alguns rotuladores calibrado fino.
Ceras e barras de pastel.

Lapis de cores e rotuladores grosos e finos.
Pinceis de diferentes grosores, botes de témpera.

Tesoiras, cutter, pegamento, goma de borrar.

Para determinados traballos en grupo (en funcién do orzamento que nos
dean), pddense organizar equipos de traballo con materiais e técnicas de uso
comun e maior variedade como:
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Caixas de rotuladores de maior calidade
Estoxos de barras de pasteis e/ou ceras de cores

Caixas de lapices de cores cunha gama ampla / existen caixas de lapis
de cores acuarelables.

Caixas de barrifias ou lapis de carboncillos.
Caixas de lapis con gama amplia de durezas.
Equipos para traballar con linéleos ou técnicas de estampacion.

Soportes variados, papel, cartulinas, papel de acuarela, etc. (laminas,
blocs...); nas tendas a oferta é amplisima (e as veces algo cara)

EQUIPO DO PROFESOR/A:

Equipo informatico. Convén que tefia cargado certos programas de
tratamento de imaxes (Photoshop...). Internet

Candn de proxeccion (pantalla). Hoxe dia € case imprescindible

Camara dixital. Fotografias, transparencias, Videos (comprados ou
elaborados).

Libros, mapas, catalogos, revistas. Bibliografia
Esquemas, modelos.

Outros: bata que evita mancharse, cadernos de profesor (en moitos
centros existen modelos unificados, para anotar asistencias, o traballo
dia a dia. Anotacions realizadas en clase, observacions

Profesionalidade, animo e paciencia e imaxinacion.(non se venden,
téAense ou se adquiren)

Outros recursos didacticos:

Visitas a determinados talleres-aulas (estampacion, ceramica, orfebreria,
vidro...).

Visitas a empresas, museos, igrexas, catedrais.

Percorridos por cascos histéricos.
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Criterios sobre a avaliacion, cualificacién e promocién
do alumnado

ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.
O proceso de avaliacion do alumnado responde ao esquema seguiente:

PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO

Avaliacion Inicial

Avaliacion Formativa

Avaliacion
Sumativa

Los avances, dificultades, trabas,

Los tipos y grados de

< Pruebas objetivas.

< Historial de los alumnos.

< Registro e interpretacion
de respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Preguntas orales, revision de las
actividades propuestas.

Registro de todas las cuestiones
observadas.

Analisis, interpretacion y
consecuencias de tales
observaciones.

Qué se Los conocimientos previos | que configuran el proceso de aprendizaje que estipulan
deb que permitan adecuar el | aprendizaje. También se puede los objetivos, esto es,
ebe ou proceso educativo que haga | evaluar el propio proceso. Se constatar el nivel alcanzado
desexa posible los aprendizajes | pretende posibilitar la modificacion | en la adquisicion de las
avaliar? significativos. de estrategias de aprendizaje y capacidades formuladas en
adecuarlas a las necesidades los objetivos.
detectadas.
Mediante procedimientos
diversos: Observacion directa, realizada de
un modo sistematico, de todo el
, < Discusion en grupo. proceso de aprendizaje. Observacion, registro e
Como se ha | & Entrevistas personales. interpretacion de las
de avaliar? | < Tormenta de ideas.

respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Pruebas de evaluacion,
analisis de los trabajos
realizados, cuestionarios de
autoevaluacion.
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Cando se
realizara a Alo Iargo .del proce§o de
aprendizaje, después de un bloque
Al inicio de un nuevo | de actividades, planteandose otras | Al final de un periodo de
periodo de aprendizaje. actividades de refuerzo, de aprendizaje.
recuperacion, etc.

avaliacion?

Conviene evaluar la capacidad de los alumno/as para establecer un proceso de
trabajo, que les permita realizar tareas de andlisis y sintesis de los lenguajes
visuales o plasticos. También se valorara el conocimiento abstracto y su
aplicacion como apoyo en la realizacion de actividades de aprendizaje.

Otro aspecto importante a evaluar es la capacidad de los alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma y personal, las situaciones o actividades
planteadas, asi como la correcta ejecucion de los trabajos, tanto en el plano
conceptual como material, utilizando, correctamente, los instrumentos, técnicas
y métodos necesarios.

El interés, esfuerzo y dedicacion de los alumno/as en la realizacion de las
actividades sera, asi mismo, valorado.

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion.

Una evaluacion continuada y formativa exige el uso de multiples instrumentos a
lo largo del proceso educativo para permitir la recogida fiable de informacion y
su posterior uso evaluador.

En el siguiente recuadro se ejemplifica un posible procedimiento de evaluacion, asi
como los instrumentos evaluadores utilizados:

PROCEDEMENTO DE AVALIACION

Peso de cada

Instrumento avaliador Elementos avaliados
apartado

< Conocimientos previos
< Asistencia y puntualidad

. < « Participacion y actitud 0
OBSERVACION SISTEMATICA % Aportacion de ideas y soluciones 10%
< Aprovechamiento en general

s Ofras
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% Cumplimiento de las plazos de entrega o
puntualidad en la entrega
» Correccion en la presentacién del trabajo

REALIZACION DE LAS % Oiriginalidad y creatividad en las soluciones
ACTIVIDADES DE ~:~ Organizacion y planificacion del trabajo 10%

- < Destreza en el uso de materiales y técnicas
ENSENANZA-PRENDIZAJE % Busqueda y organizacion de la informacion
< Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo
+¢* Correccion en la ejecucion o solucién de las

actividades
ACTIVIDADES ~f~ gqrr_eccl:_ignden la prtt_as_gntdaciéT del tlrab_ajo
% Originalidad y creatividad en las soluciones
COMPLEMENTARIAS % Aportacion de ideas y soluciones 10%
. % Organizacién y planificacion del trabajo
O DE AUTOEVALUACION # Destreza en el uso de materiales y técnicas

< Adquisicion de conceptos
< Comprensién

%+ Razonamiento o
PRUEBAS OBJETIVAS #+ Correccion en la ejecucion y en la 70%

presentacion

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacidon que conxuntamente daran como
resultante un criterio valorativo globalizador.

I.- Avaliacion inicial. Esta avaliacion ten un caracter de diagnodstico. Permitenos
cofecer a situaciéon de partida de cada alumno 6 comenzo do curso.

2.- Avaliacién formativa. A avaliacion formativa esixe a observacién do proceso
de aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o
momento no que se produce un atranco, a causa que o produce e 0s
mecanismos correctores para supéralo.

3.- Avaliacion sumativa. Esta avaliacion non se pronuncia unicamente verbo da
aprendizaxe do alumno, sendn que se interpretara como un instrumento de
control no proceso educativo e como fonte de informacidon para os propios
alumnos. Este seguimento tamén debera proporcionar 6 alumno informacién
verbo do seu proceso de aprendizaxe e permitira a sua participaciéon no
mesmo a traveso de actividades de autoavaliacion e coavaliacion.

Para o proceso de establecer a cualificacién de cada alumno, dentro do marco
pedagoxico da avaliacion continua, o profesor tera en conta o traballo
desenvolvido de xeito cotian na aula e establecera a realizacion de probas
obxectivas de cofiecemento que sempre se axustaran aos marcos das
convocatorias ordinarias e extraordinarias nas datas establecidas pola CCP e a
direccién do centro.

Na nota final do curso contara a media dos resultados obtidos nas sucesivas
avaliacidéns trimestrais, ponderada con aspectos pedagdxicamente tan
relevantes como a progresividade na actitude e na aprendizaxe: Ainda que a
media poda ser similar, non ten 0 mesmo significado a secuencia temporal de
notas 2 — 4 — 8 que, por exemplo, 8 — 5 — 1. No primeiro caso, malia ter duas
avaliacions suspensas, apréciase unha clara progresividade ascendente e o
alumno estaria aprobado; xusto o contrario do que acontece no segundo caso.
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A realizacion dos exercicios do Caderno do Alumno sera condicidn
indispensable para aprobar o curso.O profesor fara unha proba obxectiva por
cada avaliacion. Os alumnos que acudan as probas de xufio ou setembro,
deberan presentar o devandito caderno cos exercicios realizados. Ademais,
faran unha proba obxectiva de cofiecementos que tera como temario basico de
contidos os que aparecen, de seguido, no apartado “Minimos esixibles para a
obtencion dunha avaliacion positiva”. Na nota contabilizara porcentualmente un
70% para a proba obxectiva de cofiecementos e un 30% para a cualificacion do
caderno de traballo e a observacion na aula. Os alumnos deberan acadar un
minimo de catro puntos na proba de cofiecementos (obxectiva) a partires de
entdn incrementaraselles os 3 puntos dos traballos do caderno, tendo sempre

presente que se entreguen tddalas laminas realizadas 6 longo do trimestre ou
curso.

O Departamento de Artes Plasticas do IES Torrente Ballester acordou que
quedara suspendido o direito a avaliacién continua na materia de Educacion
Plastica e Visual para os alumnos de 3° da ESO que sen causa xustificada

falten a mais de doce horas lectivas da devandita materia, apercibindo 6
alumno as seis faltas.

A avaliacidon educativa € un instrumento de seguimiento e de valoracion dos
resultados obtidos e de nosa propia actividade como docentes, asi como
ferramenta para melléraa dos procesos de ensino aprendizaxe.
A avaliacion ao longo do curso sera continua e formativa. A avaliacion continua
esixe asistencia a clase e seguimiento do traballo en clase ou féra, mediante
diferentes instrumentos de avaliacion e cualificacidn como son:

Presentacion e limpeza dos traballos realizados: Esta materia ten un gran
carga procedimental ou aplicacién practica, polo que as actividades e laminas
propostas seran de entrega obligatoria na sua gran maioria e dentro dos
prazos que fixe cada profesor ou profesora (evidentemente con dose de
flexibilidad). O sistema mais sinxelo facer unha valoracién cuantitativa dos
mesmos clasificandoos de 1 a 10. Puiden ser cualitativa tipo insuficiente,
suficiente, ben, notable, sobresaliente e nas cualificaciéns da avaliaciéon
trimestral o conxunto anotacions trasladar a un valor medio numérico). Nestes
traballos tamén se incluen as propostas de autoevaluacion. Este conxunto de
evaluable dos conceptual-procedimental pode ter un peso especifico dun 80 %
sobre a cualificacion global.

Observacion continua da actividade na aula. O profesor leva no seu caderno as
necesarias anotaciéns sobre: entrega a tempo de traballos, asistencia,
puntualidade, actitude e interese pola materia, traballo individualizado e en
equipo, colaboracion cos seus companeiros e co profesor. Comportamento e
normas de convivencia no aula e féra da aula nas actividades lectivas
complementarias que se desenvolvan (visitas, saidas etc). A actitude ante a
asignatura (atencion, participacion, respecto aos materiais, entrega de traballos
nos prazos indicados asi como realizacion dos mesmos no aula, traer o
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material da asignatura e coidalo convenientemente, etc.) contara un peso
aproximado do 20% da nota total de cada avaliacion.

Destacar un aspecto importante: non se poden utilizar os mesmos
procedementos nin criterios que os doutras materias cun peso especifico maior
do aspecto conceptual.

A avaliacién sera fundamentalmente formativa, dandolle mais importancia ao
proceso que ao resultado, cara a adquisicion de habitos de traballo, interese e
empeifo demostrado, buscando o desenvolvemento de todas as competencias
basicas mais que o feito puro do cofiecemento. Insistimos na vision global
formativa desta materia como indicabamos na introducion.

Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino
e a practica docente

Para baremar os indicadores de logro e as actividades de ensinanza-aprendizaxe,
utilizaremos os criterios do cadro seguinte:

EVALUACION DE ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Busqueda y No sabe como buscar mas informacién que la que le ofrece el profesor 0
organizacion de Recoge informacion, pero no sabe ordenarla ni estructurarla 1
) L, Estructura la informacion recogida y sabe aplicarla al trabajo concreto que realiza 2
la informacion
Comprende la informacion y abstrae los conceptos necesarios para su aplicacién en 3
diferentes trabajos
Originalidad y Se limita a copiar figuras, objetos o imita a otros alumnos 1
Aporta soluciones muy similares a modelos establecidos 2
creatividad
Combina las soluciones de modelos externos con aportaciones propias 4
desarrollada . ) . .
Aporta soluciones personales, inventa formas, composiciones y técnicas 5
Desconoce la mayoria de las técnicas y manifiesta poca o nula habilidad en el manejo de
Destreza en el . 1
instrumentos
uso de materiales | Conoce ciertos recursos técnicos pero tiene poca habilidad para ejecutarlos 2
técnicas e Tiene habilidades y conoce las técnicas 4
. Dispone de un elevado nimero de recursos propios y utiliza los mas adecuados en cada
instrumentos 5
caso
Apenas cuida el material y no se interesa por el aspecto de los trabajos realizados 0
Correccioén en ) . . )
Cuida los materiales y soportes, pero descuida el aspecto final 1
la presentacion Trabajos limpios, precisos y ordenados. Se preocupa de los materiales y soportes 3
de los trabajos Utiliza adecuadamente los materiales y soportes que utiliza. Consigue un acabado 4
personal y apropiado al propdsito del trabajo solicitado
Comunicacién No es capaz de explicar nada sobre su trabajo 0 0
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oral o escrita Explica aspectos globales de su trabajo, pero no sabe analizarlo 1
sobre su Analiza algunos elementos de su trabajo, sin establecer relaciones con el significado 2
Expresa verbalmente los elementos utilizados, su sintaxis y la relacién con los significados 3
trabajo que se producen
Cumplimiento No entrega practicamente nunca los trabajos en las fechas previstas 0 0
de las plazos Normalmente se retrasa en la entrega 1
de entrega o Cumple los plazos de entrega con alguna salvedad 2
untualidad en
P Es riguroso y puntual en la entrega de los trabajos 3
la entrega
Correccioén en La solucién aportada es incorrecta 0
la ejecucién o El trabajo ejecutado contiene algunos errores 1
» La solucién es adecuada en términos generales 4
solucion de las
actividades La ejecucion de la actividad es adecuada y personal 5
Para baremar os logros da propia programacion usaremos a seguinte taboa
PROGRAMACION 1 2 3 |4

1 As programacions estan creadas e repartidas
coherentemente entre os membros dun mesmo
grupo ou ambito.

2 Consulto a programacion ao longo do curso e, en
caso necesario realizo modificacions

3 Recollo na programacion de maneira especifica
competencias basicas e fundamentais

4 Ao confeccionar a programacion tefo en conta as
caracteristicas do contexto.

5 Ao comezo de cada tema, proporciono aos alumnos
toda a informacion necesaria (contidos,
obxectivos, actividades, competencias, etc.)
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Organizacion das actividades de seguemento,
recuperacidn e avaliacién das materias pendentes

O Departamento de Artes Plasticas colaborara en calquera tipo de iniciativa do
centro tendente & atencion educativa dos alumnos con materias pendentes
(Titoria de pendentes, aportacion de recursos,traballos a realizar etc.)

Como xa quedou dito, a presentacion das laminas do caderno de Plastica cos
exercicios realizados sera condicion indispensable para poder superar a
materia e, asemade, a realizacibn de probas de recuperacion nas datas
estipuladas.Estes traballos teran un seguimento cada quince dias e contaran
hasta un 30% da nota das probas a realizar. Os alumnos deberan acadar un
minimo de catro puntos na proba de cofiecementos (obxectiva) a partires de
entdn incrementaraselles os 3 puntos dos traballos do caderno tendo sempre
presente que se entreguen tddalas laminas plantexadas polo departamento de
Artas Plasticas. Os alumnos teran unha titoria tédolos venres de 12:05 a 12:30.

Sistema de recuperaciéns extraodinarias

Nas probas extraordinarias de xufio e setembro, os alumnos entregaran
tédolos traballos feitos 6 longo do curso e realizaran unha proba obxectiva, na
que podera haber cuestidon de caracter tedrico e de caracter practico. Esta
proba axustarase 6s contidos minimos esixibles para a obtenciéon dunha
avaliacién positiva e versara sobre a materia impartida ao longo do curso.

Sistema de recuperacién de avaliaciéons durante o curso
Remitimonos 6s criterios de cualificacidon xa descritos anteriormente.

Directrices. Procedementos e instrumentos para a realizacién da
Avaliacién inicial

A avaliacion inicial ten un caracter de diagndstico que permite cofiecer a
situaciéon de partida de cada alumno 6 comezo do curso. Realizaranse traballos
feitos en clase e na casa moi basicos que permitiran detectar posibles
atrancos. Analizarase a autonomia do alumno e comprobarase o grao de
cumprimentos das tarefas realizadas tanto na aula como na casa asi mesmo a
relacion co resto do grupo.

A través do titor, pedirase a informacion do historial escolar do alumno e no seu
caso do departamento de orientacion.

Avaliacion inicial e medidas individuais ou colectivas
que se poidan adoptar como consecuencia dos seus
resultados

|[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 125




Para podérmonos situar e saber de onde partimos hai que facer unha
avaliacién inicial, pode ser unha simple enquisa, unha sinxela proba
sobre a materia. Non partimos de cero, xa se impartiu educacion artistica
en primaria e hai temas que cofiecen, as cores, os materiais, as
cartulinas, as mascara, teien manipulado técnicas sinxelas como as
barras de cores, as ceras, etc. As teorias da construccion de
conecementos din que hai que partir do que os alumnos saben, para
construir a través de aprendizaxes significativas novas estruturas e
novos conecementos.

Mediante unha charla en grupo y unha enquisa por escrito, ao comezo da
primeira sesion e despois de explicar a programacién xeral da materia,
realizaremos unha proba ou analise para cofiecer o nivel de cofilecementos
previos, mediante os que estaremos en condicions de establecer todo o
proceso e poder abordar ass aprendizaxes significativas axeitadas.

Unha posible proposta de cofiecementos previos a analizar son:

* ConRecemento e practica de instrumentos elementais de debuxo.

* Conceptos basicos sobre la definicién de formas xeométricas.

* Cofecemento e manexo de soportes de maior uso e aplicacion.

* Nocions basicas sobre a cor, gamas, mesturas de cores primarias e
secundarias, expresividade.

* Aspectos basicos sobre a observacion e percepcion de manifestacions
artisticas e plasticas da nosa cultura

ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.

O proceso de avaliacion do alumnado resposta ao esquema seguinte
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PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO
Avaliaciéon Avaliacion Formativa | Avaliacion Sumativa
Inicial
Los avances, dificultades, trabas, | Los tipos y grados de aprendizaje
(',Qué se Los conocimientos | que configuran el proceso de que estipulan los objetivos, esto
deb previos que permitan | aprendizaje. También se puede es, constatar el nivel alcanzado
€be o adecuar el proceso | evaluar el propio proceso. Se en la adquisicién de las
desea educativo que haga | pretende posibilitar la capacidades formuladas en los
evaluar? posible los aprendizajes | modificacion de estrategias de objetivos.
significativos. aprendizaje y adecuarlas a las
necesidades detectadas.
Mediante procedimientos
diversos: Observacion directa, realizada de
un modo sistematico, de todo el
s « Discusién en grupo. proceso de aprendizaje. Observacion, registro e
¢Como se | & Entrevistas personales. interpretacién de las respuestas y
ha de ’f’ Tormenta de ideas. Preguntas orales, revisién de las | comportamientos de los alumnos.
evaluar? 'f Pr_uebas c_>bJet|vas. actividades propuestas.
* Historial de los Pruebas de evaluacién, analisis
alumnos. ’
% Registro e Registro de todas las cuestiones | de los trabajos realizados,
interpretacion de observadas. cuestionarios de autoevaluacion.
respuestas y
comportamientos de los | Analisis, interpretacion y
alumnos. consecuencias de tales
observaciones.
¢,Cuando
se realizara A lo largo del proceso de
| aprendizaje, después de un
a L Al inicio de un nuevo | bloque de actividades, Al final de un periodo de
evaluacion | periodo de aprendizaie. planteandose otras actividades aprendizaje.
? de refuerzo, de recuperacion, etc.

Convén avaliar a capacidade dos alumno/as para establecer un proceso de
traballo, que lles permita realizar tarefas de analise e sintese das linguaxes
visuais ou plasticos. Tamén se valorara o cofiecemento abstracto e a sua
aplicacion como apoio na realizacién de actividades de aprendizaxe.

Outro aspecto importante a avaliar € a capacidade dos alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma e persoal, as situaciéns ou actividades
prantexadas, asi como a correcta execucion dos traballos, tanto no plano
conceptual como material, utilizando correctamente os instrumentos, técnicas e
métodos necesarios.

O interese, esforzo e dedicacion dos alumno/as na realizacion das actividades
sera, asimesmo, valorado.

Medidas de atencion a diversidade

Os intereses e capacidades de cada alumno/a son diferentes e deberan ser
tidos en conta & hora de impartir a area, sobre todo, no referente aos ritmos de
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aprendizaxe e de progresion. Neste sentido, convén cofiecer o punto de partida
de cada un dos alumnos, para unha posterior aprendizaxe e planificar os niveis
de dificultade que se van a atopar os alumno/as, asi como o numero de
actividades de ensino-aprendizaxe que haberan de desenvolver.

A metodoloxia da materia organizouse de maneira que o proceso de ensino e
aprendizaxe se adapte as caracteristicas particulares dos alumnos a través de:

- A formulacion de actividades nas cales partindo das pautas marcadas
polo profesor cada alumno deba buscar solucidns persoais permitindo que o
resultado obtido responda aos gustos e posibilidades dos alumnos.

- A formulacion de actividades variadas que motiven o interese dos
alumnos e ao mesmo tempo esperten a sua curiosidade por cofiecer diferentes
aspectos no ambito da visualidad ou da actividade plastica.

- A formulacién de actividades destinadas a uns determinados grupos de
alumnos en funcidén das suas caracteristicas.

- O desefio de actividades de dificultade ou complejidad crecente que poidan
atender as capacidades de alumnos con diferentes niveis e aptitudes, de
maneira que sexa o propio alumno na sua practica o que estableza o seu
progresion.

En canto a avaliacién terase en conta que cada traballo de cada alumno hase
de valorar como unico e orixinal, estimulandolle a superar as dificultades e a
seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe. Para iso convén facilitarlle a
reflexion sobre o realizado, sobre o apreso e a analise das dificultades coas
que se atopou

Concrecién dos elementos transversais que se
traballaran no curso

- Na Educacién Secundaria Obligatoria, a comprension lectora, a expresion
oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da
informacion e a comunicacion, o emprendemento e a educacion civica
e constitucional traballaranse en todas as materias.

- As Administracions educativas fomentaran o desenrolo da igualdade
efectiva entre homes e mulleres, a prevencion da violencia de xénero
ou contra persoas con discapacidade e os valores inherentes ao principio
de igualdade de trato e non discriminacion por calquer condicién ou
circunstancia.

As Administracions educativas fomentaran a aprendizaje da prevencién e
resolucion pacifica de conflictos en todos os ambitos da vida persoal,
familiar e social, asi como dos valores que sustentan a libertade, la
xusticia, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o
respecto aos direitos humanos, o respecto aos homes e mulleres por
igual, as personas con discapacidade e o rexeitamento da violencia
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terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e
consideracion coas victimas do terrorismo e a prevenciéon de calquer
tipo de violencia.

- A programacién docente debe comprender en todo caso a prevencion da
violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade,
da violencia terrorista e de calquer forma de violencia, racismo ou
xenofobia.

Evitaranse os comportamentos contidos sexistas e estereotipos que
supoinan discriminacion.

Os curriculos incorporaran elementos curriculares relacionados co desenrolo
sostible e o medio ambiente, os riscos de explotacion e abuso sexual, o
abuso e maltrato as persoas con discapacidade, as situacions de risco
derivadas da inadecuada utilizacion de as Tecnoloxias da Informacion e a
Comunicacion, asi como a proteccion ante emerxencias e catastrofes.

Os curriculos de Educacion incorporaran elementos curriculares orientados ao
avance e afianzamento do espiritu emprendedor, a adquisicién de
competencias para a creacion e desenvolvemento dos diversos modelos
de empresas e ao fomento da igualdade de oportunidades e do respecto
ao emprendedor e ao empresario, asi como a ética empresarial. As
Administracions educativas fomentaran as medidas para que o alumnado
participe en actividades que lle permitan afianzar el espiritu
emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza
nun mesmo e o sentido de traballo en equipo, a confianza nun mesmo e
o sentido critico.

As Administracions educativas adoptaran medidas para que a actividade fisica
e a dieta equilibrada formen parte do comportamento xuvenil. A estes efectos,
promoveran a practica diaria do deporte e exercicio fisico por parte dos
alumnos e alumnas durante a xornada escolar, nos termos e condicions
que garantan un desenrolo adecuado para favorecer unha vida activa,
saudable e autonoma.

Actividades complementarias e extraescolares

Como posibeis actividades extraescolares estarian a realizacién de visitas a
algunha exposicion artistica que tivera lugar na cidade de Pontevedra durante
0s meses do curso ou a visita comentada e guiada 6 museo de Pontevedra e a
algun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as ruinas de
Santo Domingo ou a Igrexa de Santa Maria a Maior, seguida da realizacién
dunha practica grafica. Tamén ven sendo habitual no noso centro a

participacion dos alumnos de educacion plastica, desde a vertiente propia da
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materia, en actividades organizadas por outros departamentos: montaxe de
exposicidons, escenografias, creacién de difraces para o antroido, desefios de
rotulacion e cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditas son
actividades que non requiren unha planificacién previa con datas moi concretas
nin unha dotacién econdmica ou infraestructura, polo que se poden realizar no
momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa queda
dito, o departamento esta aberto a realizacion de actividades que, con criterios
de transversalidade, propofian outros profesores ou departamentos do centro.

Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das
programacions

Como xa quedou dito, as principais eivas da presente programacion didactica
poden estar na parte da temporizacion e da distribucion de contidos, dado o
axustado que resulta o tempo de horas lectivas. Na memoria que se realice a
finais do mes de xuio han quedar recollidas as correspondentes incidencias ou
reflexions que contribuiran a solventar posibles deficiencias.
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Enderez intern

http://www.educacionplastica.net (del ministerio de educacion)

https://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/educacion-plastica-y-
visual-1

http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/RECURSOS+PARA+E.+SECUNDARIA

http://blog.educastur.es/luciaag/enlaces/

COMIC
http://tech.batanga.com/2011/04/09/los-mejores-sitios-para-crear-comics-online

http://yoprofesor.ecuadorsap.org/top-5-de-herramientas-para-crear-comics/

Outras
r - Wikipedia, la encicl ia libr
es.wikipedia.org/wiki/Color
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https://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/educacion-plastica-y-visual-1
https://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/educacion-plastica-y-visual-1
http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/RECURSOS+PARA+E.+SECUNDARIA
http://blog.educastur.es/luciaag/enlaces/
http://yoprofesor.ecuadorsap.org/top-5-de-herramientas-para-crear-comics/
http://es.wikipedia.org/wiki/Color

Teoria del color - Colores web - Color primario - Anexo:Colores

Imagenes de el color

- Informar sobre las imagenes

El color, historia del color, armonia, pigmentos
www.fotonostra.com/grafico/elcolor.htm

El color - TEMAS CLAVE

www.librosvivos.net/smtc/hometc.asp?temaclave=1014
El Color

www.educacionplastica.net/MenuColor.htmSintesis Aditiva del Color: Una breve
explicacion y un grafico interactivo para experimentar la obtencion de colores-luz a
partir del rojo, el verde y el azul.

El Color Educacion Plastica y Visual 1°y 2° de la E.S.O.. Entrar - Guia del profesor -
Guia de uso - Requerimientos del sistema.

El color. Informacion y fotos
www.arghys.com/el-color.html

> 10 elementos — Todo sobre el color, la teoria del color, significacion de los ...

El color. Que es el color, la aplicacion del color en la
arquitectura

Armonizacion de los colores. La armonizacion de los colores y su
busgeda
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http://www.arqhys.com/el-color.html

Educacion Plastica.Visual e Audiovisual. 4° ESO

Introducion e contextualizacion.

A imaxe e a palabra constitien as formas mais importantes para transmitir e
expresar ideas e sentimientos, ademais de ser fonte de cofiecemiento de cada
época. Na sociedade actual, e en particular desde a segunda metade do século
XX, a imaxe ten cobrado un protagonismo sin precedentes en ningunha outra
época da historia humana, influindo en casi todas as actividades, formas de
vida e creaciéns da nosa civilizacion; entre outras destacar a influencia da
publicidade, dos medios de comunicacién y da arte, da man dun
desenvovemento dos medios de tratamento das imaxes e a informacidn

impensables fai varias décadas.

O curriculo da Secundaria debe ser coherente coa necesidade social de
alfabetizacion estética, que faga dos nosos estudantes persoas capaces de
entender o mundo de imaxes e medios de comunicacion en que vivimos, e de
analizarlas de forma critica e responsable, asi como capaces de se comunicar
con sensibilidade e riqueza de rexistros. Esta materia, considerada especifica
no curriculo, debe posibilitar a formacion artistica aos alumnos, que lles axude
a comprender mellor a realidade que os rodea e desde o cofiecemento, aportar

a esa realidade as suas propias obras e creacions.

Por isto, € necesario educar aos nosos alumnos e alumnas na comprension da
comunicacion visual e por extension, audiovisual, para poder formar parte da
estrutura actual da sociedade. Ao mesmo tempo, é necesario adquirir
estratexias para saber expresarse de forma creativa, avanzando e sentando as
bases para un desenrolo total das persoas e un espiritu critico ante as suas
propias creacions e as dos demais. Do cofiecemento que as persoas tefian das
diversas linguaxes ou modos de expresion dependera a sua capacidade de

comunicacion.

A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual débese entender como unha
linguaxe universal e carente de fronteiras, sendo un vehiculo ideal para
comprender e transmitir a cultura, a técnica y as ideas. Polo tanto, a finalidade

desta materia sera desenrolar no alumnado capacidades perceptivas,
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expresivas estéticas a partir do conecemento teérico e practico das linguaxes
visuais para interpretar unha realidade inmersa nun mundo de imaxes e
obxectos que se perciben a través dos sentidos, sobre todo, o visual e o tactil.
Asimesmo, buscase potenciar no alumnado o desenrolo da imaxinacion, da
creatividade e da intelixencia emocional; favorecer o seu razoamento critico
ante a realidade plastica, visual y social; dotalo das destrezas necesarias para
usar os elementos plasticos como recursos expresivos; e, por ultimo, capacitalo
para que disfrute do entorno natural, social e cultural. Asi, o curriculo aporta os
cofieocementos, habilidades, estratexias, técnicas y actitudes que a xuventude
podera necesitar para adaptarse aos cambios que se producen na sociedade

actual.

Contribucién ao desenvolvemento das competencias

clav_e. Relacion dos estandares de aprendizaxe
avaliables

Esta materia polo seu caracter tedrico-practico e integrador e pola aplicacion
directa dos seus contidos, potencia en maior ou menor medida o desenrolo de
todas as competencias clave. O curriculo da Educacién Plastica, Visual e
Audiovisual permite a todo o alumnado o desenrollo de todas as competencias
clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes
conceptuais, saberes procedimentais, actitudes e valores propios da
materia. A contextualizacién das aprendizaxes e das metodoloxias activas
garanten a transferencia do aprendido, contribuindo ao desenvolvemento de
cada unha das sete competencias clave.

- A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual vinculase en particular coa
competencia “Conciencia e expresions culturais” (CCEC), pois integra
actividades e procesos creativos da realidade e da produccion artistica e
favorece o desenrolo da sensibilidade artistica e da alfabetizacion estética.
Ponse a énfase en ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e
na utilizacion das técnicas e os recursos que lles son propios. O alumnado
aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe
visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das producciéns artisticas e a
ser capaz de se expresar a través da imaxe. Nesta etapa ponse a énfase en
ampliar o cofecemiento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacion das
técnicas e dos recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver,
observar e percibir, e desde o cofieocemento da linguaxe visual, apreciar os

valores estéticos e culturais das produciéns artisticas; sempre que fora posible,
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terian que se ligar co sustrato cultural da sua rexion ou comunidade. Por outra
parte, contribluese a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidade de técnicas plasticas e visuais e se ten a capacidade de
expresarse a través da imaxe.

- Comunicacion lingiistica (CCL). A Educacion Plastica, Visual e Audiovisual
permite facer uso de uns recursos especificos para expresar ideas,
sentimentos emocions a vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual
con outras linguaxes e con iso enriquecer a comunicacion, desde o
cofiecemento do seu propio contexto socio-cultural. E unha competencia
desenvolta durante todo o curso a través dos bloques de contido, os alumnos
teran que explicar, argumentar e expofer os seus propios proxectos, de forma
oral e escrita, ao mesmo tempo que aprenden a usar un amplo vocabulario
especifico da materia: significados da imaxe, descricion dos medios de
expresion, a linguaxe da comunicacion visual, a publicidade, o cine, as funcions
das imaxes, etc. Toda forma de comunicacion posue uns procedimentos
comuns e, como tal, a Educacion plastica e visual permite facer uso de uns
recursos especificos para expresas ideas, sentimentos e emocions a vez que
permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e con elo
enriquecer a comunicacion.

- Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCT). A través do razonamento matematico e do pensamento loxico e
espacial. Desde os elementos estructurais da imaxe, fondo, forma, tamanio,
situacion, hasta as construccions xeométricas (angulos, triangulos, poligonos,
etc.). Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe
simbdlica €& obxectivo da area, asi como profundar no cofiecemento de
aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e a representacion
obxectiva das formas. As capacidades descritas anteriormente contriblen a
que o alumnado adquira esta competencia.

- Competencia digital (CD). A traveso do uso das tecnoloxias da informacion e
a comunicacién, como medio de busqueda, seleccion e tratamento da
informacion de maneira critica e reflexiva. Inclie aspectos como a observacion
sistematica, a creacion de imaxes, o uso de algunhas ferramentas informaticas
para crear e/ou tratar textos e imaxes. A importancia que adquiren no curriculo
os contidos relativos ao entorno audiovisual e multimedia expresa o papel que
se otorga a esta materia na adquisicion da competencia en tratamento da
informacion e en particular ao mundo da imaxe que dita informacion incorpora.
Ademais, o uso de recursos tecnoloxicos especificos non so supdon unha
ferramenta potente para a producion de creacions visuais e a sua vez colabora
na mellora d esta competencia.

- Competencia de aprender a aprender (CAA), a traveso da investigacion,
experimentacion e aplicacion practica dos contidos, integrando unha busqueda
persoal das propias formas de expresion, participando de forma auténoma na
resolucion de problemas e organizando a sua propia aprendizaxe a traveso da
xestion do tempo e a informacion na planificacion e organizacién das
actividades. Traballa a observacion sistematica, a analise de casos e a
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busqueda de solucions. Desenvolve a capacidade para superar obstaculos,
fomenta a motivacion e a confianza nun mesmo; contribuese na medida en que
se favoreza a reflexion sobre procesos e experimentacion creativa, a toma de
conciencia das propias capacidades e recursos asi como a aceptacion dos
propios erros como instrumento de mellora.

- Competencia social (CSC): compartir proxectos, valorar o traballo individual
e colectivo. A traveso do traballo en equipo suscitaranse actitudes de respeto,
tolerancia, cooperaciéon, flexibilidade e se favorecera a adquisicién de
habilidades sociales; fomenta o uso de medios de expresion ou comunicacion e
a valoracion critica dos mesmos (cine, television, prensa...). Na medida en que
a creacion artistica supofa un traballo en equipo, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e a aceptacion das diferencias e
se contribuira a adquisicion de habilidades sociais. Por outra parte, o traballo
con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento
creativo e a expresion de emocions, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas coa diversidade de respostas diante dun mesmo
estimulo e a aceptacion das diferenzas.

- Espiritu emprendedor e de iniciativa (CSIEE). Todo proxecto creativo
require planificar, xestionar e tomar decisions; os contidos da materia promoven
a iniciativa, a innovacion, a autonomia e a independencia, como factores que
contriblen a aprendizaxe eficaz e ao desenvovemento persoal do alumnado.
Potencia a capacidade para pensar de forma creativa. A Educacion plastica
colabora na adquisicion de autonomia e iniciativa persoal dado que todo
proceso de creacion supdén convertir unha idea nun producto. Colabora
estreitamente en desenvolver estratexias de planificacion, de previsiéon de
recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo, situa ao
alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisions de maneira
auténoma. Todo este proceso xunto co espiritu creativo, a experimentacion, a
investigacion, e a autocritica fomentan a iniciativa e autonomia persoal.

- Coinecemento e interaccion co mundo fisico (CCIMF). A educacién
plastica, visual e audiovisual contrible a adquisicion da competencia no
cofiecemento e a interaccion co mundo fisico mediante a utilizacion de
procedimentos relacionados co método cientifico, como a observacion, a
experimentacion e o descubrimento e a reflexion e analise posterior. Asimesmo
introduce valores de sostibilidade e reciclaxe en canto a conservacion do
patrimonio cultural.

En resumo, o curriculo desta materia posibilita que a aprendizaje da
producién, desefio e creacion de imaxes, obxectos ou feitos a traveso de
cbdigos visuais, artisticos e técnicos poda concretarse en propostas diversas
de descricion e representacion grafico-plastica, de expresién subxectiva, de
composicion visual, de transferencia de linguaxes, ou de transformacion de
imaxes.
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Posibilita tamén a sua posta en practica tanto cos medios grafico-plasticos
tradicionais e actuais, como a traveso das tecnoloxias dixitais, que abran vias
de experimentacion de novas formas de expresion e creacion.

Concrecion dos obxectivos

A Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desenrolar nos alumnos e as
alumnas as capacidades que lles permitan:

1-  Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus
dereitos no respeito aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a
solidariedade entre as persoas e grupos, exercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural e prepararse para o
exercicio da cidadania democratica.

2- Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudio e traballo individual e
en equipo como condicidn necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas
da aprendizaxe e como medio de desenrolo persoal.

3- Valorar e respetar a diferencia de sexos e a igualdade de direitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por razén de
sexo ou por calquer outra condicion ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres,
asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

4- Afrotalar as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da
personalidade e nas suas relacions cos demais, asi como rexeitar a violencia,
os prexuizos de calquer tipo, os comportamentos sexistas e resolver
pacificamente os conflictos.

5- Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para,
con sentido critico, adquirir novos cofiecementos. Adquirir unha preparacién
basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a
comunicacion.

6- Concebir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para
identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

7- Desenvolver o espiritu emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.
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8- Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, nas linguas
galega e castela textos e mensaxes complexos, e iniciarse no coinecemento, a
lectura e o estudo da literatura.

9- Comprender e expresarse nunha ou mais linguas extranxeiras de maneira
apropiada.

10- Conecer, valorar e respetar os aspectos basicos da cultura e a historia
propia e allea, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11- Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros,
respetar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude corporais e
incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenrolo persoal e social. Conecer e valorar a dimension humana da
sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais
relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio
ambiente, contribuindo a sua conservacion e mellora.

12- Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas
manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresién e
representacion.

Considerando os obxectivos da Educacion Plastica, Visual e Audiovisual, esta
etapa tera como obxectivo o desenvolvemento das seguintes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes do
entorno natural e cultural, con especial atencion ao galego, sendo sensible as
cualidades plasticas, estéticas e funcionais, transmitindoas de forma verbal e
escrita.

2. Apreciar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e
apreciando os seus contidos e entendelos como parte da diversidade do
patrimonio cultural, sobre todo do galego, contribuindo ao seu respeto,
conservacion e mellora, reforzando a capacidade de cofiecer e interpretar o
mundo fisico.

3. Comprender as relacions da linguaxe plastico e visual con outras linguaxes e
escoller a formula expresiva mais adecuada en funcion das necesidades de
comunicacion.

4. Expresarse con creatividade, mediante o uso das ferramentas da linguaxe
plastica e visual actual e saber relacionalas con outros ambitos de
cofiecemento.

5. Utilizar a linguaxe plastica para representar emocions e sentimentos,
vivencias e ideas, contribuindo & comunicacion, a reflexién critica e ao respeto
entre as persoas.
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6. Utilizar as diversas técnicas plasticas e visuais e as tecnoloxias da
informacioén e a comunicacion para aplicalas a diferentes interpretacions visuais
nas propias creacions.

7. Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as
proporcions e a representacién das cualidades das superficies e o detalle de
maneira que sexan eficaces para a comunicacion.

8. Planificar de forma individual e cooperativa o proceso de realizacién dun
obxecto partindo duns obxectivos prefixados, reflexionar, revisar e valorar, ao
final de cada fase, o estado da sua consecucion.

9. Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con
flexibilidade e responsabilidade, favorecendo o dialogo intercultural, a
colaboracion, a libertade de expresion, a practica de experiencias artisticas
compartidas e la comunicacion.

10. Apreciar a creatividade na expresion de ideas, experiencias ou sentimentos
a traveso de diferentes medios artisticos, como a musica, a literatura e as artes
visuais e escénicas do patrimonio cultural universal e, en particular, de Galicia.

A formaciéon nesta etapa engloba a aprendizaxe das distintas linguaxes
plasticas, desde o cine, a fotografia, o disefio hasta o debuxo técnico. Estes
recursos son fundamentais para asimilar contidos de outras areas e supofien a
base fundamental para futuros estudos, respondendo as necesidades
comunicativas actuais, profundizando no proceso creativo para resolver
problemas da realidade cotian e o uso determinante das novas tecnoloxias
como medio expresivo.

O

oncreciéns para cada estandar de aprendizaxe
valiable

Q)

Os contidos estejn organizados nos TRES BLOQUES, distribuidos en OITO
UNIDADES DIDACTICAS.

Hai un total de 48 actividades directamente vinculadas cos contidos de tipo
conceptual do temario; seguen a mesma orde que os contidos tedricos nas
diferentes unidades didacticas do libro oficial.

ORGANIZACION DOS CONTIDOS

5.1. BLOQUES DE CONTENIDOS. CRIT. DE EVALUACION. ESTANDARES

Partimos de la organizacion de la materia que viene propuesta en Real
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Decreto 1105/2014 (BOE 03/01/2015) por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Obligatoria y del Bachillerato.

Plantea un desarrollo de contenidos para esta materia organizados en catro
Bloques. Os contidos, criterios de avaliacion e estandares de aprendizaxe
formulanse para o cuarto curso de Educaciéon Secundaria.

O alumnado debera adquirir uns cofecementos e unhas destrezas basicas que
lle permitan adquirir unha cultura plastica e visual.

Bloque 1. Expresién plastica

1. Os soportes na linguaxe plastica. Experimentacion con materiais.

2. Técnicas de expresion grafico-plasticas bi e tridimensionais: debuxo e
pintura: técnicas secas e humidas. Volume.

3. Técnicas de gravado e estampacion.

4. Criterios de composicion: plano basico, centro visual e leis de
composicion.

Estrutura da forma.

Simboloxia e psicoloxia da cor.

Recofecemento e lectura de imaxes de diferentes periodos artisticos.

© N o o

O proceso de creacion artistica: preparacion, incubacién, iluminacion,
verificacion.

Bloque 2. Debuxo técnico

Materiais de debuxo técnico.

Formas xeométricas: 6valo, ovoide, espiral. Cuadrilateros.
Poligonos regulares. Poligonos estrelados.

Tanxencias e enlaces.

Xeometria descritiva. Tipos de proxeccion.

2R o o

Sistemas de representacion: sistema diédrico, sistema axonométrico,
perspectiva cabaleira, perspectiva conica.

7. O debuxo técnico no deseno. Programas de debuxo por ordenador.

Bloque 3. Fundamentos do deseio

1. A comunicacion visual: elementos e finalidades.
2. Fundamentos do deseno: valores funcionais e estéticos.
3. As formas basicas do desefo.
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Composicions modulares. Técnicas.

Areas do desefio: desefio grafico, de interiores, modas... Finalidades.
A imaxe corporativa.

Recofiecemento e lectura de imaxes no deseno.

O desenio asistido por ordenador.

Programas de debuxo.

Realizacion do proceso de creacion: bosquexo (esbozo), guion
(proxecto) presentacion (maqueta) e avaliacion do resultado final.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

> wpn =

Linguaxe audiovisual. Caracteristicas.
Linguaxe fotografica. Camaras.
Correntes estéticas e xéneros fotograficos. Aplicaciéns técnicas.

Linguaxe cinematografica. Planos, movementos e angulacions de
camara. Xéneros.

5. Linguaxe visual en prensa. Finalidades das imaxes en prensa.

6. Linguaxe televisiva. Xéneros.

Desenfio publicitario: fundamentos e estilos. Elementos e composicion
das mensaxes publicitarias.

. Tecnoloxias da informacién e a comunicacion aplicadas a imaxe.

Infografia, arte interactiva e videoarte.
Multimedia.

. O proceso colaborador na creacion artistica. Chuvia de ideas, traballo

en equipo.

CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Bloque 1. Expresién plastica

1.

2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diferentes soportes

Realizar composicions creativas, individuais e en grupo, que evidencien
as distintas capacidades expresivas da linguaxe plastica e visual
desenvolvendo a creatividade e expresandoa, preferentemente, coa
subxectividade da sua linguaxe persoal ou utilizando os codigos,
terminoloxia e procedementos da linguaxe visual e plastica, co fin de

enriquecer as suas posibilidades de comunicacion.

1.1. Realiza composicidns artisticas seleccionando e utilizando os

distintos elementos da linguaxe plastica e visual.
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e técnicas tanto analdxicas como dixitais, valorando o esforzo de
superacion que supon o proceso creativo.

2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos
e ritmos, empregando os materiais e as técnicas con precision.

2.2. Estuda o movemento e as linas de forza dunha imaxe.
2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

3. Elixir os materiais e as técnicas mais adecuadas para elaborar unha
composiciéon sobre a base duns obxectivos prefixados e da
autoavaliacion continua do proceso de realizacion.

3.1. Conece e elixe os materiais mais adecuados para a realizacion de
proxectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedade os materiais e procedementos mais
idoneos para representar e expresarse en relacion as linguaxes
grafico-plasticas mantendo o seu espazo de traballo e o seu
material en perfecto estado, achegando a aula cando € necesario
para a elaboracién das actividades.

4. Realizar proxectos plasticos que comporten unha organizacion de forma
cooperativa, valorando o traballo en equipo como fonte de riqueza na
creacion artistica.

4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases e aplicao
a producion de proxectos persoais e de grupo.

5. Recofiecer en obras de arte a utilizacion de distintos elementos e
técnicas de expresion, apreciar os distintos estilos artisticos, valorar o
patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacion e gozo
individual e colectivo e contribuir a sua conservacion a través do
respecto e divulgacion das obras de arte.

5.1. Explica, utilizando unha linguaxe adecuada, o proceso de creacién
dunha obra artistica, analizando os soportes, materiais e técnicas
grafico-plasticas que constitien a imaxe, asi como os elementos
compositivos desta.

5.2. Analiza e le imaxes de diferentes obras de arte, situandoas no
periodo artistico ao que pertencen.

Bloque 2. Debuxo técnico

1. Analizar a configuracion de desefos realizados con formas
xeométricas planas creando composicions onde intervefian diversos trazados
xeométricos, utilizando con precision e limpeza os materiais de debuxo técnico.
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1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos
utilizando con precision os materiais de debuxo técnico.

1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas
xeométricas planas e aplicaos a creacion de desenos persoais.

2. Diferenciar e utilizar os distintos sistemas de representacion grafica,
reconecendo a utilidade do debuxo de representacion obxectiva no
ambito das artes, a arquitectura, o desefo e a enxefaria.

2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas
principais.

2.2. Debuxa as vistas (o alzado, a planta e o perfil) de figuras
tridimensionais sinxelas.

2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e
seleccionando o sistema de representacién mais adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto
de vista mais adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de debuxo por ordenador para construir
trazados xeométricos e pezas sinxelas nos diferentes sistemas de
representacion.

3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacién e a comunicacion para a
creacion de desenos xeométricos sinxelos.

Bloque 3. Fundamentos do deseno

1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu ambito
cultural, sendo sensible as suas calidades plasticas, estéticas e
funcionais, apreciando o proceso de creacion artistica, tanto en obras
propias como alleas, distinguindo e valorando as suas distintas fases.

1.1. Conece os elementos e finalidades da comunicacién visual.

1.2. Observa e analiza os obxectos do noso contorno na sua vertente
estética e de funcionalidade e utilidade, utilizando a linguaxe visual
e verbal.

2. ldentificar os distintos elementos que forman a estrutura da linguaxe do
desefio.

2.1. ldentifica e clasifica diferentes obxectos en funcidon da familia ou
rama do desefo.
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3. Realizar composicions creativas que evidencien as calidades técnicas e
expresivas da linguaxe do desefio, adaptandoas as diferentes areas,
valorando o traballo en equipo para a creacion de ideas orixinais.

3.1. Realiza distintos tipos de desefo e composicidons modulares,
utilizando as formas xeométricas basicas, estudando a
organizacion do plano e do espazo.

3.2. Cofece e planifica as distintas fases de realizacion da imaxe
corporativa dunha empresa.

3.3. Realiza composicions creativas e funcionais adaptandoas as
diferentes areas do deseno, valorando o traballo organizado e
secuenciado na realizaciéon de todo proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a limpeza nas representacions graficas.

3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informaciéon e a comunicacién para
levar a cabo os seus propios proxectos artisticos de deseno.

3.5. Planifica os pasos a seguir na realizacion de proxectos artisticos,
respectando as realizadas por compainieiros.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

1. Identificar os distintos elementos que forman a estrutura narrativa e
expresiva basica da linguaxe audiovisual e multimedia, describindo
correctamente os pasos necesarios para a producion dunha mensaxe
audiovisual, valorando o labor de equipo.

1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas, valorando os seus factores expresivos.

1.2. Realiza un story board a xeito de guién para a secuencia dunha
pelicula.

2. Recofecer os elementos que integran as distintas linguaxes
audiovisuais e as suas finalidades.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando e
analizando os diferentes planos, angulacions e movementos de
camara.

2.2. Analiza e realiza diferentes fotografias tendo en conta diversos
criterios estéticos.

2.3. Recompila diferentes imaxes de prensa analizando as suas
finalidades.

3. Realizar composiciéns creativas a partir de cédigos utilizados en cada
linguaxe audiovisual, mostrando interese polos avances tecnoldxicos
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vinculados a estas linguaxes.

3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando distintos programas de debuxo
por ordenador.

3.2. Proxecta un deseno publicitario utilizando os distintos elementos
da linguaxe gréfico-plastica.

3.3. Realiza, seguindo o esquema do proceso de creacidn, un proxecto
persoal.

4. Mostrar unha actitude critica ante as necesidades de consumo creadas
pola publicidade, rexeitando os elementos desta que supofien
discriminacion sexual, social ou racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o
cofiecemento dos elementos que os comporien.

El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas
en el aprendizaje del proceso de creacidon. Se intenta dar al alumnado una
mayor autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar
mejor los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios

como colectivos.

En el Bloque de Comunicacién se analizan las caracteristicas del lenguaje
audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las imagenes que nos
rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

En el Bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos
sobre diferentes formas geométricas y sistemas de representacion y se aplican
estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacidon de distintos

disefos.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales se
presentan integrados en los distintos bloques; si bien seria procedente dar
prioridad a unos u otros segun su nivel de complejidad y el objetivo prefijado,
enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque ludico, experimental y

creativo. Es importante también el analisis de los valores que comporta el
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lenguaje visual, asi como la promociéon de aquellos que permitan la
construccion de un mundo mas igualitario. Aunque, dado el caracter
instrumental del area, se trabajen los contenidos procedimentales
basicamente, no deben entenderse unicamente como desarrollo de habilidades
practicas; muchos de los contenidos conceptuales han de llegar a alcanzarse,

de forma inductiva, por medio de la observacion y la experimentacion.

Los criterios de evaluacién incluyen descriptores o estandares, sobre tareas,
destrezas y conductas que permiten evaluar diferentes aspectos de forma
independiente; convirtiéndose de esta forma en el referente fundamental para
valorar, ademas del tipo y grado de aprendizaje adquirido, la adquisicién de
las competencias basicas, en consecuencia, las actividades de aprendizaje

seran seleccionadas y valoradas tomando como criterio dichos descriptores.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefio y creacion de
imagenes, objetos o hechos a través de codigos visuales, artisticos y técnicos
pueda concretarse en propuestas diversas de descripcion y representacion
grafico-plastica, de expresion subjetiva, de composicién visual, de transferencia
de lenguajes, o de transformacion de imagenes. Posibilita también su puesta
en practica tanto con medios grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a
través de tecnologias digitales, que abran vias de experimentacion de nuevas

formas de expresion y creacion.

TEMPORIZACION. SECUENCIACION DE CONTIDOS

EVALUACION Bloque | Unidades Semanas (fecha TOTAL SESIONES
didacticas aprox)

(2ISEMANA)
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12 1 uDo 1 2 (presentacién/organizacion
contenidos actividades

6
u.DA 3

8
u.D.2 4

6
u.D.3 3

2
u.D.4 1-2

Total evaluacion:24/26
Total evaluacion:

12/13* (ultima semana noviembre)
1 ub4 3 6
2a
2 ub.5 4 8
u.D.6 4 8
Total evaluacion:
11/12* (ultima semana
antes Semana Santa) Total evaluacion:22/26
3 3 u.n.7 4-5 8-10
ubD.zs8 2 4
u.D.9 4-5 8-10

Total evaluacion: 10-12 | Total evaluacion: 20-24

(tercera semana de
Junio)

3 8 Total curso:35/36** 70/72

Concrecions metodoloxicas

O proceso metodolégico a seguir ha de ter en conta as peculiaridades e
circunstancias de cada aula, grupo de alumnos e alumnas, o seu
desenvolvemento intelectual e emocional. Polo tanto, o proceso de ensino-
aprendizaxe na Educacion secundaria obligatoria debe desenvolverse nun
clima de apoio e confianza que favoreza a motivacion e o esforzo persoal,
adaptarase as caracteristicas de cada alumno e alumna, favorecera as suas

I[ES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 147




capacidades para aprender por si mesmos e para traballar en equipo, e
iniciaralles no cofiecemento da realidade de acordo cos principios do método
cientifico.

En consecuencia, para conseguir uns resultados satisfactorios, propofiemos
téfanse en conta os seguintes principios:

- Debemos ter claros os obxectivos desta materia. Hai unha opinion bastante
xeneralizada e ao noso entender errénea, non € unha materia para aprender a
debuxar, nin a pintar, nin facer fotografias, nin construir mascaras, ainda que
se debuxe, pintese, faganse fotos ou se fagan mascaras. Son medios, non fins.
Aprender a debuxar, pintar, fotografar € un proceso longo complicado, require
moito tempo e moita practica (pédese aprender a pintar con acuarelas nunhas
horas?); non hai que suscitar NUNCA obxectivos inalcanzables e polo tanto
frustrantes. Os obxectivos deben ser realistas, alcanzables, medibles e
valorables e polo tanto corregibles.

- En todos os grupos nos que deamos clase sempre imos atopar duas ou tres
alumno moi habiles debuxando (mirar os seus apuntes ou cadernos), alumnos
habiles cos numeros, outros con boas condicions para o deporte, outros que
cantan ben, etc., outros que lles custa moito entender as explicacions: é a
“diversidade”; pero os que pintan ben o seguiran facendo con ou sen profesor;
si reciben clases especificas de debuxo ou pintura separadamente, melloraran
a sua técnica e poderan chegar lonxe; pero non é esa nosa funcion, entre
outras cousas porque non hai tempo.

- E un comezo, un inicio, un desenvolvemento de capacidades; tratase de
aprender unha linguaxe, o visual e os seus fundamentos (polo tanto son
conceptos). Tratase asi mesmo de cofecer diferentes técnicas e materiais para
a expresion platica e visual; para iso practicaremos do debuxo, a pintura, a
fotografia, pero fundamentado no “interese e pracer’” de saber e cofecer e
aprender aprehendiendo o caracteristico de cada materia e concepto. Asi
mesmo desenvolver potencialidades latentes, todos sabemos debuxar (escribir
€ debuxar), a imaxe € o paso previo ao cofiecemento (“saber ver’, “a vista é
mais rapida que a palabra”), pero hai que expresar con palabras o que nos
aporta a vista.

E fundamental organizar os tempos nos procesos de ensino-aprendizaxe desta
materia, dispofiemos dunhas 70 sesions dunha hora por curso (unhas 35
semanas) € € o que hai, gustenos ou non, e hai que organizalo todo,
temporalizando as unidades didacticas e o numero de actividades minimas a
realizar. Nun momento determinado si vemos que os imprevistos ou o ritmo da
clase, altérannos as propostas iniciais hai que ter previstos, posible
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correcciones marcando o que entendemos como minimos a impartir nas
diferentes unidades.

Sinalamos en cada unidade didactica lao que ao noso entender son conceptos
e actividades craves.

- Temos que considerar que a de Plastica e Visual é un area primordialmente
conceptual-procedimental, non s6 procedimental, xa que a través dela débense
adquirir uns conceptos claros e definidos, tanto creativos como expresivos. A
plastica suscitase como unha actividade racional que utiliza a manualidade
para expresarse.

-Débese ter en conta a heteroxeneidade do alumnado e actuar en
consecuencia, polo que a metodoloxia adaptarase as necesidades de cada
individuo.

-Os conceptos han de tratarse de forma secuenciada, ben definidos e
acoutados, de modo que eviten a ambiguedad; por outra banda, deben
fomentar a capacidade de abstraccion. O desenvolvemento da capacidade
manual conseguirao o propio alumno mediante as actividades de ensino-
aprendizaxe propostas para cada unidade didactica.

-A Educacion Plastica,Visual e Audiovisual na ESO non constitie unha
iniciacion aos estudos artisticos. O seu punto de partida debe atoparse no
mundo cotian de imaxes e feitos plasticos no que se moven os alumno/as; este
mundo esta cheo de produtos propios de:

* Arquitectura

* Atrtes plasticas

* Desefo grafico

* Desenio industrial
* Moda

* Imaxes visuales transmitidas por diferentes medios: television, cine,
video, Internet, fotografia...

- O que se aprende, constriuese sobre o que se cofiece da realidade,
completandose coa informacion que se vai adquirindo, polo que se debe
procurar relacionar as actividades e os temas propostos coa contorna e
intereses do alumno/a. Deste xeito facilitase o seu autoexpresiéon, a
interpretacion de feitos reais e, tamén, favorécese o pensamento divergente.
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- Os alumno/as, mediante a experimentacién, o traballo en grupo, a procura e
seleccion de informacion, e a posta en comun dos traballos realizados, tefien a
posibilidade de aprehender a realidade, favorecéndose a comunicacion entre
eles/as.

- As actividades de ensino-aprendizaxe propostas tefien un referente de
seguridade que lle permite ao alumno/a superar as dificultades da sua tarefa.
Para iso, preséntase un numero elevado, secuenciado, progresivo e variado de
actividades, co que, tamén, pddese traballar ben a diversidad do alumnado.

-O proceso de ensino-aprendizaxe debe materializarse na creacion de
mensaxes visuales por medio de técnicas e procedementos adecuados, tanto
de forma individual como colectiva, sobre todo, si temos en conta as
posibilidades que ofrecen hoxe as tecnoloxias da informacién e a
comunicacion.

Os principios metodoldgicos nos que se basea a actividade docente son:

Motivacién: Inserir ao alumno/a en o proceso de ensino-aprendizaxe, €&
quizais, a tarefa mais dificil do labor docente, polo que, o profesor/a, debera
elaborar estratexias que sustenten a metodoloxia global proposta.

Investigacion: Entendida tanto como principio didactico que imbua toda a
creatividade e marque a forma de traballar, como estratexia didactica.
Suscitase unha investigacién, non no sentido cientifico da palabra, senén no
experimental, é dicir, que o alumno/a descubra a través da experiencia e a
observacion.

Creatividade: O desenvolvemento da creatividade é prioritario na linguaxe
plastica e visual, posto que toda a actividade expresiva o € en canto supon
unha creacién por parte do individuo. Tratase, non s6 de desenvolver destrezas
ou lograr técnicas que permitan realizar determinados traballos ou tarefas,
senon, e sobre todo, de fomentar o uso, dun modo creativo e particular, de
diversos procedementos aplicados a un mesmo fin.

Potenciarase a creatividade a través dos seus principais indicadores:

Fluidez, indica a capacidade de solucionar problemas dando mais dunha
resposta a unha mesma situacién, ou de producir un gran numero de ideas nun
tempo determinado.
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Ductilidade, para ser capaces de adaptarse as circunstancias e situacions
concretas, e de reformar ou variar, si asi o requiren as circunstancias, o
proxecto ou idea.

Orixinalidade, no sentido de intentar crear un traballo diferente, para que
cada traballo sexa expresion do propio individuo e, xa que logo, perfectamente
reconocible e identificable; tamén se interpreta como a capacidade de obter
solucidons ou respostas pouco comuns ou para realizar asociacions
inhabituales.

Flexibilidade e redefinicion, para poder enfocar os problemas desde
distintos puntos de vista e poder pasar dunhas soluciéns visuales e plasticas a
outras.

Elaboracion, que implica a habilidade e persistencia necesarios para levar
a cabo unha creacion, vencendo non sé os problemas de indole material,
senon tamén os persoais e sociais, asi como a producion de multiples
solucions para a organizacion e materializacion dun proxecto ou idea.
Convén deixar claro, que o fin ultimo do proceso educativo do Area de
Plastica, Visuale Audiovisual non é crear artistas, senén permitir que os
que potencialmente o sexan, poidan chegar a selo, e introducir unha serie
de valores que axuden a todos a expresarse.

O papel do profesor, na imparticién do Area de Educacién Plastica,Visual e
Audiovisual como coordinador central do proceso de traballo, € moi importante
e a vez complicado, posto que ha de enfrontarse a modos e situacions moi
variadas mediante os que os alumnos intentan experiencias artisticas. Polo
tanto, debera procurar:

-Motivar aos alumnos para que sexan capaces de observar, analizar,
comprender e ver, criticamente, o mundo que lles rodea. Con esta accion
motivadora, preténdese captar o interese do alumnado, resaltando a
actualidade e proximidade dos temas e actividades tratados, a necesidade do
seu estudo, a sua aplicacion formativa e orientadora, asi como as posibilidades
de aplicacion.

-Orientar e organizar a procura de informacidén necesaria, libros, material
informatico, catalogos, videos, revistas, peliculas, recursos informaticos,
Internet, etc.

-Planificar e programar as tarefas académicas de desenvolvemento curricular,
secuenciando a orde das mesmas, repartindo tempos, todo iso coas
necesarias doses de flexibilidad e adaptacion a situaciéns imprevistas.
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-Ser creativo para poder dar a resposta, mais adecuada, aos problemas tanto
tedricos, como practicos que xurdan.

-Tratar de que os alumnos:

* Gocen na tarefa de observacion de realizacions plasticas, tanto propias
como alleas.

* Respecten as expresions e creacions dos demais.

-Valorar o proceso creativo como tal, e evitar o encasillamiento das actividades
plasticas nas categorias de Debuxo lineal e artistico.

-Elixir o material a utilizar (libro de texto e de actividades, materiais en papel ou
informaticos, soportes audiovisuales, programas de ordenador, etc.)
baseandose en criterios académicos e de atencion a diversidad.

-O numero de actividades a realizar decidirao o profesorado, no seu traballo de
aula, en funcioén de: a diversidad do alumnado e a organizacion do aula. hai
actividades de traballo individual e outras de grupo. Recoméndase traballar en
forma de pequenos proxectos en funcidon dos niveis de dificultade e as
diferentes capacidades. Hai diferentes niveis de dificultade, algunhas son de
minimos outras mais complicadas. Recoméndase ler os diferentes estandares

Potenciarase o desenvolvemento das competencias de comunicacion
linguistica, competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia en todas as materias do curriculo da Educacién Secundaria.

As competencias basicas non deben interpretarse coma se fosen as
aprendizaxes minimas comuns, sendn que constitien un dos elementos do
curriculo conxuntamente cos obxectivos, contidos, métodos pedagoxicos e
criterios de avaliacion.

O curriculo, establecido polas Administraciéns Educativas sobre os ensinos

minimos determinadas polo Goberno, habera de ser desenvolvido e
completado polos centros educativos para as distintas etapas, ciclos e
materias, en exercicio da autonomia que lles recofiece a Lei.

As competencias basicas son unha referencia en todos os niveis de decision
sobre o curriculo, forman parte dos ensinos minimos da educacion obligatoria,
constituen un referente da promocion de ciclo en primaria e da titulacion na
educacion secundaria obligatoria. Han de terse en conta para decidir sobre:

* A seleccion de obxectivos, contidos e criterios de avaliacion.
* Aimportancia relativa de cada un deles.
* Aorientacion metodoldgica.

* A avaliacion.
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A adquisicion eficaz das competencias crave por parte do alumnado e a sua
contribucion ao logro dos obxectivos das etapas educativas, desde un caracter
interdisciplinar e transversal, require do deseio de actividades de
aprendizaxe integradas que permitan avanzar cara aos resultados de
aprendizaxe de mais dunha competencia ao mesmo tempo.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS E FUNCIONAIS a ter en conta & hora
de desefar as programaciéns curriculares e contribuir ao
desenvolvemento das competencias:

* A organizacién e o funcionamento dos centros e as aulas.
* A participacién do alumnado.
* As normas de réxime interno.

* A concepcion, organizacion e funcionamento da biblioteca
escolar.

* A accion tutorial permanente.

* A planificacion das actividades complementarias e
extraescolares.

Materiais e recursos didacticos

Material recomendado para que dispofia o alumno/a:
* Regra e xogo de escuadras.
* Compas.
* Transportador de angulos.

* Portaminas e minas de grafito duras (3H) e brandas (HB). Carboncillo e
difumino.

* Estilografos/ Alguns rotuladores calibrado fino.

* Ceras e barras de pastel.

* Lapis de cores e rotuladores grosos e finos.

* Pinceles de diferentes grosores, botes de témpera.

* Tesouras, coitelas, pegamento, goma de borrar
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Para determinados traballos en grupo (en funcidn do orzamento que nos
dean), pédense organizar equipos de traballo en grupo con materiais e técnicas
de uso comun e maior variedade como:

* Caixas de rotuladores de maior calidade
* Estuches de barras de pasteis e/ou ceras de cores

* Caixas de lapis de cores cunha gama ampla / existen caixas de lapis de
cores acuarelables.

* Caixas de barritas ou lapis de carboncillos
* Caixas de lapis con gama ampla de durezas
* Equipos para traballar con linéleos ou técnicas de estampacion

* Soportes variados, papel, cartulinas, papel acuarelable, etc. (laminas,
blocs...); nas tendas a oferta é amplisima (e as veces algo cara)

EQUIPO DO PROFESOR/A:

* Equipo informatico. Convén que tefia cargado certos programas de
tratamento de imaxes (Photoshop...). Internet

* Canodn de proxeccion (pantalla). Hoxe dia é case imprescindible

* Camara dixital. Fotografias, transparencias, Videos (comprados ou
elaborados).

* Libros, mapas, catalogos, revistas. Bibliografia

* Esquemas, modelos.

Outros:

* Bata que evita mancharse, cadernos de profesor (en moitos centros
existen modelos unificados, para anotar asistencias, o traballo dia a dia.)

Anotacions realizadas en clase, observacions
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Profesionalidade, animo, paciencia e imaxinacién.(non se venden,
téfiense e non se adquiren)

Outros recursos didacticos:

Visitas a determinados talleres-aulas (estampacion, ceramica, orfebreria,
vidro...)

* Visitas a empresas, museos, igrexas, catedrais.

* Percorridos por cascos historicos.

Criterios sobre a avaliacion, cualificacién e promocién
do alumnado

ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.

O proceso de avaliacion do alumnado responde ao esquema seguiente:

PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO
Avaliacioén Inicial Avaliaciéon Formativa
Av. Sumativa
Los avances, dificultades, trabas, Los tipos y grados de
Qué se Los conocimientos previos | que configuran el proceso de aprendizaje que estipulan
deb que permitan adecuar el | aprendizaje. También se puede los objetivos, esto es,
ebe ou proceso educativo que haga | evaluar el propio proceso. Se constatar el nivel alcanzado
desexa posible los aprendizajes | pretende posibilitar la modificacion | en la adquisicién de las
avaliar? significativos. de estrategias de aprendizaje y capacidades formuladas en
adecuarlas a las necesidades los objetivos.
detectadas.
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Mediante procedimientos
diversos: Observacion directa, realizada de
un modo sistematico, de todo el
Cé « Discusion en grupo. proceso de aprendizaje. Observacion, registro e
omo se ha < Entrevistas personales. interpretacion de las
de avaliar? 'f’ Tormenta de ideas. Preguntas orales, revisién de las respuestas y
:;: Eir:g?;‘cl' ggjgtévslsﬁmnos actividades propuestas. comportamientos de los
< Registro e interpretacion . . alumnos.
de respuestas y Registro de todas las cuestiones
comportamientos de los | observadas. Pruebas de evaluacion,
alumnos. analisis de los trabajos
Analisis, interpretacion y realizados, cuestionarios de
consecuencias de tales autoevaluacion.
observaciones.
Cando se
realizara a Alo largo del proceso de
avaliacién? aprendizaje, después de un bloque
: Al inicio de un nuevo | de actividades, planteandose otras | Al final de un periodo de
periodo de aprendizaje. actividades de refuerzo, de aprendizaje.
recuperacion, etc.

Conviene evaluar la capacidad de los alumno/as para establecer un proceso de
trabajo, que les permita realizar tareas de analisis y sintesis de los lenguajes
visuales o plasticos. También se valorara el conocimiento abstracto y su
aplicacién como apoyo en la realizacion de actividades de aprendizaje.

Otro aspecto importante a evaluar es la capacidad de los alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma y personal, las situaciones o actividades
planteadas, asi como la correcta ejecucion de los trabajos, tanto en el plano
conceptual como material, utilizando, correctamente, los instrumentos, técnicas
y métodos necesarios.

El interés, esfuerzo y dedicacién de los alumno/as en la realizacion de las
actividades sera, asi mismo, valorado.

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion.

Una evaluacion continuada y formativa exige el uso de multiples instrumentos a
lo largo del proceso educativo para permitir la recogida fiable de informacion y
su posterior uso evaluador.

En el siguiente recuadro se ejemplifica un posible procedimiento de evaluacion,
asi como los instrumentos evaluadores utilizados:

PROCEDEMENTO DE AVALIACION

Peso de cada
apartado
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< Conocimientos previos

. « Asistencia y puntualidad
OBSERVACION % Participacion y actitud 10%
SISTEMATICA < Aportacion de ideas y soluciones 0
« Aprovechamiento en general
# Otras

« Cumplimiento de las plazos de entrega o
puntualidad en la entrega
« Correccion en la presentacion del trabajo
REALIZACION DE LAS < Originalidad y creatividad en las soluciones
ACTIVIDADES DE < grg?nizacién ?/ plan(;ficacictﬁn dtlel traliajo 10%
- « Destreza en el uso de materiales y técnicas
ENSENANZA-PRENDIZAJE < Busqueda y organizacion de la informacion
« Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo
#* Correccion en la ejecucion o solucion de
las actividades

« Correccion en la presentacién del trabajo

ACTIVIDADES % Originalidad y creatividad en las soluciones
COMPLEMENTARIAS % Aportacion de ideas y soluciones 10%
« Organizacion y planificacién del trabajo 0
O DE AUTOEVALUACION +* Destreza en el uso de materiales y
técnicas

« Adquisicion de conceptos
< Comprension

PRUEBAS OBJETIVAS <% Razonamiento 70%
#* Correccion en la ejecucién y en la
presentacion

Podemos diferenciar tres tipos de avaliacion que conxuntamente daran como
resultante un criterio valorativo globalizador.

I.- Avaliacion inicial. Esta avaliacidon ten un caracter de diagnostico. Permitenos
cofecer a situaciéon de partida de cada alumno 6 comenzo do curso.

2.- Avaliacion formativa. A avaliacién formativa esixe a observacion do proceso
de aprendizaxe. Isto implica establecer rexistros que nos permitan detectar o
momento no que se produce un atranco, a causa que o produce e 0sS
mecanismos correctores para supéralo.

3-Avaliacion sumativa. Esta avaliacion non se pronuncia unicamente verbo da
aprendizaxe do alumno, senén que se interpretara como un instrumento de
control no proceso educativo e como fonte de informaciéon para os propios
alumnos. Este seguimento tamén debera proporcionar ¢ alumno informacién
verbo do seu proceso de aprendizaxe e permitira a sua participacion no mesmo
a traveso de actividades de autoavaliacién e coavaliacion.

Para o proceso de establecer a cualificacién de cada alumno, dentro do marco
pedagoxico da avaliacion continua, o profesor tera en conta o traballo
desenvolvido de xeito cotian na aula e establecera a realizacion de probas
obxectivas de cofiecemento que sempre se axustaran aos marcos das
convocatorias ordinarias e extraordinarias nas datas establecidas pola CCP e a
direccion do centro.

Na nota final do curso contara a media dos resultados obtidos nas sucesivas
avaliacions trimestrais, ponderada con aspectos pedagdxicamente tan
relevantes como a progresividade na actitude e na aprendizaxe: Ainda que a
media poda ser similar, non ten 0 mesmo significado a secuencia temporal de
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notas 2 — 4 — 8 que, por exemplo, 8 — 5 — 1. No primeiro caso, malia ter duas
avaliaciéns suspensas, apréciase unha clara progresividade ascendente e o
alumno estaria aprobado; xusto o contrario do que acontece no segundo caso.
A realizacion dos exercicios do Caderno do Alumno sera condicién
indispensable para aprobar o curso.O profesor fara unha proba obxectiva por
cada avaliacion. Os alumnos que acudan as probas de xufio ou setembro,
deberan presentar o devandito caderno cos exercicios realizados. Ademais,
faran unha proba obxectiva de cofiecementos que tera como temario basico de
contidos os que aparecen, de seguido, no apartado “Minimos esixibles para a
obtencion dunha avaliacion positiva”. Na nota contabilizara porcentualmente un
70% para a proba obxectiva de cofiecementos e un 30% para a cualificacion do
caderno de traballo e a observacion na aula. Os alumnos deberan acadar un
minimo de catro puntos na proba de cofiecementos (obxectiva) a partires de
entdn incrementaraselles os 3 puntos dos traballos do caderno, tendo sempre
presente que se entreguen tddalas laminas realizadas 6 longo do trimestre ou
curso.

O Departamento de Artes Plasticas do IES Torrente Ballester acordou que
quedara suspendido o direito a avaliacién continua na materia de Educacion
Plastica e Visual para os alumnos de 3° da ESO que sen causa xustificada
falten a mais de doce horas lectivas da devandita materia, apercibindo 6
alumno as seis faltas.

A avaliacion educativa € un instrumento de seguimiento e de valoracion dos
resultados obtidos e de nosa propia actividade como docentes, asi como
ferramenta para melléraa dos procesos de ensino aprendizaxe. A avaliacién ao
longo do curso sera continua e formativa . A avaliacion continua esixe
asistencia a clase e seguimiento do traballo en clase ou féra, mediante
diferentes instrumentos de avaliacion e cualificacidn como son:

Presentacion e limpeza dos traballos realizados: Esta materia ten un gran
carga procedimental ou aplicacién practica, polo que as actividades e laminas
propostas seran de entrega obligatoria na sua gran maioria e dentro dos
prazos que fixe cada profesor ou profesora (evidentemente con dose de
flexibilidad). O sistema mais sinxelo facer unha valoracién cuantitativa dos
mesmos clasificandoos de 1 a 10. Puiden ser cualitativa tipo insuficiente,
suficiente, ben, notable, sobresaliente e nas cualificacions da avaliacidon
trimestral o conxunto anotacions trasladar a un valor medio numérico). Nestes
traballos tamén se incluen as propostas de autoevaluacion. Este conxunto de
evaluable dos conceptual-procedimental pode ter un peso especifico dun 80 %
sobre a cualificacion global.

Observacion continua da actividade na aula. O profesor leva no seu caderno as
necesarias anotaciéns sobre: entrega a tempo de traballos, asistencia,
puntualidade, actitude e interese pola materia, traballo individualizado e en
equipo, colaboracion cos seus companeiros e co profesor. Comportamento e
normas de convivencia no aula e fora da aula nas actividades lectivas
complementarias que se desenvolvan (visitas, saidas etc). A actitude ante a
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asignatura (atencion, participacion, respecto aos materiais, entrega de traballos
nos prazos indicados asi como realizacion dos mesmos no aula, traer o
material da asignatura e coidalo convenientemente, etc.) contara un peso
aproximado do 20% da nota total de cada avaliacion.

Destacar un aspecto importante: non se poden utilizar os mesmos
procedementos nin criterios que os doutras materias cun peso especifico maior
do aspecto conceptual.

A avaliacién sera fundamentalmente formativa, dandolle mais importancia ao
proceso que ao resultado, cara a adquisicion de habitos de traballo, interese e
empefo demostrado, buscando o desenvolvemento de todas as competencias
basicas mais que o feito puro do cofiecemento. Insistimos na visién global
formativa desta materia como indicabamos na introducién.

Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino
e a practica docente

Para baremar os indicadores de logro e as actividades de ensinanza-
aprendizaxe, utilizaremos os criterios do cadro seguinte:

EVALUACION DE ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Busqueda y No sabe cdmo buscar mas informacién que la que le ofrece el profesor 0
organizacién de Recoge informacion, pero no sabe ordenarla ni estructurarla 1
) . Estructura la informacion recogida y sabe aplicarla al trabajo concreto que realiza 2

la informacion

Comprende la informacion y abstrae los conceptos necesarios para su aplicacion en 3

diferentes trabajos
Originalidad y Se limita a copiar figuras, objetos o imita a otros alumnos 1

Aporta soluciones muy similares a modelos establecidos 2
creatividad

Combina las soluciones de modelos externos con aportaciones propias 4
desarrollada ; ; - T

Aporta soluciones personales, inventa formas, composiciones y técnicas 5
Dest | Desconoce la mayoria de las técnicas y manifiesta poca o nula habilidad en el manejo de 1

estrezaen e instrumentos

uso de materiales | Conoce ciertos recursos técnicos pero tiene poca habilidad para ejecutarlos 2
técnicas e Tiene habilidades y conoce las técnicas 4
. Dispone de un elevado numero de recursos propios Yy utiliza los mas adecuados en cada
instrumentos 5

caso

Apenas cuida el material y no se interesa por el aspecto de los trabajos realizados 0
Correccion en ; ; ; )

Cuida los materiales y soportes, pero descuida el aspecto final 1
la presentacion Trabajos limpios, precisos y ordenados. Se preocupa de los materiales y soportes 3
de los trabajos Utiliza adecuadamente los materiales y soportes que utiliza. Consigue un acabado 4

personal y apropiado al proposito del trabajo solicitado

IES. G. TORRENTE BALLESTER, Dto. Artes Plasticas. 159



Comunicacioén
oral o escrita
sobre su

trabajo

No es capaz de explicar nada sobre su trabajo 0

Explica aspectos globales de su trabajo, pero no sabe analizarlo

Analiza algunos elementos de su trabajo, sin establecer relaciones con el significado

que se producen

Cumplimiento
de las plazos
de entrega o
puntualidad en

la entrega

No entrega practicamente nunca los trabajos en las fechas previstas 0

Expresa verbalmente los elementos utilizados, su sintaxis y la relacién con los significados

Normalmente se retrasa en la entrega

Cumple los plazos de entrega con alguna salvedad

Es riguroso y puntual en la entrega de los trabajos

Correccioén en
la ejecucion o
solucion de las

actividades

La solucién aportada es incorrecta

El trabajo ejecutado contiene algunos errores

La solucién es adecuada en términos generales

La ejecucion de la actividad es adecuada y personal

Para baremar os logros da propia programacion usaremos a seguinte taboa:

PROGRAMACION

1 As programacions estan creadas e repartidas
coherentemente entre os membros dun mesmo
grupo ou ambito.

2 Consulto a programacion ao longo do curso e, en
caso necesario realizo modificacions

3 Recollo na programacion de maneira especifica
competencias basicas e fundamentais

4 Ao confeccionar a programacion tefo en conta as
caracteristicas do contexto.

5 Ao comezo de cada tema, proporciono aos alumnos

toda a informacion necesaria (contidos,
obxectivos, actividades, competencias, etc.)
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Organizacién das actividades de sequimento,
recuperacién e avaliacién das materias pendentes

O Departamento de Artes Plasticas colaborara en calquera tipo de iniciativa do
centro tendente & atencion educativa dos alumnos con materias pendentes
(Titoria de pendentes, aportacion de recursos,traballos a realizar etc.)

Como xa quedou dito, a presentacion das laminas do caderno de Plastica cos

exercicios realizados sera condicion indispensable para poder superar a
materia e, asemade, a realizacion de probas de recuperacion nas datas
estipuladas.Estes traballos teran un seguimento cada quince dias e contaran
hasta un 30% da nota das probas a realizar. Os alumnos deberan acadar un
minimo de catro puntos na proba de cofiecementos (obxectiva) a partires de
entdn incrementaraselles os 3 puntos dos traballos do caderno tendo sempre
presente que se entreguen tddalas laminas plantexadas polo departamento de
Artas Plasticas. Os alumnos teran unha titoria tédolos venres de 12:05 a 12:30.

Sistema de recuperaciéons extraodinarias

Nas probas extraordinarias de xufio e setembro, os alumnos entregaran
tddolos traballos feitos 6 longo do curso e realizaran unha proba obxectiva na
que habera cuestidns de caracter tedrico e de caracter practico. Esta proba
axustarase 6s contidos minimos esixibles para a obtencion dunha avaliacion
positiva e versara sobre a materia impartida durante o curso.

Sistema de recuperacién de avaliaciéons durante o curso
Remitimonos 6s criterios de cualificacion xa descritos anteriormente.

Directrices. Procedementos e instrumentos para a realizacién da
Avaliacién inicial.

A avaliacion inicial ten un caracter de diagnostico que permite cofecer a
situacion de partida de cada alumno 6 comezo do curso. Realizaranse traballos
feitos en clase e na casa moi basicos que permitirdn detectar posibles
atrancos. Analizarase a autonomia do alumno e comprobarase o grao de
cumprimentos das tarefas realizadas tanto na aula como na casa asi mesmo a
relacion co resto do grupo.

A través do titor, pedirase a informacion do historial escolar do alumno e no seu
caso do departamento de orientacion.
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Avaliacion inicial e medidas individuais ou colectivas

que se poidan adoptar como consecuencia dos seus
resultados.

Para podérmonos situar e saber de onde partimos hai que facer unha
avaliacién inicial, pode ser unha simple enquisa, unha sinxela proba
sobre a materia. Non partimos de cero, xa se impartiu educacion artistica
en primaria e hai temas que cofiecen, as cores, os materiais, as
cartulinas, as mascara, teien manipulado técnicas sinxelas como as
barras de cores, as ceras, etc. As teorias da construccion de
conecementos din que hai que partir do que os alumnos saben, para
construir a través de aprendizaxes significativas novas estruturas e
novos conecementos.

Mediante unha charla en grupo y unha enquisa por escrito, ao comezo da
primeira sesion e despois de explicar a programacién xeral da materia,
realizaremos unha proba ou analise para cofiecer o nivel de cofilecementos
previos, mediante os que estaremos en condicions de establecer todo o
proceso e poder abordar ass aprendizaxes significativas adecuadas.

Unha posible proposta de cofiecementos previos a analizar son:

* ConRecemento e practica de instrumentos elementais de debuxo.

* Conceptos basicos sobre la definicién de formas xeométricas.

* Cofecemento e manexo de soportes de maior uso e aplicacion.

* Nocions basicas sobre a cor, gamas, mesturas de cores primarias e
secundarias, expresividade.

* Aspectos basicos sobre a observacion e percepcion de manifestacions
artisticas e plasticas da nosa cultura.
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ORIENTACIONS PARA A AVALIACION.

O proceso de avaliacion do alumnado resposta ao esquema seguinte

PROCESO DE AVALIACION DO ALUMNADO
Avaliacioén Inicial | Avaliacion Formativa Avaliaciéon Sumativa
Los avances, dificultades, trabas, | Los tipos y grados de aprendizaje
g,Qué se Los conocimientos | que configuran el proceso de que estipulan los objetivos, esto
deb previos que permitan | aprendizaje. También se puede es, constatar el nivel alcanzado
ebe o adecuar el proceso | evaluar el propio proceso. Se en la adquisicion de las
desea educativo que haga | pretende posibilitar la capacidades formuladas en los
evaluar? posible los aprendizajes | modificaciéon de estrategias de objetivos.
significativos. aprendizaje y adecuarlas a las
necesidades detectadas.
Mediante procedimientos
diversos: Observacion directa, realizada de
un modo sistematico, de todo el
A % Discusién en grupo. proceso de aprendizaje. Observacion, registro e
¢COMo se | & Entrevistas personales. interpretacion de las respuestas y
ha de % Tormenta de ideas. Preguntas orales, revision de las | comportamientos de los alumnos.
evaluar? ::: Pruebas objetivas. actividades propuestas.
*H ;ﬁj:ﬁn;;a | de los Pruebas de evaluacién, analisis
% Registro e Registro de todas las cuestiones | de los trabajos realizados,
interpretacion de observadas. cuestionarios de autoevaluacion.
respuestas y
comportamientos de los | Analisis, interpretacion y
alumnos. consecuencias de tales
observaciones.
¢ Cuando
se realizara A lo largo del proceso de
| aprendizaje, después de un
a . Al inicio de un nuevo | bloque de actividades, Al final de un periodo de
evaluacion | periodo de aprendizaje. planteandose otras actividades aprendizaje.
? de refuerzo, de recuperacion, etc.

Convén avaliar a capacidade dos alumno/as para establecer un proceso de
traballo, que lles permita realizar tarefas de analise e sintese das linguaxes
visuais ou plasticos. Tamén se valorara o coflecemento abstracto e a sua
aplicacion como apoio na realizacidon de actividades de aprendizaxe.

Outro aspecto importante a avaliar € a capacidade dos alumno/as para
resolver, de forma diferente, autbnoma e persoal, as situaciéns ou actividades
prantexadas, asi como a correcta execucion dos traballos, tanto no plano
conceptual como material, utilizando correctamente os instrumentos, técnicas e

métodos necesarios.
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O interés, esforzo e dedicacion dos alumno/as na realizacion das actividades
sera, asimesmo, valorado.

Medidas de atencion a diversidade.

Os intereses e capacidades de cada alumno/a son diferentes e deberan ser
tidos en conta & hora de impartir a area, sobre todo, no referente aos ritmos de
aprendizaxe e de progresion. Neste sentido, convén cofiecer o punto de partida
de cada un dos alumnos, para unha posterior aprendizaxe e planificar os niveis
de dificultade que se van a atopar os alumno/as, asi como o numero de
actividades de ensino-aprendizaxe que haberan de desenvolver.

A metodoloxia da materia organizouse de maneira que o proceso de ensino e
aprendizaxe se adapte as caracteristicas particulares dos alumnos a través de:

-A formulacion de actividades nas cales partindo das pautas marcadas
polo profesor cada alumno deba buscar solucidons persoais permitindo que o
resultado obtido responda aos gustos e posibilidades dos alumnos.

- A formulacion de actividades variadas que motiven o interese dos
alumnos e ao mesmo tempo esperten a sua curiosidade por cofiecer diferentes
aspectos no ambito da visualidad ou da actividade plastica.

- A formulacion de actividades destinadas a uns determinados grupos de
alumnos en funcién das suas caracteristicas.

- O desefio de actividades de dificultade ou complejidad crecente que
poidan atender as capacidades de alumnos con diferentes niveis e aptitudes,
de maneira que sexa o propio alumno na sua practica o que estableza o seu
progresion.

En canto a avaliacion terase en conta que cada traballo de cada alumno hase
de valorar como unico e orixinal, estimulandolle a superar as dificultades e a
seguir avanzando no seu proceso de aprendizaxe. Para iso convén facilitarlle a
reflexiéon sobre o realizado, sobre o apreso e a analise das dificultades coas
que se atopou.

Concrecién dos elementos transversais que se
traballaran no curso

- Na Educacién Secundaria Obligatoria, a comprension lectora, a expresiéon
oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da informacion
e a comunicaciéon, o emprendemento e a educaciéon civica e
constitucional traballaranse en todas as materias.
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- As Administracions educativas fomentaran o desenrolo da igualdade
efectiva entre homes e mulleres, a prevencioén da violencia de xénero ou
contra persoas con discapacidade e os valores inherentes ao principio de
igualdade de trato e non discriminacién por calquer condicidon ou circunstancia.

As Administracions educativas fomentaran a aprendizaje da prevencién e
resolucion pacifica de conflictos en todos os ambitos da vida persoal,
familiar e social, asi como dos valores que sustentan a libertade, la
xusticia, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o
respecto aos direitos humanos, o respecto aos homes e mulleres por
igual, as personas con discapacidade e o rexeitamento da violencia
terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e
consideracion coas victimas do terrorismo e a prevencion de calquer tipo
de violencia.

- A programacion docente debe comprender en todo caso a prevencién da
violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade, da
violencia terrorista e de calquer forma de violencia, racismo ou xenofobia.

- Evitaranse os comportamentos contidos sexistas e estereotipos que
supoian discriminacion.

- Os curriculos incorporaran elementos curriculares relacionados co desenrolo
sostible e 0 medio ambiente, os riscos de explotacion e abuso sexual, o
abuso e maltrato as persoas con discapacidade, as situacions de risco
derivadas da inadecuada utilizacion de as Tecnoloxias da Informacién e a
Comunicacion, asi como a proteccion ante emerxencias e catastrofes.

- Os curriculos de Educacién incorporaran elementos curriculares orientados ao
avance e afianzamento do espiritu emprendedor, a adquisicion de
competencias para a creacion e desenvolvemento dos diversos modelos
de empresas e ao fomento da igualdade de oportunidades e do respecto
ao emprendedor e ao empresario, asi como a ética empresarial. As
Administracions educativas fomentaran as medidas para que o alumnado
participe en actividades que lle permitan afianzar el espiritu emprendedor
e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a creatividade, a
autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nhun mesmo e o
sentido de traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico.

- As Administracidons educativas adoptaran medidas para que a actividade fisica
e a dieta equilibrada formen parte do comportamento xuvenil. A estes efectos,
promoveran a practica diaria do deporte e exercicio fisico por parte dos
alumnos e alumnas durante a xornada escolar, nos termos e condiciéns que
garantan un desenrolo adecuado para favorecer unha vida activa, saudable
e auténoma.
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Actividades complementarias e extraescolares

Como posibeis actividades extraescolares estarian a realizacién de visitas a
algunha exposicion artistica que tivera lugar na cidade de Pontevedra durante
0s meses do curso ou a visita comentada e guiada 6 museo de Pontevedra e a
algun dos edificios monumentais da cidade, como por exemplo as ruinas de
Santo Domingo ou a Igrexa de Santa Maria a Maior, seguida da realizacién
dunha practica grafica. Tamén ven sendo habitual no noso centro a
participacion dos alumnos de educacion plastica, desde a vertiente propia da
materia, en actividades organizadas por outros departamentos: montaxe de
exposicidons, escenografias, creacién de difraces para o antroido, desefios de
rotulacion e cartelistica, semana da ciencia, etc. Todas as devanditas son
actividades que non requiren unha planificacién previa con datas moi concretas
nin unha dotacion econémica ou infraestructura, polo que se poden realizar no
momento do curso que se considere mais oportuno. Asemade, como xa queda
dito, o departamento esta aberto a realizacion de actividades que, con criterios
de transversalidade, propofian outros profesores ou departamentos do centro.

Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das
programacions

Neste apartado compre promover a reflexion docente e a autoavaliacién da
realizacion e o desenvolvemento de programacions didacticas. Para iso, ao
finalizar cada unidade didactica hai unha serie de preguntas que permitan ao
docente avaliar o funcionamento do programado na aula e establecer
estratexias de mellora para a propia unidade.

De igual modo é unha ferramenta para a avaliacion da programacion didactica
no seu conxunto, que se pode realizar ao final de cada trimestre para recoller
as melloras no seguinte.

Temporalizacion das
unidades didacticas
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Desenvolvemento dos
obxectivos didacticos

Manexo dos contidos da
unidade

Descritores
e desempenos
competenciais

Realizacion de tarefas

Estratexias
metodoldxicas
seleccionadas

Recursos

Claridade nos criterios
de avaliacion

Uso de diversas
ferramentas de
avaliaciéon

Portfolio de evidencias
dos estandares de
aprendizaxe

Atencion a diversidade

Interdisciplinariedade

Como xa quedou dito, as principais eivas da presente programacion didactica
poden estar na parte da temporizacion e da distribucion de contidos, dado o
axustado que resulta o tempo de horas lectivas. Na memoria que se realice a
finais do mes de xufio han quedar recollidas as correspondentes incidencias ou
reflexions que contribuiran a solventar posibles deficiencias.
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COMIC
http://tech.batanga.com/2011/04/09/los-mejores-sitios-para-crear-comics-online

http://yoprofesor.ecuadorsap.org/top-5-de-herramientas-para-crear-comics/

Outras
Color - Wikipedia, la enciclopedia libre
es.wikipedia.org/wiki/Color

Teoria del color - Colores web - Color primario - Anexo:Colores

Imagenes de el color

- Informar sobre las imagenes

El color, historia del color, armonia, pigmentos
www.fotonostra.com/grafico/elcolor.htm

El color - TEMAS CLAVE

www. librosvivos.net/smtc/hometc.asp?temaclave=1014
El Color

www.educacionplastica.net/MenuColor.htmSintesis Aditiva del Color: Una breve
explicacion y un grafico interactivo para experimentar la obtencion de colores-luz a
partir del rojo, el verde y el azul.

El Color Educacion Plastica y Visual 1°y 2° de la E.S.O.. Entrar - Guia del profesor -
Guia de uso - Requerimientos del sistema.

El color. Informacion y fotos
www.arghys.com/el-color.html

> 10 elementos — Todo sobre el color, la teoria del color, significacion de los ...

El color. Que es el color, la aplicacion del color en la
arquitectura

Armonizacion de los colores. La armonizacion de los colores y su
busgeda
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Debuxo Artistico I. 1° de Bacharelato

Introducion e contextualizacion

Partindo das destrezas e dos cofnecementos adquiridos polo alumnado na
materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual, da educacion secundaria
obrigatoria (ESO), en bacharelato afondarase nas destrezas e no conceptos do
debuxo como ferramenta do pensamento que participa no proceso creativo,
comunicativo, plastico e visual, contribuindo a adquirir as competencias
necesarias para a formacion permanente da persoa.

As materias Debuxo Artistico | e || achegan cofiecementos tedricos, técnicos e
estéticos, fomentando un pensamento diverxente. A aprendizaxe estética debe
realizarse sobre bases teoricas e practicas, fomentando a creatividade, o
espirito de investigacion e a formacion permanente.

De xeito gradual e secuencial, os cofilecementos e as destrezas adquiridos en
Debuxo Artistico | deben ser a base sobre a que se asente Debuxo Artistico Il.
Ensinarase e aplicarase o principio de partir do particular para o xeral, para que
o alumnado vaia adquirindo as habilidades e os conceptos para construir
aprendizaxes significativas, mediante o desefio de proxectos globais.

En Debuxo Artistico I, o alumnado traballa a materia de forma mais obxectiva,
para dedicar o segundo curso a aspectos mais subxectivos, desenvolvendo o
seu potencial creador orientado cara as multiples alternativas formativas
artisticas mais acordes cos seus intereses.

Ao traballar de xeito creativo, o alumnado desenvolve a capacidade critica
aplicandoa as suas propias creacions e as dos seus companeiros e as suas
companeiras; valora o feito artistico e goza del, sensibilizandose cara ao
contorno para a satisfaccion estética e como aspecto motivador para o seu
desenvolvemento creativo, potenciando a competencia de conciencia e
expresion cultural; debe cofiecer os antecedentes artisticos e as achegas de
artistas ao debuxo, as artes plasticas e ao desefio, en xeral, a través da
historia, e sobre todo a presenza e a funcion do debuxo nas manifestaciéns
artisticas contemporaneas. O cofiecemento da evolucion e a sua valoracion
positiva do debuxo artistico como linguaxe expresiva e comunicativa reforzara
as suas aplicaciéns nunha sociedade cada vez mais tecnoloxica e inmediata.

A materia de Debuxo Artistico nesta etapa debe proporcionar un panorama
amplo das suas aplicacions, orientando e preparando para outras ensinanzas
posteriores que o0 alumnado poida cursar, sexan artisticas ou tecnoldxicas,
como base para a formacion de profesionais creativos/as: ensinanzas artisticos
superiores, ensinanzas profesionais de artes plasticas e deseno, belas artes e
outras afins; en definitiva, ensinanzas creativas nas suas multiples facetas
(interiores, moda, produto grafico, multimedia, xoiaria, ilustracion, desefio web,
multimedia, etc.).
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Debuxo Artistico | estruturase en cinco bloques de contido: "O debuxo como
ferramenta”, "Lifa e forma", "A composicion e os seus fundamentos”, "A luz: o
claroscuro e a textura" e "A cor".

Debuxo Artistico Il estruturase noutros cinco bloques de contido: "A forma:
estudo e transformacién”, "A expresidon da subxectividade", "Debuxo e
perspectiva", "O corpo humano como modelo" e "O debuxo no proceso
creativo".

Ao longo da historia, a imaxe e a palabra tefien constituido as formas mais
importantes para transmitir e expresar ideas e sentimientos, ademais de ser
fonte de cofiecemiento de cada época. Na sociedade actual, e en particular
desde a segunda metade do século XX, a imaxe ten cobrado un protagonismo
sin precedentes en ningunha outra época da historia humana, influindo en casi
todas as actividades, formas de vida e creaciéns da nosa civilizacion; entre
outras destacar a influencia da publicidade, dos medios de comunicacion y da
arte, da man dun desenvovemento dos medios de tratamento das imaxes e a
informacion impensables fai varias décadas.

Contribucién ao desenvolvemento das competencias

cIav_e. Relacion dos estandares de aprendizaxe
avaliables

Esta materia polo seu caracter tedrico-practico e integrador e pola aplicacion
directa dos seus contidos, potencia en maior ou menor medida o desenrolo de
todas as competencias clave. O curriculo do Debuxo Artistico permite a todo
o alumnado o desenrollo de todas as competencias clave, desde un enfoque
significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuais, saberes
procedimentais, actitudes e valores propios da materia. A contextualizacion
das aprendizaxes e das metodoloxias activas garanten a transferencia do
aprendido, contribuindo ao desenvolvemento de cada unha das sete
competencias clave.

- O Debuxo Artistico vinculase en particular coa competencia “Conciencia e
expresidons culturais”, pois integra actividades e procesos creativos da
realidade e da produccion artistica e favorece o desenrolo da sensibilidade
artistica e da alfabetizacion estética. Ponse a énfase en ampliar o
coflecemento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacién das técnicas e
os recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e
percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores
estéticos e culturais das producciéns artisticas e a ser capaz de se expresar a
través da imaxe. Nesta etapa ponse a énfase en ampliar o cofiecemiento dos
diferentes codigos artisticos e na utilizacion das técnicas e dos recursos que
lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde
o cofieocemento da linguaxe visual, apreciar os valores estéticos e culturais

das producions artisticas; sempre que fora posible, terian que se ligar co
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sustrato cultural da sua rexion ou comunidade. Por outra parte, contribuese a
esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidade de
técnicas plasticas e visuais e se ten a capacidade de expresarse a través da
imaxe.

- Comunicacién lingiistica. O debuxo permite facer uso de uns recursos
especificos para expresar ideas, sentimentos emocions a vez que permite
integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e con iso enriquecer a
comunicacioén, desde o cofiecemento do seu propio contexto socio-cultural. E
unha competencia desenvolta durante todo o curso a través dos bloques de
contido, os alumnos teran que explicar, argumentar e expofier 0s seus propios
proxectos, de forma oral e escrita, ao mesmo tempo que aprenden a usar un
amplo vocabulario especifico da materia: significados da imaxe, descricion dos
medios de expresion, a linguaxe da comunicacién visual, a publicidade, o cine,
as funcions das imaxes, etc. Toda forma de comunicacion posue uns
procedimentos comuns e, como tal, a Educacion plastica e visual permite facer
uso de uns recursos especificos para expresas ideas, sentimentos e emocions
a vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e
con elo enriquecer a comunicacion.

- Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.
A través do razonamento matematico e do pensamento léxico e espacial.
Desde os elementos estructurais da imaxe, fondo, forma, tamaro, situacion,
hasta as construccions xeométricas (angulos, triangulos, poligonos, etc.).
Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolica &
obxectivo da area, asi como profundar no cofiecemento de aspectos espaciais
da realidade, mediante a xeometria e a representacién obxectiva das formas.
As capacidades descritas anteriormente contriblien a que o alumnado adquira
esta competencia.

- Competencia dixital. A traveso do uso das tecnoloxias da informacion e a
comunicacién, como medio de busqueda, seleccion e tratamento da
informacion de maneira critica e reflexiva. Inclue aspectos como a observacion
sistematica, a creacion de imaxes, o uso de algunhas ferramentas informaticas
para crear e/ou tratar textos e imaxes. A importancia que adquiren no curriculo
os contidos relativos ao entorno audiovisual e multimedia expresa o papel que
se otorga a esta materia na adquisicion da competencia en tratamento da
informacion e en particular ao mundo da imaxe que dita informacion incorpora.
Ademais, o0 uso de recursos tecnoloxicos especificos non so supdn unha
ferramenta potente para a producion de creacions visuais e a sua vez colabora
na mellora d esta competencia.

- Competencia de aprender a aprender, a traveso da investigacion,
experimentacion e aplicacion practica dos contidos, integrando unha busqueda
persoal das propias formas de expresion, participando de forma autbnoma na
resolucién de problemas e organizando a sua propia aprendizaxe a traveso da
xestion do tempo e a informacion na planificacion e organizacién das
actividades. Traballa a observacién sistematica, a andlise de casos e a

busqueda de solucions. Desenvolve a capacidade para superar obstaculos,
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fomenta a motivacion e a confianza nun mesmo; contriblese na medida en que
se favoreza a reflexién sobre procesos e experimentacion creativa, a toma de
conciencia das propias capacidades e recursos asi como a aceptacion dos
propios erros como instrumento de mellora.

- Competencia social: compartir proxectos, valorar o traballo individual e
colectivo. A traveso do traballo en equipo suscitaranse actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidade e se favorecera a adquisicion de
habilidades sociales; fomenta o uso de medios de expresion ou comunicacion e
a valoracion critica dos mesmos (cine, television, prensa...). Na medida en que
a creacion artistica supofia un traballo en equipo, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e a aceptacion das diferencias e
se contribuira a adquisicion de habilidades sociais. Por outra parte, o traballo
con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento
creativo e a expresion de emocions, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas coa diversidade de respostas diante dun mesmo
estimulo e a aceptacion das diferenzas.

- Espiritu emprendedor e de iniciativa. Todo proxecto creativo require
planificar, xestionar e tomar decisidéns; os contidos da materia promoven a
iniciativa, a innovacién, a autonomia e a independencia, como factores que
contribuen a aprendizaxe eficaz e ao desenvovemento persoal do alumnado.
Potencia a capacidade para pensar de forma creativa. A Educacion plastica
colabora na adquisicion de autonomia e iniciativa persoal dado que todo
proceso de creacién supon convertir unha idea nun producto. Colabora
estreitamente en desenvolver estratexias de planificacion, de previsién de
recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo, situa ao
alumnado diante dun proceso que lle obriga a tomar decisions de maneira
auténoma. Todo este proceso xunto co espiritu creativo, a experimentacion, a
investigacion, e a autocritica fomentan a iniciativa e autonomia persoal.

- Conecemento e interaccion co mundo fisico. A practica do debuxo
contriblie a adquisicion da competencia no cofiecemento e a interaccion co
mundo fisico mediante a utilizacion de procedimentos relacionados co método
cientifico, como a observacion, a experimentacion e o descubrimento e a
reflexion e analise posterior. Asimesmo introduce valores de sostibilidade e
reciclaxe en canto a conservacion do patrimonio cultural.

En resumo, o curriculo desta materia posibilita que a aprendizaje da
producion, desefio e creacion de imaxes, obxectos ou feitos a traveso de
cbdigos visuais, artisticos e técnicos poda concretarse en propostas diversas
de descricion e representacion grafico-plastica, de expresién subxectiva, de
composiciéon visual, de transferencia de linguaxes, ou de transformacién de
imaxes.

Posibilita tamén a sua posta en practica tanto cos medios grafico-plasticos
tradicionais e actuais, como a traveso das tecnoloxias dixitais, que abran vias
de experimentacion de novas formas de expresion e creacion.
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Concrecion dos obxectivos

As ensinanzas no Bacharelato contribuiran a desenrolar nos alumnos e as
alumnas as capacidades que lles permitan:

1- Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus
dereitos no respeito aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a
solidariedade entre as persoas e grupos, exercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural e prepararse para o
exercicio da cidadania democratica.

2- Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudio e traballo individual e
en equipo como condicion necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas
da aprendizaxe e como medio de desenrolo persoal.

3- Valorar e respetar a diferencia de sexos e a igualdade de direitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das persoas por razon de
sexo ou por calquer outra condicion ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofan discriminacion entre homes e mulleres,
asi como calquera manifestaciéon de violencia contra a muller.

4- Afortalar as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da
personalidade e nas suas relacions cos demais, asi como rexeitar a violencia,
os prexuizos de calquer tipo, os comportamentos sexistas e resolver
pacificamente os conflictos.

5- Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para,
con sentido critico, adquirir novos cofiecementos. Adquirir unha preparacion
basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a
comunicacion.

6- Concebir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como cofecer e aplicar os métodos para
identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

7- Desenrolar o espiritu emprendedor e a confianza en si mesmo, a
participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para
aprender a aprender, planificar, tomar decisidons e asumir responsabilidades.

8- Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, nas linguas
galega e castela textos e mensaxes complexos, e iniciarse no coinecemento, a
lectura e o estudo da literatura.
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9- Comprender e expresarse nunha ou mais linguas extranxeiras de maneira
apropiada.

10- Cofiecer, valorar e respetar os aspectos basicos da cultura e a historia
propia e allea, asi como o patrimonio artistico e cultural.

11- Conecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros,
respetar as diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude corporais e
incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenrolo persoal e social. Cofecer e valorar a dimension humana da
sexualidade en toda a sua diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais
relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio
ambiente, contribuindo a sua conservacion e mellora.

12- Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas
manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresion e
representacion.

Considerando os obxectivos do Debuxo Artistico, esta etapa tera como
obxectivo o desenrolo das seguintes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes do
entorno natural e cultural, con especial atencion ao galego, sendo sensible as
cualidades plasticas, estéticas e funcionais, transmitindoas de forma verbal e
escrita.

2. Apreciar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e
apreciando os seus contidos e entendelos como parte da diversidade do
patrimonio cultural, sobre todo do galego, contribuindo ao seu respeto,
conservacion e mellora, reforzando a capacidade de cofiecer e interpretar o
mundo fisico.

3. Comprender as relacions da linguaxe plastico e visual con outras linguaxes e
escoller a formula expresiva mais adecuada en funcion das necesidades de
comunicacion.

4. Expresarse con creatividade, mediante o uso das ferramentas da linguaxe
plastica e visual actual e saber relacionalas con outros ambitos de
coflecemento.

5. Utilizar a linguaxe plastica para representar emocions e sentimentos,
vivencias e ideas, contribuindo & comunicacion, a reflexiéon critica e ao respeto
entre as persoas.

6. Utilizar as diversas técnicas plasticas e visuais e as tecnoloxias da
informacion e a comunicacion para aplicalas a diferentes interpretaciéns visuais
nas propias creacions.
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7. Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as
proporcions e a representacion das cualidades das superficies e o detalle de
maneira que sexan eficaces para a comunicacion.

8. Planificar de forma individual e cooperativa o proceso de realizacién dun
obxecto partindo duns obxectivos prefixados, reflexionar, revisar e valorar, ao
final de cada fase, o estado da sua consecucion.

9. Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con
flexibilidade e responsabilidade, favorecendo o dialogo intercultural, a
colaboracion, a libertade de expresion, a practica de experiencias artisticas
compartidas e la comunicacion.

10. Apreciar a creatividade na expresion de ideas, experiencias ou sentimentos
a traveso de diferentes medios artisticos, como a musica, a literatura e as artes
visuais e escénicas do patrimonio cultural universal e, en particular, de Galicia.

A formaciéon nesta etapa engloba a aprendizaxe das distintas linguaxes
plasticas, desde o cine, a fotografia, o disefio hasta o debuxo técnico. Estes
recursos son fundamentais para asimilar contidos de outras areas e supofien a
base fundamental para futuros estudos, respondendo as necesidades
comunicativas actuais, profundizando no proceso creativo para resolver
problemas da realidade cotian e o uso determinante das novas tecnoloxias
como medio expresivo.

Concrecién para cada estandar de aprendizaxe
avaliable

Os contidos estan organizados en los TRES BLOQUES, distribuidos en OITO
UNIDADES DIDACTICAS.

Hai un total de 48 actividades directamente vinculadas cos contidos de tipo
conceptual do temario

Bloque 1. O debuxo como ferramenta

= B1.1. Diferentes modosde = B1.1. Valorar a = DA1.B1.1.1. Valora e = CSC

[]
T S5 3 T a o

ver e debuxar. Debuxo e
funcion.

importancia do debuxo
como ferramenta do
pensamento e fin en si
mesmo, a través da
historia da arte, no
proceso creativo, con fins
artisticos, tecnoloxicos ou
cientificos.

cofiece a importancia do
debuxo artistico, as suas
aplicaciéns e as suas
manifestacions a través da
historia e na actualidade,
co estudo e a observacion
de obras e artistas
significativos/as.

= CCEC
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= B1.2. Expresiéon da
subxectividade.

« B1.3. Materiais, utensilios
e soportes basicos.

« B1.4. Introducion as
técnicas secas e a sla
aplicacion.

= B2.1. Elementos basicos
na configuracién da forma.
A lifia como elemento
configurador.

= B2.2. A perspectiva
intuitiva e a sta aplicacion
no debuxo artistico.

= B1.2. Utilizar con criterio
os materiais e a
terminoloxia especifica.

« B1.3. Amosar unha
actitude auténoma e
responsable, respectando
as producidns propias e
alleas, asi como o espazo
de traballo e as pautas
indicadas para a
realizacién de
actividades, achegando &
aula todos os materiais
necesarios.

Bloque 2. Lifia e forma

«B2.1. Describir
graficamente obxectos
naturais ou artificiais,
amosando a comprension
da sta estrutura interna.

= B2.2. Empregar a lifia
para a configuracion de
formas e transmision de
expresividade.

« DA1.B1.1.2. Selecciona,

relaciona e emprega con
criterio a terminoloxia
especifica, de forma oral e
escrita, en postas en
comun ou probas
individuais, aplicada a
produciéns propias ou
alleas.

DA1.B1.2.1. Utiliza con
propiedade os materiais e
0s procedementos mais
idéneos para representar e
expresarse en relacion as
linguaxes graficas,
adecuandoos ao obxectivo
plastico desexado.

DA1.B1.3.1. Mantén o seu
espazo de traballo € 0 seu
material en perfecto
estado, e achégao a aula
cando € necesario para a
elaboracion das
actividades.

DA1.B1.3.2. Amosa unha
actitude auténoma e
responsable, respectando
o traballo propio e alleo.

DA1.B2.1.1. Utiliza a lifia
na descricion gréfica de
obxectos expresando
volume, movemento,
espazo e sensacions
subxectivas.

DA1.B2.1.2. Representa
formas naturais e
artificiais, de maneira
analitica ou expresiva,
atendendo & comprension
da sua estrutura interna.

DA1.B2.2.1. Comprende e
representa as formas
desde distintos puntos de
vista.

DA1.B2.2.2. Describe
graficamente as formas
atendendo as suas
proporcidns,
relacionandoas con formas
xeométricas simples.

Blogue 3. A composicién e os seus fundamentos
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= CSIEE
= CCEC

« CSC

= CSIEE

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
« CCEC

= CSIEE
= CCEC

« CMCCT
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B3.1. Composicion
intuitiva. Concepto de
equilibrio visual.

B3.2. Psicoloxia da forma.
Leis visuais que rexen as
relacions entre as formas
do cadro.

«B3.1. Elaborar
composiciéns analiticas,
descritivas e expresivas
con diferentes graos de
iconicidade.

= B3.2. Aplicar as leis

basicas da percepcion
visual ao representar
distintos volumes
xeométricos ou organicas
dentro dun espazo
compositivo, atendendo
4s proporcions e a
perspectiva.

DA1.B3.1.1. Selecciona os
elementos graficos
esenciais para a
representacion da
realidade observada
segundo a funcién que se
persiga (analitica ou
subxectiva) e 0 seu grao
de iconicidade.

DA1.B3.2.1. Relaciona e
representa as formas no
plano atendendo as leis
visuais asociativas, as
organizacions
compositivas, ao equilibrio
e &s direccions visuais en
composicions cunha
finalidade expresiva,
analitica ou descritiva.

Bloque 4. Aluz. O claroscuro e a textura

B4.1. A mancha como
elemento configurador do
volume. O claroscuro.

B4.2. A construcion das
sombras. Valores tonais.

B4.3. lluminacién. Tipos de

luz e 0 seu
comportamento.
B5.1. Teoria da cor.

Natureza. Dimensions e
comportamento da cor.
B5.2. Expresividade da
cor.

= B4.1. Representar o
volume de obxectos e
espazos tridimensionais
mediante a técnica do
claroscuro.

« B4.2. Valorar a influencia
da luz como
configuradora de formas e
0 seu valor expresivo.

« B4.3. Explorar as
posibilidades expresivas
da textura visual e o
claroscuro

Bloque 5. A cor

= B5.1. Cofiecer e aplicar
os fundamentos tedricos
sobre a cor e as relacidns
cromaticas, tanto na
expresion grafico-plastica
como na analise de
diversas manifestacions
artisticas.
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DA1.B4.1.1. Representa o
volume, 0 espazo e a
textura aplicando técnicas
grafico-plasticas mediante
valores luminicos.

DA1.B4.2.1. Cofiece o
valor expresivo e
configurador da luz, en
valores tanto acromaticos
como cromaticos, e
explicar verbalmente eses
valores en obras propias e
alleas.

DA1.B4.3.1. Observa e
utiliza a textura visual con
procedementos grafico-
plasticos, con fins
expresivos e
configuradores, en obras
propias ¢ alleas.

DA1.B5.1.1. Aplica a cor
seguindo as dimensiéns
desta (valor-luminosidade,
saturacion-intensidade e
croma-ton) na
representacion de
composicions e formas
naturais e artificiais.

DA1.B5.1.2. Demostra o
cofiecemento, con
explicaciéns orais, escritas
e graficas, dos
fundamentos tedricos da
cor en composicions e
estudos cromaticos.

DA1.B5.1.3. Aplica de
maneira expresiva a cor na
obra plastica persoal.

« CSIEE
« CCEC

= CAA

= CSIEE
= CCEC

« CCL
« CSIEE
« CCEC

= CCEC

= CSIEE
= CCEC

« CCL
« CCEC

= CCEC




« DA1.5.14. Analiza o uso « CSIEE
da cor observando as . CCEC
produciéns artisticas de
referencia en todas as
sUias manifestacions.

= DA1.B5.1.5. Representa = CSIEE
0s matices cromaticos, a . CD
partir de observacion do
natural, mediante a
mestura de cores
primarias.
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Criterios de calificacién. A través de observacion en el aula y realizacion de de
actividades. Realizar un minimo de 70% actividades (laminas), calificadas de 0 a 10
con valor > 5. Actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo.)

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes. Alguna de las
actividades se pude entender como clave como minimo obligatorio para recuperar.

Nota. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los
alumnos. Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo. Estas cifras de
minimos son meramente indicativas, cada docente decidira cuales son los minimos
para superar en cada evaluacion la materia.

Metodologia y recursos didacticos
Se requiere una metodologia activa y atenta a lo que acontece en el aula.

El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la unidad
mediante una proyeccion de los mismos o resumen escrito de los contenidos del
libro de teoria, incidiendo en los conceptos clave como: expresividad del punto,
tipos de lineas, definir formas mediante puntos, expresividad de la linea, ritmos
lineales, lineas para definir formas y volumenes, proceso para realizar un dibujo a
mano, normas para trabajar con lapices de grafito, carboncillo y lapices de colores,
el claroscuro, definicion de volumenes con luces y sombras.

Se pueden usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante
medios audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos
y definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccidén de imagenes,
al final hacer un resumen (hay test de autoevaluacién en cada unidad didactica
para los contenido minimos).

Se explicaran las actividades, el niumero de ellas, su nivel de dificultad, los
materiales necesarios y se hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos,
para utilizar diferentes técnicas e instrumentos, de forma que se marque un plan de
trabajo de las diferentes laminas, con un limite de tiempo, dejando claro los
minimos los minimos a conseguir...

Recursos didacticos. Ambos textos (teoria y actividades). Cafdén de proyeccion
(se va a disponer en la web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Un
par de quipos informaticos para consultas via internet o materiales didacticos.

Materiales para dibujo y pintura. Equipos de grupo: diferentes cajas de lapices,
rotuladores, ceras y pasteles de color), equipos de pinturas al gouache/témpera,
soportes (las propias laminas del libro de actividades) otros soportes e de papel
grueso (gramaje superior y cartulinas adecuadas para estas técnicas)

Los alumnos deben tener un equipo de trabajo individual sencillo con lapices de
diferentes grosores, plantillas de dibujo y compas, y alguna técnica de color como

lapices o barrad de ceras. El resto, que utilicen los del grupo o equipo, con las
debidas instrucciones para su guarda y mantenimiento.

Nota: Complementar con las instrucciones explicados en el apartado general sobre
metodologia e y recursos didacticos
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién linguistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia
social. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender.
Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico

Competencia de comunicacion lingiiistica.

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes
para expresar ideas, sentimientos y emociones. A través de textos con actividades
de explotacion, se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la
adquisicion de la competencia lectora. Uso del Iéxico propio del lenguaje visual y
plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos propios para expresarse e,
relacionandolo con otros lenguajes.

Conciencia y expresiones culturales.

El alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el
conocimiento que posee sobre los diferentes cédigos artisticos y la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios. La experimentacion e investigacion con
diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicién de esta competencia,
sobre todo, en la elaboracién y creacién de las diversas y variadas composiciones
propuestas en las actividades de esta unidad didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos
artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se
liga al conocimiento de los caminos andados por la sociedad en las practicas
artisticas y a los usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.

Competencia social y civica.

La realizacion de trabajos en equipo, valorando la tolerancia, respeto, cooperacion
y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las posibilidades expresivas del
mismo. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que
inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas situan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y
descriptivas. Realizacién de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.

Realizaciéon de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion
(desde la idea inicial hasta la elaboracion de imagenes), facilitando la
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Concrecions metodoloxicas

O proceso metodoldgico a seguir ha de ter en conta as peculiaridades
e circunstancias de cada aula, para traballar individualmente e en
equipo, e iniciaralles no conecemento da realidade de acordo cos
principios dos métodos artistico e cientifico.

En consecuencia, para conseguir uns resultados satisfactorios,
propofiemos téflanse en conta os seguintes principios:

- Debemos ter claros os obxectivos desta materia. Hai unha opinién
bastante xeneralizada e ao noso entender errénea, non é unha
materia para aprender a debuxar, nin a pintar, nin facer fotografias,
ainda que se debuxe, se pinte ou se fagan fotos. Son medios, non
fins. Aprender a debuxar, pintar, fotografar € un proceso longo e
complicado, require moito tempo e moita practica (pddese aprender a
pintar con acuarelas nunhas horas?); non hai que suscitar NUNCA
obxectivos inalcanzables e polo tanto frustrantes. Os obxectivos
deben ser realistas, alcanzables, medibles e valorables e polo tanto
correxibles.

- En todos os grupos nos que deamos clase sempre imos atopar duas
ou tres alumno moi habiles debuxando (mirar os seus apuntes ou
cadernos), alumnos habiles cos numeros, outros con boas condicions
para o deporte, outros que cantan ben, etc., outros que lles custa
moito entender as explicacidéns: é a “diversidade”; pero os que pintan
ben seguirano facendo con ou sen profesor; se reciben clases
especificas de debuxo ou pintura separadamente, melloraran a sua
técnica e poderan chegar lonxe; pero non é esa nosa funcidn, entre
outras cousas porgue non hai tempo.

4

- E un comezo, un desenvolvemento de capacidades; tratase de
aprender unha linguaxe, o visual e os seus fundamentos (polo tanto
son conceptos). Tratase asi mesmo de cofiecer diferentes técnicas e
materiais para a expresion artistica; para iso practicaremos do
debuxo, a pintura, a fotografia, pero fundamentado no “interese e
pracer” de saber e cofiecer e aprender aprehendiendo o caracteristico
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de cada materia e concepto. Asi mesmo desenvolver potencialidades
latentes, todos sabemos debuxar (escribir € debuxar), a imaxe é o
paso previo ao cofilecemento (“saber ver”, “a vista € mais rapida que
a palabra”), pero hai que expresar con palabras o que nos aporta a

vista.

E fundamental organizar os tempos nos procesos de ensino-
aprendizaxe desta materia, dispofiemos dunhas 100 sesiéns dunha
hora por curso (unhas 35 semanas) e é o que hai, gustenos ou non, e
hai que organizalo todo, temporalizando as unidades didacticas e o
nimero de actividades minimas a realizar., Nun momento
determinado si vemos que o0s imprevistos ou o ritmo da clase,
altérannos as propostas iniciais hai que ter previstos, posible
correcciones marcando o que entendemos como minimos a impartir
nas diferentes unidades.

- Temos que considerar que o Debuxo é un area primordialmente
conceptual-procedimental, non s6 procedimental, xa que a través
dela débense adquirir uns conceptos claros e definidos, tanto
creativos como expresivos. As artes plasticas suscitanse como unha
actividade racional que utiliza a manualidade para expresarse.

-Débese ter en conta a heteroxeneidade do alumnado e actuar en
consecuencia, polo que a metodoloxia adaptarase as necesidades de
cada individuo.

-Os conceptos han de tratarse de forma secuenciada, ben definidos e
acoutados, de modo que eviten a ambigledad; por outra banda,
deben fomentar a capacidade de abstraccién. O desenvolvemento da
capacidade manual conseguirao o propio alumno mediante as
actividades de ensino-aprendizaxe propostas para cada unidade
didactica.

-O Debuxo Artistico no Bacharelato constitie unha iniciacion aos
estudos artisticos. Con todo, o seu punto de partida debe atoparse no
mundo cotian de imaxes e feitos plasticos no que se moven os
alumno/as; este mundo esta cheo de produtos propios de:

Arquitectura

* Artes plasticas
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* Desefio grafico
Desefio industrial
* Moda

* Imaxes visuales transmitidas por diferentes medios:
televisidn, cine, video, Internet, fotografia...

- O que se aprende, construese sobre o que se cofece da realidade,
completdndose coa informacién que se vai adquirindo, polo que se
debe procurar relacionar as actividades e os temas propostos coa
contorna e intereses do alumno/a. Deste xeito facilitase o seu
autoexpresion, a interpretacion de feitos reais e, tamén, favorécese o
pensamento divergente.

- Os alumno/as, mediante a experimentacion, o traballo en grupo, a
procura e seleccion de informacién, e a posta en comun dos traballos
realizados, tefien a posibilidade de aprehender a realidade,
favorecéndose a comunicacion entre eles/as.

- As actividades de ensino-aprendizaxe propostas tefien un referente
de seguridade que lle permite ao alumno/a superar as dificultades da
sUa tarefa. Para iso, preséntase un numero elevado, secuenciado,
progresivo e variado de actividades, co que, tamén, pddese traballar
ben a diversidad do alumnado.

-0 proceso de ensino-aprendizaxe debe materializarse na creacion de
mensaxes visuales por medio de técnicas e procedementos
adecuados, tanto de forma individual como colectiva, sobre todo, si
temos en conta as posibilidades que ofrecen hoxe as tecnoloxias da
informacion e a comunicacion.

Os principios metodoldgicos nos que se basea a actividade docente
son:

Motivacion: Inserir ao alumno/a en o proceso de ensino-
aprendizaxe, é quizais, a tarefa mais dificil do labor docente, polo
que, o profesor/a, deberd elaborar estratexias que sustenten a
metodoloxia global proposta.
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Investigacion: Entendida tanto como principio didactico que imbua
toda a creatividade e marque a forma de traballar, como estratexia
didactica. Suscitase unha investigacién, non no sentido cientifico da
palabra, sendn no experimental, é dicir, que o alumno/a descubra a
través da experiencia e a observacion.

Creatividade: O desenvolvemento da creatividade é prioritario na
linguaxe plastica e visual, posto que toda a actividade expresiva o é
en canto supdén unha creacién por parte do individuo. Tratase, non so
de desenvolver destrezas ou lograr técnicas que permitan realizar
determinados traballos ou tarefas, sendn, e sobre todo, de fomentar
0 uso, dun modo creativo e particular, de diversos procedementos
aplicados a un mesmo fin.

Potenciarase a creatividade a través dos seus principais indicadores:

Fluidez, indica a capacidade de solucionar problemas dando
mais dunha resposta a unha mesma situacion, ou de producir un gran
numero de ideas nun tempo determinado.

Ductilidade, para ser capaces de adaptarse as circunstancias e
situaciéns concretas, e de reformar ou variar, si asi o requiren as
circunstancias, o proxecto ou idea.

Orixinalidade, no sentido de intentar crear un traballo
diferente, para que cada