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1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION.

A presente programacién didactica, elabdrase de conformidade co disposto na disposicion
adicional segunda da RESOLUCION do 17 de xufio de 2021, da Secretaria Xeral de Educacién e
Formacién Profesional, pola que se ditan instruciéns para o desenvolvemento das ensinanzas de
educacion infantil, educacién secundaria obrigatoria e bacharelato no curso académico 2021-
2022.

1.1. Contextualizacion

O IES Terra de Soneira estd emprazado na vila de Vimianzo, no centro da comarca de Soneira.
A vila conta con 5000 habitantes aproximadamente, e acumulase nos Ultimos anos un descenso
de poboacién que se reflicte na diminucidn do numero de alumnado do centro. A zona
caracterizase por un escaso desenvolvemento econdmico que se veu agravado nos Ultimos anos
pola crise econdmica o cal se comproba no alto nivel de desemprego da mocidade e na franxa
poboacional de entre os 30 e 50 anos.

A distribucién poboacional e territorial ven caracterizada polo minifundio, e a dispersién da
poboacion que vive, ademais de no pobo, en pequenas vilas ou lugares dispersos pola comarca.
O Instituto imparte a seguinte oferta formativa:

e Nivel da ESO.

e Bacharelato de Ciencias da Natureza, e Humanidades.

e CM e CSuperior de Xestién Administrativa.

e centro ten adscritos os centros de Educacidn Primaria de Baifias e San Vicente
(Vimianzo).

2. ORGANIZACION DO DEPARTAMENTO

No curso 2022-2023, o Departamento de Artes Plasticas é unipersonal, formado polo
profesor José Manuel Dopico Soto.

3. MATERIAS IMPARTIDAS

O Departamento de Artes Plasticas é responsable das materias de:

e Educacién Plastica, Visual e Audiovisual nos cursos 12, 32 e 42 de E.S.O.

e Debuxo Técnico en 12 e 22 de Bacharelato.



4. DISTRIBUCION DE GRUPOS E ALUMNOS

Os grupos correspondentes ao curso 2022/2023 para a materia de Educacién Plastica, Visual e

Audiovisual, Debuxo Técnico son:

EDUCACION SECUNDARIA OBRIGATORIA

CURSOS N2 DE GRUPOS TOTAL HORAS
12 ES.O. 2 4
32ES.O. 2 4
42 ES.O. 1 3
BACHARELATO
CURSOS N2 DE GRUPOS TOTAL HORAS
12 BACHARELATO- DT 1 4
22 BACHARELATO-DT 1 4

5. REUNIONS DE DEPARTAMENTO

A finalidade das reuniéns de Departamento son:
A) Tratar de conseguir os obxectivos desta materia.

B) Facer unha axeitada distribucion e seleccion dos contidos nas diferentes etapas de
Secundaria.

C) Traballar e discutir os obxectivos e os contidos se fora necesario cando as caracteristicas do
grupo ou dalgun alumno en particular o requira.

D) Acordar os criterios de Avaliacion das distintas probas atendendo sempre s contidos
minimos.

E) Realizar calquera modificacidn a esta programacion sempre que se considere pertinente.

F) Acordar a compra de materiais necesarios para unha mellor consecuciéon do ensino
aprendizaxe dos alumnos.

Tendo en conta o punto E deste apartado, esta programacion non debe ser considerada con
rixidez, sendn con flexibilidade, para poder atender a diversidade na medida do posible.
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1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION.

Esta programacion de 42 de ESO para o curso 2021/22 esta redactada tendo en conta o
seguinte marco lexislativo:

DECRETO 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacién secundaria
obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia (DOG Num. 120 Luns, 29 de
xufio de 2015 Pax. 25434 e seguintes)

En cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: "Expresién plastica",
"Debuxo técnico", "Fundamentos do desefio" e "Linguaxe audiovisual e multimedia".

O blogue de "Expresidon pldstica" experimenta con materiais e técnicas diversas na
aprendizaxe do proceso de creacién. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia na
creacién de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacién de proxectos
artisticos, tanto propios coma colectivos.

Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a analise critica das
imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial fincapé no uso das tecnoloxias da informacién e
da comunicacién aplicadas a imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" traslddanse cofiecementos tedrico-practicos sobre
formas xeomeétricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos 4 resolucién
de problemas e 4 realizacién de desefios.

2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO LOGRO DAS COMPETENCIAS
CLAVE.

De xeito especifico a materia de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual de 42 da ESO
contribuird ao desenvolvemento das competencias clave da seguinte maneira:

. Competencia: Contribucion:
Comunicacion linglistica (CCL): Alta
Competencia matematica e lalta

competencias bdsicas en ciencia e
tecnoloxia (CMCCT):

Competencia dixital (CD): Alta

Aprender a aprender (CAA): Moi alta

Competencias sociais e civicas (CSC):  |Moi alta

Sentido de iniciativa e espirito

Moi alta
emprendedor (CSIEE):

Conciencia e expresions culturais |Especialmente
(CCEC): alta

Comunicacion linglistica (CCL): Favorecida 6 integrar a linguaxe plastica e visual con outras
linguaxes para expresar ideas, sentimentos e emocidns.

Competencia matemadtica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT):
Desenvolvida 6 tratar os contidos de xeometria e empregando a linguaxe simbdlica matematica.
Adquirida 6 utilizar procedementos relacionados co método cientifico, como a observacién, a
experimentacion, o descubrimento e a reflexidn e posterior analise.



Competencia dixital (CD): Moi desenvolvida na materia de EPVAV no contorno audiovisual e
multimedia, empregando cada vez mais os recursos informaticos e a tecnoloxia dixital para a
creacion, estudo e andlise de imaxes.

Aprender a aprender (CAA): Competencia para aprender a aprender. Traballase coa reflexion
sobre os procesos e a experimentacion creativa.

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE): Moi desenvolvida na EPVAV, dado que
todo proceso de creacidon implica a conversion dunha idea nun produto. Apréndese a
desenvolver estratexias de planificacidon, de previsién de recursos, de anticipacion e avaliacién
de resultados. Todo isto, xunto co espirito creativo, a experimentacion, a investigacién e a
autocritica, fomentan a iniciativa e a autonomia persoal.

Conciencia e expresidns culturais (CCEC): Adquirese fundamentalmente a través desta area,
Xa que esta presente 6 longo de todo o curriculo. Os alumnos e alumnas aprenden a mirar, ver,
observar e percibir, e a apreciar os valores estéticos e culturais das produciéns artisticas do
patrimonio cultural propio e alleo, desde o cofiecemento da linguaxe visual.

3. OBXECTIVOS PARA O CURSO.

3.1. Obxectivos xerais da etapa.

A Educacién Plastica Visual e Audiovisual contribuird neste cuarto curso a desenvolver nos
alumnos e nas alumnas as capacidades que lles permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto
as demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e os
grupos, exercitarse no didlogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de
oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e
prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo,
como condicidn necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio
de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre
eles. Rexeitar a discriminacién das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicidn
ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacidn entre
homes e mulleres, asi como calquera manifestacién de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as stas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suas
relacidns coas demais persoas, asi como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e os
comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bdsicas na utilizacién das fontes de informacidn, para adquirir
novos coflecementos con sentido critico. Adquirir unha preparacién bdsica no campo das
tecnoloxias, especialmente as da informacién e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias,
asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do
cofiecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido
critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisidéns
e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua galega e na
lingua casteld, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo
da literatura.



i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

I) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da historia propias e das
outras persoas, asi como o patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que
realizaran achegas importantes a cultura e 4 sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.

n) Apreciar a creacién artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

i) Cofiecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linglistico, cultural, historico e
artistico de Galicia, participar na sla conservacién e na sua mellora, e respectar a diversidade
lingliistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese
e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o) Coiiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para
o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relacién interpersoal e expresién de
riqueza cultural nun contexto plurilinglie, que permite a comunicacidon con outras linguas, en
especial coas pertencentes 4 comunidade luséfona.

3.2. Obxectivos especificos do curso.

Os obxectivos especificos da EPVAV para este cuarto curso son os seguintes:

1. Analizar de forma critica as calidades estéticas, pldsticas e funcionais das imaxes e as
formas da contorna.

2. Utilizar técnicas e procedementos propios das linguaxes visuais para a expresion
creativa de ideas e experiencias e o establecemento de relaciéns interdisciplinares con outras
materias.

3. ldentificar os valores expresivos das linguaxes e soportes en fotografia, video, cinema,
televisién, banda desefiada e fotonovela, elixindo a férmula mais axeitada para a expresiéon de
emocions, vivencias e sentimentos.

4. Valorar o patrimonio artistico e cultural mundial, europeo, espafiol e de Galicia como un
medio de comunicacién e gozo individual e colectivo contribuindo & suda conservacion, a través
do respecto e divulgacion das obras de arte.

5. Seleccionar os elementos configurativos das linguaxes visuais e as grafico-plasticas:
formas, elementos de expresion, cor, luz, volume, sistemas de representacion e perspectiva en
funcién da mensaxe que se queira transmitir.

6. Aplicarlles ds propias creacidons materiais e técnicas de expresion plastica valorando os
avances no seu proceso creativo e no uso das tecnoloxias da informacién e a comunicacion.

7. Pasar figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos de maneira que
sexan eficaces para a comunicacién.

8. Expresar, por medio da linguaxe plastica, emocions e sentimentos, vivencias e ideas,
entendéndoa como un medio de enriquecemento da comunicacién, a reflexién critica e o
respecto entre as persoas.

9. Realizar composicions que favorezan e amplien a capacidade expresiva, valorando o
esforzo que supdn o proceso creativo.

10. Respectar os sinais de identidade do patrimonio cultural e artistico mundial, europeo,
espafol e de Galicia.

11. Interpretar, con respecto, outras maneiras de expresion visual e plastica diferentes das
propias, recoifiecendo a diversidade cultural como valor enriquecedor.

12. Analizar os elementos que integran as distintas linguaxes audiovisuais, as suas
finalidades e utilizar as tecnoloxias da informacion e da comunicacién como fonte de consulta
de forma auténoma e critica e no propio proceso creativo.

13. Participar en actividades de grupo respectando os modos de expresion visual e plastica
diferentes aos propios con actitudes de interese, flexibilidade e tolerancia.

14. Desenvolver actitudes de cooperacién, constancia no traballo, mantemento da orde e
limpeza e conservacidn do material individual e colectivo.
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4. CONTIDOS.

No cuarto curso da ESO esta materia estrutlrase en catro bloques: Bloque 1. Expresion
plastica. Bloque 2. Debuxo técnico. Bloque 3. Fundamentos do desefio. Bloque 4. Linguaxe
audiovisual e multimedia

Blogue 1. Expresion Plastica

1. A linguaxe plastica e visual na creacidon da composicion artistica.

2. Leis da composicién.

3. Leis da composicién: movemento, ritmo e lifias de forza.

4. Cor como ferramenta simbdlica.

5. Técnicas de expresion graficoplasticas. Experimentacidn con diversos materiais.

6. Interese pola investigacién sobre materiais, soportes, técnicas e ferramentas con fins
concretos, asi como a utilizacién das tecnoloxias da informacidn nas creacidn propias.

7. Iniciativa, creatividade e autoesixencia no proceso de produccion propio.

8. Seguimento do proceso de creacidn: bosquexo, proxecto, presentacion final e avaliacidn
(reflexidn propia e avaliacion colectiva).

9. Elaboracién de proxectos pldsticos de forma cooperativa.
10. Lectura e valoracion de obras artisticas e imaxes en distintos soportes.
11. Andlise de distintas obras de arte situandoas na época, na técnica

e no estilo aos que pertencen. Valoracién do patrimonio artistico.

Blogue 2. Debuxo técnico

1. Utensilios de debuxo técnico: estudo e manexo.

2. Trazados xeométricos: cuadrilateros, poligonos regulares e division
da circunferencia.

3. Tanxencias e enlaces.

4. Aplicacién dos procedementos de trazado de cuadrilateros, poligonos, tanxencias e
enlaces no desefio de motivos xeométricos.

5. Interpretacion das pezas a través das suas vistas diédricas.

6. Trazado, medidas e posicidn correctas das vistas de pezas sinxelas. Lifias vistas e ocultas.
Esbozo & man alzada e con utensilios de debuxo técnico.

7. Perspectiva cabaleira. Posicion dos eixes e coeficiente de reducion. Lifias vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

8. Sistema axonométrico: isometria. Posicidn dos eixes. Lifias vistas
e ocultas. Rotulaxe. Escalas.

9. Perspectiva cdnica central.

10. Perspectiva cdnica oblicua.

11. Andlise das posibilidades da posicidon do punto de vista.

12. Debuxo asistido por computador. Trazado de pezas planas e tridimensionais sinxelas.

11



Blogue 3. Fundamentos do deseino

1. Andlise das linguaxes visuais cotids (arte, desefio, publicidade, etc.).
2. Fases do proceso de desefio.

3. Andlise da estética e a funcionalidade do desefio industrial de obxectos.
4. Andlise da estética e funcionalidade do feismo arquitectdnico.

5. Campos de aplicacién do desefio.

6. Desefio de composicidons modulares utilizando trazados xeométricos.
7. Compoientes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo,
desefio, etc.

8. Secuenciacion e elaboracidn de proxectos creativos adaptados as
areas do desefio.

9. Informatica ao servizo dos proxectos de desefio.

10. Planificacion dun proxecto artistico.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

1. Tipos de planos cinematograficos. Analise dos factores expresivos
e a sta simboloxia.

. Realizacién dun storyboard.

. Estudo de planos, angulaciéons e movementos de cdmara no cine.
. Criterios estéticos na elaboracién de fotografias.

. Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas.

. Creacién dixital de imaxes.

. Desefio dun proxecto publicitario.

. Desenvolvemento dun proxecto persoal.

O 00 N o u B~ W N

. Analise critica da linguaxe publicitaria.

5. ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe avaliables son especificacions dos criterios de avaliacién que
permiten definir os resultados de aprendizaxe e que concretan o que o alumnado debe saber,
comprender e saber facer en cada disciplina. Deben ser observables, medibles e avaliables, e
permitir graduar o rendemento ou o logro alcanzado. Deben contribuir a facilitar o desefio de
probas estandarizadas e comparables. A sia numeracidn correspéndese con cada un dos
criterios de avaliacidon sinalados no apartado seguinte.

5.1. Temporalizacion

En cuarto curso da ESO a EPVAV impdrtense 3 horas semanais de docencia, que, por un total
de 35 semanas ao curso, dan, aproximadamente, 105 sesidns.

A media de semanas lectivas ao longo dun curso-tipo ven sendo de:
12 trimestre: 13 semanas
292 trimestre: 12 semanas

32 trimestre: 10 semanas
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De istas 105 sesidns habera que descontar 9 sesions de repaso, control e avaliacion, o que

da un total de 96 sesidns.
12 trimestre: 39-3=36 sesiéns
29 trimestre: 36-3= 33 sesiéns

39 trimestre: 30-3=27 sesions

Dividindo os contidos do curso no nimero de sesidns necesarias para desenvolvelos a

distribucidn queda como segue:

Bloque Temporaliz.
Bloque 1. Expresion plastica 24 sesions
Bloque 2. Debuxo técnico 12412 sesidns
Bloque 3. Fundamentos do desefno 21+3 sesions
Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia 24 sesions

De isto se deduce que o bloque 2 deselvoverase ao longo da primeira e segunda avaliacién e
gue o bloque 3 o fara ao longo da segunda e da terceira avaliacién, no nimero de sesiéns que
se indican, e que poderan ser variables en funcion da dindmica dos grupos e da programacién

de aula do profesor/a encargado de impartir a materia.

5.2. Grao minimo de consecucion para superar a materia.

Serve para sinalar o grao minimo de consecucién esixible dun estandar para superar a
materia (art. 13.3d da Resolucién 27/7/2015). Canto maior sexa o grao esixido de consecucion,

mais importante se considera o estandar.

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Expresion plastica PORCENT.
1.1. Realiza composicions artisticas seleccionando e utilizando os
elementos da linguaxe plastica e visual. 80
2.1. Aplica as leis de composicidon, creando esquemas de movementos e

ritmos, empregando os materiais e as técnicas con precision. 60
2.2. Estuda e explica 0 movemento e as lifias de forza dunha imaxe. 70
2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor. 70
3.1. Coflece e elixe os materiais mais axeitados para a realizacién de
proxectos artisticos. 60
3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais idéneos

para representar e expresarse en relacion as linguaxes grafico-plasticas,

mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e
achégao a aula cando é necesario para a elaboracién das actividades. 80
4.1. Entende o proceso de creacién artistica e as suas fases, e aplicao 3
producién de proxectos persoais e de grupo. 50
5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacién

dunha obra artistica, e analiza os soportes, os materiais e as técnicas
grafico-plasticas que constitien a imaxe, asi como o0s seus elementos
compositivos. 30
5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e sitlaas no periodo ao que
pertencen. 60
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Bloque 2. Debuxo técnico

1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo. 30
1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos
utilizando con precisidn os materiais de debuxo técnico. 30
1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces. 70
1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas

planas e aplicao a creacidon de desefos persoais. 70
2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais. 80
2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais
sinxelas. 70
2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e
seleccionando o sistema de representacidon mais axeitado. 60
2.4. Realiza perspectivas cénicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de

vista mais adecuado. 60
3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacion e da comunicacién para a
creacion de desefios xeométricos sinxelos. 50
Bloque 3. Fundamentos do deseno

1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacidn visual. 80
1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na sua vertente estética,

de funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe visual e verbal. 50
2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do
desefo. 70
3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composicidéns modulares utilizando

as formas xeométricas basicas, estudando a organizacién do plano e do

espazo. 60
3.2. Coiiece e planifica as fases de realizacidn da imaxe corporativa dunha
empresa. 60
3.3. Realiza composicidns creativas e funcionais adaptandoas as areas do

desefo, valorando o traballo organizado e secuenciado na realizacién de
calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas
representacions graficas. 80
3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacion e da comunicacion para

levar a cabo os seus propios proxectos artisticos de desefio. 50
3.5. Planifica os pasos na realizacidén de proxectos artisticos e respecta o
realizado por compaiieiros e companeiras.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematogréficas,
valorando os seus factores expresivos. 90
1.2. Realiza un storyboard a modo de guidén para a secuencia dunha

pelicula 60
2.1. Ve peliculas cinematograficas nas que identifica e analiza os planos,

as angulacions e os movementos de cdmara. 70
2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos. 90
2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades. 60
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3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por
computador. 90
3.2. Proxecta un desefo publicitario utilizando os elementos da linguaxe
grafico-plastica. 60
3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de
creacion. 80
4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o
cofiecemento dos elementos que os compofien. 60

5.3. Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Avaliaranse os contidos de acordo cos estandares de avaliacion e se son alcanzadas as
competencias basicas reflectidas neles que teran que desenvolverse ao longo do proceso de
formacién, ademais da actitude positiva cara 4 materia e a predisposicidon para contribuir ao
desenvolvemento satisfactorio das actividades de clase.

A avaliacion realizarase 6 longo do curso escolar por medio da observacién e de probas
puntuais, facendo unha avaliacion criterial e orientadora. A avaliacién criterial farase mediante
probas (correspondentes a cada unha das avaliaciéns parciais), a fin de determinar o nivel de
capacidades alcanzado por cada alumno/a; nalguns casos, e segundo o criterio do profesor,
poderan facerse mais probas intermedias, tendo en conta as cualificaciéns obtidas nelas na
avaliacién correspondente. A avaliacion orientadora farase mediante a valoracién dos traballos
desenvolvidos 6 longo do curso. Este estd dividido en tres avaliaciéns co fin de facer un
seguimento sobre a consecucién dos obxectivos para asi poder tomar as medidas pertinentes
no caso observar algun tipo de dificultades no seu logro.

A efectos de cualificacidn, teranse en conta ambos apartados conforme ao seguinte calculo:

a) Probas-exame. Realizarase sobre contidos tedrico-practicos, valorando de 1 a 10 puntos.
Terase en conta a claridade, precision e concisién das respostas as preguntas ou resolucién
dos problemas.

Valorarase tamén a presentacion, limpeza, emendas e faltas de ortografia, podendo
todos estes factores penalizar ata 1 punto na nota da proba.

b) Exercicios e traballos de clase. Valoraranse de 1 a 10 puntos, que deberan ser entregados
no prazo que se estableza; non se admitird a entrega de exercicios con posterioridade a dito
prazo

c) Traballos individuais ou en grupo realizados fora da aula. Valoraranse de 1 a 10 puntos
poden ser tedricos ou practicos, desefiados para fomentar a autonomia persoal no
aprendizaxe e a busca, seleccion e utilizacion da informacion.

A nota media dos traballos dos apartados b) e c) calcularase sobre o total de exercicios
propostos, sexa cal sexa a cantidade dos entregados.

Os traballos realizaranse exclusivamente na aula, non se permitira a realizacién destes fora
do espazo delimitado para tal fin (aula, taller, patio ou calquera outro que estime oportuno o
profesor). Dispofierase nas aulas espazos adecuados para gardar adecuadamente as producions
dos alumnos. Esta norma pode ser variada a criterio do profesorado.

Queremos facer fincapé na obrigatoriedade da asistencia a clase dotados do material
necesario. Enténdese que nesta materia é imprescindible para o bo discorrer do proceso
formativo a disposicién das ferramentas necesarias para a realizacion das tarefas
encomendadas.

O incumprimento destas normas seran motivo suficiente para a avaliacion negativa de
calquera dos alumnos, sen renunciar 4 aplicacion de todo tipo de medidas disciplinarias
definidas no RRI.
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As cualificacidns axustaranse as normativas oficiais:

- Cualificacion negativa: Insuficiente (0, 1, 2, 3 ou 4).
- Cualificacion positiva: Suficiente (5). Ben (6). Notable (7 e 8). Sobresaliente (9 e 10)

6. CONCRECIONS METODOLOXICAS

A finalidade esencial da Educacién Plastica Visual e Audiovisual é, por unha banda, dotar o
alumno dos recursos necesarios para poder expresarse con linguaxe grafica pldstica e, por outra,
poder xulgar e apreciar o feito artistico.

Isto levarase a cabo coas seguintes medidas:

a) Desenvolver una metodoloxia eminentemente activa, orientada hacia o estimulo do
espiritu critico dos alumnos e alumnas, e impulsora dun clima favorabel & participacion e ao
traballo en equipo.

b) Guiar e mediar no aprendizaxe sifiificativo, procurando obter o interés e a utilidade do
aprendido. O aprendizaxe realizarase de xeito reflexivo, para que os alumnos poidan acadar as
suas propias conclusiéns respecto do aprendido.

c) Proxectar e ordear as actividades de tal xeito que os alumnos tefian unha guia sistematica
no proceso de aprendizaxe.

d) Potenciar o aprendizaxe de técnicas de estudio a fin de que o alumno rentabilice mellor o
seu esforzo, adquira autonomia pedagoxica, se inicie no dominio dos instrumentos do traballo
intelectual e, en definitiva, “aprenda a aprender”.

e) Crear unha vision integradora de todas as areas.

f) Atender a diversidade de necesidades, intereses e edades que presentan os alumnos/as de
ista etapa, adaptando e diversificando o curriculo de forma flexible e contemplando o espacio
de opcionalidade, sempre tendo en conta as posibilidades e os recursos do centro.

g) Avaliar continua, global e individualmente o proceso de ensino-aprendizaxe. O alumno/a
debe participar no proceso de avaliacion e coavaliacion impulsando a sia autonomia persoal.

h) Crear un sistema eficaz de orientacion para contribuir 4 formacion integral do alumnado,
tanto no plano académico como no profesional.

i) Os contidos serviran para afianzar os adquiridos durante os cursos anteriores; a sua
presentacion estard de acordo c6 entorno que lle rodea e, sempre que sexa posible, enfocaranse
hacia o tratamento ou resolucién dos problemas que ali se prantexan.

O labor do profesorado

Para encarar este reto conceptual o profesor de EPVAV debe armarse dunha complexa
bagaxe de cofiecementos e de recursos que lle permitan dar & experiencia diddactica unha
flexibilidade que antes non tifia.

A sua formacidn universitaria e académica debe sumar aqueles contidos non propios que lle
axuden a completar o universo de experiencias que debe formar o cofiecemento das suas
alumnas e alumnos. Esixese, por tanto, unha mentalidade aberta, non dogmatica nin
propedéutica, capaz de asimilar as novas formulacions a fin de facilitar a aprendizaxe dos
contidos que se sinalan neste manual.

A experiencia didactica en EPVAV debe estar fundamentada na actividade na aula, facilitando
a utilizacién constante dos distintos procedementos de expresién plastica e artistica. Desta
maneira conséguese que o cofiecemento dos alumnos avance a partir da experiencia e a
manipulacion.
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Esta actividade na aula debe desenvolverse a partir de proxectos que impliquen toda la clase
e xeren experiencias que enriquezan o coifilecemento de cada un dos suxeitos implicados no
proceso.

A partir destas experiencias débese promover o desenvolvemento de novas actividades que
favorezan a progresion do coifecemento adquirido. Neste sentido as actividades deben
organizarse de conformidade co concepto de “Taller” e a aula debe converterse, deste modo,
nun “laboratorio de experimentacién” en que se vaian acumulando os resultados do labor
docente ao longo do curso e dos diferentes cursos en que se imparte a materia.

7. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAN UTILIZAR

Tanto en primeiro coma en terceiro e cuarto curso non consideramos necesario utilizar libro de
texto, basedndonos en recursos dixitais, explicacidns e apuntes do profesor, e as laminas feitas polos
alumnos coma instrumento principal de avaliacién.

O Departamento conta, con térculos, cabaletes de modelado e de debuxo, dous candns (un en
cada aula coas respectivas pantallas de proxeccién), un ordenador portatil e un ordenador fixo
(pendente de substitucion) e duas tabletas de debuxo dixital.

Ademais destes elementos, os materiais de uso comun serdn os indicados e requiridos para cada
traballo.

Nas sesions de aula utilizaremos:

- Webs de referencia

- Videotitorias e diferente tipo de recursos na rede.
- Software libre ou de uso gratuito “on line”.

- Presentacions en ppt ou similar.

- Uso de Programas de Manipulacion de Imaxes (Gimp), de debuxo vectorial (Inkscape, office
draw), de Animacién Stop Motion

- (Monkey), de edicién de video (Movie Maker).

- Fichas de traballo.

- Volumes para debuxar do natural: figuras de escaiola e pezas de metal.
- Térculo para estampacion.

- Material de debuxo artistico e pintura: témpera, pinceis, lapices da cores, rotuladores,
carboncillo.

- Material diverso de debuxo técnico: compases, escuadras, cartabdns, regras, xogos de modelos.

- Textos varios, tanto referidos & Educacion Plastica e Visual como a Debuxo Técnico e as Artes
Plasticas en xeral.

8. CRITERIOS DE AVALIACION E CUALIFICACION

8.1. Avaliacion inicial e medidas que se poidan adoptar como
consecuencia dos seus resultados

Para cofiecer o punto de partida, resulta de grande interese realizar unha sondaxe previa
entre os alumnos. Este procedemento servird ao profesor para comprobar os cofiecementos
previos sobre o tema e establecer estratexias de afondamento; e para o alumno, para informalo
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sobre o seu grao de cofiecemento de partida. Pode facerse mediante unha breve enquisa oral
ou escrita, a través dunha ficha de Avaliacion Inicial.

8.2. Criterios de avaliacion para cada un dos contidos

Bloque 1. Expresion pldstica

1. Realizar composicidons creativas, individuais e en grupo, que evidencien as capacidades
expresivas da linguaxe plastica e visual, desenvolvendo a creatividade e expresandoa
preferentemente coa subxectividade da sua linguaxe persoal ou empregando os cédigos, a
terminoloxia e os procedementos da linguaxe visual e pldstica, co fin de enriquecer as suas
posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diferentes soportes e técnicas, tanto
analdxicas coma dixitais, valorando o esforzo de superacién que supdn o proceso creativo.

3. Elixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar unha composicién sobre a
base duns obxectivos prefixados e da autoavaliacién continua do proceso de realizacion.

4. Realizar proxectos pldsticos que comporten unha organizacién de forma cooperativa,
valorando o traballo en equipo coma fonte de riqueza na creacion artistica.

5. Recofiecer en obras de arte a utilizacidon de elementos e técnicas de expresion, apreciar os
estilos artisticos, valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacién e
satisfaccién individual e colectiva, e contribuir @ sia conservacién a través do respecto e
divulgacion das obras de arte.

Bloque 2. Debuxo técnico

1. Analizar a configuracidn de desefos realizados con formas xeométricas planas, creando
composicions onde intervefian diversos trazados xeométricos, utilizando con precisidn e limpeza
os materiais de debuxo técnico.

2. Diferenciar e utilizar os sistemas de representacion grafica, recofiecendo a utilidade do
debuxo de representacion obxectiva no ambito das artes, a arquitectura, o desefio e a enxefaria.

3. Utilizar programas de debuxo por computador para construir trazados xeométricos e pezas
sinxelas nos sistemas de representacion.
Bloque 3. Fundamentos do deseno

1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu ambito cultural, con
sensibilidade cara as suas calidades plasticas, estéticas e funcionais, e apreciando o proceso de
creacion artistica, en obras propias e alleas, e distinguir e valorar as suas fases.

2. ldentificar os elementos que forman a estrutura da linguaxe do desefio.

3. Realizar composicions creativas que evidencien as calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio adaptdndoas as areas, e valorando o traballo en equipo para a creacién de
ideas orixinais.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

1. Identificar os elementos que forman a estrutura narrativa e expresiva bdsica da linguaxe
audiovisual e multimedia, e describir correctamente os pasos necesarios para a produccion
dunha mensaxe audiovisual, e valorando o labor de equipo.

2. Recofiecer os elementos que integran as linguaxes audiovisuais e as suas finalidades.
3. Realizar composicidns creativas a partir de cédigos utilizados en cada linguaxe audiovisual,

amosando interese polos avances tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.
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4. Amosar unha actitude critica ante as necesidades de consumo creadas pola publicidade,
rexeitando os elementos desta que supoian discriminacidn sexual, social ou racial.

8.3. Criterios de cualificacion e promocion do alumnado

A cualificacidon de cada avaliacidn sera o resultado da suma das cualificacions obtidas polos
alumnos/as nos seguintes apartados, axustandose a ponderacion seguinte:

a) Probas-exame Realizarase  sobre  contidos  tedrico-practicos, | 30%
valorando de 1 a 10 puntos. Terase en conta a
claridade, precision e concision das respostas 4ds
preguntas ou resolucién dos problemas

b) Exercicios e traballos | Valoraranse de 1 a 10 puntos 70%
de clase

c) Traballos individuais
ou en grupo realizados
fora da aula

e Avaliacion FINAL ORDINARIA.

En tanto que se establece como principio o sistema de avaliacidn continua, non se realizaran
recuperacions especificas das avaliacidns parciais. Isto non quere dicir que superando a Ultima
avaliacién queden automaticamente aprobadas as anteriores, sendn que unha nota negativa
nunha avaliacién poderd ser compensada posteriormente cunha mellora na asimilacién de
conceptos, na execucién dos procedementos e na actitude fronte a materia, ou mediante outros
instrumentos de recuperacidn de contidos, pois estes non sempre son de caracter progresivo.

De xeito excepcional (alumnado que se incorpora co curso comezado, que por algin motivo
debidamente acreditado se ausente da clase un periodo prolongado, que perda o dereito a
avaliaciéon continua...) poderad realizarse un exame extraordinario ao final do curso, de xeito que
se acredite que o nivel de competencias destes/as alumnos/as é semellante ao do alumnado
que seguiu o proceso de avaliacion normal e se garanta a igualdade de oportunidades con
respecto aos mesmos. O contido e caracteristicas desta proba estard condicionado polas
condicidns que provoquen a sla necesidade.

A cualificacién da avaliacidn final ordinaria sera a nota media das cualificaciéns das tres
avaliaciéns parciais, tendo en conta as correcciéns derivadas do proceso de avaliacién continua.
Os/as alumnos/as desconformes coa cualificacién obtida poderan solicitar unha revision dos
seus exames e traballos realizados durante o curso. As cualificacidons non seran definitivas ata
que tefia lugar esa revision.

e Avaliacion FINAL EXTRAORDINARIA.

A convocatoria extraordinaria implica a necesidade de xustificar en poucos dias un nivel de
competencias nunha ou varias materias, equiparable ao que debia acreditarse na avaliacion
ordinaria despois dun curso completo.

Resulta imposible, polo tanto, realizar un proceso avaliativo comparable ao sistema descrito
ata agora, polo que se reducira a unha proba-exame, puntuable de 1 a 10, con preguntas ou
pequenos exercicios referidos aos contidos conceptuais especificados nas distintas unidades
didacticas.

Do mesmo xeito que na avaliacion final ordinaria, o alumnado desconforme coa cualificacion
obtida poderan solicitar unha revisién do seu exame. A cualificacidon non sera definitiva ata que
tefia lugar esa revision.
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9. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DO
ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Os indicadores de logro son instrumentos que utiliza o profesor para avaliar a sla propia
practica docente. Para isto utilizanse varios procedementos que forman parte dos criterios de
cualificacion dos estandares de aprendizaxe avaliables. Os instrumentos de avaliacién mais
idéneos para dita identificacidn son a rubrica e o porfolio.

As rubricas: son instrumentos para o rexistro e andlise de informacién obtida sobre a
ejecucién dunha tarea por parte dun alumno.

O porfolio: é a ferramenta que recolle e reflicte o proceso de aprendizaxe do alumno de
forma complexa e completa.

O docente é o responsable da sua definicidn e posta en practica na programacion de Aula.

A continuacion, sinalamos aqueles descritores/indicadores que deben terse en conta para a
avaliacién do proceso, desglosados en catro momentos principais: PROGRAMACION, PROCESO
DE ENSINO, PRACTICA DOCENTE e PROCESO DE AVALIACION. Ditos indicadores deben ir
acompafiados dunha escala de menor a maior (de 1 a 4) e das observaciéns pertinentes.

Indicadores de logro da programacion

Escala

1 2 3 4

1. Os obxectivos didacticos formuldronse en funcion dos estandares de
aprendizaxe avaliables que concretan os criterios de avaliacion.

2. A seleccidn e temporalizacidén de contidos e actividades foi axustada.

3. A programacién facilitou a flexibilidade das clases, para axustarse 4&s
necesidades e intereses dos alumnos o mais posible.

4, Os criterios de avaliacidn e cualificacion foron claros e cofiecidos dos alumnos,
e permitiron facer un seguimento do progreso dos alumnos.

5. A programacion realizouse en coordinacion co resto do profesorado.

Indicadores de logro do proceso de ensino

Escala

1 2 3 4

1. O nivel de dificultade foi adecuado as caracteristicas do alumnado.

2. Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe.

3. Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado.

4. Conseguiuse a participacion activa de todo o alumnado.

5. Contouse co apoio e coa implicacion das familias no traballo do alumnado.

6. Mantivose un contacto periddico coa familia por parte do profesorado.

7. Adoptdronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao alumnado con
NEAE.

8. Adoptaronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao alumnado con
NEAE.

9. Atendeuse adecuadamente a diversidade do alumnado.
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10. Usaronse distintos instrumentos de avaliacion.

11. Dése un peso real a observacion do traballo na aula.

12. Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo.

Indicadores de logro da practica docente

Escala

1

1. Como norma xeral, fanse explicacions xerais para todo o alumnado.

2. Ofrécense a cada alumno/a as explicacidns individualizadas que precisa.

3. Elabdranse actividades atendendo a diversidade.

4. Elabdranse probas de avaliacién adaptadas as necesidades do alumnado con NEAE.

5. Utilizanse distintas estratexias metodoldxicas en funcién dos temas a tratar.

6. Combinase o traballo individual e en equipo.

7. Poténcianse estratexias de animacién a lectura.

8. Poténcianse estratexias tanto de expresion como de comprension oral e escrita.

9. Incorpédranse as TIC aos procesos de ensino — aprendizaxe.

10. Préstase atencion aos elementos transversais vinculados a cada estandar.

11. Ofrécense ao alumnado de forma rapida os resultados das probas / traballos, etc.

12. Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos madis significativos derivados da
correccidn das probas, traballos, etc.

13. Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.

14. Grao de implicacién do profesorado nas funcions de titoria e orientacion.

15. Adecuacion, logo da sua aplicacién, das ACS propostas e aprobadas.

16. As medidas de apoio, reforzo, etc. estan claramente vinculadas aos estandares.

17. Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacién, ampliacion...

Indicadores de logro da avaliacion

Escala

1. Realizouse unha avaliacion inicial para axustar a programacion 4 situacion real de
aprendizaxe.

2. Utilizaronse de maneira sistematica distintos procedementos e instrumentos de
avaliacidn, que permitiron avaliar contidos, procedementos e actitudes.

3. Os alumnos dispuxeron de ferramentas de autocorreccion, autoavaliacién e
coavaliacion.

4. Proporcionaronse actividades e procedementos para recuperar a materia, a
alumnos con algunha avaliacién suspensa, ou coa materia pendente do curso anterior,
ou na avaliacién final ordinaria.

5. Os criterios de cualificacién propostos foron axustados e rigorosos.
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6. Os pais foron adeecuadamente informados sobre o proceso de avaliacidn:
criterios de cualificacion e promocidn, etc.

10. ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO,
RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS PENDENTES

O alumnado coa materia pendente de cursos anteriores deberdn seguir un sistema de
avaliacién especifico para a materia pendente.

A materia do curso serd dividida en dulas partes, que serdn avaliadas a principios de xaneiro,
de abril e de maio.

De cada unha delas se lles entregardn unha serie de exercicios que deberan resolver e
entregar previamente & avaliacidén correspondente (de non ser entregados, non teran dereito a
ser avaliados). A cualificacidn procedera dos resultados destes traballos. Os alumnos e alumnas
que, deste xeito, superen as duas avaliacidons acadaran unha avaliacidon positiva na materia
pendente que, consecuentemente, quedard aprobada. Caso de non aprobar unha ou as duas
avaliacidns, teran dereito a un exame de recuperacion, relativo & avaliacion ou avaliaciéns non
superadas, no mes de maio. Se ainda asi non aprobasen a materia, poderdn presentarse na
convocatoria extraordinaria, ainda que neste caso o exame versard sobre a totalidade da
materia.

11. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Como xa ven sendo habitual nos ultimos anos, realizaremos unha avaliacién inicial coa que
se pretende avaliar as posibles carencias que poden presentar algins alumnos. No caso de
detectarse alumnos con necesidades especificas ofrecerdselles dentro das nosas posibilidades
unha atencion mais individualizada, en coordinacién co departamento de Orientacion.

12. CONCRECION DOS ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE SE
TRABALLARAN NO CURSO

Elementos transversais:

1. A comprension lectora, a expresién oral e escrita, a comunicacidon audiovisual, as
tecnoloxias da informacion e da comunicacién, o emprendemento, e a educacion civica e
constitucional traballaranse en todas as materias, sen prexuizo do seu tratamento especifico
nalgunhas das materias de cada etapa.

2. O desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevencién da
violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e os valores inherentes ao principio
de igualdade de trato e non discriminacién por calquera condicién ou circunstancia persoal ou
social.

Do mesmo xeito, promoverd a aprendizaxe da prevencién e resolucién pacifica de conflitos
en todos os dmbitos da vida persoal, familiar e social, asi como dos valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o respecto aos
dereitos humanos, o respecto porigual aos homes e s mulleres, e ds persoas con discapacidade,
e o rexeitamento da violencia terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o
respecto e a consideracion as vitimas do terrorismo, e a prevencién do terrorismo e de calquera
tipo de violencia.

A programacion docente debe abranguer en todo caso a prevencidn da violencia de xénero,
da violencia contra as persoas con discapacidade, da violencia terrorista e de calquera forma de
violencia, racismo ou xenofobia, incluido o estudo do Holocausto xudeu como feito histoérico.
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Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supofian
discriminacién por razén da orientacién sexual ou da identidade de xénero, favorecendo a
visibilidade da realidade homosexual, bisexual, transexual, transxénero e intersexual.

3. A conselleria con competencias en materia de educacién fomentara as medidas para que
o alumnado participe en actividades que lle permitan afianzar o espirito emprendedor e a
iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, a iniciativa, o
traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico.

4. No ambito da educacién e a seguridade viaria, promoveranse accions para a mellora da
convivencia e a prevencién dos accidentes de trafico, coa finalidade de que os/as alumnos/as
cofiezan os seus dereitos e deberes como usuarios/as das vias, en calidade de pedns,
viaxeiros/as e condutores/as de bicicletas ou vehiculos a motor, respecten as normas e os sinais,
e se favoreza a convivencia, a tolerancia, a prudencia, o autocontrol, o didlogo e a empatia con
actuacions adecuadas tendentes a evitar os accidentes de trafico e as suas secuelas.

Neste sentido o departamento de Artes Plasticas traballard nos seguintes elementos
transversais.
Educacion para a convivencia:

A formulacién de problemas pode contribuir a desenrolar actitudes de solidariedade,
cooperacion e respecto as opiniéns e formas expresivas alleas a través do traballo en grupo, que
se converte, asi, noutro dos eixes metodoldxicos e organizativos na aula.

Educacion do consumidor:

Preténdese dotar 6 alumnado de instrumentos para desenvolverse na sociedade de consumo
e que adquiran unha actitude critica ante as necesidades que se queiran crear actualmente a
través da publicidade e das peliculas que presentan unha sociedade baseada no consumo.

Educacion non sexista:

Nas actividades de grupo é necesario propiciar o intercambio fluido de papeis entre alumnos
e alumnas, e potencia-la participacion destas nos debates e toma de decisiéns como mecanismo
corrector de situacidns de discriminacion sexista. Contribuirase deste xeito, desde a propia
actividade da aula, a establecer unhas relaciéns mais xustas e equilibradas entre as persoas.
Educacion multicultural:

As caracteristicas da drea permiten o cofiecemento e a apreciacion das manifestacions
artisticas, tanto actuais como de outros tempos, de outras culturas distintas 4 nosa, tratando de
gue o alumnado saiba respectalas e valoralas.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
PROGRAMADAS

Para este curso, propoéfiense as seguintes actividades complementarias e extraescolares:

e Saidas 6s arredores do instituto (apuntes do natural, debuxo do movemento,...).
Niveis: 32 e 42 ESO
Prof. Responsables: Os respectivos da materia.

Temporalizacién: terceiro trimestre

e Participacion nas actividades promovidas por outros departamentos do centro que
tefian relacién co noso departamento.
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Dependera das que se vaian convocando pero poderian ser:
o Concurso de postais de nadal

o Concurso de marcapaxinas

o Concurso de mascaras no Antroido

o Concursos de carteis.

e Axuda adivulgacién de actos que se realicen no centro mediante a realizacion de carteis
anunciadores, dipticos, logotipos, ...

e Participacién nalgunha das actividades educativas promovidas por distintos museos e
institucidns. Poderanse realizar tamén outras en funcién das exposiciéns temporais de
interese para o seminario que poidan programar estes museos ou institucions:

Nivel: ESO:

Temporalizacién: sen datas confirmadas

Accions de contribucion ao proceso lector

O Departamento de Artes Plasticas ten colaborado tradicionalmente con moitas das
actividades desenvolvidas desde a Biblioteca do Instituto, tanto nos aspectos grafico-plasticos
gue lle son propios como no desenvolvemento de actividades de fomento da lectura.

Igualmente, temos moi en conta o dominio da linguaxe verbal dos nosos alumnos en todo
tipo de actividades dentro do proceso de ensino, como na lectura individual e colectiva das
diferentes unidades didacticas realizadas na aula, a correccién ortografica de escritos e exames,
os traballos de aplicacion ou tedricos etc. Participamos igualmente en todo tipo de concursos
convocados polos diferentes Departamentos nos que traballamos, ademais do visual, a
totalidade de linguaxes existentes.

Este desenrolo da linguaxe verbal faixe mais evidente nas actividades onde esta ten un
contido mais evidente como nos traballos propios da ilustracién de relatos, poemas ou calquera
outra narrativa.

Igualmente, en actividades de desefio de logotipos ou da imaxe corporativa empresarial. Da
mesma forma nos relatos secuenciados tipo cdmic ou da narrativa propia da imaxe en
movemento no audiovisual.

14. MECANISMOS DE REVISION, AVALIACION E MODIFICACION
DAS PROGRAMACIONS DIDACTICAS EN RELACION COS
RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA

Para saber se as actividades propostas e os contidos traballados en cada unidade didactica
cumpriron os obxectivos desexados, faremos, 6 remate de cada avaliacidon/trimestre unha
autoavaliacion, atendendo s seguintes indicadores:

e Desenvolvemento na clase da programacion e a adecuacion da temporalizacion.
e Relacién entre obxectivos e contidos.

e Adecuacidon de obxectivos e contidos 6 nivel do alumnado e as suas necesidades.
e Adecuacidn da metodoloxia empregada.

e Adecuacion dos medios e material didactico empregado.

e Coordinaciéon dos contidos traballados cos dados en outras areas coas que tefian
relacion.

e Interese mostrado polo alumnado.
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e Adecuacidn da programacién para o desenvolvemento das competencias bdsicas do
alumnado.

No proceso de autoavaliacidn terd un importante papel o alumnado, mediante intercambios
orais, postas en comun acerca dos puntos anteriormente citados e cuestionarios escritos.

Haberd que observar atentamente tamén os resultados académicos do alumnado de xeito
combinado coa propia avaliacién, para detectar os posibles fallos de metodoloxia docente de
cada unidade didactica, e ilos corrixindo para mellorar a programacién e adecuala as diferentes
circunstancias de cada grupo de alumnos, curso, etc.
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1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION.

Desde a antigiiidade o ser humano utilizou o debuxo como un medio de representacion
con que comunicarse e expresarse. O debuxo técnico, cos seus primeiros pasos que se remontan
mais de 2.000 anos na historia, representa aquela parte do debuxo que trata de darnos unha
visidon da realidade da forma mais fiable posible fronte ao debuxo artistico que busca comunicar
ideas e sensacidns.

O debuxo técnico tal como o entendemos na actualidade nace nos albores do século XIX
e toma corpo con achegas posteriores tan decisivas coma a xeometria descritiva, que facilita a
representacién de formas tridimensionais sobre superficies bidimensionais, e a normalizacion,
aquel conxunto de regras e preceptos que garante o proceso de planificacidn, elaboracidn,
aplicacion e mellora das distintas actividades relacionadas co desefio e a fabricacion do produto.

Tradicionalmente os contidos desta materia agrupanse en tres grandes seccions, sempre
relacionadas entre si, ainda que con entidade propia: a xeometria métrica aplicada, utilizada
para resolver problemas xeométricos e de configuracion de formas planas; a xeometria
descritiva, que nos axuda a representar sobre un soporte plano o debuxo de formas e corpos
volumétricos; e a normalizacién, que ten por obxectivo unificar os criterios da representacion
grafica.

No desenvolvemento das actividades profesionais que se relacionan co debuxo técnico,
cada vez cobra mais forza o uso das novas tecnoloxias, polo que hoxe en dia os desefios
curriculares tratan de recoller o uso de programas asistidos por ordenador. Con todo, o seu uso
non debe ser entendido como un contido curricular mais, sendn como unha ferramenta de
axuda nun futuro exercicio profesional e no dmbito educativo.

Contextualizacion

Estas programacions para o curso 2020/21 estan redactada tendo en conta o seguinte marco
lexislativo:

Para 22 de Bacharelato estdn en vigor no presente curso as normas correspondentes &
implantacién da LOMCE na Comunidade Auténoma de Galicia, seguindo o DECRETO 86/2015,
do 25 de xufio (DOG Num. 120 Luns, 29 de xuiio de 2015 Pax. 25434), no que se establece
o curriculo do bacharelato da Comunidade Auténoma de Galicia.

2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO LOGRO DAS COMPETENCIAS
CLAVE.

De xeito especifico a materia de Debuxo técnico debe dotar o alumnado das competencias
necesarias para se poder comunicar graficamente con obxectividade nun mundo cada vez mais
complexo, que require do desefio e da fabricacién de produtos que resolvan as necesidades
presentes e futuras. Esta funcidon comunicativa, grazas ao acordo dunha serie de convencions a
escala nacional, comunitaria e internacional, permitenos transmitir, interpretar e comprender
ideas ou proxectos de maneira fiable, obxectiva e inequivoca.

O debuxo técnico, xa que logo, emprégase como medio de comunicacién en calquera proceso
de investigacion ou proxecto que se valla dos aspectos visuais das ideas e das formas para
visualizar o que se estea a desefar e, de ser o caso, definir dun xeito claro e exacto o que se
desexa producir; é dicir, como linguaxe universal nos seus dous niveis de comunicacion:
comprender ou interpretar a informacion codificada, e expresarse ou elaborar informacion
comprensible polas persoas destinatarias.

O alumnado, ao adquirir competencias especificas na interpretacién de documentacion
grafica elaborada de acordo coa norma nos sistemas de representacion convencionais, pode
coiiecer mellor o mundo. Isto require, ademais do cofiecemento das principais normas de
debuxo, un desenvolvemento avanzado da sua vision espacial, entendida como a capacidade de
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abstraccion para, por exemplo, visualizar ou imaxinar obxectos tridimensionais representados
mediante imaxes planas.

Ademais de comprender a complexa informacidn gréfica que nos rodea, cémpre que o
estudante aborde a representacion de espazos ou obxectos de calquera tipo e elabore
documentos técnicos normalizados que plasmen as suas ideas e os seus proxectos, relacionados
tanto co desefo grafico como coa ideacion de espazos arquitectdénicos ou coa fabricacidon
artesanal ou industrial de pezas e conxuntos.

Durante o segundo curso aféndase nas competencias relacionadas co debuxo técnico como
linguaxe de comunicacion e instrumento bdsico para a comprensién, andlise e representacién
da realidade, asi como na "Documentacion grafica de proxectos"”, para a integracidon das
destrezas adquiridas no curso anterior.

De xeito especifico a materia de Debuxo Técnico 2 contribuird ao desenvolvemento das
competencias clave da seguinte maneira:

Competencia: Contribucidn:
Comunicacion linglistica (CCL): Media
Competencia matematica e

. . . . Especialmente
competencias basicas en ciencia e

, alta
tecnoloxia (CMCCT):
Competencia dixital (CD): Alta
Aprender a aprender (CAA): Media

Competencias sociais e civicas (CSC):  |Media

Sentido de iniciativa e espirito
emprendedor (CSIEE):

Conciencia e expresidons culturais
(CCEC):

Moi alta

Moi alta

3. OBXECTIVOS PARA O CURSO.

3.1. Obxectivos xerais do bacharelato.

No que atinxe a materia de Debuxo Técnico, o bacharelato contribuird a desenvolver
no alumnado as capacidades que lle permitan:

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e da comunicacion.

— Obter e seleccionar a informacidon de forma intelixente, tendo en conta os obxectivos, os
requisitos establecidos e as propias posibilidades, analizala con sentido critico e presentala e
organizala de forma orixinal e intelixible.

— Valorar e utilizar de maneira responsable as novas tecnoloxias como ferramentas para
obter e procesar informacion diversa, 4 hora de facer os traballos escritos (ordenador), na
consulta de libros das bibliotecas e nas exposicidns orais (Internet, audiovisuales...), para
mellorar as produccidns propias.

i) Acceder aos cofecementos cientificos e tecnoldxicos fundamentais, e dominar as
habilidades basicas propias da modalidade elixida.

— Captar a organizacién e a estructura dos contidos das diversas materias, establecendo
relacidns entre elas e con outros cofiecementos, e utilizalos eficazmente en distintas situacions,
como tamén para levar a cabo novos aprendizaxes.

j) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigacién e dos
métodos cientificos. Cofiecer e valorar de maneira critica a contribucion da ciencia e a tecnoloxia
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no cambio das condicidns de vida, asi como afianzar a sensibilidade e o respecto deica o medio
ambiente.

— Cofiecer as técnicas e os procedementos de traballo intelectual propios das diversas
materias, seleccionalos conscientemente segun o obxectivo previsto e aplicalos correctamente,
autorregulando o proceso seguido.

— Desenvolver o sentido critico respecto do progreso cientifico e técnico, valorando de

forma ponderada a sda contribucién 4 mellora da calidade de vida e rechazando posibles
aplicacidns que atenten contra as persoas ou o entorno.

k) Afianzar o espiritu emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa,
traballo en equipo, confianza en un mesmo e sentido critico.

— Mostrar iniciativa e autonomia na participacién de tarefas tanto individuais como
colectivas, desenvolvendo capacidades como a seguridade en un mesmo, a aportacién de ideas,
tomando decisidns e valorando as opinidns dos demais.

3.2. Obxectivos especificos de curso.
Os obxectivos especificos para 22 curso seran os seguintes:
- Adquisicién de competencias ao utilizar o vocabulario especifico de debuxo técnico.

- Valorar a precisién, claridade e obxectividade como camifios para facilitar a comprensién
dos problemas graficos en debuxo técnico.

- Usar os elementos propios da linguaxe grafica para transmitir informacion.

- Coiflecer a orixe e o uso da xeometria como unha ferramenta bdsica para o
desenvolvemento de solucidns razoadas ante problemas graficos.

- Introducir os fundamentos bdsicos da Xeometria Analitica, a través da resolucidon de
problemas xeométricos no plano e no espazo.

- Avaliar a utilidade da normalizacién como unha ferramenta bdsica para simplificar tanto a
producién como a comunicacién.

- Comprender a linguaxe e normas UNE e ISO como ferramentas adecuadas para representar
formas.

- Representar loxicamente formas mediante croquis acotados que xustifiquen a validez das
normas UNE e ISO.

- Codificar e descodificar informacidon segundo as normas UNE e ISO, para entender as
diversas formas existentes.

- Entender, de acordo coas formalismos graficos habituais, enunciados verbais de problemas
propios do debuxo técnico.

- Desenvolver nos alumnos habitos e actitudes propias do modo de facer do debuxo técnico,
entendido como un proceso dinamico ligado 6 proceso cientifico-tecnoléxico e da humanidade.

- Descubrir o patrimonio natural, histérico e artistico de cada comunidade a través do
debuxo, dando novas respostas aos problemas de adaptacion ao medio ambiente e aos cambios
socioldxicos e tecnoldxicos.

- Adquirir competencia no correcta acabado do debuxo técnico, susceptible 4s melloras que
poden ser introducidas a través das distintas técnicas graficas na representacion.

- Avaliar as novas ferramentas e técnicas graficas para contrastar, nun contexto de avaliacién
critica, a consistencia da informacion analizada.

- Analizar e avaliar o potencial do debuxo técnico para comprender a realidade e actuar sobre
ela.
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- Desenvolver unha base sélida, consolidando os cofiecementos, para poder expresarse con
precisidn e claridade.

- Empregar a precisién para conseguir solucidns graficas e obxectivas.

- Aplicar o desenvolvemento de competencias e habilidades para sacar conclusiéns sobre
situacions reais que poden ser expresadas graficamente.

4. CONTIDOS.

4.1. Distribucion dos contidos en bloques e unidades didacticas

Bloque 1 Xeometria plana

UNIDADE 1. XEOMETRIA: Xeometria plana: proporcionalidade, equivalencia, dngulos.
e Resolucién de problemas xeométricos.

Proporcionalidade. Rectdngulo dureo. Aplicacions.
Construcidn de figuras planas equivalentes.
Relacidn entre os angulos e a circunferencia. Arco capaz.

Aplicacidns.

UNIDADE 2. Xeometria: potencia e inversion, aplicacion as tanxencias.

® Potencia dun punto respecto a unha circunferencia. Determinacién e propiedades do
eixe radical e do centro radical. Aplicaciéon a resolucion de tanxencias.

® Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacidn a resolucidn de tanxencias.

UNIDADE 3. Curvas conicas e tanxencias. Curvas técnicas.

e Trazado de curvas cdnicas e técnicas.
e Curvas cdnicas. Orixe, determinacién e trazado da elipse, a parabola e a hipérbole.
e Resolucién de problemas de pertenza, tanxencia e incidencia. Aplicaciéns.

UNIDADE 4. Transformaciones xeometricas: Homoloxia e afinidade

e Transformacions xeométricas. Aplicacions.

e Homoloxia. Determinacion dos seus elementos. Trazado de figuras homdlogas.
Aplicacidns.

e Afinidade. Determinacion dos seus elementos. Trazado de figuras afins. Construcion da
elipse afin a unha circunferencia.

e Trazado de figuras planas complexas utilizando escalas e construcidns auxiliares
axeitadas.

Bloque 2 Xeometria descriptiva

UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO
® Punto, recta e plano no sistema diédrico.

Resolucién de problemas de pertenza, incidencia, paralelismo e perpendicularidade.
Determinacion da verdadeira magnitude de segmentos e formas planas.
Construcidn de figuras planas no sistema diédrico.

Abatemento de planos. Determinacion dos seus elementos. Aplicaciéns.

Xiro dun corpo xeométrico. Aplicacidns.

Cambios de plano. Determinacion das novas proxeccions. Aplicacidns.

Afinidade entre proxeccions.

Problema inverso ao abatemento.

Corpos xeométricos no sistema diédrico.
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Representacién de poliedros regulares. Posicidns singulares.
Determinacion das suas seccidns principais.

Representacién de prismas e pirdmides.

Representacion de cilindros, conos e esferas. Seccidns planas.
Determinacion de secciéns planas e elaboracién de desenvolvementos.
Interseccions.

Xiros, abatementos ou cambios de plano para determinar a verdadeira magnitude de
elementos de pezas tridimensionais.

UNIDADE 6. Sistema AXONOMETRICO

Sistemas axonomeétricos ortogonais.

Posicién do triedro fundamental.

Relacion entre o triangulo de trazas e os eixes do sistema.
Determinacion de coeficientes de reducion.

Tipoloxia das axonometrias ortogonais. Vantaxes e inconvenientes.
Representacion de figuras planas.

Representacion simplificada da circunferencia.

Representacién de corpos xeométricos e espazos arquitectdnicos. Secciéns planas.
Interseccions.

Bloque 3 Normalizacion

UNIDADE 7. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

Elaboracién de bosquexos, esbozos e planos.

Proceso de desefio ou fabricacién: perspectiva histérica e situacién actual.
Proxecto: tipos e elementos.

Planificacién de proxectos.

Identificacion das fases dun proxecto. Programacion de tarefas.
Elaboracién das primeiras ideas.

Tipos de planos: de situacidn, de conxunto, de montaxe, de instalacidn, de detalle, de
fabricacion ou de construcion.

Presentacién de proxectos.

Elaboracién da documentacidon grafica dun proxecto grafico, industrial ou
arquitectdnico sinxelo.

Debuxo de bosquexos a man alzada e esquemas.
Elaboracion de debuxos cotados.
Elaboracién de esbozos de pezas e conxuntos.

UNIDADE 8. REALIZACION DUN PROXECTO

Posibilidades das tecnoloxias da informacion e da comunicacién aplicadas ao desefio, a
edicidn, ao arquivamento e a presentacion de proxectos.

Debuxo vectorial 2D. Debuxo e edicién de entidades. Creacidén de bloques. Visibilidade
de capas.

Debuxo vectorial 3D. Insercion e edicion de sélidos. Galerias e bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas.

Seleccion do encadramento, a iluminacién e o punto de vista.
Resolucidn de exercicios de debuxo técnico utilizando recursos informaticos.
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5. CRITERIOS DE AVALIACION

5.1. Avaliacion inicial e medidas que se poidan adoptar como
consecuencia dos seus resultados

Acreditacion cofiecementos previos (Alumnos que non cursaron Debuxo Técnico I):

Considerarase que os alumnos/as reunen as condicidons necesarias para poder seguir con
aproveitamento a materia Debuxo Técnico Il no caso de ter superada, no setembro previo ao
inicio do curso, unha proba practica que versara sobre os contidos, recollidos na programacion
da materia de DT1 (Decreto 86/2015).

5.2. Criterios de avaliacion para cada un dos contidos

Os criterios de avaliacién do Debuxo técnico de 22 serdn os seguintes:

UNIDADE 1. XEOMETRIA: Xeometria plana: proporcionalidade, equivalencia, dngulo.

Resolver problemas xeométricos valorando o método e o razoamento das construcions, o
seu acabamento e presentacion.

UNIDADE 2. Xeometria: potencia e inversion, aplicacion as tanxencias.

Resolver problemas de tanxencias de xeito illado ou inseridos na definicion dunha forma, xa
sexa esta de caracter industrial ou arquitecténico.

Valorarase especialmente o proceso seguido na sua resolucidén e a precisidon na obtencién
dos puntos de tanxencia

UNIDADE 3. Curvas conicas e tanxencias. Curvas técnicas.

Resolver problemas xeométricos relativos ds curvas cdnicas en que intervefian elementos
principais destas, interseccidns con rectas ou rectas tanxentes.

Valorarase especialmente o proceso seguido na sua resolucién e a precision na obtencién
dos puntos de tanxencia.

Trazar curvas técnicas a partir da sua definicion.

UNIDADE 4. Transformaciones xeometricas: Homoloxia e afinidade

Reproduccidn a escala dunha figura plana complexa partindo dun bosquexo previo.

UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO

Utilizar o sistema diédrico para resolver problemas de posicionamento de puntos, rectas,
figuras planas

e corpos, e as relaciéns que establecen entre elas no espazo.

UNIDADE 6. Sistema AXONOMETRICO

Realizar a perspectiva dun obxecto ou un espazo definido polas suas vistas ou seccions e
viceversa, executadas a man alzada e/ou delineadas. Asi mesmo das stas seccions planas

UNIDADE 7. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

Saber representar adecuadamente esbozos, vistas e cortes de pezas e/ou conxuntos,
realizando os planos necesarios para a sua total definicién de cara a o seu montaxe, fabricacion.

UNIDADE 8. REALIZACION DUN PROXECTO

Culminar os traballos de debuxo técnico, utilizando os diferentes recursos graficos, de forma
gue estes sexan claros, limpos e respondan ao obxectivo para os que foron realizados
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5.3. Procedementos e instrumentos de avaliacion

Avaliacion continua:

Os instrumentos e procedementos de avaliacion en cada trimestre serdn os seguintes:

1. (40% da cualificacion) LAMINAS. Os exercicios practicos presentaranse con
regularidade e seran condicion indispensable para superar a materia, polo que calquera
delas non presentada terda a valoracion parcial de cero (O 100% das practicas propostas
tefien que ser presentadas, cada ldmina non presentada restard 0,25 ptos na nota final
da avaliacién)

De entre as [dminas propostas en cada avaliacidn farase a media das notas de cinco delas
a criterio da profesora, loxicamente as mesmas cinco laminas para tédos os alumnos.

As |[aminas entregadas tarde (nun plazo non maior de unha semana dende a sUa entrega
tedrica) terdn a sua nota rebaixada nun punto, en caso de pasar de esa data a sUa
cualificacion rebaixarase a metade.

2. (60% da cualificaciéon) Realizaranse EXAMES que teran unha estrutura e exercicios
similares as ldminas desenvoltas na aula.

Tanto nas ldminas como no exame habera de chegarse a un minimo dun 3,5 para facer a media.

Si a media de ambos e igual ou supera a nota de 5, a avaliacion estara superada. Cunha nota
menor que 5 estara suspensa.

5.4. Criterios sobre cualificacion e promocion do alumnado

Recuperacion das avaliacions parciais suspensas

A peticion dos alumnos, o profesor/a podera realizar unha proba de recuperacion da avaliacion
na que valorara:

-80 % EXAME.
-20 % laminas correspondentes do trimestre.

Tanto nas ldminas como no exame habera de chegarse a un minimo dun 3,5 para facer a media.
Si a media de ambos supera a nota de 5, a avaliacidn estara superada. Cunha nota inferior habera
de presentarse a proba de avaliacion final.

Avaliacion ordinaria FINAL de Maio

A cualificacion final na convocatoria de Maio serd a media aritmética das cualificacidns
trimestrais, sendo necesario ter alcanzado unha cualificacién minima de 5 en cada un deles ou
na sUa recuperacion.

Realizarase un EXAME no que cada alumno podera recuperar a, ou as avaliacidns que tefia
pendentes, segundo especificado nos apartados anteriores. A nota maxima que se pode alcanzar
na recuperacion sera ponderada dende o 5 ao 80%. (Por exemplo, de 5-6: Nota 5)

A proba constara dun exame con tarefas a realizar para cada unha das tres avaliacions, no
que se lle indicard cales delas ten que facer en funcidn das avaliaciéns pendentes.

Proba extraordinaria final de Xuino

A recuperacion constara de unha Unica proba practica de estrutura semellante as das probas
da ABAU, pero con unha séla opcidn.
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5.5. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e
avaliacion das materias pendentes.

Os alumnos/as coa materia de Debuxo Técnico de 12 pendente deberdn presentarse ao
exame final nas datas habilitadas polo centro e coas condicidns que determine o profesor/a da
materia.

Os contidos exisibles serdn os minimos correspondentes ao curso que non ten superado.

Cambio de modalidade

En aplicacidén do artigo 36 do Decreto 86/2015 do 25 de xufio no que se establece o
curriculo de Educacidn Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato na Comunidade auténoma de
Galicia (DOG do 29/06/2015) e segundo as condicions do artigo 23 da Resolucién do 20 de
xufio de 2017 (DOG do 08/08/2017), este Departamento de Artes Plasticas establece aplicar,
nos casos nos que un/unha alumno/a de segundo curso que non tefia cursada a materia de
primeiro curso decida matricularse dela, as seguintes condicions como maneira de acreditar
os cofiecementos debidos.

Pode cursar a materia de 12 con igual tratamento que os pendentes. Para superar a
materia debe aprobar as probas parciais que o Departamento desefie a tal efecto, de tal
maneira que acredite que reune as condicidns necesarias para poder seguir con
aproveitamento a materia de 29.

Pode realizar un exame previo ao comezo do curso, este exame abarcara a totalidade de
contidos do curso.

Pode realizar unha serie de traballos tedricos-practicos realizados ao longo do curso en
paralelo a programacidn do 22 curso, dado que as programaciéns son escalables.

Estas probas seran avaliadas polo Departamento que deixard constancia de sta superacion
segundo unha dilixencia no historial académico, no expediente académico ou por medio
dunha observacién no informe persoal do/a alumno/a.

En calquera caso esta materia non computard como materia exixible para avaliar a etapa

6. ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe avaliables son especificacions dos criterios de avaliacién que
permiten definir os resultados de aprendizaxe e que concretan o que o alumnado debe saber,
comprender e saber facer en cada disciplina. Deben ser observables, medibles e avaliables, e
permitir graduar o rendemento ou o logro alcanzado. Deben contribuir a facilitar o desefio de
probas estandarizadas e comparables. A sia numeracidn correspéndese con cada un dos
criterios de avaliacidn sinalados no apartado 5.2.

6.1. Grao minimo de consecucion para superar a materia

O grao minimo serve para sinalar o grao minimo de consecucién esixible dun estandar (art.
13.3d da Resolucién 27/7/2015). Canto maior sexa o grao esixido, mais importante se considera
o estandar.

UNIDADE 1. XEOMETRIA: Xeometria plana: proporcionalidade, equivalencia,
dngulos

Estdndares de aprendizaxe
Porcentaxe

Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitecténicos
a partir da andlise de plantas, alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando 50
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os seus elementos bdasicos e determinando as principais relacions de
proporcionalidade.

Selecciona estratexias para a resolucion de problemas xeométricos
complexos, analizando as posibles soluciéns e transformandoos por analoxia

noutros problemas mais sinxelos.. 60
UNIDADE 2. Xeometria: potencia e inversion, aplicacion as tanxencias
Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo aplicando os
conceptos de potencia ou inversion 50
Describe os conceptos relacionados coa circunferencia e valora a
importancia do arco capaz como lugar xeométrico.Transforma por inversion
figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo as
suas posibles aplicacidons a resolucidn de problemas xeométricos. 50
Selecciona estratexias para a resolucion de problemas xeométricos
complexos, analizando as posibles soluciéns e transformandoos por analoxia
noutros problemas mais sinxelos. 70
Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e
centros radicais, e indicando graficamente a construcién auxiliar utilizada, os
puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos. 70
UNIDADE 3. Curvas cdnicas e tanxencias. Curvas técnicas.
Comprende a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre
elementos, describe as suas propiedades e identifica as suas aplicacions. 70
Resolve problemas de pertenza, interseccién e tanxencias entre lifias rectas
e curvas conicas, aplicando as suas propiedades, e xustifica o procedemento
utilizado 60
UNIDADE 4. Transformaciones xeometricas: Homoloxia e afinidade
Comprende as caracteristicas das transformacidns homoldxicas, identifica
0s seus invariantes xeométricos e describe as suas aplicaciéns 60
Aplica a homoloxia e a afinidade 4 resolucién de problemas xeométricos e
a representacion de formas planas..
70
Desefa a partir dun bosquexo previo ou reproduce 4 escala conveniente
figuras planas complexas, e indica graficamente a construciéon auxiliar
utilizada. 60
UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO
Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o
paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema
diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos cotados como ferramenta base
para resolver problemas de pertenza, posicién, minimas distancias e
verdadeira magnitude. 80
Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou
oblicuos aos planos de proxeccién, trazando as suas proxeccions diédricas 70
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Determina a verdadeira magnitude de segmentos, dngulos e figuras planas
utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano en sistema diédrico e, de
ser o caso, no sistema de planos cotados.

70

Representa cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou cambios de
plano para dispor as stas proxeccidns diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

60

Determina a seccidn plana de corpos ou espazos tridimensionais formados
por superficies poliédricas, cilindricas, conicas e/ou esféricas, debuxando as
suas proxeccidns diédricas e obtendo a sUa verdadeira magnitude.

70

Acha a interseccidn entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das
sulas proxecciéns diédricas ou a sUa perspectiva, indicando o trazado auxiliar
utilizado para a determinacion dos puntos de entrada e saida.

70

Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e cdnicas, coa axuda das suas
proxeccions diédricas, utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano para
obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as conforman.

60

UNIDADE 6. Sistema AXONOMETRICO

Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua
tipoloxia en funcién da orientacion do triedro fundamental, determinando o
triangulo de trazas e calculando os coeficientes de reducion.

50

Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas suas vistas
principais, dispondo a sua posicion en funcién da importancia relativa das caras
que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos trazados necesarios.

70

Determina a seccién plana de corpos ou espazos tridimensionais formados
por superficies poliédricas, debuxando isometrias ou perspectivas cabaleiras

60

UNIDADE 7. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcién
xeométrica, aplicando estratexias propias adecuadas & linguaxe do debuxo
técnico.

50

Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitecténicos, a
partir dos planos técnicos que os definen.

50

Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a
comunicacion técnica con outras persoas.

70

Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos
arquitectdnicos, dispondo as vistas, os cortes e/ou as seccions necesarias,
tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a escala,
elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracién de debuxos cotados e
planos de montaxe, instalaciéon, detalle ou fabricacién, de acordo coa
normativa de aplicacion.

60

UNIDADE 8. REALIZACION DUN PROXECTO

Comprende as posibilidades das aplicacidns informaticas relacionadas co
debuxo técnico, e valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a
sua utilizacion.

70

Representa obxectos industriais ou arquitectonicos coa axuda de
programas de debuxo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de
bibliotecas, editando obxectos e dispondo a informacién relacionada en capas
diferenciadas pola sua utilidade

50
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Representa obxectos industriais ou arquitecténicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D, inserindo sélidos elementais, manipuldandoos
ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de galerias ou
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a
iluminacion e o punto de vista adecuado ao propdsito buscado. 50

Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos graficos e
informaticos, de xeito que estes sexan claros e limpos, e que respondan ao

obxectivo para os que se realizaron 50
7. TEMPORALIZACION
1%Avaliacion . sesions

UNIDADE 1. XEOMETRIA: Xeometria plana: proporcionalidade, equivalencia, angulo.  6h

UNIDADE 2. Xeometria: potencia e inversion, aplicacién as tanxencias. 10h

UNIDADE 3. Curvas cénicas e tanxencias. Curvas técnicas. 10

UNIDADE 4. Transformaciones xeometricas: Homoloxia e afinidade 10h
29 Avaliacion.

UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO 35h
39 Avaliacion.

UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO 24 h

UNIDADE 6. Sistema AXONOMETRICO 6 h

UNIDADE 7. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS 3h

UNIDADE 8. REALIZACION DUN PROXECTO 1h

8. CONCRECIONS METODOLOXICAS QUE REQUIRE A MATERIA

Os procedementos constitlien unha parte moi importante no debuxo técnico, xa que
son o medio de concrecion e consolidacién dos conceptos. Na aula estructuraranse da maneira
seguinte: informacidon e conceptualizacién, interpretaciéon grafica mediante a analise de
procedementos e solucidns, construccién e solucion de problemas.

Os exemplos permiten establecer a relacidn entre o debuxo técnico e a sua aplicacién real,
polo que os alumnos comezardn repetindo a man alzada ou con patréns os exemplos que
ilustran cada un dos apartados de cada unidad. Nalguns casos pasaran a practicar con exercicios
que seran realizados tamén por o profesor na pizarra, para terminar por atopar eles mesmos
solucidns a diferentes problemas.

Como lifias metodoldxicas no desenvolvemento deste curriculo, propdfiense, entre outras:

- Relacionar a teoria coa practica, buscando a aplicacion do aprendido.

- Traballar con casos practicos encamifiados & resolucién de problemas reais,
presentes na vida cotia.

- Uso das novas tecnoloxias da informacion e comunicacién, tanto para a busca e
seleccidn de informacidns especificas.

- Potenciar a flexibilidade na eleccién de tratamentos ou recursos graficos na
resolucidn de proxectos.

- Incidir na necesidade do esforzo e tenacidade para o logro de destrezas e precisidon
nos obxectivos previstos.
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8.1. Materiais e recursos diddcticos que se van utilizar

® Apuntes imprimibles, presentacién dixitais, exemplos de resolucién de exercicios,
imaxes impresas e proxectadas, videos sobre a resolucidn de diversos exercicios.

e Pizarra dixital na aula, conectado 6 ordenador do profesor, por medio do cal pddense
realizar moitas das exposicions tedricas e resolucién de diversos exercicios que require
a materia.

® Poxector dixital de opacos conectado 6 ordenador do profesor, por medio do cal
pddense realizar diversos exercicios nas propias ldminas de papel ou ben correcciones
sobre exercicios dos alumnos

e Curso da materia na aula virtual. Nel estaran dispofiibles todo o temario da materia coas
presentacions expostas na aula, os apuntes en pdf y unha serie de recursos adicionais e
bibilografia. Abrirdnse carpetas para a entrega dos traballos e tarefas requiridos en
formato dixital.

e Destintas aplicidns especifiacas de Debuxo Técnico materias accesibles para os alumnos
gue poden axudar na aclaracién de conceptos xa que xeneralmente se mostran dun
xeito interactivo, incluso con posible autoavaliacidns.

e Conta de gmail de correo corporativo do instituto que levas asociadas distintas
aplicacions que usdranse de xeito complementario tales como Google Drive, Docs,
Fotos, etc.

8.2. Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino e a practica

docente
Os indicadores de logro son instrumentos que utiliza o profesor para avaliar a sua propia
practica docente. Para isto utilizanse varios procedementos que forman parte dos criterios de

cualificaciéon dos estandares de aprendizaxe avaliables. Os instrumentos de avaliacion mais
idéneos para dita identificacidén son a rubrica e o porfolio.

As ruabricas: son instrumentos para o rexistro e analise de informacién obtida sobre a
ejecucion dunha tarea por parte dun alumno.

O porfolio: é a ferramenta que recolle e reflicte o proceso de aprendizaxe do alumno de
forma complexa e completa.

O docente é o responsable da sua definicion e posta en practica na programacion de Aula.

A continuacion sinalamos aqueles descritores/indicadores que deben terse en conta para a
avaliaciéon do proceso, desglosados por unidades didacticas:

UNIDADE 1. XEOMETRIA: Xeometria plana: 1 2 3 4
proporcionalidade, equivalencia, dnqulos

Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou
arquitecténicos a partir da andlise de plantas, alzados,
perspectivas ou fotografias, sinalando os seus elementos
basicos e determinando as principais relacions de
proporcionalidade.

Selecciona estratexias para a resolucion de problemas
xeomeétricos complexos, analizando as posibles soluciéns e
transformandoos por analoxia noutros problemas mais
sinxelos..

UNIDADE 2. Xeometria: potencia e inversion, aplicacion as 1 2 3 4
tanxencias

Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo
aplicando os conceptos de potencia ou inversién
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Describe os conceptos relacionados coa circunferencia e
valora a importancia do arco capaz como lugar
xeométTransforma por inversién figuras planas compostas por
puntos, rectas e circunferencias describindo as suas posibles
aplicacidéns a resolucién de problemas xeométricos.rico.

Selecciona estratexias para a resolucion de problemas
xeométricos complexos, analizando as posibles solucions e
transformandoos por analoxia noutros problemas mais
sinxelos.

Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades
dos eixes e centros radicais, e indicando graficamente a
construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién
entre os seus elementos.

UNIDADE 3. Curvas conicas e tanxencias. Curvas técnicas.

Comprende a orixe das curvas cOnicas e as relacidns
métricas entre elementos, describe as suas propiedades e
identifica as suas aplicacions.

Resolve problemas de pertenza, interseccién e tanxencias
entre linas rectas e curvas coénicas, aplicando as suas
propiedades, e xustifica o procedemento utilizado

UNIDADE 4. Transformaciones xeometricas: Homoloxia e

dafinidade

Comprende as caracteristicas das transformacidns
homoléxicas, identifica os seus invariantes xeométricos e
describe as suas aplicacions

Aplica a homoloxia e a afinidade 4 resolucidn de problemas
xeométricos e a representacion de formas planas..

Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce 4 escala
conveniente figuras planas complexas, e indica graficamente a
construcion auxiliar utilizada.

UNIDADE 5. Sistema DIEDRICO

Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que
condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas
e planos, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o
sistema de planos cotados como ferramenta base para
resolver problemas de pertenza, posicion, minimas distancias
e verdadeira magnitude.

Representa figuras planas contidas en planos paralelos,
perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccién,
trazando as suas proxeccions diédricas

Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos
e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou cambios de
plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no sistema de
planos cotados.

41




Representa cilindros e conos de revolucién aplicando xiros
ou cambios de plano para dispor as suas proxeccions diédricas
en posicidn favorable para resolver problemas de medida.

Determina a seccién plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por superficies poliédricas,
cilindricas, coénicas e/ou esféricas, debuxando as suas
proxeccions diédricas e obtendo a sua verdadeira magnitude.

Acha a interseccidn entre lifias rectas e corpos xeométricos
coa axuda das suas proxecciéns diédricas ou a sla perspectiva,
indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinacién dos
puntos de entrada e saida.

Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e cénicas,
coa axuda das suas proxeccidns diédricas, utilizando xiros,
abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras que as conforman.

UNIDADE 6. Sistema AXONOMETRICO

Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal,
clasificando a suUa tipoloxia en funcién da orientaciéon do
triedro fundamental, determinando o tridangulo de trazas e
calculando os coeficientes de reducion.

Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas
sUas vistas principais, dispondo a sua posicién en funcién da
importancia relativa das caras que se desexen amosar e/ou da
conveniencia dos trazados necesarios.

Determina a seccién plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por superficies poliédricas,
debuxando isometrias ou perspectivas cabaleiras

UNIDADE 7. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos
de construcidon xeométrica, aplicando estratexias propias
adecuadas 4 linguaxe do debuxo técnico.

Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou
arquitectdnicos, a partir dos planos técnicos que os definen.

Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para
posibilitar a comunicacién técnica con outras persoas.

Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou
obxectos arquitecténicos, dispondo as vistas, os cortes e/ou as
seccions necesarias, tomando medidas directamente da
realidade ou de perspectivas a escala, elaborando bosquexos
a man alzada para a elaboracion de debuxos cotados e planos
de montaxe, instalacién, detalle ou fabricacién, de acordo coa
normativa de aplicacion.

UNIDADE 8. REALIZACION DUN PROXECTO

Comprende as posibilidades das aplicacions informaticas
relacionadas co debuxo técnico, e valora a exactitude, a
rapidez e a limpeza que proporciona a sua utilizacion.
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Representa obxectos industriais ou arquitecténicos coa
axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando
entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
obxectos e dispondo a informacién relacionada en capas
diferenciadas pola sua utilidade

Representa obxectos industriais ou arquitectdnicos
utilizando programas de creacidon de modelos en 3D, inserindo
solidos elementais, manipuldandoos ata obter a forma buscada,
importando modelos ou obxectos de galerias ou bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a
iluminacion e o punto de vista adecuado ao propdsito
buscado.

Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos
graficos e informdaticos, de xeito que estes sexan claros e
limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se
realizaron

8.3. Organizacion dos procedementos que lle permitan ao alumnado
acreditar os coecementos necesarios en bacharelato

Os procedementos constitien unha parte moi importante no debuxo técnico, xa que son o
medio de concrecién e consolidacion dos conceptos. Na aula estructuraranse da maneira
seguinte: informacidon e conceptualizacién, interpretaciéon grafica mediante a analise de
procedementos e solucidns, construccién e solucion de problemas.

Os exemplos permiten establecer a relacidn entre o debuxo técnico e a sua aplicacién real,
polo que os alumnos comezaran repetindo a man alzada ou con patréns os exemplos que
ilustran cada un dos apartados de cada unidad. Nalglns casos pasaran a practicar con exercicios
xa solucionados no libro de texto ou polo profesor/a, para terminar por atopar eles mesmos
solucidns a diferentes problemas.

Como linas metodoldxicas no desenvolvemento deste curriculo, propdfiense, entre
outras:

-Relacionar a teoria coa practica, buscando a aplicacién do aprendido.

-Traballar con casos practicos encamifiados a resolucién de problemas reais, presentes
na vida cotia.

-Propiciar o traballo en grupo, respectando a iniciativa e creatividade de cada unha das
persoas que o compofien.

-Uso das novas tecnoloxias da informacion e comunicacién, tanto para a busca e
seleccidn de informacidns especificas como para a elaboracién de proxectos creativos.

-Potenciar a flexibilidade na eleccién de tratamentos ou recursos graficos na resolucién
de proxectos.

-Incidir na necesidade do esforzo e tenacidade para o logro de destrezas e precisién nos

obxectivos previstos.

Para otras cuestion ver punto 5.5 (Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion
e avaliacion das materias pendentes).

8.4. Medidas de atencion a diversidade

As medidas ordinarias de atencion a diversidade estableceranse en cada caso e de acordo cé
gue marca a lei vixente, asi como o que asi se indique no Proxecto Educativo do Centro e na
Programacion Anual.
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Na area de Debuxo Técnico aténdese a diversidade do alumnado de distintas formas:

e Diversificase a informacidn conceptual para que cada grupo de alumnos, segun o criterio
do profesor, poda elexir os apartados mais adecuados.

® Asumense as diferencias no interior do grupo e propofiense exercicios de diversa
dificultade de execucidn.

e Distinguense os exercicios que se consideran realizables pola maioria dos alumnos.

e Facilitase a evaluaciéon individualizada na que se fixan as metas que o alumno debe
alcanzar a partir de criterios derivados da sua propia situacién inicial.

e Os temarios contidos na aula virtual veien complementados con actividades moi
diversas. Deste modo, a profesora ou o profesor podera desefiar estratexias de ensino-
aprendizaxe adaptadas ao nivel do grupo-clase.

8.5. Concrecion dos elementos transversais que se traballardan no curso

Neste sentido a materia de Debuxo Técnico 2 traballard nos seguintes elementos
transversais.

Educacion para a convivencia:

A formulacidn de problemas pode contribuir a desenrolar actitudes de solidariedade,
cooperacion e respecto as opinidns e formas expresivas alleas a través do traballo en grupo, que
se converte, asi, noutro dos eixes metodoldxicos e organizativos na aula.

Educacion do consumidor:

Preténdese dotar 6 alumnado de instrumentos para desenvolverse na sociedade de consumo
e que adquiran unha actitude critica ante as necesidades que se queiran crear actualmente a
través da publicidade e das peliculas que presentan unha sociedade baseada no consumo.

Educacion non sexista:

Nas actividades de grupo é necesario propiciar o intercambio fluido de papeis entre alumnos
e alumnas, e potencia-la participacién destas nos debates e toma de decisions como mecanismo
corrector de situacidns de discriminacién sexista. Contribuirase deste xeito, desde a propia
actividade da aula, a establecer unhas relacidons mais xustas e equilibradas entre as persoas.

Educacion multicultural:

As caracteristicas da area permiten o cofilecemento e a apreciacién das manifestacions
artisticas, tanto actuais como de outros tempos, de outras culturas distintas 4 nosa, tratando de
gue o alumnado saiba respectalas e valoralas.

8.6. Actividades complementarias e extraescolares programadas

A proposta de actividades sera elaborada polo departamento ao principio de cada curso e
incluida na Programacién Xeral Anual do centro, a través da Vicedireccién unha vez aprobada
polo Consello Escolar. Consistirdn na asistencia a conferencias, exposicidns, visitas guiadas a
museos, talleres con artistas locais e antigos alumnos.

8.7. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das
programacions didacticas en relacion cos resultados académicos e
procesos de mellora.

Para saber se as actividades propostas e os contidos traballados en cada unidade didactica

cumpriron os obxectivos desexados, faremos, 6 remate de cada avaliacidon/trimestre unha
autoavaliacion, atendendo s seguintes indicadores:

e Desenvolvemento na clase da programacién e a adecuacién da temporalizacidn.
e Relacidon entre obxectivos e contidos.
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Adecuacion de obxectivos e contidos 6 nivel do alumnado e as suas necesidades.
Adecuacion da metodoloxia empregada.

Adecuacion dos medios e material didactico empregado.

Coordinacion dos contidos traballados cos dados en outras areas coas que tefian
relacidn.

Interese mostrado polo alumnado.

® Adecuacién da programacion para o desenvolvemento das competencias basicas do
alumnado.

No proceso de autoavaliacion terd un importante papel o alumnado, mediante intercambios
orais, postas en comun acerca dos puntos anteriormente citados e cuestionarios escritos.

Habera que observar atentamente tamén os resultados académicos do alumnado de xeito
combinado coa propia avaliacién, para detectar os posibles fallos de metodoloxia docente de
cada unidade didactica, e ilos corrixindo para mellorar a programacién e adecuala as diferentes
circunstancias de cada grupo de alumnos, curso, etc.

Memoria de departamento: Farase un balanzo do acadado en relacién coestablecido na
programacion, para desa maneira poder facer modificaciéns de cara o curso vindeiro.

En Vimianzo a 17 de Outubro de 2022

Asdo.: José Manuel Dopico Soto

(Xefe Departamento de Artes Plasticas)
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