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1. Introducion

Na materia de Expresién Artistica péfiense en funcionamento diferentes procesos cognitivos, culturais, emocionais e
afectivos, facendo que todos eles se combinen e interactlien nun mesmo pensamento creador. Supén, polo tanto, un
paso mais na adquisicion das competencias que se desenvolven desde cursos e etapas anteriores.

No desenvolvemento dunha proposta creativa, levaranse a cabo fases de informacidén, investigacién, reflexién,
analise, expresién de opiniéns e adopcién de posicionamentos acerca de cuestiéns xerais ou persoais, procura de
soluciéns propias, traballo colaborativo, avaliacién, autoavaliacién e exercicio do xuizo critico. Este proceso daralle ao
alumnado a oportunidade de establecer vinculos entre diferentes linguaxes e disciplinas artisticas, o que facilitard o
enriquecemento das sUas propias creacidns, a slUa percepcién das obras de arte e a sla capacidade para apreciar o
patrimonio cultural.

A materia estd desefiada a partir de catro obxectivos que emanan dos obxectivos xerais da etapa e das competencias
gue conforman o perfil de saida do alumnado ao termo do ensino basico, en especial dos descritores da competencia
en conciencia e expresién cultural, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicaciéon verbal, a
dixitalizacién, a convivencia democréatica, a interculturalidade ou a creatividade. Estes obxectivos poden traballarse
simultaneamente mediante un desenvolvemento entrelazado e ha de terse en conta que, por consistir na creacién de
produciéns artisticas e culturais, a uUltima delas require da activacién das tres primeiras, isto é, da observacion e
valoracién critica deste tipo de produciéns e da selecciéon e do emprego tanto de técnicas plasticas como graficas e
audiovisuais.

A materia de Expresién Artistica de 42 de ESO consiste no cofiecemento das diferentes disciplinas que tefien que ver
coa comunicaciéon visual:o debuxo artistico e debuxo técnico, a fotografia, o video, o desefio grafico e a
publicidade...e traballar dentro delas de xeito practico. Os contidos da materia tefien que ver con tres aspectos
principais:

* O manexo das técnicas grafico-plasticas,dende as mais habituais como as de debuxo ou pintura ata outras
técnicas como a estampacién,o graffiti,a escultura,sempre relacionadas coa sua aplicacién practica nos campos da
arte e o desefo.

« A fotografia, linguaxe visual e multimedia, que tefien que ver coa comunicacién audiovisual tanto no arte como
na publicidade,as diferentes ramas do desefio(grafico, de produto,de moda,de interiores...)o cine ou a animacién,e cé
cofecemento de recursos e ferramentas dixitais.

* O Debuxo técnico aplicado as artes plasticas e ao desefio,que relaciona os contidos fundamentais de Debuxo
técnico e o manexo das slas ferramentas coa sUa aplicacién practica en diferentes disciplinas.

Como contidos transversais incllense, entre outros, a prevenciéon e xestién responsable dos residuos e a seguridade,
toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos, co fin de contribuir & educacién ambiental do
alumnado.

Resulta indicada para o alumnado que queira cursar:

* A modalidade de bachillerato de Artes,pola sla relaciéon coas materias de Debuxo Artistico, Cultura Audiovisual,
Debuxo Técnico Aplicado &s Artes Plasticas e ao Desefo, Proxectos Artisticos e Volume.

* A modalidade de bachillerato de Ciencias e Tecnoloxia, pola sua relacién coa materia de DebuxoTécnico.

* Os ciclos de grao medio e ciclos de grao superior de Artes graficas, Imaxe e son, Fotografia, Cerdmica, Grabado,
Confeccién e moda, Desefio e amoblamento, Comercio e marketing.

e Un grao universitario de Belas Artes, Comunicacién Audiovisual, Desefio Grafico, Cine, Arquitectura, Publicidade,
Xornalismo ou unha Enxefaria Técnica.

* Ensinanzas artisticas superiores de Desefio de Interiores, Desefio de Moda ou Desefio de produto.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias
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Obxectivos CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE CCEC

OBX1 - Analizar manifestaciéns artisticas,
contextualizdndoas, describindo os seus
aspectos esenciais e valorando o proceso de
creacidon e o resultado final, para educar a| 2-3 3
mirada, alimentar o imaxinario, reforzar a
confianza e ampliar as posibilidades de gozar do
patrimonio cultural e artistico.

1-2

1-2

OBX2 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes técnicas grafico-plasticas,
empregando distintos medios, soportes,
ferramentas e linguaxes, para incorporalas ao 2
repertorio persoal de recursos e desenvolver o
criterio de seleccién das mais adecuadas a cada
necesidade ou intencién.

1-3

3-4

OBX3 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes medios, técnicas e formatos
audiovisuais, descodificando as suas linguaxes,
identificando as ferramentas e distinguindo os
seus fins, para incorporalos ao repertorio
persoal de recursos e desenvolver o criterio de
seleccién dos mdis adecuados a cada
necesidade ou intencién.

1-3

3-4

OBX4 - Crear produciéns artisticas, individuais
ou grupais, realizadas con diferentes técnicas e
ferramentas, incluido o propio corpo, a partir
dun motivo ou intencién previos, adaptando o
desefio e o proceso as necesidades e
indicaciéns de realizacion e tendo en conta as 1 3
caracteristicas do publico destinatario, para
compartilas e valorar as oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional que poden derivarse desta
actividade.

3-5

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ubD Titulo Descricion

% Peso

materia [sesién

N¢e

12 | 2¢ o
trim.|trim.|trim.

Procedimentos e técnicas utilizadas nas
linguaxes visuais. Léxico propio da
expresion grafico-plastica. O proceso de
creacion artistica.

Sintaxe do debuxo e elementos que a
compofien.

Debuxos previos e auxiliares: bosquexo,

A expresion e a creatividade a
través debuxo

10

10
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Titulo

Descricion

% Peso

Ne J
materia [sesions/trim.

1¢°

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

A expresion e a creatividade a
través debuxo

esbozo, apuntamento. Capacidades
expresivas da linguaxe plastico e visual, o
xesto. Creatividade e subxectividade.
Técnicas

de expresidn grafico-plasticas: debuxo
artistico, volumen e pintura. Materiais e
soportes.

10

10 X

A paisaxe urbana e a sUa
expresion na arte

Configuracién e estética das cidades.

Elementos compositivos da paisaxe urbana.

Representacién do espacio por medio da
perspectiva cénica. Elementos visuais do
espacio urbano.

Aspectos plasticos da figura
humana

Anatomia e proporcién da figura humana.
Movimento e equilibrio. Estructura do
rostro. Interpretaciéns populares da figura
humana. A figura humana na banda
desefada

10

A composicién

Elementos que intervefien na composicién.
Centro de interese visual. Peso visual e
equilibrio. Liflas de forza ou direcciéns
visuais.

Andlise de obras de arte.

Sintaxe do debuxo e elementos que a
compofien.

Debuxos previos e auxiliares: bosquexo,
esbozo, apuntamento.

Técnicas e estilos na arte contemporéanea.
Impresionismo e postimpresionismo.
Cubismo.

Surrelismo.

Expresionismo.

Realismo e hiperrealismo.

Abstraccion.

15

A cor

Simboloxia e psicoloxia. Ton, luminosidade
e saturaciéon. Gradaciéns de cor e tamafio
con volume

10

Formas xeométricas planas.
Tanxencias e ligazéns

Formas planas: formas xeométricas planas,
percepcién das formas xeométricas planas.
Proporcién: proporcionalidade entre
segmentos.

Representacién técnica de formas planas:
construciéon xeométrica de cuadrilateros,
poligonos estrelados.

Tanxencias: ligazéns e tanxencias, enlaces.
Andlise da configuracién de desefios
realizados con formas xeométricas planas.
Consideracidns sobre ligazéns e tanxencias
Proceso de construcién dun desefio
realizado con tanxencias.

15

10

Fundamentos e aplicaciéns do
desefio. O desefo grafico e
industrial

Fundamentos do desefio
Modalidades e funcién do desefio.
iElementos visuais do desefio.

¢ A cor no deseno.

¢{Formas bésicas do deserio.

10
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ub

Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesion

N2

.

12
trim.

20
trim.

trim.

Fundamentos e aplicaciéns do
desefio. O desefio grafico e
industrial

{Composiciéons modulares.

Disefio grafico e industrial

{Areas e finalidades do desefio grafico.
¢A imaxe corporativa de empresa.
Tipografia

¢{Desefo de embalaxes.

¢Disefio de logotipos: espirais, ovoides e
6valos.

{Ergonomia e sefialética

Uso da axonometria para formas
tridimensionais. Vistas

10

Desefio de obxetos e espazos.

Desefio de moda:

- Figurins

- Patréns

Desefio de espazos:

- Desefio arquitecténico
- Desefio de interiores

Desefio publicitario

Tipos de publicidade

Obxectivos da publicidade

Medios, soportes e formatos publicitarios
PROGRAMACION DEPARTAMENTO DE
DEBUXO 2022 /2023

13

Tratamento da informacién

Retdrica da mensaxe publicitaria
Composicién dos elementos de mensaxes
publicitarias

O cartaz

O folleto publicitario

Andlise de mensaxes publicitarias

10

12

10

A linguaxe audiovisual

Linguaxe audiovisual

Aspectos da linguaxe audiovisual

A fotografia

¢{Antecedentes histéricos da fotografia.
¢Evolucién das camaras fotograficas.
{Correntes estéticas clasicas.
iCorrentes estéticas modernas.
iXéneros fotograficos

- Recomendaciéns para conseguir boas
fotografias

- A fotografia na prensa impresa e dixital
Linguaxe cinematografica
¢{Antecedentes do cine.

¢Pioneiros e fundadores do cine.
i{Xéneros cinematograficos.

{Tipos de plano

- Angulaciéns da camara

- O "storyboard"

- Movementos da camara

- Ailuminacién

10

12

11

A imaxe dixital. Proxecto
audiovisual

As imaxes dixitais

Imaxes de mapa de bits
Imaxes vectoriais

Elaboracion de imaxes dixitais
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p Ny % Peso N2 12 | 22 | 32
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.(trim.|trim
Traballar con Photoshop
. . Intr ién IMP
A imaxe dixital. Proxecto oducién a G ~ e .
11 audiovisual Programas de desefio grafico vectorial 5 8 X
Programas de animacion
Un proxecto de desefo publicitario
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 A expresioén e a creatividade a través debuxo 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Percibir e valorar criticamente as
os referentes artisticos de diferentes épocas e diferentes produciéns artisticas das
culturas, a través de diferentes produciéns grafico- diferentes épocas e culturas
plasticas, reflexionando sobre a sta evolucién e
sobre a sla relacién cos do presente.
CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Fomentar a iniciativa, confianza e
creatividade na exploracién de diferentes técnicas creatividade no desempefio das diversas
grafico-plasticas, empregando ferramentas, medios, |técnicas grafico- plasticas
soportes e linguaxes diversas.
CAl.4 - Elaborar produciéns gréafico-plasticas de Realizar producciéns grafico-plasticas
forma creativa, determinando as intenciéns seleccionando e utilizando os elementos
expresivas e seleccionando con correccién as da linguaxe pléstica e visual.
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.
CAL1.5 - Crear un produto artistico individual ou Utilizar con propiedade os materiais e os
grupal, de forma colaborativa e aberta, desefiando procedementos mais
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e idéneos para representar e expresarse en TI 100
ferramentas mais adecuadas para conseguir un relacién as linguaxes gréafico-plasticas.
resultado adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.
CAL.6 - Expofier o resultado final da creacién dun Explicar, empregando unha linguaxe
produto artistico, individual ou grupal, pofiendo en axeitada, o proceso de creacién dun
comun e valorando criticamente o desenvolvemento |produto artistico, e analizar os soportes,
da sua elaboracién, as dificultades atopadas, os os materiais e as técnicas gréfico-
progresos realizados e os logros alcanzados. plasticas.
CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun Explicar, empregando unha linguaxe
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual |axeitada, o proceso de creacién dun
ou grupal, pofiendo en comun e valorando produto visual e analizar os soportes, 0s
criticamente o desenvolvemento da sla elaboracién, |materiais e as técnicas grafico-plasticas.
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.
Padxina 7 de 28
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.

Recofecer oportunidades de
desenvolvemento persoal, social,
académico e profesional relacionadas co
ambito visual

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

" Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

~Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e humidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histérico.

“Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoléxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.
Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable
dos residuos.

- O proceso de creacién. Realizacién e seguimento: guién ou proxecto, presentacién final e avaliacién
(autorreflexidn, autoavaliacidon e avaliacidon colectiva).

ub Titulo da UD Duracién
2 A paisaxe urbana e a sUa expresién na arte 9
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Fomentar a iniciativa, confianza e
creatividade na exploracién de diferentes técnicas creatividade no desempefio das diversas
gréfico-pldsticas, empregando ferramentas, medios, |técnicas grafico- plasticas
soportes e linguaxes diversas.
CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Representar o espacio urbano
forma creativa, determinando as intenciéns seleccionando e utilizando os elementos
expresivas e seleccionando con correccién as da linguaxe plastica e visual. Tl 100
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.
CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na |Empregar e identificar distintas
exploracién da linguaxe grafica de tipo técnico em- ferramentas na representacién de formas
pregando distintas ferramentas. tridimensionais
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
Paxina 8 de 28
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Contidos

-~ Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

- Aplicacién das construciéns técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no

ambito do desenio.

ub Titulo da UD Duracion
3 Aspectos plasticos da figura humana 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Fomentar a iniciativa, confianza e
creatividade na exploracién de diferentes técnicas creatividade no desempefio das diversas PE 25
grafico-plasticas, empregando ferramentas, medios, |técnicas grafico- plasticas
soportes e linguaxes diversas.
CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Analizar e contextualizar manifestaciéns
diferentes épocas e culturas, contextualizandoas, artisticas na representacién da figura
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o | humana de diferentes épocas e culturas
proceso de creacién e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na sUa recepcion.
CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Percibir e valorar criticamente as
os referentes artisticos de diferentes épocas e diferentes representacioéns da figura
culturas, a través de diferentes produciéns grafico- humana das diferentes épocas e culturas TI 75

plasticas, reflexionando sobre a stda evolucién e
sobre a sUa relacién cos do presente.

CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de
forma creativa, determinando as intenciéns
expresivas e seleccionando con correccién as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Representar e reinterpretar a figura
humana seleccionando e utilizando os
elementos da linguaxe plastica e visual.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

~Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e humidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histérico.

ubD Titulo da UD Duracién
4 A composicién 9
Paxina 9 de 28
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Analizar manifestaciéns artisticas de Analizar e contextualizar manifestacions

diferentes épocas e culturas, contextualizandoas, culturais de diferentes épocas e culturas

describindo os seus aspectos esenciais, valorando o

proceso de creacién e o resultado final e

evidenciando unha actitude de apertura, interese e

respecto na sUa recepcion.

CALl.2 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e Fomentar a iniciativa, confianza e

os referentes artisticos de diferentes épocas e creatividade no desempefio das diversas

culturas, a través de diferentes produciéns grafico- técnicas gréfico- plasticas

plasticas, reflexionando sobre a sla evolucién e

sobre a sUa relacién cos do presente.

CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Fomentar a iniciativa, confianza e

creatividade na exploracién de diferentes técnicas creatividade no desempefio das diversas

gréfico-pldsticas, empregando ferramentas, medios, |técnicas grafico- plasticas TI 100
soportes e linguaxes diversas.

CA1.4 - Elaborar producidns grafico-plasticas de Realizar composiciéns seleccionando e

forma creativa, determinando as intenciéns utilizando os elementos da linguaxe

expresivas e seleccionando con correccién as plastica e visual.

ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais

adecuadas de entre os que conforman o repertorio

persoal de recursos.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou Elaborar composiciéns coas técnicas e

multimedia, individual ou grupal, de forma ferramentas mais adecuadas

colaborativa e aberta, desefiando as fases do

proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas

madis adecuadas para conseguir un resultado

adaptado a unha intencién e a un publico

determinados.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-~ Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.
“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto histérico.

“Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

- Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

ub Titulo da UD Duracién
5 A cor 8
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
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os referentes artisticos de diferentes épocas e
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a sUa evolucién e
sobre a sla relacién cos do presente.

épocas e culturas, nas producciéns
visuais, audiovisuais e multimedia

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
madis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Elaborar gradaciéns de cor coas técnicas
e ferramentas mais adecuadas

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Fomentar a iniciativa, confianza e

creatividade na exploracién de diferentes técnicas creatividade no desempefio das diversas

gréafico-plasticas, empregando ferramentas, medios, |técnicas grafico- plasticas

soportes e linguaxes diversas.

CA1l.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Realizar producciéns grafico-plasticas

forma creativa, determinando as intenciéns seleccionando e utilizando a cor de xeito

expresivas e seleccionando con correccién as expresivo e nos medios e soportes mais

ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais axeitados

adecuadas de entre os que conforman o repertorio

persoal de recursos.

CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Apreciar o emprego da cor das diferentes TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Graffiti e pintura mural.

~Técnicas bésicas de creacién de volumes.

Arte e natureza.

dos residuos.

dos residuos.

“Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e himidas.

- Elementos e principios basicos da linguaxe visual e da percepcién. Cor e composicion.

“Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artisticas. Posibilidades expresivas e contexto historico.

-~ Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plasticas e efectos visuais.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecoldxicos, sustentables e innovadores na practica artistica.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

ubD Titulo da UD

Duracion

6 Formas xeométricas planas. Tanxencias e ligazéns

10
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na |Empregar distintas ferramentas na
exploracién da linguaxe grafica de tipo técnico em- linguaxe grafica-técnica
pregando distintas ferramentas.
CA3.2 - Elaborar produciéns gréficas de tipo técnico |Utilizar con precisién e limpeza os
con interese pola correccién, determinando as materiais de debuxo técnico para a
intenciéns comunicativas e seleccionando as elaboracion de desefos realizados con
ferramentas, medios, soportes e linguaxes madis formas xeométricas planas
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos. T 100
CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creacién Recofiecer a utilidade do debuxo
grafica, a claridade, a precisién e o proceso de xeométrico e o rigor e a precisién no
resolucién e construcién gréfica. proceso.
CA3.4 - Analizar o resultado final da creacién dun Valorar e analizar o resultado dos
produto de creacién grafica de tipo técnico, desefos realizados con formas
individual ou grupal, pofiendo en comun e valorando |xeométricas planas
criticamente o desenvolvemento da slUa elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Construciéns xeométricas fundamentais.
ub Titulo da UD Duracion

7 Fundamentos e aplicaciéns do desefio. O desefio grafico e industrial 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun Expofier e valorar o resultado final dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual |proxeto da linguaxe do desefio
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sda elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.
CA2.7 - Identificar oportunidades de Recofiecer o valor da linguaxe do desefio
desenvolvemento persoal, social, académico ou no desenvolvemento persoal, social,
profesional relacionadas co ambito visual, académico e profesional
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu Tl 100
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.
CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na |Empregar distintas ferramentas na
exploracién da linguaxe gréafica de tipo técnico em- linguaxe do desefio gréafico e industrial
pregando distintas ferramentas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.2 - Elaborar produciéns graficas de tipo técnico
con interese pola correccién, determinando as
intenciéns comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes maiis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Utilizar con precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico para a
elaboracion de proxetos artisticos de
desefio grafico e industrial

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creacién
gréfica, a claridade, a precisién e o proceso de
resolucién e construciéon gréfica.

Recofecer a utilidade da linguaxe do

desefio e o rigor e a precisién no proceso.

CA3.4 - Analizar o resultado final da creacién dun
produto de creacién grafica de tipo técnico,
individual ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da slda elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Valorar e analizar o resultado dun
proxeto do desefio gréfico e industrial

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.

- Construcidons xeométricas fundamentais.

- Representacién obxectiva da realidade nun soporte bidimensional. Vistas (sistema europeo). Sistemas

perspectivos.

- Conceptos basicos de normalizacién.

- Aplicacién das construciéns técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no

ambito do desenio.

ubD Titulo da UD Duracion
8 Desefio de obxetos e espazos. 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun Expofer e valorar o resultado final dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual |proxeto da linguaxe do desefio
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da slda elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.
CA2.7 - Identificar oportunidades de Recofecer o valor da linguaxe do desefo
desenvolvemento persoal, social, académico ou no desenvolvemento persoal, social, Tl 100

profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinidn persoal de
forma razoada e respectuosa.

académico e profesional
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploracién da linguaxe grafica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Empregar distintas ferramentas na
linguaxe do desefio de obxetos e espazos

CA3.2 - Elaborar produciéns gréaficas de tipo técnico
con interese pola correccién, determinando as
intenciéns comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes madis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Utilizar con precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico para a
elaboracién de proxetos artisticos de
desefio de obxetos e espazos

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creacién
grafica, a claridade, a precisién e o proceso de
resolucién e construcién gréfica.

Recofecer a utilidade da linguaxe do
desefio e o rigor e a precisién no proceso.

CA3.4 - Analizar o resultado final da creacién dun
produto de creacién grafica de tipo técnico,
individual ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sUa elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Valorar e analizar o resultado dun
proxeto do desefio dun obxeto ou espazo

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

ambito do desenio.

~Campos e ramas do desefio: grafico, de produto, de moda, de interiores, escenografia.

- Aplicacién das construcions técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no

proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
madis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

ub Titulo da UD Duracion
9 Desefio publicitario 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Elaborar produciéns grafico-plasticas de Realizar producciéns grafico-plasticas
forma creativa, determinando as intenciéns seleccionando e utilizando os elementos
expresivas e seleccionando con correccién as da publicidade
ferramentas, medios, soportes e linguaxes mais
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.
CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou Elaborar un desefio publicitario coas
multimedia, individual ou grupal, de forma técnicas e ferramentas mais adecuadas
colaborativa e aberta, desefiando as fases do Tl 100
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.6 - Expoiier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da sua elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Expofier e valorar o resultado final dun
proxeto publicitario

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinién persoal de
forma razoada e respectuosa.

Recofecer o valor da linguaxe da
publicidade no desenvolvemento persoal,
social, académico e profesional

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploracién da linguaxe grafica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Empregar distintas ferramentas na
linguaxe do desefio publicitario

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Graffiti e pintura mural.

- Exemplos de aplicacién de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestacidns artisticas e no &mbito do desefio.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artisticos. Prevencién e xestién responsable

dos residuos.

- Publicidade: recursos formais, linglisticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os
canons corporais e sexuais nos medios de comunicacién.

- Aplicacién das construciéns técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestaciéns artisticas e no

ambito do desenio.

ubD Titulo da UD Duracion
10 A linguaxe audiovisual 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Apreciar os referentes artisticos de
os referentes artisticos de diferentes épocas e diferentes épocas e culturas nas
culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais |producciéns audiovisuais e multimedia
e multimedia, reflexionando sobre a sla evolucién e
sobre a sUa relacién cos do presente.
CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Elaborar produciéns audiovisuais e - 100

multimedia de forma creativa, determinando as
intenciéns expresivas, seleccionando e empregando
con correccién as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes mais adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

multimedia de forma creativa,
empregando as ferramentas, soportes e
linguaxes mais adecuadas.

Paxina 15 de 28

19/12/2023 12:28:46




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploracién de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
sUas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Explorar diferentes medios, técnicas e
formatos audiovisuais

CA2.4 - Realizar producions audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funciéns,
incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha
intencién expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con correccién e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

Facer uso das tecnoloxias dixitais con
intencién expresiva e creativa

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
madis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia seleccionando as ferramentas
mais axeitadas

CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da slda elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Expofer e valorar o resultado final dun
proxeto visual, audiovisual ou multimedia

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinidn persoal de
forma razoada e respectuosa.

Recofiecer o valor do &mbito visual,
audiovisual ou multimedia no
desenvolvemento persoal, social,
académico e profesional

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

“Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificacién, puntos de vista e angulacién. A imaxe secuenciada.

- Fotografia analéxica: cdmara escura. Fotografia sen cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentais:

Cianotipia ou antotipia.

- Fotografia dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

~Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guién e o storyboard.

- O proceso de creacién. Realizacién e seguimento: guién ou proxecto, presentacidn final e avaliacién
(autorreflexidn, autoavaliacidon e avaliacidon colectiva).

“Técnicas basicas de animacion.
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ub Titulo da UD Duracion
11 A imaxe dixital. Proxecto audiovisual 8

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.1 - Valorar criticamente os habitos, os gustos e | Apreciar os referentes artisticos de

os referentes artisticos de diferentes épocas e diferentes épocas e culturas nas

culturas, a través de produciéns visuais, audiovisuais |producciéns visuais, audiovisuais e

e multimedia, reflexionando sobre a sda evolucién e | multimedia

sobre a sUa relacién cos do presente.

CA2.2 - Elaborar produciéns visuais, audiovisuais e Elaborar un proxeto audiovisual de forma

multimedia de forma creativa, determinando as creativa, empregando as ferramentas,

intenciéns expresivas, seleccionando e empregando |soportes e linguaxes mais adecuadas.

con correccién as ferramentas, medios, soportes e

linguaxes mais adecuadas de entre os que

conforman o repertorio persoal de recursos.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e Explorar diferentes medios, técnicas e

creatividade, na exploracién de diferentes medios, formatos audiovisuais

técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as

sUas linguaxes, identificando as ferramentas e

distinguindo os seus fins.

CA2.4 - Realizar producions audiovisuais, individuais |Facer uso das tecnoloxias dixitais con

ou colaborativas asumindo diferentes funciéns, intencién expresiva e creativa

incorporando o uso das tecnoloxias dixitais cunha

intencién expresiva, buscando un resultado final

axustado ao proxecto preparado previamente e

seleccionando e empregando, con correccién e de TI 100

forma creativa, as ferramentas e medios dispofibles
mais adecuados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, desefiando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
madis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intencién e a un publico
determinados.

Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia seleccionando as ferramentas
mais axeitadas

CA2.6 - Expofier o resultado final da creacién dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, pofiendo en comun e valorando
criticamente o desenvolvemento da slUa elaboracién,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Expofer e valorar o resultado final dun
proxeto audiovisual ou multimedia

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ambito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinidn persoal de
forma razoada e respectuosa.

Recofiecer o valor do &mbito visual,
audiovisual ou multimedia no
desenvolvemento persoal, social,
académico e profesional

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
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Contidos

“Recursos dixitais para a creacién de proxectos de videoarte.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia de Expresién Artistica trata de asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao
alumnado o logro dos obxectivos da materia e unha adecuada adquisicién das competencias clave, ademdis dos
obxectivos da etapa.

Os contidos do ensino, ainda que foron distribuidos en diferentes bloques, non se tefien que ver como algo rixido e
inamovible senén como contidos flexibles e complementarios uns doutros que dan un sentido completo & nosa
linguaxe e que é vinculable & aprendizaxe doutras materias,desenvolvendo desta forma o traballo interdisciplinar.

A metodoloxia para seguir nesta programacion pretende:

* A motivaciéon do alumnado: é importante conectar cos intereses do alumnado, xa que é o punto de partida para
fomentar a motivacién, procurando en todo momento partir dunha visién integradora do alumnado, tendo en conta os
aspectos cognitivos, sociais, afectivos ou fisicos .Por iso, faise necesario a indagacién das ideas previas do alumnado;
relacionar os conceptos coa contorna e os intereses e necesidades do alumnado; a procura de referentes cofiecidos e
préximos; a mostra de exemplos reais: modelos e bosquexos realizados pola docente, por alumnos de cursos
anteriores etc.; utilizacién de programas interactivos.

* O fomento da investigacién na aula: promdvese a capacidade de indagar, experimentar, planificar, do alumnado.
Conéctanse os contidos coas situaciéns en que son funcionais e induce a que o alumnado reflexione conscientemente
sobre o aprendido, buscando as sUas propias respostas e alterando os seus esquemas de cofiecementos previos.

e Proposta dunha clase activa: preténdese converter a aula nun centro de convivencia onde os alumnos
participen, cooperen e confronten os seus coflecementos. Diversificanse as tarefas, recursos e escenarios de
aprendizaxe, para fomentar a atencién e a motivacién do alumnado.

* O emprego das novas tecnoloxias da informacién e a comunicacién: hai que ter en conta os cambios que se
deron no contexto cultural relacionado coa experiencia artistica, visual e audiovisual, pois, na actualidade, as
fronteiras entre as artes cada vez son mdais débiles e, doutra banda, estdn a desenvolverse multiples recursos,
soportes e formulaciéns. Partindo da proximidade e interese que o alumnado mostra cara &s novas tecnoloxias da
informacién e a comunicacién, é fundamental ofrecerlle a posibilidade de experimentar con diferentes programas e
aplicaciéns dixitais que lle permitan cofiecer os recursos que ofrecen dentro da creacién, comunicacién e expresién
artistica, promovendo un uso responsable e educativo. A utilizacién das novas tecnoloxias como metodoloxia
permitenos profundizar e indagar no espazo expositivo que ofrece Internet, asi como nas fontes informativas e
aplicaciéns artisticas que alberga. Recoméndase recorrer 4s mesmas para apoiar o proceso de ensino-aprendizaxe
dos contidos, a través de documentacidon audiovisual. Isto leva a necesidade de ter dispofiibles computadores e
outros dispositivos electrénicos na aula que favorezan o desenvolvemento destes contidos fundamentais na
sociedade actual.

A natureza da materia, as condiciéns socioculturais, a dispofibilidade de recursos e as caracteristicas dos alumnos
van determinar o proceso de ensino-aprendizaxe, polo que serd necesario que a metodoloxia se axuste a estes
condicionantes co fin de propiciar unha aprendizaxe competencial no alumnado. Organizarase:

» Avaliacién inicial: consistird nunha serie de preguntas relacionadas cos elementos formais da linguaxe plastica
(punto, lifia, textura, cor...), asi como coa xeometria e a sda aplicacién a cuestiéns practicas. A interpretacién dos
datos obtidos permitird establecer os cofiecementos previos e adaptar o nivel inicial das actividades, asi como
facilitar a informacién complementaria, actividades de reforzo e tutorizacién personalizada se se dese o caso
oportuno.

» Estratexias de ensino: a expositiva, como ferramenta de presentacién da tarefa, contidos, explicaciéns; a
demostracién, no emprego de programas graficos ou as diferentes técnicas gréfico-plasticas, a indagacién e
investigacién do alumnado en choiva de ideas, bosquexos, procuras de informacién; a supervisién a través da
observacién directa; a interaccién e a cooperacién entre o alumnado; e a sintese na exposicién dun proxecto ou
defensa oral para expofier as conclusiéns criticas.

* A realizacién dos proxectos e/o actividades dindmicos, actualizados, graduados en dificultade e adaptados aos
diferentes niveis de aprendizaxe, cun enfoque cooperativo ou colaborativo, ainda que tamén se posibilita o traballo
individual e foméntase a autonomia.

* O desenvolvemento de traballos e proxectos reais para evitar a simulacién inconexa ou o traballo
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descontextualizado.

O apoio grafico & explicacién desenvolverase en diversas formas, en funcién da intencién educativa que se persiga en
cada momento:

» Explicaciéns con presentaciéns en PowerPoint, visualizacién de documentos PDF e utilizacién da pizarra

» Utilizacién das novas tecnoloxias onde se poden atopar diferentes paxinas web con diferentes recursos, ideas,
como apoio ao estudado en clase, ademais de aplicaciéns informaticas para o desenvolvemento das diversas
actividades.

* Seguimento mediante blogues de clase en Google Classroom, Edmodo ou a propia Aula virtual do centro
O alumnado distribuirase na aula en funcién das diversas actividades. Cando se traballa de forma individual,
preténdese favorecer a reflexiéon e practica dos contidos de forma persoal e individualizada. Coas actividades en
grupo preténdese potenciar unha aprendizaxe cooperativa e non competitivo, asi como o intercambio de diferentes
ideas, puntos de vista, opiniéns etc. O criterio de agrupamento serd o seguinte:

e Traballo individual no seu posto de clase.

* Traballo en pequeno grupo (3-4): discusién de ideas, proxectos sinxelos.

* Traballo en gran grupo: debates de experiencias, visitas extraescolares, montaxe de exposiciéns dos traballos do
alumnado etc.
Fomentarase a cooperacién entre o alumnado durante o desenvolvemento da aprendizaxe xa que, en moitas
ocasidns, os alumnos/as superan as dificultades e incrementan a motivacién coa axuda dos seus compafeiros/as. E
por iso que 0s grupos que se organicen seran principalmente heteroxéneos con alumnado de perfis, caracteristicas e
intereses distintos para alcanzar obxectivos como a integracién, mellora da tarefa, reforzos, etc. En ocasiéns

deixarase liberdade para que os propios alumnos fagan os grupos, desta maneira favorécese a autonomia e a
responsabilidade na toma de decisiéns.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Mobiliario axeitado para un taller artistico escolar: vertedoiro e billas, mesas amplas, andeis para gardar materiais e
exponfer traballos e poder comentalos.

Ordenador de aula

Aula de informatica do centro

Aula de gravado

Plataforma de ensino virtual, preferiblemente a aula virtual do centro

Materiais pictéricos funxibeis: carbdn, lapis conté, sanguina, pinturas acrilicas ou témperas coas cores primarias,
branca e negra.

Térculo e materiais para gravado e estampacién

Materiais de modelado

Libros de arte para poder consultar, tanto de temas técnicos como catdlogos de artistas, movementos artisticos, etc

Recursos de internet como paxinas web de museos, salas de exposicions, blogs de arte, etc.

A materia impartirase nunha aula taller con espazos diferenciados, na que se poden realizar tanto traballos practicos,
atender &s explicaciéns do profesorado, como compartir informacién co resto do alumnado, traballar en equipo, etc.

O alumnado debera aportar material propio, ainda que na aula poderd estar dispofible alglins deste material para
uso do alumnado, de ser necesario:

- Papel para debuxo e técnicas himidas.

- Lapis de diferentes durezas e goma branda.

- Tesoiras.
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- Lapis de cores.

- Ceras brandas.

- Rotuladores.

- Pinceis planos e redondos n2 12

- Regra, escadra e cartabédn.

- Compés.

Incentivarase no alumnado o uso de materiais reutilizados e de refugallo: distintos tipos de papeis usados, materiais
procedentes do uso cotid, etc. Poderan ser aportados polo alumnado, asi como contar con eles na aula.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

1. PROPOSITO DA AVALIACION INICIAL:

Para comezar, é importante definir que é o que se quere conseguir por medio da avaliacién inicial. Canto mais
concreta sexa esta definicién, mais Util serd para unha toma de decisiéns axustada.

Debe proporcionar informacién relevante sobre os niveis xerais do grupo e do alumnado que o integra e servir como
punto de partida para a contextualizacién do proceso de ensinanza-aprendizaxe. Pode ser moi Util para orientar a
programacién, a metodoloxia a utilizar e a organizacién da aula, asi como para axustar a actuacién docente as
necesidades, intereses e posibilidades do alumnado.

2. RECOLLIDA DE INFORMACION:

A segunda fase da avaliacién inicial, coincidinte coa de calquera proceso de avaliacién, é a recollida de informacién.
Tratarase de manter o equilibrio entre recoller todos aqueles datos que sexan precisos para o que se quere facer e
centrarse sé naqueles que sexan Utiles para a decisién a tomar.

Os aspectos sobre os que recoller informacién seran:

« Competencia curricular: comunicacién, autonomia, habilidades...

» Caracteristicas do alumno/a: intereses, motivacién, estilo de aprendizaxe...

¢ Entorno: contexto educativo (itinerario elixido, materias pendentes...), contexto familiar, contexto social.
O formato de recollida de informacién pode ir desde elaboracién de cuestionarios como tarefas na Aula Virtual do
centro, cuestionarios en papel, ata conversas informais, debates, etc. Tratarase de levar a cabo entre a primeira e a
segunda semana do curso.
A reunién de avaliacién inicial co equipo docente e o Departamento de Orientacién, asi como a informacién aportada
polo titor do grupo, axudara a completar a informacién recollida e pofiela en comun.
3. TOMA DE DECISIONS:
Unha vez analizada toda a informacién, tomaranse decisiéns sobre os seguintes aspectos:

» Respecto ao curriculo: desefiar adaptaciéns curriculares e reforzos nos casos necesarios.
» Respecto & forma de traballar na aula: organizar grupos, compafieiros de pupitre e lugar na aula, distribuir o
material...
* Respecto a aspectos organizativos: distribucién das unidades didacticas, cambios na temporalizacién,
organizacién da avaliacién...

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 10 5 10 15 10 15 5 5 10 10
Proba

i 0 0 25 0 0 0 0 0 0 0
Taboa de 100 100 75 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

19/12/2023 12:28:47 Paxina 20 de 28



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION

XUNTA

DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES
Unidade
didéctica s | e
Peso UD/
Tipo Ins. e LU
Proba
escrita 0 2
Taboa de
indicadores 100 98

Criterios de cualificacion:

CUALIFICACION POR AVALIACION:

O grao de consecucién dos criterios de avaliacién das distintas unidades da materia establecerase do seguinte xeito:
a) Mediante entregas de traballos tedricos e practicos segundo os indicadores de logro. A nota deste apartado serd a
media aritmética de todos os traballos, valordndose cun 0 os non presentados. Os traballos entregados con
posterioridada ao dia sinalado veran penalizada a sua calificacién en 2 puntos e non terdn mais do 5 se o retraso é de
mais dunha semana. Peso porcentual na nota de cada avaliacién: 70%

b) A través de probas tedrico-practicas, nas unidades didacticas que asi o requiran. Peso porcentual na nota de cada
avaliacién: 30%

Tendo en conta que para a determinacién de todas estas notas, traballarase por redondeo cando a calificacién
acade nos decimais o0 0,50, coa excepcién do tramo comprendido entre o 4 e 0 5 que se traballard por truncamento;
debendo por tanto para aprobar chegar matematicamente ao 5. Todo isto aplicarase, sempre e cando presenten
todos os traballos propostos na avaliacién. Non se realizard a media cando o alumnado non presente todas as
actividades da avaliacién ou cando algunha das suas calificaciéns non supere o 3. As notas dos distintos criterios de
avaliacién, obtidos a través dos instrumentos de avaliacién utilizados, puntuaranse de 1 a 10 puntos.

E importante que se cumpran as instruciéns dadas polo profesorado en canto a formato, técnicas, materiais, etc. O
traballo debe facerse na aula ainda que podan rematar certas actividades na casa.

Os indicadores de logro corresponderanse cos criterios de avaliaciéon e sepddense aplicar en forma de rdbricas, listas
de cotexo, escalas de valoracién, ou outros instrumentos. Un exemplo dalglins que se poden empregar na meirande
parte das unidades didéacticas seria o seguinte:

- Aplica correctamente as técnicas empregadas en funcién da mensaxe proposta, manexando os materiais e
instrumentos necesarios de forma axeitada.

- Aplica correctamente os elementos formais (composicién, cor, textura, forma...).

- E quen de expresar con correccién os conceptos e utilizar a terminoloxia sobre os que se traballa e o proceso
seguido na realizacién da practica.

- Acaba e presenta correctamente o traballo, tendo en conta a limpeza, claridade e orde.

- AdecUase &s instruciéns e condiciéns postas polo profesor e sigue un proceso de traballo correcto.

- Nos traballos realizados en grupo, leva a cabo as tarefas asignadas e a sUa participacién é respectuosa e
colaborativa.

CUALIFICACION FINAL:

A nota final corresponderd & media aritmética das 3 avaliacidns, podendo ter nunha delas unha valoracién negativa
pero non inferior a 3,5.

Criterios de recuperacion:

RECUPERACION AO LONGO DO CURSO:

O ideal para que o alumnado poida ir superando as dificultades en canto son detectadas, é que reincida sobre os
obxectivos non acadados, por medio da reelaboracién de traballos. Asi, para poder recuperar as notas das avaliaciéns
non superadas, o alumnado podera repetir os traballos con notas inferiores a 5 e 0s non entregados. Para o cdlculo da
media, a nota dos traballos repetidos substituird & dos anteriores.

Ditas entregas faranse de xeito periddico, en cada trimestre, nas datas indicadas polo profesorado.

RECUPERACION FINAL:

O alumnado que non supere a materia unha vez avaliados os tres periodos citados, pode presentarse a unha
avaliacién final que consistitd en:

-Proba tedrico-practica. Peso porcentual na nota: 100%

Durante o tempo de preparacién co que conta o alumnado desde que remata a 32 avaliacién ata a final, farase un
percorrido polos contidos tedricos que se avaliaran e guidraselle para poder levar a cabo a parte practica do proxecto.
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Solventaranse as dubidas principais que demande o alumnado e farase fincapé no que deben insistir para superar a
materia.

Os alumnos aprobados durante o curso poden mellorar a sUa cualificacién final realizando a elaboracién dun proxecto
teérico-préctico, neste periodo de tempo.

6. Medidas de atencion a diversidade

Partimos da idea do principio de individualizacién do ensino e de que a aula é un conxunto de diversidades.
Deberemos ser flexibles 4 hora de adaptar a nosa programacién, especialmente a metodoloxia, adoptando medidas
de caracter preventivo unha vez cofiezamos as caracteristicas das persoas coas que imos traballar.

A nosa materia é especialmente agradecida neste sentido, polas slas caracteristicas intrinsecas e pola multitude de
soluciéns que poden resultar de cada proposta.

A inclusién serd un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didacticas, que
terdn lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan participes das situacions de aprendizaxe. Isto serd moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto de
alumnos e para nés como profesionais da educacién.

Debemos partir dunha detallada avaliacién inicial para cofiecer ao noso alumnado. Cada curso podemos enfrontarnos
ao reto de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, asi como diagnésticos de TDAH ou TEA, entre
outras moitas patoloxias. Tamén atoparemos alumnado recentemente incorporado ao noso sistema educativo,
procedente do estranxeiro, alguns deles sen cofiecer as linguas vehiculares, estudantes que provefien de diferentes
orixes socioeconémicas, con condiciéns persoais dificiles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilacién dispares
e niveis de motivacién desiguais. Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un
desafio para o docente e unha gran fonte de inspiracién para o resto de compafieiros.

Conscientes de que perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo s capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atencién a diversidade centraranse en:

MEDIDAS CURRICULARES E METODOLOXICAS: supofien unha adaptacién encamifiada a modificar as disfunciéns,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado.

¢ En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos minimos, trataremos de ofertar unha variedade
de actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidacién.

» Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliacién e de recuperacién.

» E importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos
para mellorar a auto estima.

* Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado poida
desenvolver distintos roles.

* En caso de alumnos con necesidades educativas especifico de apoio educativo, seqguindo as indicaciéns do
Departemento de Orientacidn, realizaremos as adaptaciéns curriculares oportunas e estableceremos os recursos de
apoio que o favorezan.

* O alumnado con discapacidade que poidan ser escolarizado dispordn da modalidade que lles garanta unha
resposta mais axeitada as suUas necesidades.

¢ Co alumnado que requira ser hospitalizado ou permanecer convalecente no seu domicilio, favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicacién a través da aula virtual ou do profesor de atencién domiciliaria.

¢ O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o curriculo ou aceleralo asi como flexibilizar o
periodo de permanencia na etapa.

MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:

Existen tarefas nas que seria interesante colaborar con profesores de materias afins e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito mais global e permitelles entender
mellor a aplicacién e o sentido dos saberes.

Unha frecuente comunicacién coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira mais axeitada para traballar cos seus fillos. As
veces estas familias estdn asesoradas por profesionais que tamén nos poden guiar & hora de concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter mais posibilidades de éxito.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

Se a dispoiibilidade horaria permitise agrupamentos en pequenos grupos, seria moi favorecedor para a atencién a
diversidade e a elaboracién de traballos con procesos técnicos complicados.

Dispofiemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atencién educativa especifica para aqueles que se
incorporen tardiamente 6 sistema educativo e presente graves carencias en lingua casteld e/ou galega. Isto
dependerd da dispofiibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
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iniciado, cando os horarios xa estdn pechados, é de moi dificil consecucién. O alumnado que se escolarice
tardiamente ao noso sistema e presente un desfase curricular de mais de dous cursos incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.

Non podemos esquecer a importancia da accién titorial e da prevencién do absentismo asi como a indispensable
colaboracién co Departamento de Orientacién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub1 ub 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 UD 6 ub 7 ubD 8

ET.1 - Comprensién de
lectura

ET.2 - A expresién oral e
escrita

ET.3 - A comunicacién
audiovisual

ET.4 - Competencia dixital X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial

ET.6 - Fomento do espiritu
critico e cientifico

ET.7 - Educacidon emocional e
en valores

ET.8 - A igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

ET.10 - Comportamentos,
estereotipos e contidos non
sexistas, asi como evitar
aqueles que supofan
discriminacién por razén da
orientacién sexual ou da
identidade de xénero.

ET.11 - Educacidn para a
sustentabilidade e o consumo
responsable.

ET.12 - Prevencidn e
resolucién pacifica de
conflitos.

ub 9 UD 10 ub 11

ET.1 - Comprensién de
lectura

ET.2 - A expresion oral e
escrita

ET.3 - A comunicacién
audiovisual
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ubD 9 UD 10 UD 11
ET.4 - Competencia dixital X X X
ET.5 - Emprendemento social
. X X X

e empresarial
ET.6 - Fomento do espiritu

- . P X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e
en valores X X X
ET.8 - A igualdade de xénero X X X
ET.9 - Creatividade X X X
ET.10 - Comportamentos, X X X
estereotipos e contidos non
sexistas, asi como evitar
aqueles que supofian
discriminacién por razén da
orientacidon sexual ou da
identidade de xénero.
ET.11 - Educacién para a X X X
sustentabilidade e o consumo
responsable.
ET.12 - Prevencién e
resolucién pacifica de X X X
conflitos.

Observacions:

Segundo se recolle no decreto que regula a implantacién da Educacién Secundaria Obrigatoria, os elementos
transversais deberan tratarse en todas as materias do curso. Recollemos neste listado todos os que son
obrigatorios e tamén os que consideramos esenciais para a materia e a formacién do noso alumnado.

Deberemos telos en conta & hora de seleccionar os mateirais cos que se traballard, sexa en formato texto,
imaxes ou contidos audiovisuais. Tamén no desefio das actividades que o alumnado pord en practica, na
organizacién dos equipos de traballo, na orientacién dos debates que xurdan, etc.

Algunhas concrecidéns dos elementos transversais citados son as seguintes:

* Na educaciéon para a igualdade de xénero, evitaranse os comportamentos, estereotipos e contidos sexistas,
asi como os que supofian discriminacién por razén da orientacién sexual ou da identidade de xénero.

¢ En canto ao emprendemento social e empresarial e & creatividade, trataremos de afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo,
a confianza nun mesmo e o sentido critico, asi como as entregas de tarefas en prazo e forma.

» Na cooperacién entre iguais e a prevencién e resolucién de conflitos, fomentaranse os valores que sustentan
a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o respecto polos dereitos humanos
e polo Estado de dereito, e o rexeitamento da violencia terrorista ou calquera outro tipo de violencia.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.|trim.|trim.
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graduacion de fin de curso, Entroido, iniciativas
como a arquitectura pedagdxica, os proxectos
competenciais ou calquera proposta que poda
enriquecer 6 noso alumnado, xa parta do noso
departamento ou doutros.

.. o sz 1¢e e e
Activi D ricion 7 - 5
c dade escricio trim.|trim.|trim.
Visitas a espazos expositivos, virtuais ou Os museos albergan, cada vez mais, colecciéns e
presenciais da contorna. exposicidons permanentes e temporais relacionadas X
con diferentes disciplinas artisticas que son
interesantes para o noso alumnado.
Charlas informativas relacionadas con Charlas impartidas por todo tipo de profesionais que X
distintos intereses para 0 noso alumnado. tefian certo interese no noso alumnado.
Participacién en premios e certames Concursos dentro e féra do centro que lles axudan a
artisticos. aprender a presentar un proxecto e os animan no X X X
futuro a facelo, tamén.
Realizacién de proxectos do departamento Participar nas propostas dos equipos de
e interdisciplinares. Normalizacién, Biblioteca, Actividades
Extraescolares ou outros. O noso alumnado pode
participar en propostas creativas como a revista do
instituto, murais, a drbore de Nadal, o acto de X X X

Observacions:

Tratarase de planificar as actividades complementarias do departamento antes do inicio do curso, na medida do
posible. Non sempre pode ser xa que hai eventos que son ofertados ao longo deste, hai cambios nas
programaciéns das instituciéns artisticas da comunidade, ou non sempre as cofiecemos ao inicio do curso

académico.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores

de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacion didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Consulto a programacién ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificaciéns e propostas de

mellora.

Ao confecionar a programacion tefio en conta as oportunidades que me ofrece o contexto e addptome.

Ao confecionar a programacion tefio en conta as oportunidades que me ofrece o contexto e adaptome.
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Metodoloxia empregada

Os exercicios que propofio son do seguinte tipo: pechados, dirixidos... / abertos, procedimentais, proxectuais,
diversos, etc. / facilitan o traballo cooperativo. / impulsan a comunicacién: buscar informacién, interpretala, tomar
decisiéns, crear, razoar, explicar aos demais, etc.

Na metodoloxia que aplico: emprego todo tipo de recursos e materiais para a aprendizaxe: material manipulativo,
audiovisual, impreso, etc. / propofo actividades para facilitar a aprendizaxe auténoma / baséome nas explicaciéns
tedricas e no libro/apuntes.

Cédmo paso as horas lectivas: Intentando conseguir silencio / impartindo teoria e explicaciéns / respondendo a
preguntas, fomentando a participacién, desenvolvendo practicas, etc. / observando / corrixindo ao alumnado de
xeito individual.

Motivo o meu alumnado partindo dos seus cofiecementos previos, relacionando os contidos con situaciéns reais,
informéndolles da utilidade das actividades e creando expectativas.

Ao comezo de cada unidade o alumnado cofiece os obxectivos e competencias que queremos desenvolver, as
actividades que realizaran, como se lles avaliara...

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

O alumnado traballa do seguinte xeito: Individualmente / Por parellas / En grupos reducidos / En grupos grandes.

Utilizo recursos didacticos variados ( audiovisuais, informaticos, técnicas de aprender a aprender...), tanto para a
presentacién dos contidos como para a practica do alumnado, favorecendo o uso auténomo por parte dos mesmos.

Medidas de atencién a diversidade

Qué fago para cofiecer a composicién da clase? Pasar unha proba ao comezo do curso escolar / ler os informes
anteriores / ver os resultados da avaliacién / facilitama o titor/a, o Xefe/a de Estudos, o Orientador/a / facilitanma nas
reuniéns de grupo (reuniéns de avaliacién, de titores, de nivel...)

Tefo en conta a diversidade & hora de organizar a clase, de crear os grupos, etc.

A mifia programacién ten en conta a diversidade.

Dou ao alumnado a explicacién que precisa: No grupo grande / No grupo pequeno / De xeito individual.

Propofio tarefas de diferente nivel en cada unidade e exame.

Clima de traballo na aula

Mantefio o interese do alumando partindo das sUas experiencias, cunha linguaxe clara e adaptada.

Fomento a participacioén do alumnado nos debates e argumentos do proceso de ensino.

Coordinacién co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Levo & practica os acordos do profesorado de departamento, de nivel, asi como os criterios de avaliaciéon das areas
ou materias.
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Outros

Utilizo diferentes tipos de probas: Exames escritos / Exames orais / Traballo individual / Traballo en equipo.

Qué tefio en conta para medir os resultados?: A nota final / O avance, tendo en conta a situacién de partida.

Entre avaliaciéns, programo un ou varios plans de recuperacién dependendo dos resultados obtidos polo alumnado.

Na avaliacién tefio en conta diferentes competencias.

Antes de comezar unha unidade, explico ao alumnado "qué", "con qué frecuencia" e "en base a que" avaliarei.

Unha vez rematada a unidade ou o proxecto didactico, avalio a idoneidade dos recursos e das actividades
empregadas no proceso de aprendizaxe: non / de xeito individual / en grupo (con membros do departamento, o
equipo de avaliacién...) / co alumnado.

Descricién:
Para levar a cabo unha adecuada avaliacién da practica docente, é necesario ter en conta:

¢ Establecer indicadores de logro que servirdn para comprobar o funcionamento da programacién e valorar a
actuacién propia como docente.

» Desefiar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situacién.

* Analizar os resultados obtidos.

e Propofier e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.
Os indicadores de logro organizanse en torno a catro apartados:

e (P) Programacién.

* (M) Metodoloxia.

(AD) Atencién & diversidade.
¢ (A) Avaliacion.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacidn revisarase ao empezar o curso, a partir das propostas de mellora do curso anterior gue se fixeron
constar na correspondente memoria do departamento. Unha vez analizados os resultados do curso pasado debemos
revisar os criterios de avaliacién para confirmar que se adaptan &s recomendaciéns pedagdxicas.

Durante o curso, farase un seguimento da programacién cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecuciéon dos obxectivos e faranse constar os aspectos destacados en torno ao discorrer do curso nas
correspondentes reuniéns de departamento.

A avaliacién do proceso de ensino pode realizarse nestes dous momentos:

1) ao remate de cada unidade didactica, para identificar carencias no alumnado;

2) ao rematar cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliacion.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro poden
consistir en:

* Diario de aula

» Rubrica de autoavaliacién que facilite cuantificar o grao de consecucién de aspectos concretos

» Estatisticas de resultados

* Cuestionarios e enquisas ao alumnado...
Non debemos esquecer que a nosa programacién debe poder ser consultada polo alumnado e, especialmente, os
criterios de avaliaciéon deberan estar accesibeis na aula virtual, no taboleiro da aula, no blog, ou entregados en papel.
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9. Outros apartados
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