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1. Introdución

A Educación Dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de
coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.  Neste sentido,  a
Educación  Dixital  achégalle  ao  currículo  a  capacidade  de  analizar  e  redeseñar  a  relación  entre  dispositivos
tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan
esta materia dunha grande relevancia educativa, todo isto materialízase a través da resolución de problemas coas
Tecnoloxías da Información e da Comunicación (TIC) conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo
en equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente.
Ademais, o coñecemento das novas tecnoloxías proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica
sobre a necesidade de construír unha sociedade formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece
arredor dela.
A materia de Educación Dixital  trata de achegarlle ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse aos
cambios propios deste ámbito tecnolóxico. Como noutras materias que tratan aspectos tecnolóxicos, nesta intégranse
coñecementos de carácter matemático e científico, ademais de que é frecuente que as TIC se utilicen para resolver
problemas específicos doutras disciplinas. Un enfoque interdisciplinar, xa que logo, favorecerá a conexión con outras
materias e mesmo con diversos temas de actualidade.
Desde o punto de vista metodolóxico, as TIC admiten tratamentos moi diversos, porque serven tanto para integrar as
restantes  materias  do  currículo  como para  afondar  en  aspectos  moi  específicos,  como a  programación  ou  as
comunicacións, sen esquecer que son especialmente indicadas para reflexionar sobre os temas tecnolóxicos e de
actualidade.
Esta materia caracterízase pola realización de actividades nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder
ás redes de información, que tamén se comparte, e se utilizan aplicacións informáticas de propósito xeral. Neste
contexto, a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos
relacionados coa cultura ou coa produción de programas informáticos son tan importantes como o dominio dos
recursos informáticos e das redes de comunicacións.
A participación pode potenciarse nesta materia mediante a exposición de traballos, a resolución colaborativa de
problemas mediante a realización de proxectos informáticos, a utilización colectiva de recursos virtuais ou a procura
e a análise de información en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.
Na materia de Educación Dixital resulta, daquela, adecuado reflexionar e traballar en grupo procurando solucións a
problemas concretos onde se poidan aplicar os coñecementos adquiridos, e buscar información adicional, se se
require, para fomentar o espírito emprendedor.
En resumo, a materia de Educación Dixital ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e
para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a
participación  cidadá  está  a  adoptar  no  contexto  das  TIC  que  afectan  por  igual  os  ámbitos  social  e  do
desenvolvemento persoal.
 
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  U t i l i za r  d i spos i t i vos  d i x i t a i s ,
identificando os elementos que os compoñen e
a  súa  función  no  conxunto,  configurando  as
súas características en función das necesidades
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar  a información dun xeito
eficaz.

1 2 1-2 4 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX2  -  Organizar ,  deseñar  e  produci r
información  dixital  de  forma  individual  e
colectiva  util izando  as  ferramentas  máis
adecuadas  para  a  súa  publicación  e  difusión
facendo  un  uso  responsable  e  ético  das
tecnoloxías aplicadas.

1-3 2-3 4 1-2-3 3-4 1-2-3-4 3 4

OBX3  -  Desenvolver  algoritmos  e  aplicacións
informáticas en distintas contornas, aplicando
os  principios  do  pensamento  computacional
para  crear  solucións  a  problemas  concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

3 1-4 1-3-5 4-5

OBX4 -  Xestionar  e  protexer  a  pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar
persoal, facendo un uso responsable e ético da
información e a comunicación dixital.

2 2-3 5 1-2-3-4 1-2-5 2-3 1

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X
Ofimática I: coñecendo as
posibilidades dun procesador
de texto.

1 22Uso e configuracións editor de texto. Casos
prácticos de uso. 21

X
Ofimática II: coñecendo as
posibilidades dunha folla de
cálculo

X2 18Uso e potencialidade das follas de calculo,
casos prácticos de uso. 17

Ofimática III: coñecendo as
posibilidades dunha aplicación
para facer presentacións.

X3 9
Uso e recursos creativos dun editor de
presentacións multimedia. Casos prácticos
de uso.

9

Introducción ao pensamento
computacional, xogando a
programar,

X4 12
Uso dunha ferramenta online e colaborativa
para traballar a programación por bloques.
Scratch.

11

XDe que esta feito un ordenador
(o que podemos tocar). X5 15

O alumnado vai coñecer nesta unidade o
que é o Hardware, os diferentes tipos que
hai así como as funcións que cumpren os
distintos elementos que o conforman.

15

X
De que esta feito un ordenador
(o que non podemos tocar) e a
rede.

6 13

Nesta unidade traballaran co concepto de
software, a súa definición e tipos que hai.
Dun xeito paralelo realizaran procuras de
información da rede dun xeito seguro e
contrastando os resultados atopados.

12

XXogando coa luz. Edición de7 16Empregando o programa de software libre 15
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Ximáxenes7 16GIMP a alumnado descubrirá os
fundamentos da edición de imaxes. 15

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Ofimática I: coñecendo as posibilidades dun procesador de texto.

Duración

22

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Saber abrir o programa e manexar
formatos de texto.

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Saber organizar os ficheiros

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Saber elaborar un documento complexo
con boa presentación

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Saber entregar as tarefas de forma
correcta indicada en aula virtual.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

2

Título da UDUD

Ofimática II: coñecendo as posibilidades dunha folla de cálculo

Duración

18
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 30

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Saber elaborar un documento complexo

TI 70

CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Saber abrir o programa e manexar follas
de cálculo

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Saber organizar os ficheiros

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Saber entregar as tarefas de forma
correcta indicada en aula virtual.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Operacións básicas en follas de cálculo. Creación de gráficos. Elaboración de informes sinxelos.

3

Título da UDUD

Ofimática III: coñecendo as posibilidades dunha aplicación para facer presentacións.

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Saber abrir o programa e manexar
formatos de presentacións.

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Saber organizar os ficheiros.

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Saber elaborar un documento complexo
con boa presentación.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Saber entregar as tarefas de forma
correcta indicada en aula virtual.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Presentacións en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

4

Título da UDUD

Introducción ao pensamento computacional, xogando a programar,

Duración

12

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Compartir programas  sinxelos con
Scratch

CA3.1 - Comprender o fundamento básico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas
de programación gráfica.

Empregar correctamente Diagramas de
fluxo

CA3.2 - Desenvolver aplicacións sinxelas para
computadores, dispositivos ou móbiles, dando
solución a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.

Desenvolver programas sinxelos con
Scratch

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Utilización de estruturas básicas de programación.

- Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicacións sinxelas para computadores e/ou dispositivos móbiles mediante contornas de
programación gráfica.

5

Título da UDUD

De que esta feito un ordenador (o que podemos tocar).

Duración

15
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 100
CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Identificar os compoñentes do ordenador

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuración.

6

Título da UDUD

De que esta feito un ordenador (o que non podemos tocar) e a rede.

Duración

13

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Manter sistemas operativos, configurando as
súas características en función das súas necesidades
persoais.

Configurar o sistema operativo segundo
as suas preferencias

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Organizar os ficheiros xerados

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Coñecer os diferentes programas da aula
para crear diferentes contidos

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Publicar informacion creada na aula

CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet, configurando as condicións de
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais
de traballo.

Coñecer como protexer os datos persoais
en internet

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.

Empregar contrasinais para protexer
informacion xerada polo alumno

CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situacións
que representan unha ameaza na rede escollendo a
mellor solución entre diversas opcións e valorando o
benestar persoal e colectivo.

Recoñecer paxinas non seguras de
internet

CA4.4 - Valorar a importancia da protección dos
dereitos de autoría, utilizando aplicacións, datos e
creacións dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilización.

Coñecer os dereitos dos autores de
contido.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.

- Colaboración en rede. Ferramentas de creación de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Seguridade de dispositivos. Xestión de contrasinais.

- Recursos para a protección da información e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuración en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saúde física e mental: aplicacións ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opcións de resposta. Situacións de violencia e de risco na Rede.

- Uso de recursos e contidos de dominio público ou con licenzas que permitan o seu uso.

7

Título da UDUD

Xogando coa luz. Edición de imáxenes

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 50

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais
de forma individual ou colectiva, seleccionando as
ferramentas máis apropiadas para xerar novo
coñecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.

Crear imaxes con GIMP

TI 50

CA1.1 - Utilizar equipamentos informáticos,
identificando os elementos que os configuran e a súa
función no conxunto.

Empregar GIMP

CA1.3 - Organizar a información de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a procura
rápida e eficaz na súa xestión.

Saber organizar os ficheiros

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais,
compartindo e publicando información e datos,
cunha actitude participativa.

Saber entregar as tarefas de forma
correcta indicada en aula virtual.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Sistemas operativos: configuración de usuario e operacións básicas de organización.

- Almacenamento da información: operacións básicas de organización e copias de seguridade.

- Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estándares de formato na produción de información dixital.

- Procesos de produción de documentos con aplicacións ofimáticas e de deseño gráfico. Maquetación, aplicación de
estilos e formatos. Índices interactivos. Importación de imaxes e gráficos.
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Contidos

- Tratamento básico da imaxe dixital.

4.1. Concrecións metodolóxicas

 
Nesta materia é necesaria unha metodoloxía que trate de reforzar os aspectos prácticos, adquiríndose os obxectivos
a través das actividades da aula.
 
Os bloques de contidos están organizados de xeito que cada unidade pode empregar parte dos contidos adquiridos
nas anteriores. O alumnado verase obrigado a utilizar o aprendido máis aquilo que debe aprender coa práctica,
situándose a súa actividade entre o que sabe facer e o que pode chegar a facer coa axuda do profesorado.
 
Na materia imos empregar distintas metodoloxías:
 
1) Exposición, por parte do docente, da nova tarefa a realizar.
 
2) Avaliación inicial, co fin de coñecer as ideas previas que ten o alumnado sobre os contidos da unidade
 
3) Exposición dos contidos que o alumnado debe entender para a realización dos exercicios onde intervirá unha
metodoloxía investigadora e creadora, o traballo en grupo e, por suposto, o traballo guiado polo profesorado.
 
4) Elaboración dos exercicios durante as horas lectivas.
 
5) Reflexión persoal e conxunta sobre os coñecementos adquiridos.
 
Nos exercicios, a realizar nas horas lectivas, teranse en conta as seguintes pautas:
 
- A correcta organización, limpeza e presentación no proceso e no resultado.
- O aproveitamento eficaz do tempo así como o interese e a curiosidade mostrado polo alumnado.
O resultado será valorado en función do progreso do alumnado, na consecución da adquisición das competencias
clave, a través da avaliación dos criterios establecidos mediante unha rúbrica, onde figurará unha ponderación en
cada apartado.
 
O alumnado poderá participar na selección das actividades a realizar, sempre que as súas propostas respondan aos
obxectivos dos bloques de contidos.
 

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenadores da aula

Aula Virtual do Centro

Proxector e pantalla

Pizarra de rotulador
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5.1. Procedemento para a avaliación inicial

O alumnado fará unha proba de coñecementos iniciais sobre a materia.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

21

UD 2

17

UD 3

9

UD 4

11

UD 5

15

UD 6

12

UD 7

15

Total

100

Proba
escrita 0 30 0 0 100 0 50 28

Táboa de
indicadores 100 70 100 100 0 100 50 72

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

O alumnado  que  non  acade  unha  nota  de  5  nalgunha  das  avaliacións  terá  a  oportunidade  de  recuperar  dita
avaliación.

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

O exame de recuperación poderá consistir nunha proba ben escrita ou ben diante do ordenador, na entrega de
traballos TIC ou nunha combinación de ambas.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

O alumnado con esta materia pendente poderá recuperala seguindo un plan de reforzo ao que o alumnado terá
acceso, a través da aula virtual do centro.
 
O profesorado poderá realizar un seguimento continuo do plan e do alumnado a través da aula virtual, ou mediante
reunións presenciais.
 
A avaliación levarase a cabo nas datas indicadas e feitas públicas desde o centro, a través de entregas de traballos
que serán recollidos a través da aula virtual. É importante que se cumpran as instrucións dadas polo profesorado en
canto a formato de entrega, e que sexan entregados nas datas indicadas, xa que iso será tido en conta á hora da
consecución dos indicadores de logro.
 
A nota final consistirá na media das 3 entregas ou avaliacións, segundo un peso en evolución crecente, que permitirá
ao alumnado unha progresividade na adquisición das competencias requiridas para superar a materia:
 
- 1ª entrega: 25%
- 2ª entrega: 35%
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- 3ª entrega: 40%
 
De non superar a materia a través das entregas periódicas, o alumnado poderá presentarse a unha proba final, que
consistirá  nunha  proba  teórico-práctica  que  abranguerá  as  competencias  e  contidos  de  todo  o  curso  e  que
será elaborada nun ordenador de xeito presencial no centro e entregada a través da Aula virtual.  Neste caso a
cualificación da materia será a obtida nesta proba.

6. Medidas de atención á diversidade

Partimos  da  idea  do  principio  de  individualización  do  ensino  e  de  que a  aula  é  un  conxunto  de  diversidades.
Deberemos ser flexibles á hora de adaptar a nosa programación, especialmente a metodoloxía, adoptando medidas
de carácter preventivo unha vez coñezamos as características das persoas coas que imos traballar.
 
A nosa materia é especialmente agradecida neste sentido, polas súas características intrínsecas e pola multitude de
solucións que poden resultar de cada proposta.
 
A inclusión será un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didácticas, que
terán lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan partícipes das situacións de aprendizaxe. Isto será moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto de
alumnos e para nós como profesionais da educación.
 
Debemos partir dunha avaliación inicial para coñecer ao noso alumnado. Cada curso podemos enfrontarnos ao reto
de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, así como diagnósticos de TDAH ou TEA, entre outras
moitas patoloxías. Tamén atoparemos alumnado recentemente incorporado ao noso sistema educativo, procedente
do estranxeiro, algúns deles sen coñecer as linguas vehiculares, estudantes que proveñen de diferentes orixes
socioeconómicas, con condicións persoais difíciles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilación dispares e
niveis de motivación desiguais. Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un desafío
para o docente e unha gran fonte de inspiración para o resto de compañeiros.
 
Conscientes de que perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo ás capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atención á diversidade centraranse en:
 
 
MEDIDAS CURRICULARES E METODOLÓXICAS: supoñen unha adaptación encamiñada a modificar as disfuncións,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado.
 
- En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos mínimos, trataremos de ofertar unha variedade de
actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidación.
 
- Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliación e de recuperación.
 
- É importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima.
 
- Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado poida desenvolver
distintos roles.
 
-  En caso de alumnos con necesidades educativas específicas de apoio educativo,  seguindo as indicacións do
Departemento de Orientación, realizaremos as adaptacións curriculares oportunas, os reforzos educativos necesarios
e estableceremos os recursos de apoio que o favorezan.
 
- O alumnado con discapacidade que poidan ser escolarizado disporán da modalidade que lles garanta unha resposta
máis axeitada ás súas necesidades.
 
-  Co  alumnado que requira  ser  hospitalizado ou permanecer  convalecente  no seu domicilio,  favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicación a través da aula virtual.
 
- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o currículo ou aceleralo así como flexibilizar o
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período de permanencia na etapa.
 
 
MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:
 
- Existen tarefas nas que sería interesante colaborar con profesores de materias afíns e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito máis global e permítelles entender
mellor a aplicación e o sentido dos saberes.
 
- Unha frecuente comunicación coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira máis axeitada para traballar cos seus fillos. Ás
veces  estas  familias  están  asesoradas  por  profesionais  que  tamén  nos  poden  guiar  á  hora  de  concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter máis posibilidades de éxito.
 
 
MEDIDAS ORGANIZATIVAS:
 
- Se a dispoñibilidade horaria permitise agrupamentos flexibles, sería moi favorecedor para á atención á diversidade e
a elaboración de traballos máis complicados, de ser necesario pola natureza do grupo.
 
- Dispoñemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atención educativa específica para aqueles que se
incorporen  tardiamente  ó  sistema educativo  e  presente  graves  carencias  en  lingua  castelá  e/ou  galega.  Isto
dependerá da dispoñibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado, cando os horarios xa están pechados, é de moi difícil consecución.
 
- Non podemos esquecer a importancia da acción titorial e da prevención do absentismo así como a indispensable
colaboración co Departamento de Orientación.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7

ET.1 - Comprensión de
lectura. X X X X X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual. X

ET.4 - Competencia dixital. X X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial. X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico. X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores. X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero. X X X X X X X

ET.9 - Creatividade. X X X X X X X

ET.10 - Educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable.

X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7

ET.11 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais. X X X X X X X

ET.12 - Prevención e
resolución pacífica de
conflitos.

X X X X X X X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visitas guiadas en la universidad de Vigo.Participación en diferentes actos de la
universidad de Vigo para acercar el mundo
digital a los alumnos

X

Observacións:
Tratarase de planificar as actividades complementarias do departamento antes do inicio do curso, na medida do
posible.  Non  sempre  pode  ser  xa  que  hai  eventos  que  son  ofertados  ao  longo  deste,  hai  cambios  nas
programacións das institucións da comunidade ou non sempre as coñecemos ao inicio do curso académico.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Consulto a programación ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificacións.

Dou a coñecer ao alumnado os elementos básicos da programación.

As actividades complementarias cumpriron o obxectivos cos que foran propostas.

Ao comezo de cada unidade o alumnado coñece os obxectivos e competencias que queremos desenvolver, as
actividades que realizarán, como se lles avaliará...

Entre avaliacións, programo un ou varios plans de recuperación dependendo dos resultados obtidos polo alumnado.

Metodoloxía empregada

Motivo o meu alumnado partindo dos seus coñecementos previos, relacionando os contidos con situacións reais,
informándolles da utilidade das actividades e creando expectativas.
O alumnado traballa ao longo do curso en diferentes tipos de agrupacións: Individualmente / por parellas / en grupos
reducidos / en grupos grandes.

Os exercicios que propoño son variados: pechados, dirixidos, abertos, procedimentais, proxectuais, diversos...

Dou ao alumnado a explicación que precisa en cada actividade.

Utilizo diferentes tipos de probas: exames escritos / traballo individual / traballo en equipo.

Na avaliación teño en conta diferentes competencias.
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Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Ao confeccionar a programación teño en conta as oportunidades que me ofrece o contexto e adáptome a este.

Paso unha proba ao comezo do curso escolar e leo os informes anteriores para coñocer á clase.

Medidas de atención á diversidade

Teño en conta a diversidade á hora de organizar a clase, de crear os grupos, etc.

A miña programación ten en conta a diversidade.

Facilitouse ao alumnado e as familias o coñecemento dos criterios de avaliación e calificación de cada unidade
didáctica ao comezo da mesma

Teño en conta o alumnado que se afasta da media dos resultados (tanto por arriba como por abaixo).

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e productivo

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Existiu coordinación entre os distintos profesores/as.

Unha  vez  rematada  a  unidade  ou  o  proxecto  didáctico,  avalío  a  idoneidade  dos  recursos  e  das  actividades
empregadas no proceso de aprendizaxe.

Para levar a cabo unha adecuada avaliación da práctica docente, é necesario ter en conta:
 
-  Establecer  indicadores de logro que servirán para comprobar  o  funcionamento da programación e  valorar  a
actuación propia como docente.
- Deseñar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situación.
- Analizar os resultados obtidos.
- Propoñer e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación revisarase ao empezar o curso, a partir das propostas de mellora do curso anterior que se fixeron
constar na correspondente memoria do departamento.
 
Durante o curso, farase un seguimento da programación cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecución  dos  obxectivos  e  faranse  constar  os  aspectos  destacados  en  torno  ao  discorrer  do  curso  nas
correspondentes reunións de departamento.
 
A avaliación do proceso de ensino pode realizarse ao remate de cada unidade didáctica, para identificar carencias no
alumnado, do mesmo xeito ao rematar cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliación, e finalmente na
derradeira  semana do curso  realizarase  entre  o  alumnado unha avaliación  da  práctica  docente,  baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programación.
 
En canto ao procedemento de seguimento se empregará la ferramenta de seguimento de proens
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9. Outros apartados
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