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INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

PROGRAMACIONS DIDACTICAS DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL E
AUDIOVISUAL

O dificil panorama que vive o ensino artistico esixenos facer un reiterado exercicio de
informar e concienciar & opinion publica sobre o valor que estas posuen e que enmende a
opinién bastante xeralizada que lles atrible pouca importancia; someramente, podemos

facer un listado de argumentos que ninguén pode negatr:

1. Debuxar € unha capacidade fundamental que todos deberiamos adquirir. Enténdase por
iso o saber representar e describir algo, real ou ideal, por medio dunha imaxe. E lamentable

oir ¢,eu non sei debuxar? como desculpa autocomplacente.

Mediante o ensino da E.P.V.A o alumno acaba por dominar a representacion fundamental,

independientemente dos valores estéticos que poida albergar.

2. Na aprendizaxe da E.P.V.A conflien o desenvolvemento intelectual e manual.
O exercicio creativo que realiza o alumno, as veces cun simple papel e un lapiz é

extrapolable a calquera actividade proXectual.

Os seus principios xeradores acaban sendo asumidos polo alumno como unha actitude

creativa fronte a vida, ser capaz de ter esa predisposicion a buscar e proxectar solucions.

3. O alumno, en torno a esta asignatura, aprende un rico compendio de cofiecementos en
torno ao mundo da imaxe que nos rodea (nunha sociedade cada vez mais visual e

mediatica), englobados baixo o término de “visual e audiovisual”.

Hoxe na ESO estudanse campos tan variados como a fotografia, cine, television, desefio,

infografia, video, comic co que superar o analfabetismo visual.

4. Os valores artisticos inherentes & actividade plastica, supofien unha formacion e

maduracién da conciencia estética.



Unha mellor educacién estética en todos os cursos e niveis do ensino obligatorio supora o
mellor investimento para conservar e valorar o0 noso patrimonio artistico e promover futuras
actuacions en diferentes contextos (a cidade, a empresa, a comunidade de vecinos...) que
cunha visién estética outorgue o necesario plus que caracteriza as sociedades mais

avanzadas.

5. A E.P.V.A. tamén posue un caracter cientifico co que desenvolver o razonamiento gréafico
e a visién espacial, obxectivos cuxa importancia convén resaltar como base para afrontar

con éxito estudos técnicos posteriores.

6. A arte e a actividade plastica en xeral, non s6 nos definiron histéricamente, senén que
ademais aportan prestixio e riqueza ao pais. Reflexionemos na contribucién ao Produto
Interior Bruto de sectores como o desefio grafico e de moda, a industria publicitaria e
cinematografica, ou o turismo cultural, e a achega que fan os nosos conciudadanos

valorados internacionalmente nas mais diversas facetas da creacion plastica.

Cursos

A EPVA na Etapa de educacién secundaria obligatoria se imparte en 1° de ESO como
asignatura obligatoria, tamén en 3° de ESO como asignatura obrigatoria e en 4° de ESO
como asignatura optativa. Os grupos que cursan a asignatura no IES RIBEIRA DO LOURO

son.

1° ESO: 4 GRUPOS
3° ESO: 3 GRUPOS
4° ESO: 1 GRUPO

2°BACH DEBUXO TECNICO : 1 GRUPO
2°BACH DEBUXO ARTISTICO: 1 GRUPO

ANTECEDENTES DO DEPARTAMENTO:

VALORACION DOS RESULTADOS ACADEMICOS CURSO 2021-22



ALUMNADO EPVA, DEBUXO TECNICO e DEBUXO ARTISTICO

CURSO 2022 - 23

CURSO TOTAL
1°ESO A 17
1°ESO B 16
1°ESOC 18
1°ESOD 17
3°ESO A 24
3°ESO B 26
3°ESOC 24

4° ESO AB 18

2° BACH DT 12
2° BACH DA 8

TOTAL

ESO
CURSO EPVA
Ne° % N° %
N° total de alumnos 90
1° | Alumnos con avaliacién positiva 73 70%
Alumnos con avaliacién negativa 14 30%
N° total de alumnos
2° | Alumnos con avaliacion positiva
Alumnos con avaliacién negativa
N° total de alumnos 54
3° | Alumnos con avaliacién positiva 81 97%
Alumnos con avaliacién negativa 10 3%
N° total de alumnos 16
4° | Alumnos con avaliacion positiva 09 94%
Alumnos con avaliacién negativa 3 6%
Bacharelato
CURSO 1° 20
Ne° % N° %
N° total de alumnos 29 10
DEBUXO AIuTnos con avaliacién 94% 100%
TECNICO 2‘?5:1;::33 con avaliacién
. 6% 0%
negativa




CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS CLAVE

1.- COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matemética e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT).

Conciencia e expresions culturais (CCEC).

Comunicacion linguistica (CCL).

Competencia dixital (CD).

Aprender a aprender (CAA).

Competencias sociais e civicas (CSC).

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE).

Competencia mateméatica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia

a. A competencia matematica implica a capacidade de aplicar o razoamento matematico e
as suas ferramentas para describir, interpretar e predicir distintos fenbmenos no seu
contexto.

Para o axeitado desenvolvemento da competencia matematica, hai que abordar catro areas
relativas aos numeros, a alxebra, a xeometria e a estatistica, as cales se interrelacionan de
formas diversas:

A cantidade. Esta nocién incorpora a cuantificacion dos atributos dos obxectos, as
relacions, as situaciéns e as entidades do mundo, interpretando distintas representacions
de todas elas e xulgando interpretacions e argumentos. Participar na cuantificacion do
mundo supon comprender as medicions, os calculos, as magnitudes, as unidades, 0s

indicadores, o tamafio relativo e as tendencias e patrons numéricos.



O espazo e a forma. Inclien unha ampla gama de fenémenos do noso mundo visual e fisico:
patrons, propiedades dos obxectos, posicions, direccions e as suas representacions;
descodificacién e codificacion de informacion visual, asi como navegacion e interaccion
dinamica con formas reais ou con representacions.

O cambio e as relaciébns. O mundo desprega cantidade de relaciéns temporais e
permanentes entre 0s obxectos e as circunstancias, nas cales os cambios se producen
dentro de sistemas de obxectos interrelacionados. Ter mais cofiecementos sobre o cambio
e as relacions supdén comprender os tipos fundamentais de cambio e saber cando tefien
lugar, co fin de utilizar modelos matematicos axeitados para describilos e predicilos.

A incerteza e os datos. Son un fenbmeno central da andlise mateméatica presente en
distintos momentos do proceso de resolucion de problemas, no que resultan basicas a

presentacion e a interpretacion de datos.

b. As competencias basicas en ciencia e tecnoloxia proporcionan un achegamento ao
mundo fisico e a interaccion responsable con el dende acciéns, tanto individuais como
colectivas, orientadas a conservar e mellorar o medio natural, decisivas para protexer e
manter a calidade de vida e o progreso dos pobos. Estas competencias contriblen ao
desenvolvemento do pensamento cientifico, pois inclien a aplicacion dos métodos propios
da racionalidade cientifica e as destrezas tecnoléxicas; estes métodos conducen a adquirir

cofiecementos, contrastar ideas e aplicar os descubrimentos ao benestar social.

As competencias en ciencia e tecnoloxia capacitan cidadans responsables e respectuosos
para desenvolver xuizos criticos sobre os feitos cientificos e tecnol6xicos que se suceden
ao longo dos tempos, pasados e actuais. Estas competencias han de habilitar para
identificar, formular e resolver situacions da vida cotia -persoal e social-, de forma analoga a
como se actla fronte aos retos e problemas propios das actividades cientificas e

tecnoldxicas.

Os ambitos que se deben abordar para adquirir as competencias en ciencia e tecnoloxia
son:

Sistemas fisicos, asociados ao comportamento das substancias no ambito fisicoquimico.
Sistemas biol6xicos, propios dos seres vivos, que estan dotados dunha complexidade
organica que hai que cofiecer para preservalos e evitar a sua deterioracion.

Sistemas da Terra e do espazo, dende a perspectiva xeoldxica e cosmogonica.



Sistemas tecnoloxicos, derivados, basicamente, da aplicacion dos saberes cientificos aos
usos cotians de instrumentos, maquinas e ferramentas, e ao desenvolvemento de novas
tecnoloxias asociadas as revolucions industriais, que foron mellorando a situacion dos

pobos.

Ao complementar os sistemas de referencia enumerados e promover accions transversais a
todos eles, a adquisicion das competencias en ciencia e tecnoloxia require, de xeito

esencial, a formacion e practica nos seguintes dominios:

Investigacion cientifica, como recurso e procedemento para conseguir 0s cofiecementos
cientificos e tecnoldxicos logrados ao longo da historia.
Comunicacion da ciencia, para transmitir axeitadamente os cofiecementos, achados e

procesos.

Conciencia e expresions culturais (CCEC).

A competencia en conciencia e expresions culturais implica cofiecer, comprender, apreciar
e valorar con espirito critico, cunha actitude aberta e respectuosa, as diferentes
manifestacions culturais e artisticas, utilizalas como fonte de enriquecemento e goce

persoal, e consideralas como parte da riqueza e o patrimonio dos pobos.

Esta competencia incorpora tamén un compofiente expresivo que se refire & propia
capacidade estética e creadora, e ao dominio das capacidades relacionadas cos diferentes
cbdigos artisticos e culturais, para poder usalas como medio de comunicacion e expresion
persoal. Implica igualmente manifestar interese pola participacion na vida cultural e por
contribuir & conservacion do patrimonio cultural e artistico, tanto da propia comunidade

como doutras comunidades.

Para o axeitado desenvolvemento desta competencia, resulta necesario abordar estes

ambitos:

O cofiecemento, o estudo e a comprensién tanto dos distintos estilos e xéneros artisticos
como das principais obras e producions do patrimonio cultural e artistico en distintos

periodos historicos, as suas caracteristicas e as suas relacions coa sociedade na que se



crean, asi como os trazos das obras de arte producidas. Isto conseguirase mediante o
contacto coas obras de arte. Este cofiecemento tamén se vincula coa creacion da
identidade cultural como cidadan dun pais ou membro dun grupo.

A aprendizaxe das técnicas e os recursos das diferentes linguaxes artisticas e formas de
expresion cultural, asi como da integracion de distintas linguaxes.

O desenvolvemento da capacidade e intencion de expresarse e comunicar ideas,
experiencias e emocions propias, partindo da identificacion do potencial artistico persoal
(aptitude/talento). Asi mesmo, tamén se pretende o desenvolvemento da capacidade de
percibir, comprender e enriquecerse coas producions do mundo da arte e da cultura.

A potenciacion da iniciativa, a creatividade e a imaxinacion propias de cada individuo de
cara & expresion das propias ideas e sentimentos. E dicir, é a capacidade de imaxinar e
realizar producions que supofian recreacion, innovacion e transformacién. Implica o
fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas e sentimentos propios e alleos, e
esixe desenvolver o autocofiecemento e a autoestima, asi como a capacidade de resolucion
de problemas e a asuncion de riscos.

O interese, aprecio, respecto, goce e valoracién critica das obras artisticas e culturais que
se producen na sociedade, con un espirito aberto, positivo e solidario.

A promocion da participacidon na vida e as actividades culturais da sociedade na que se vive,
ao longo de toda a vida. Isto leva implicitos comportamentos que favorecen a convivencia
social.

O desenvolvemento da capacidade de esforzo, constancia e disciplina como requisitos
necesarios para crear calquera producion artistica de calidade, asi como habilidades de

cooperacion que permitan elaborar traballos colectivos.

Comunicacion linguistica

Esta competencia é o resultado da accion comunicativa dentro de practicas sociais
determinadas, nas cales o individuo actta con outros interlocutores e a través de textos nun
gran namero de modalidades, formatos e soportes. Representa unha via de cofiecemento e
contacto coa diversidade cultural, que implica un factor de enriguecemento para a propia
competencia e que adquire unha particular relevancia no caso das linguas estranxeiras.
Polo tanto, un enfoque intercultural no ensino e a aprendizaxe das linguas sup6n unha
importante contribucion ao desenvolvemento da competencia en comunicacion lingiistica

do alumnado.
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Para o axeitado desenvolvemento desta competencia, resulta necesario abordar a anélise e
a consideracion dos distintos aspectos que intervefien nela, debido & sia complexidade.
Para iso, débense atender os cinco compofientes que a constitien e as dimensions nas que

se concreta:

O compofiente linguistico comprende diversas dimensions: Iéxica, gramatical, semantica,
fonoloxica, ortografica e ortoépica, entendendo esta como a articulacion correcta do son a
partir da representacion grafica da lingua.

O compofiente pragmatico-discursivo contempla tres dimensions: sociolinguistica
(vinculada & producién e recepcion adecuadas de mensaxes en diferentes contextos
sociais), pragmatica (que inclie as micro-funciéns comunicativas e o0s esquemas de
interaccion) e discursiva (abrangue as macro-funcions textuais e as cuestions relacionadas
COs xéneros discursivos).

O compofiente sociocultural inclie duas dimensions: a que se refire ao cofiecemento do
mundo e a dimension intercultural.

O compofiente estratéxico permitelle ao individuo superar as dificultades e resolver os
problemas que xorden no acto comunicativo. Inclie, por un lado, destrezas e estratexias
comunicativas para a lectura, a escritura, a fala, a escoita e a conversacion; por outro,
destrezas vinculadas ao tratamento da informacion, a lectura multimodal e a producion de
textos electrénicos en diferentes formatos. Asi mesmo, tamén forman parte deste
compofiente as estratexias xerais de caracter cognitivo, meta-cognitivo e socio-afectivo que
o individuo utiliza para comunicarse eficazmente e que son fundamentais na aprendizaxe
das linguas estranxeiras.

O compoifiente persoal que intervén na interaccion comunicativa articulase en tres

dimensions: actitude, motivacion e trazos da personalidade.
Competencia dixital
A competencia dixital € aquela que implica o uso creativo, critico e seguro das tecnoloxias

da informacién e a comunicacion, para alcanzar os obxectivos relacionados co traballo, o

emprego, a aprendizaxe, o uso do tempo libre, e a inclusion e participacién na sociedade.
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Esta competencia supon, ademais dunha adecuacion aos cambios que introducen as novas
tecnoloxias na alfabetizacion, a lectura e a escritura, un novo conxunto de habilidades,
actitudes e cofiecementos necesarios na actualidade para ser apto nun ambito dixital.

Un axeitado desenvolvemento da competencia dixital implica abordar varios &mbitos:

A informacion. Supdn comprender como se xestiona esta e de qué modo se pon a
disposicion dos usuarios, asi como cofiecer e manexar diferentes motores de busca e bases
de datos, sabendo elixir aqueles que mellor respondan &s propias necesidades
informativas.

A andlise e a interpretacion da informacion que se obtén, o cotexo e a avaliacion do contido
dos medios de comunicacion, en funcidn da sua validez, fiabilidade e adecuacion entre as
fontes, tanto en lifia como féra de lifia.

A transformacién da informacion en cofilecemento, seleccionando apropiadamente
diferentes opcions de almacenamento.

A comunicacion. Supon tomar conciencia dos diferentes medios de comunicacion dixital e
de varios paquetes de software de comunicacion e o seu funcionamento, os seus beneficios
e carencias en funcion do contexto e dos destinatarios. Ao mesmo tempo, implica saber qué
recursos se poden compartir publicamente e cal é o seu valor. E dicir, tratase de cofiecer de
gué xeito as tecnoloxias e os medios de comunicacion poden permitir diferentes formas de
participacion e colaboracion para crear contidos que xeren un beneficio comun. Iso supén
cofiecer cuestions éticas como a identidade dixital e as normas de interaccion dixital.

A creacion de contidos. Implica saber que os contidos dixitais se poden realizar en diversos
formatos (texto, audio, video, imaxes), asi como identificar os programas ou aplicacions que
mellor se adaptan ao contido que se desexa crear. Supén tamén unha contribucion ao
cofiecemento de dominio publico (wikis, foros publicos, revistas), tendo en conta as
normativas sobre os dereitos de autor e as licenzas de uso e publicacion da informacion.

A seguridade. Tratase de saber cales son os distintos riscos que se asocian ao uso das
tecnoloxias e os recursos en lifia, asi como as estratexias actuais para evitalos. Isto supon
identificar comportamentos axeitados no ambito dixital para protexer a informacion -propia e
doutras persoas-, asi como cofiecer os aspectos aditivos das tecnoloxias.

A resolucién de problemas. Esta dimension leva consigo cofiecer a composicién dos
dispositivos dixitais, as suas potencialidades e as sUas limitacions para conseguir metas

persoais, asi como saber onde buscar axuda para resolver problemas tedricos e técnicos.
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Isto implica unha combinacion heteroxénea e ben equilibrada das tecnoloxias dixitais e non

dixitais basicas nesta area de cofiecemento.

Aprender a aprender

A competencia de aprender a aprender é fundamental para a aprendizaxe permanente que
se da ao longo da vida e que ten lugar en distintos contextos formais, non formais e
informais. Esta competencia caracterizase pola habilidade para iniciar e organizar a
aprendizaxe, e para persistir nela. Isto esixe, en primeiro lugar, ter capacidade para
motivarse por aprender. Tal motivacion depende de que se xeren curiosidade e necesidade
de aprender, de que o estudante se sinta protagonista do proceso e o resultado da sua
aprendizaxe e, finalmente, de que chegue a alcanzar as metas de aprendizaxe que se
propuxo e, con iso, se produza nel unha percepcion de eficacia. Todo o anterior contribGe a

motivalo para abordar futuras tarefas de aprendizaxe.

En segundo lugar, en canto & organizacién e xestion da aprendizaxe, a competencia de
aprender a aprender require cofiecer e controlar os propios procesos de aprendizaxe para
axustalos aos tempos e as demandas das tarefas e actividades que conducen este. A
competencia de aprender a aprender desemboca nunha aprendizaxe cada vez mais eficaz
e autonoma. Por outra banda, para o axeitado desenvolvemento do sentido da iniciativa e o
espirito emprendedor, resulta necesario abordar estes aspectos:

O cofiecemento que o estudante ten acerca do que sabe e descofiece, do que é capaz de
aprender, do que lle interesa, etc.

O cofiecemento da disciplina na que se localiza a tarefa de aprendizaxe, asi como o saber
do contido concreto e das demandas da propia tarefa.

O cofiecemento das distintas estratexias posibles para afrontar a tarefa.

Estratexias de planificacion nas que se reflicte a meta de aprendizaxe que se persegue, asi
como o plan de accion cuxa aplicacion se ten prevista para alcanzala.

Estratexias de supervision, dende as que o estudante vai examinando a adecuacion das
accions que esta a desenvolver e a aproximacion a meta.

Estratexias de avaliacidn, coas cales se analiza tanto o resultado como o proceso gue se

levou a cabo.
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A motivacion e a confianza son cruciais para adquirir esta competencia. Ambas as duas se
potencian formulando metas realistas a curto, medio e longo prazo. Se se alcanzan esas
metas, aumentan a percepcion de eficacia e a confianza, e con iso elévanse os obxectivos
de aprendizaxe de forma progresiva. As persoas deben ser capaces de apoiarse en
experiencias vitais e de aprendizaxe previas, co fin de usar e aplicar 0os novos
cofiecementos e capacidades noutros contextos, como os da vida privada e profesional, a

educacion e a formacion.

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor

A competencia de sentido de iniciativa e espirito emprendedor implica a capacidade de
transformar as ideas en actos. Iso significa adquirir conciencia da situacién na que hai que
intervir ou que se debe resolver, e saber elixir, planificar e xestionar as destrezas,
habilidades, actitudes e cofiecementos necesarios con criterio propio, co fin de alcanzar o

obxectivo previsto.

Esta competencia esta presente nos ambitos persoal, social, escolar e laboral en que se
desenvolven as persoas, e permitelles o desenvolvemento das suas actividades e o
aproveitamento de novas oportunidades. Constitie, igualmente, o alicerce doutras
capacidades e cofiecementos mais especificos, e inclie a conciencia dos valores éticos

relacionados.

A adquisicion desta competencia é determinante para formar futuros cidadans
emprendedores; deste modo, contriblese a cultura emprendedora. Neste sentido, a sta
formacion debe incluir destrezas e cofiecementos relacionados coas oportunidades da
carreira e o mundo do traballo, a educacion economica e financeira, o cofiecemento da
organizaciébn e 0s procesos empresariais. Igualmente, sup6n o desenvolvemento de
actitudes que leven consigo un cambio de mentalidade que favoreza a iniciativa
emprendedora, e a capacidade de pensar de forma creativa, de xestionar o risco e de
manexar a incerteza. Estas habilidades resultan moi importantes para favorecer o
nacemento de emprendedores sociais, como o0s denominados intraemprendedores
(emprendedores que traballan dentro de empresas ou organizaciéns que non son suas), asi

como de futuros empresarios.
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Para o axeitado desenvolvemento desta competencia, resulta necesario abordar estes

aspectos:

A capacidade creadora e de innovacion: creatividade e imaxinacion, autocofiecemento e
autoestima, autonomia e independencia, interese e esforzo, espirito emprendedor, iniciativa
e innovacion.

A capacidade proactiva para xestionar proxectos: capacidade de analise; planificacion,
organizacion, xestion e toma de decisions; resolucién de problemas; habilidade para
traballar individualmente e de xeito colaborador dentro dun equipo; sentido da
responsabilidade; avaliacion e autoavaliacion.

A capacidade de asuncién e xestion de riscos, e 0 manexo da incerteza: comprension e
asuncion de riscos; capacidade para xestionar o risco e manexar a incerteza.

As calidades de liderado, de traballo individual e en equipo: capacidade de liderado e
delegacion, capacidade para traballar individualmente e en equipo, capacidade de
representacion e negociacion.

O sentido critico e da responsabilidade: sentido e pensamento critico, sentido da
responsabilidade.

Competencias sociais e civicas

As competencias sociais e civicas implican a habilidade e a capacidade para utilizar os
cofiecementos e as actitudes sobre a sociedade -entendida dende diferentes perspectivas,
na sua concepcion dinamica, cambiante e complexa-, e para interpretar fenbmenos e
problemas sociais en contextos cada vez mais diversificados. Tamén incluen a capacidade
de elaborar respostas, tomar decisions e resolver conflitos, asi como interactuar con outras
persoas e grupos conforme a unhas normas baseadas no respecto mutuo e en conviccions
democraticas. Ademais, inclien accions mais proximas e inmediatas respecto ao individuo

como parte dunha implicacion civica e social.

a. A competencia social relacibnase co benestar persoal e colectivo. Esixe entender o modo

no que as persoas se poden procurar un estado 6ptimo de saude fisica e mental, tanto para
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elas mesmas coma para as suas familias e o seu &mbito social préximo; tamén implica
saber como un estilo de vida saudable pode contribuir a iso.

b. A competencia civica baséase no cofiecemento critico dos conceptos de democracia,
Xustiza, igualdade, cidadania e dereitos civis, asi como da sua formulacién na Constitucion
espafola, a Carta dos Dereitos Fundamentais da Union Europea e declaracions
internacionais, e da sta aplicacion por parte de diversas institucions a escala local, rexional,
nacional, europea e internacional. Isto inclUe cofiecer os acontecementos contemporaneos,
asi como os feitos mais destacados e as principais tendencias nas historias nacional,
europea e mundial. Engloba, tamén a comprension dos procesos sociais e culturais de
caracter migratorio que implican a existencia de minorias culturais e sociedades hibridas no

mundo globalizado.

Polo tanto, para o axeitado desenvolvemento destas competencias, € necesario
comprender e entender as experiencias colectivas, a organizacion e o funcionamento do
pasado e o presente das sociedades, a realidade social do mundo no que se vive, 0s seus
conflitos e as motivacions destes, os elementos que son comdns e os que son diferentes.
Tameén é preciso cofiecer 0s espazos e territorios en que se desenvolve a vida dos grupos
humanos, e os seus logros e problemas, para comprometerse persoal e colectivamente na
sta mellora, participando, asi, de forma activa, eficaz e construtiva na vida social e
profesional.

Do mesmo modo, estas competencias incorporan formas de comportamento individual que
capacitan as persoas para convivir nunha sociedade cada vez mais plural, dindmica,
cambiante e complexa para relacionarse cos demais. Tamén as capacitan para cooperar,
comprometerse e facer fronte a conflitos, asi como para tomar perspectiva, desenvolver a
percepcion do individuo respecto a sua capacidade para influir no social e elaborar

argumentacions baseadas en evidencias.

Adquirir estas competencias supdn ser capaz de pofierse no lugar do outro, aceptar as
diferenzas, ser tolerante e respectar os valores, as crenzas, as culturas, e a historia persoal
e colectiva dos demais. E dicir, tratase de xuntar o individual e o social, o privado e o publico

detras de solucidns construtivas dos conflitos e problemas da sociedade democratica.
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CONCRECIONS METODOLOXICAS PARA OS ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

CRITERIOS PARA A ORGANIZACION E SECUENCIACION DOS ESTANDARES DE
APRENDIZAXE:

A.- Criterio de operatividade: A hora de organizar e secuenciar os estandares e contidos
relacionados do area para cada curso, decidiuse non seguir estrictamente a division en
blogues (Debuxo Técnico, Expresion Plastica e Comunicacion audiovisual) establecida no
decreto que regula a implantaciéon da LOMCE na C.A. de Galicia, sendn estructuralos en
unidades didacticas que recollan aspectos de dous ou tres dos bloques citados. Creemos
gue ao ser esta unha materia eminentemente practica, no que a realizacidén de actividades
vertebra o seu desenvolvemento, esta organizacion resulta mais operativa. Nun mesmo
traballo podemos, por exemplo, estudar e avaliar contidos e estandares propios do bloque
de Debuxo técnico como os poligonos ou as tanxencias, ao mesmo tempo que

desenvolvemos outros propios de Expresion Plastica como o uso da cor ou da luz.

B.- Criterio de organizacion ciclica: Os conceptos centrais do area repitense en unidades
didacticas dos distintos cursos, procurando, de tddolos xeitos, modifica-lo punto de vista
dende o que se analizan, deixando aqueles enfoques que requiren un maior esforzo de

abstraccion mental para os cursos superiores.

C.- Criterio de dificultade: enlazando con esta Ultima idea, tentouse comenzar no
primer ciclo cos conceptos mais basicos e concretos (cor, textura, luz...) e profundizar xa no
segundo ciclo alguns outros que necesitan unha maior capacidade de andlise e xuizo critico
(a imaxe, a publicidade, o feito artistico...), unha maior comprension espacial (sistemas de
representacion...) ou unha maior capacidade para 0 manexo de instrumentos de precision e

tecnoloxicos (trazados xeométricos, desefno, novas linguaxes artisticas...).

D.- Criterio de interés: tentouse introducir en tddalas unidades cando menos algun
aspecto que se pode considerar, ou iso creemos, como cercano 0s intereses e gustos dos
alumnos (bandas desefiadas, cine, video-clips,...) asi como outros nos que pidan darse
conta da utilidade dos aprendizajes da area (desefios, planos, etc...).

Deste xeito, os distintos estandares de aprendizaxe e 0s respectivos obxectivos,

contidos e competencias clave relacionados, asi como a stia concrecion en graos minimos
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de consecucion, temporalizacion e instrumentos para a avaliacion organizaronse segundo

as seguines taboas

ENo caso de interrupcion da presencialidade das clases, aplicando o protocolo

Covid-19, o curso continuaria através dos medios dispostos polo instituto:

desenrrolando actividades con periodicidade. A comunicacidon co alumnado se

establecera a través do correo corporativo, foros propios ou vidioconferencias Cisco

Webex
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PROGRAMACION DE 4° ESO
PROGRAMACION DE AULA

OBXECTIVOS DA MATERIA PARA 4°DA E.S.O

1. Analizar os elementos representativos e simbélicos dunha imaxe.

2. Seleccionar o tipo de lifia e textura e adecualo & finalidade expresiva da representacion
gréfica.

3. Cambiar o significado dunha imaxe por medio da cor.

4. Analizar a estrutura de formas da natureza e determinar eixes, direcciéns e proporcions.
5. Buscar distintas variables compositivas nun determinado campo visual, tendo en conta os
conceptos de encadre e equilibrio entre todos os elementos constitutivos.

6. Describir grafica ou plasticamente obxectos tridimensionais e identificar os seus elementos
esenciais.

7. Describir, mediante os distintos sistemas de representacion, formas tridimensionales
elementais.

8. Realizar un proxecto, seleccionando, entre as distintas linguaxes gréficos, plasticos e
visuales, 0 mais adecuado as necesidades de expresion.

9. Saber manexar os distintos materiais e instrumentos adecuados &s diversas técnicas
gréficas, plasticas e visuais.

10. Apreciar e valorar o patrimonio artistico e cultural da Comunidade Galega, do Estado
espafiol e doutras culturas distintas da propia.

11. Expresar ideas por medio de mensaxes visuales respectando os valores e as normas das

sociedadesdemocraticas.
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DESENO DA AVALIACION INICIAL

NIVEL

4° SECUNDARIA OBLIGATORIA MATERIA EPVA

12 PREGUNTA: Servindote da gama de cores que creas conveninte, crea
unha composicion abstracta que transmita sensacion de festa, de alegria.

2° PREGUNTA: Fai un debuxo a base de lifias onduladas e coloréao cunha gama
acromatica, con varios tons de grises, branco e negro. Indica despois a
sensacion que transmite.

32 PREGUNTA: Elabora unha composicién con figuras xeométricas (por
exemplo, circulos ou tridngulos). Divide a tia composicion pola metade e colorea as
figuras da esquerda con cores primarias e as da parte dereita con cores
secundarias. Utiliza lapices de cores.

43 PREGUNTA: Debuxa cun rotulador ou l4piz de cor vermello as lifias de fuga e a
lifa do horizonte sobre a imaxe. Determina o punto de fuga sobre o horizonte.

52 PREGUNTA: Identifica nas seguintes imaxes os elementos da comunicacion
visual: emisor, receptor, mensaxe, medio, asi como o codigo que se utiliza.

62 PREGUNTA: Realiza unha composicion a base de puntos de diversas
formas, tamafios e cores, de maneira que produza sensacion de
profundidade espacial.

72 PREGUNTA: Traza unha cuadricula, coa axuda da escuadra e do cartabon,
trazando rectas paralelas e perpendiculares. (non ten que encher todo o recuadro,
pero si ser cuadricula regular)

82 PREGUNTA: Traza unha circunferencia e, dentro dela, debuxa unha figura con
simetria radial a partir dun poligono estrelado de seis puntas. Colorea o resultado
de forma simétrica.

92 PREGUNTA: Fixate nas imaxes das pinturas e identifica cal amosa formas
organicas e cal xeométricas.

102 PREGUNTA: Observa a seguinte fotografia e interprétaa, reproducea,

usando s6 formas simplificadas e esquematicas. Podes usar cores.

SECUENCIACION DOS CONTIDOS

ler TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS: 1 -

2° TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS 2 -3 -4

3er TRIMESTRE:
UNIDADES DIDACTICAS: 5-6
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UNIDADE DIDACTICA 1: A LINGUAXE VISUAL

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= a [ B1.1. A linguaxe plastica e = B1.1. Realizar composicionsp  EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns = CCEC
= C visual na creacion da] creativas, individuais e en grupo, que artisticas seleccionando €
= d composicion artistica. evidencien as capacidades| utilizando  os elementos  da
= e expresivas da linguaxe plastica e linguaxe plastica e visual.
h visual, desenvolvendo a creatividade
- e expresandoa preferentemente coa
subxectividade da sGa  linguaxe]
persoal ou empregando os c6digos, a
terminoloxia e os procedementos da
linguaxe visual e plastica, co fin de
enriquecer as suas posibilidades de
comunicacion.
= a [ B1.4. Cor como ferramenta = B1.2. Realizar obras plasticass EPVAB1.2.3. Cambia o significado = CCEC
= d simbdlica. experimentando ¢ utilizando|  dunha imaxe por medio da cor.
= g diferentes soportes e técnicas, tanto
analoxicas coma dixitais, valorando o
"0 esforzo de superacion que supén o
proceso creativo.
= b [ B1.5. Técnicas de expresion [ B1.3. Elixir os materiais e as técnicas  [= EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os = CCEC
= C grafico-plasticas. mais axeitadas para elaborar unha materiais mais axeitados para a = CSIEE
= e Experimentacién con diversos composicion sobre a base duns realizacion de proxectos artisticos.
= g materiais. obxectivos prefixados e da
= n m B16. Interese pola] autoavaliaciéon continua  do proceso|
investigacion sobre materiais,|  de realizacion. = EPVAB.1.3.2. Utiliza conm CCEC
soportes, técnicas g propiedade os materiais e 0s = CSIEE
ferramentas con fins procedementos mais idoneos para [ CAA
concretos,  asi como 4 representar e expresarse enm CD
utilizacion ~ das tecnoloxias  da relacion as linguaxes grafico-
informacion nas creacion plasticas, mantén o seu espazo de
propias. traballo e o seu material en
= B1.7. Iniciativa, creatividade e perfecto estado, e achégao 4 aula
autoesixencia no proceso de| cando é necesario para a
producién propio. elaboracién das actividades.
= b [ B1.8 Seguimentodoproceso [= B1.4. Realizar proxectos plasticos = EPVAB1.4.1. Entende o proceso de  p CSIEE
= C de creacion: bosquexo,|  que comporten unha organizacién de creacion artistica e as stas fases,
= e proxecto, presentacion final e forma cooperativa,  valorando o| e aplicao & producion de proxectos W CCEC
= g avaliacion (reflexién propia el  traballo en equipo coma fonte de persoais e de grupo.
. n avaliacion colectiva). riqueza na creacion artistica.
= B1.9. Elaboracién de]
proxectos plasticos  de forma|
cooperativa.
= d m B1.10. Lecturae valoracionde [ B1.5. Recofiecer en obras de arte a = EPVAB1.5.1. Explica, empregando @ CSIEE
= f obras artisticas e imaxes en utilizacién de elementos e técnicas de unha linguaxe axeitada, o proceso
| distintos soportes. expresion, apreciar 0s estilos|  de creacion dunha obra artistica,e ~  CCEC
= n R B111. Andlise de distintag] artisticos, valorar o  patrimonio] analiza os soportes, os materiais e
obfas. de arte situandoas  nal artistico e cultural como un medio de as técnicas grafico-plasticas que|
época, na técnica e no estilo comunicacion e satisfaccion|  constitien a imaxe, asi como 0s
aos que pertencen. Valoracion |n'd|V|duaI e coIgt;twa, e cont'rlbmr al seus elementos compositivos.
o sta  conservacion a través  d
do patrimonio artistico. respecto e divulgacion das obrasde | EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes L CSIEE
arte. de obras de arte e sitliaas no = CCEC

periodo ao que pertencen.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe imprescindibles para acadar o aprobado en 4° da ESO, tanto na
avaliaciéon ordinaria como na extraordinaria, son os destacados en cor vermella.

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
para a avaliacion
EPVAB1.1.1.  Realiza  composicionsjs CCEC = Cofiece e reproduce codigos de = Actividade 1:m Rubrica 1.
artisticas seleccionando e utilizando os expresion xestual. creo un|
elementos da linguaxe pléstica e visual. persoaxe de
comic,
atendendo as
EPVAB1.23. Cambia o significadojs CCEC = Entende e utliza a  capacidade Zuas exp;esmns sla
dunha imaxe por medio da cor. expresiva da cor. . .
indumentaria.
EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os = CCEC = Procura e achega o material = Actividade 2: = Rubrica 2.
materiais € 0s procedementos mais = CSIEE idoneo para concretar as stas customizo
idoneos para representar e expresarse  [= CAA ideas creativas. obxectos de uso
en relacién as linguaxes grafico- = CD cotia.
plasticas, mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en perfecto
estado, e achégao & aula cando é
necesario para a elaboraciéon das
actividades.
EPVAB1.4.1. Entende o proceso de = CSIEE = Aplica o proceso de creacion = Actividade 3= Rubrica 3.
creacion artistica e as suas fases, e = CCEC artistica e as suas fases a bosquexo,
aplicao a producién de proxectos producién de proxectos persoais e desefio, elixo e
persoais e de grupo. de grupo. elaboro un|
graffiti Cos
meus
compafieiros.
EPVAB1.5.1.  Explica, empregandop CSIEE = Entende e aplica a necesidade de = Actividades 1, 2 = Ribricas 1,2
unha linguaxe axeitada, o proceso de = CCEC realizar bosquexos, apuntamentos e3d. e3d.
creacion dunha obra artistica, e analiza previos, etc. = Observacion
0s soportes, 0s materiais e as técnicas diaria.
grafico-plasticas que constitien a
imaxe, asi como os seus elementos
compositivos.
EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de = CSIEE = Cofiece obras e autores de comic
obras de arte e sitiaas no periodo ao = CCEC e de graffiti.
que pertencen.
EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os = CCEC = Cofiece ¢ achega distintos|
materiais mais axeitados para a = CSIEE materias, elexindo 0S MAis

realizacion de proxectos artisticos.

idoneos para cada actividade.
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UNIDADE DIDACTICA 2: DESENO GRAFICO E PUBLICITARIO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= a B3. 2. Fases do proceso de = B3.1. Percibir e interpretarm  EPVAB3.1.2. Observa ¢ analizaj= CCEC
= C desefio. criticamente as imaxes e as formas 0s obxectos do contorno na sua
= d do seu ambito cultural, con vertente estética, def
= f sensibilidade cara as suas calidades funcionalidade  ede utilidade,|
= h plasticas, estéticas e funcionais, € utilizando a linguaxe visual e
. | apreciando 0 proceso de  creacion| verbal.

artistica, en obras propias e alleas, e

distinguir e valorar as stas fases.
= C B3.5. Campos de aplicacién = B3.2. Identificar os elementos que [ EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica = CSIEE
= e do desefio. forman a estrutura da linguaxe do obxectos en funcion da familia = CCEC
=g desefio. ou a rama do desefio.
.
= b B3.7. Compofientes daimaxe @ B3.3. Realizar composicionsp EPVAB3.3.2. Cofiece e planifica [ CSIEE
= e corporativa: nome, cor| creativas que evidencien as| asfases de realizacion daimaxe ~  CCEC
= f tipografia, logotipo, desefio, calidades técnicas e expresivas da corporativa dunha empresa.

i etc. linguaxe do desefio adaptadndoas as
" B3.8.  Secuenciacion e| 4areas, e valorando o traballo en = EPVAB3.3.3. Realizam CSIEE

elaboracion  de proxectos| equipo para a creacion de ideas composicions creativas em CCEC
creativos adaptados &s areas orixinais. funcionais adaptandoas as areas
do desefio. do desefio, valorando o traballo
B3.9. Informatica ao servizo organizado gsecuenciado  na
dos proxectos de desefio. realizacion de calquera proxecto,
B3.10. Planificacién dun asi como a exactitude, aorde e a
proxecto artistico. limpeza nas representacions|
gréficas.
= EPVAB3.3.4. Utiliza as novas = CD
tecnoloxias da informacion e da = CSIEE
comunicacién para levar a cabo = CCEC
0S  seus  propios  proxectos
artisticos de desefio.
= EPVAB3.3.5. Planifica os pasosj CSIEE
na realizacion de  proxectosm CCEC
artisticos e respecta o realizado
por comparieiros € compafieiras.
= b B1.5. Técnicas de expresionm  B1.3. Elixir os materiais e as técnicas  [»  EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os = CCEC
= C gréfico-plasticas. mais axeitadas para elaborar unha materiais mais axeitados para a
= e Experimentacion con diversos composicion sobre a base duns realizacion de proxectosj CSIEE
=g materiais. obxectivos prefixados e dal artisticos.
= n B1.6. Interese polal autoavaliacion continuado  proces
investigacion sobre materiais, de realizacion. = EPVAB.1.3.2. Utiliza conm CCEC
soportes, técnicas e propiedade os materiais e 0s = CSIEE
ferramentas con fing| procedementos mais  idoneosl= CAA
concretos, asi como 4 para representar € expresarse
utilizacion das tecnoloxias da en relacion as linguaxes grafico-  |= CD
informacion  nas creacion plasticas, mantén o seu espazo
propias. de traballo e 0 seu material en .
B1.7. Iniciativa, creatividade e gﬁgeg;% do :it::egarioe ae;gh:gao g
autoesixencia no proceso de s o P
producion propio. elaboracién das actividades
= b B1.8. Seguimento do proceso = B1.4. Realizar proxectos plasticos = EPVAB1.4.1. Entende o proceso  |= CSIEE
= C de creacion: bosquexo,|  que comporten unha organizacion de de creacién artistica e as suas
= e proxecto, presentacién final e forma cooperativa, valorando  of fases, e aplicao & producion de = CCEC
=g avaliacion (reflexion propia e traballo en equipo coma fonte de proxectos persoais e de grupo.
. avaliacion colectiva). riqueza na creacion artistica.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
para a avaliacion
EPVAB3.1.2. Observa e analizaos  [» CCEC = Analiza productos do desefio = Actividade 4= Rubrica 4.
obxectos do contorno na sua grafico, tanto dende o punto de Desefio e elaboro|
vertente estética, de funcionalidade vista da funcionalidade como da un pictograma.
e de utilidade, utilizando a linguaxe estética.
visual e verbal.
EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica [= CSIEE [ Crea e cofiece os productos e as
obxectos en funcién da familiaoua = CCEC finalidades do desefio grafico.
rama do desefio
EPVAB3.3.2. Cofiece e planificaas = CSIEE = Elabora bosquexos, apuntamentos, = Actividade 5: realizo | Rubrica 5.
fases de realizacion da imaxe = CCEC etc para o desefio dun logotipo. unha imaxe
corporativa dunha empresa corporativa par o
meu grupo/
aula/curso.
EPVAB3.3.3. Realiza composicions | CSIEE @ Elabora composicions  creativas
creativas e funcionais adaptandoas = CCEC coidando a exactitude, a orde e a
as areas do desefio, valorando o limpeza.
traballo  organizado e secuenciadg
na realizacion de calquera proxecto,
asi como a exactitude, aorde e a
limpeza nas representacions
gréficas.
EPVAB3.3.4. Utiliza as novasp CD Cofiece e utiliza programas de desefio  |= Actividade 6: = Rubrica 6.

tecnoloxias da informacion e da = CSIEE grafico. recreo, en grupo, a

comunicacion para levar acaboos = CCEC caratula dun disco,

seus propios proxectos artisticos de libro, pelicula ou

desefio. videoxogo.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasosna | CSIEE W Consegue realizar un  fraballo

realizacion de proxectos artisticose [« CCEC creativo en grupo.

respecta o realizado por

compafieiros e compafieiras.

EPVAB1.3.1. Cofece e elixe os = CCEC = Cofiece e achega  distintosls Actividades4,5e¢6. |= Rubricas 4,5

materiais mais axeitados para a = CSIEE materias, elexindo 0s MAis e 6.

realizacion de proxectos artisticos. idoneos para cada actividade. " Observacion
diaria.

EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade = CCEC = Procura e achega o material

0s materiais e os procedementos = CSIEE idoneo para concretar as suas

mais idoéneos para representar e = CAA ideas creativas.

expresarse en relacion as linguaxes | CD

gréafico-plasticas, mantén o seu

espazo de traballo e o seu material

en perfecto estado, e achégao a

aula cando € necesario para a

elaboracion das actividades

EPVAB1.4.1. Entende o procesode |= CSIEE [ Aplica 0 proceso de creacion

creacion artistica e as stas fases,e  |» CCEC artistica e as suas fases a

aplicao & producion de proxectos
persoais e de grupo.

producion de proxectos persoais e
de grupo.
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UNIDADE DIDACTICA 3: COMPOSICION E FOTOGRAFIA

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= a B1.2. Leis da composicion. = B1.2. Realizarobras plasticasp EPVAB1.2.1. Aplica as leis de = CCEC
= d B1.3. Leis da composiciony]  experimentando e utilizando|  composicion, creando  esquemas|
= g movemento, ritmo e lifias de diferentes soportes e técnicas, tanto de movementos e  ritmos,
= n forza. analdxicas coma dixitais, valorando empregando os materiais e as
0 esforzo de superacion que supon técnicas con precision.
0 proceso creativo.
= EPVAB1.2.2. Estuda e explica o = CCEC
movemento e as lifias de forza
dunha imaxe.
= a B4.1. Tipos de planos= B4.1.Identificar  oselementos quef EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de = CD
= h cinematogréficos. Andlise dos| forman a estrutura narrativa e plano que aparecen en peliculas = CSIEE
= n factores expresivos e a sua expresiva basicada linguaxe] cinematograficas,  valorando  osjs CCEC
. simboloxia. audiovisual e multimedia, e describir seus factores expresivos.
"0 correctamente 0s pasos necesarios
para a producién dunha mensaxe
audiovisual, e valorando o labor de
equipo.
= e B4.4. Criterios estéticos na = B4.2. Recofiecer os elementos que = EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza = CD
(I elaboracion de fotografias. integran as linguaxes audiovisuais e fotografias, tendo  en  contam CSIEE
= n B4.5. Finalidade expresiva das| as suas finalidades criterios estéticos. = CCEC
o imaxes fotoxornalisticas.
= EPVAB4.2.3. Compila imaxes de = CD
prensa e analiza as slas = CSIEE
finalidades. . CCEC
= b B1.6. Interese pola investigacion  [= B1.3. Elixir os materiais e as = EPVAB1.3.1. Corece e elixe os [ CCEC
= C sobre materiais, soportes| técnicas maisaxeitadas para| materiais mais axeitados para a
= ¢ técnicas e ferramentas con fins elaborar unha composicion sobre a realizacion de proxectos artisticos. | CSIEE
= g concretos,  asi como a base duns obxectivos prefixados e
utilizacion das  tecnoloxias da] da autoavaliaciéncontinua do|
"N informacion nas  creacion| proceso de realizacion. s EPVAB13.2. Utiliza con CCEC
qup;as. Iniciati vidad propiedade os materiaise  ospm CSIEE
7. Iniciativa, creatividade & procedementos mais idoneos para [ CAA
autoesixencia  no proceso de] representar e expresarse  en
producién propio. relacion &s linguaxes gréafico- = CD
plasticas, mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao 4 aula
cando é necesario para a
elaboracion das actividades.
= d B1.10. Lectura e valoracion de = B1.5.Recofiecerenobrasdeartea = EPVAB1.5.1. Explica, empregando = CSIEE
n f obras artisticas e imaxes en utilizacién de elementos e técnicas unha linguaxe axeitada, o proceso
= distintos soportes. de expresion, apreciar os estilos de creacion dunha obra artistica,e  [» CCEC
e B1.11. Analise de distintas obras artist?cos, vaIIoraW 0 patrimog@o analizg 0s soporte’sf,. 0s rrllfatgriais e
de arte situandoas na época, na grtlsnco e cu turalcomo tL.mfme. liof s tItte'cnlca.s grafico-p asticas que
técnica e no estilo aos que .Z Ic.c(ijulmcac;on. e s; isfaccion) ~ consti Tjen aimaxe, asi como os
pertencen. Valoracion  do|  Individual e co ectlvg, e contri uir a seus elementos compositivos
L stia conservacion a través  do
patrimonio artistico. respecto e divulgacion das obras de
arte. = EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes = CSIEE
de obras de arte e sitlaas no = CCEC
periodo ao que pertencen.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
para a avaliacion
EPVAB1.2.2. Estuda e explica o = CCEC Comprende as leis basicas da = Actividade 7: analizo [ Ribrica 7.
movemento e as lifias de forza composicion. a composicion, 0
dunha imaxe. Xénero, 0 encadre e
o tipo de plano en
distintos  tipos de|

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de [« CD Cofiece e identifica os distintos fotografias.
plano que aparecen en peliculas = CSIEE tipos de planos e encadres.
cinematogréficas, valorando os seus  [= CCEC
factores expresivos.
EPVAB1.2.1. Aplica as leis de = CCEC Aplica as leis basicas  dem Actividade 8: realizo = Rubrica 8.
composicion, creando esquemas de composicion nas stas fotografias. retratos fotograficos
movementos e ritmos, empregando dos meus
os materiais e as técnicas con compafieiros.
precision.
EPVAB.4.2.2. Analiza e realizajs CD Consegue mellorar os resultados
fotografias, tendo en conta criterios = CSIEE estéticos das suas fotografias.
estéticos. e CCEC
EPVAB4.2.3. Compila imaxes  de CD Comprende os obxectivos € a = Actividade 9: | Rubrica 9.
prensa e analiza as suas = CSIEE importancia  da fotografia|  elaboro un
finalidades. periodistica. reportaxe

= CCEC fotografico sobre]
EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe osm CCEC Cofiece e achega distintos algunl tema de

L . . . .. actualidade.

materiais mais axeitados para a = CSIEE materias, elexindo os  mais
realizacion de proxectos artisticos. idoneos para cada actividade.
EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade = CCEC Procura e achega o material = Actividades 7,8 e 9. = Ribricas 7,8
os materiais e os procedementos [ CSIEE idoneo para concretar as suas e9.
mais idéneos para representar e = CAA ideas creativas. = Observacion
expresarse en relacion as linguaxes = CD diaria.
grafico-plasticas, mantén o seu
espazo de traballo e o seu material
en perfecto estado, e achégao a
aula cando € necesario para a
elaboracién das actividades.
EPVAB1.5.1. Explica, empregandopm CSIEE Entende e aplica a necesidade de
unha linguaxe axeitada, o proceso = CCEC realizar bosquexos,
de creacion dunha obra artistica, e apuntamentos previos, efc.
analiza os soportes, 0os materiais e
as técnicas grafico-plasticas que
constitien a imaxe, asi como os
seus elementos compositivos
EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de = CSIEE Cofiece obras ¢ autores|
obras de arte e sitliaas no periodo = CCEC importantes  na historia  da
ao que pertencen. fotografia.
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UNIDADE DIDACTICA 4: A LINGUAXE AUDIOVISUAL

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
" a B4.1.  Tipos de planos= B4.1. Identificar os elementos = EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de r CD
= h cinematograficos. Analise dos| que forman a estrutura narrativa plano que aparecen en peliculas = CSIEE
=N factores expresivos e a sta e expresiva basica da linguaxe cinematograficas, valorando os seus  p CCEC
" simboloxia. audiovisual e multimedia, €| factores expresivos.
i i describir correctamente 0s pasos
B4.2 Realizacion dun necesarios  para a producionm EPVAB4.1.2. Realiza un storyboarda  p CSIEE
storyboard. dunha  mensaxe audiovisual, €] modo de guion para a secuencia
valorando o labor de equipo. dunha pelicula.
" e B4.3. Estudo de planos[= B4.2. Recofiecer os elementos = EPVAB4.2.1. Ve peliculasp CD
n | angulaciéns e movementos de que integran as  linguaxes| cinematograficas nas que identificae  p CSIEE
"N camara no cine audiovisuais e as stas| analiza os planos, as angulacions e e CCEC
) B4.5. Finalidade expresiva das finalidades 0s movementos de camara.
imaxes fotoxornalisticas.
" a B4.6.  Creacion dixital def» B4.3. Realizar ~ composicionsp  EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais  f CD
" e imaxes. creativas a partir de codigos utilizando programas de debuxo por e CSIEE
o f B4.7. Desefio dun proxecto| utilizados encada linguaxe] computador. e CCEC
" g publicitario. audiovisual,  amosando interese]
B4.8. Desenvolvemento dun| polos  avances tecnoloxicosjs EPVAB4.3.2. Proxectaun  desefiop CD
proxecto persoal. vinculados a estas linguaxes. publicitario utilizando os elementosk CSIEE
da linguaxe grafico-plastica. L CCEC
= EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto = CAA
persoal seguindo o0 esquema do = CD
proceso de creacion. = CSIEE
» CCEC
" a B4.9. Analise critica da linguaxe [» B4.4. Amosar unha actitude = EPVAB4.4.1. Analiza  elementosp CD
" C publicitaria. critica ante as necesidades de publicitarios  cunha actitude criticap CSIEE
" d consumo creadas polal desde o cofiecemento dos elementos  f CCEC
o f publicidade, rexeitando os| que os compofien.
" h elementos  destaque  supofian
" n discriminacion  sexual, social ou
. 0 racial.
" b B1.8. Seguimento do proceso = B1.4. Realizar proxectosp EPVAB1.4.1. Entende o proceso de  CSIEE
" C de creacion: bosquexo,| plasticos  que comporten  unhal creacion artistica e as suas fases, e
" e proxecto,  presentacién final e  organizacién de forma| aplicao & producién de proxectos s CCEC
" g avaliacion  (reflexion propia €| cooperativa, valorando o traballo persoais e de grupo.
o avaliacion colectiva). en equipo coma fonte de riqueza
B1.9. Elaboracion de proxectos na creacion artistica.
plasticos de forma cooperativa.
" d B1.10. Lectura e valoracién de = B1.5. Recofiecer en obras de = EPVAB1.5.1. Explica, empregando p CSIEE
n f obras artisticas e imaxes en arte a utilizacién de elementos e unha linguaxe axeitada, o proceso de
n | distintos soportes. técnicas  de expresion, apreciaf creacion dunha obra artistica, e = CCEC
e 1 B1.11. Andlse de distintag] ©S  estilos artist,icps, valorar 0 a'nal?za 0s soportgs, 0s matgriaiseas
obras  de arte situandoas na Patrimonio artistico e culturall  técnicas grafico-plasticas que
época, na técnicae  no estilq como un m?dio. qe cprgyr)cijcacfién clonstitt]en a imaxg, .asi COMO 0S Seus
a0s que pertencen. Valoracion e Isat|s accion - individua € elementos compositivos.
o o colectiva, e contribuir &  sUa
do patrimonio artistico. conservacion a  través do EPVAB1.5.2.Analizaeleimaxesde  p CSIEE
respecto e divulgacién das obras obras de arte e sittiaas no periodoao g CCEC

de arte.

que pertencen.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa
avaliacion

EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard = CSIEE = Realizaun  storyboardamodo = Actividade 10: Elaboro [ Rubrica 10.

a modo de gui6n para a secuencia de guion para a secuencia unha pequena

dunha pelicula. dunha pelicula. animacién  co método

do stop-motion.

EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais |= CD = Utiliza programas de edicién de

utilizando programas de debuxo por = CSIEE video.

computador. . CCEC

EPVAB4.2.1. Ve peliculas CD = Analiza correctamente osp= Actividade 11: realizop Rubrica 11.

cinematograficas nas que identifica = CSIEE planos, angulos e movementos un remake dunha

e analiza os planos, as angulacions | CCEC de camara  dunha secuencial] escea cofiecida  de

e 0s movementos de camara. dunha pelicula. algtn clasico

cinematografico.

EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de = CD = Reproduze con exactitude os

plano que aparecen en peliculas = CSIEE tipos de plano dalgunha escea

cinematogréficas, valorando os seus [ CCEC clasica.

factores expresivos.

EPVAB4.3.2. Proxecta un desefiolr CD = Realiza correctamente un story- = Actividade 12: Desefio, [ Rubrica 12

publicitario utilizando os elementos = CSIEE board de un spot publicitario. gravo e monto  un

da linguaxe grafico-plastica. anuncio publicitariol

- CCEC audiovisual.

EPVAB4.4.1. Analiza elementos = CD = Recofiece 0s elementos

publicitarios  cunha actitude criticajs CSIEE positivos e negativos (sexismo,

desde o cofiecemento dos = CCEC clasismo, etc) da publicidade.

elementos que os compofien.

EPVAB1.4.1. Entende o procesode  |= CSIEE = Aplica 0 proceso de creacion = Actividades 10, 11 e p Rubricas

creacion artistica e as stas fases,e [ CCEC artistica e as slas fases & 12. 10,11 e 12.

aplicao a producion de proxectos producion de proxectos

persoais e de grupo. persoais e de grupo.

EPVAB1.5.1. Explica, empregando [= CSIEE = Entende e aplica a necesidade

unha linguaxe axeitada, o proceso = CCEC de realizar guidns, story-boards,

de creacion dunha obra artistica, e etc.

analiza os soportes, 0s materiais e

as técnicas grafico-plasticas que

constitien a imaxe, asi como os

seus elementos compositivos.

EPVAB1.5.2. Analizae leimaxesde = CSIEE = Cofiece obras e autores|

obras de arte e situaas no periodo = CCEC importantes na historia  da

ao que pertencen. cinematografia.
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UNIDADE DIDACTICA 5: O DESENO INDUSTRIAL

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= b B2.1. Utensilios ~ de debuxojs B2.1. Analizar a configuracion de  |= EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de = CAA
= f técnico: estudo e manexo. desefios realizadoscon  formas|  debuxo descritivo do perceptivo. = CMCCT
= g B2.2. Trazados xeométricos: xeométricas planas,  creando
=N cuadrilateros, poligonos|  composicions onde intervefian
= 0 regulares e  division da| diversos  trazados xeométricos= EPVAB2.1.2. Resolve  problemasp CAA
circunferencia. utilizando con precision e limpeza sinxelos referidos a cuadrilateros e
B2.3. Tanxencias e enlaces. 0s materiais de debuxo técnico. poligonos utilizando con precision os = CMCCT
B24. Aplicacién dos materiais de debuxo técnico.
procedementos  de trazado
de cuadrilateros, poligonos, o EPYABZ.1.3. Resolve problemas CAA
tanxencias e  enlaces no basicos de tanxencias e enlaces. = CMCCT
desefio de motivos
Xxeométricos. = EPVAB2.14. Resolve e analiza= CAA
problemas de configuracion de formas = CMCCT
xeométricas planas e aplicao &
creacion de desefios persoais.
= b B2.12. Debuxo asistidopor | B2.3. Utilizar programas del EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxiasda  |= CAA
= e computador. Trazado del debuxo por computador paral informacién e da comunicacién para a
. pezas planas e| construir trazados xeométricos e creacion  de desefios  xeométricoss CMCCT
o tridimensionais sinxelas. pezas sinxelas nos sistemas de|  sinxelos.
representacion.
= 2 B3.1. Andlise das linguaxes = B3.1. Percibir e interpretam EPVAB3.1.2. Observa e analiza os = CCEC
= C visuais cotias (arte, desefio, criticamente as imaxes e as obxectos do contorno na sua vertente
= d publicidade, efc.). formas do seu ambito cultural, estética, de funcionalidade e de
= f B3. 2. Fases do proceso de con sensibilidade cara as suas utilidade, utilizando a linguaxe visual e
= h desefio. calidades plasticas,estéticas ¢  verbal.
= | B3.3. Andlise da estética e a funcionais, e  apreciando 0
funcionalidade do desefio] proceso de creacion artistica, en
industrial de obxectos. obras propias e alleas, e distinguir
e valorar as suas fases.
= C B3.5. Campos de aplicacion  |= B3.2. [dentificar os elementos que [« EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica = CSIEE
= e do desefio. forman a estrutura da linguaxe do obxectos en funcion da familia ou a = CCEC
=g desefio rama do desefio.
= b B3.6. Desefio dem B3.3. Realizar  composicionsjs EPVAB3.3.1. Realiza distintos tiposde | CSIEE
= e composicions modulares| creativas que evidencien as| desefio e composicions modulares
. f utilizando trazados| calidades  técnicas e expresivas| utilizando as formas  xeométricase CCEC
Xeométricos. da linguaxe do desefio|  bésicas, estudando a organizacion do
- adaptandoas & areas, ¢ plano e do espazo.
B3.8. Secuenciacion e[ valorando o traballo en equipo
elaboracién de proxectos| para a creacion de ideas orixinais. = EPVAB3.3.3. Realiza  composicionsk CSIEE
creativos adaptados &g creativas e funcionais adaptandoas as
areas do desefio. areas do desefio, valorando o traballo = CCEC
B3.9. Informatica ao servizo organizado esecuenciado na
dos proxectos de desefio. realizacion de calquera proxecto, asi
B3.10 Planificacion  dun como a exactitude, a orde e a limpeza
proxecto artistico. nas representacions graficas.
= EPVAB3.34. Utiliza as novase CD
tecnoloxias da informacion e da = CSIEE
comunicacion para levar a cabo os [ CCEC
seus propios proxectos artisticos de
desefio.
= EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na = CSIEE
realizacion de proxectos artisticos e [ CCEC

respecta o realizado por compafieiros
e compafieiras.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
para a avaliacion
EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de = CAA = Utiliza con correccion as = Actividade 13: = Rubrica 13.
debuxo descritivo do perceptivo. técnicas e materiais do| desefio un  obxecto
= CMCCT sistema descritivo. de uso modular
como unha baldosa
EPVAB2.1.4. Resolve e analizaj= CAA = Resolve problemas|  ou azulexo.
problemas de configuracion de formas  |= CMCCT xeométricos simples.
xeométricas planas e aplicao a
creacion de desefios persoais.
EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de = CSIEE = Desefia elementos modulares
desefio e composicions modulares [= CCEC atendendo & sua repeticion e
utilizando as formas xeométricas organizacion no plano.
basicas, estudando a organizacion do
plano e do espazo.
EPVAB2.1.2.  Resolve problemasjs CAA = Resolve problemas  de [» Actividade 14: = Rubrica 14.
sinxelos referidos a cuadrilateros € = CMCCT configuracion  de formas|  analizo e reproduzo
poligonos utilizando con precision os poligonais algun elemento
materiais de debuxo técnico. xeométrico
decorativo como un
EPVAB3.1.2. Observa e analiza os |= CCEC = Atopa e analiza a xeometria mandala ou un
obxectos do contorno na sUa vertente presente en obxectos do| roseton.
estética, de funcionalidade e de contorno.
utilidade, utilizando a linguaxe visual e
verbal.
EPVAB2.1.3.  Resolve problemas = CAA = Resolve problemas de rectas = Actividade 15: = Rubrica 15.
basicos de tanxencias e enlaces. tanxentes a duas| desefio servindome
= CMCCT circunferencias. de tanxencias e
enlaces un circuito
EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxiasda  [= CAA = Coriece e utiliza programas| de carreiras.
informacion e da comunicacién paraa [ CMCCT informaticos de debuxo.
creacion  de desefios xeométricos
sinxelos.
EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica = CSIEE = Crea e cofiece os productos = Actividades 13,14e  m Rubricas 13,
obxectos en funcion da familia ou a = CCEC e as finalidades do desefio 15. 14 e 15.
rama do desefio. industrial. = Observacion
diaria.
EPVAB3.3.3. Realiza composicionsj CSIEE = Presenta 0s seus  desefios|
creativas e funcionais adaptandoas &s m CCEC coidando a exactitude, a orde
areas do desefio, valorando o traballo e alimpeza.
organizado e secuenciado na
realizacion de calquera proxecto, asi
como a exactitude, a orde e a limpeza
nas representacions graficas.
EPVAB3.34. Utlliza as novas = CD = Cofiece e utiliza  programas
tecnoloxias da informacion e da = CSIEE informaticos de debuxo.
comunicacion para levar a cabo os = CCEC
seus propios proxectos artisticos de
desefio.
EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na = CSIEE = Realiza bosquexos,
realizacion de proxectos artisticos e = CCEC apuntamentos busca de

respecta o realizado por compafieiros

e compafieiras.

informacion, etc.
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UNIDADE DIDACTICA 6: O DESENO DO ESPACIO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= b B2. 5. Interpretacion das pezas a = B2.2. Diferenciar e utilizar os = EPVAB2.21.  Visualiza formas = CAA
n f través das suas vistas diédricas. sistemas de representacion tridimensionais definidas polas = CMC
" g B2.6. Trazado, medidas e posicion gréfica, recofiecendo  a utilidade suas vistas principais. CT
"0 correctas das vistas de pezas do debuxo  de representacion

sinxelas. Lifias vistase  ocultas| obxectiva no ambito das artes, a ]
Esbozo 4 man alzada e con arquitectura, o desefio e a @ EPVAB222.  Debuxaasvistas m CAA
utensilios de debuxo técnico. enxefiaria. tridimensionais sinxelas.
B2.7.  Perspectiva  cabaleira. CT
Posmgn do's~e|xesf e coeficiente de L EPVAB2.23. Debuxak CAA
reducion. Lifias vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas. P_srsp_ect_ivas g_e \ formasl  CMC
!32'8' ] S|stemfa” axonometnpo: seleccionando o sistema de| il
isometria. Posicion dos eixes. o )
Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe. representacion mais axeitado.
Escalas. h EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas | CAA
B2.9. Perspectiva conica central.
B2.10. Perspectiva conica oblicua. (I:c')Dicas frontais(de oblicuas', I CMC
elixindo o puntode vista ma
B2.11. Anélise das posibilidades da adecuado. CT
posicién do punto de vista.
= b B2.12. Debuxo asistido por= B2.3. Utilizar programas dem EPVAB2.3.1. Utiliza as = CAA
" e computador.  Trazado de pezas| debuxo por computador paral tecnoloxias da informacién e da = CMC
o planas e tridimensionais sinxelas. construir trazados xeométricos e comunicacion para a creacion de CT
o pezas sinxelas nos sistemas  de] desefios xeométricos sinxelos.
representacion.
" a B3.1. Andlise das linguaxes visuais = B3.1. Percibir e interpretar W EPVAB3.1.1.  Cofiece os » CSIE
" C cotias (arte, desefio, publicidade,| criticamente as imaxes e as elementos e as finalidades da E
" d etc.). formas do seu ambito cultural, comunicacion visual. = CCE
o f B3. 2. Fases do proceso de con sensibilidade cara &s suas C
" h desefio. calidades  plasticas, estéticas e
. B34. Andlise da estética ¢ funcionais, ~ eapreciando  om EPVAB3.1.2. Observa e analiza= CCE
funcionalidade  do feismo proceso de creacion artistica,en 0s obxectos do contorno na stia C
arquitectonico. obras propias e alleas, e distinguir vertente estética, de
e valorar as sUas fases. funcionalidade e de utilidade,
utilizando a linguaxe visual e
verbal.
" b B3.8. Secuenciacion e elaboracion | B3.3. Realizar composicions @ EPVAB3.3.3. Realiza @ CSIE
" e de proxectos creativos adaptados| creativas que  evidencien as| composiciéns creativas e E
. as areas do desefio. calidades técnicas e  expresivas| funcionais adaptandoas as areas
B3.9. Informatica ao servizo dos| da linguaxe do desefio do desefio, valorandoo traballom CCE
i proxectos de desefio. adaptandoas as areas, el organizado e secuenciado na] C
B3.10. Planificacién dun proxecto valorando o traballo en equipo realizacion de calquera proxecto,
artistico. para a creacion de ideas orixinais. asi como a exactitude, a orde e a
limpeza nas  representacions
graficas.
= EPVAB3.34. Utliza as  novase CD
tecnoloxias da informacion e da = CSIE
comunicacion para levar a cabo E
0S  seus propios proxectosm CCE
artisticos de desefio. c
= EPVAB3.3.5. Planifica os pasosp CSIE
na realizacion de proxectos|] E
artisticos e respecta o realizado = CCE

por compafieiros e comparieiras.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa
avaliacion

EPVAB2.2.1. Visualiza formasj= CAA b Visualiza volumes  simples Actividade 16: = Rubrica 16.
tridimensionais  definidas  polas stasf CMCCT definidos polas sUas vistasy Debuxo as vistas
vistas principais. principais. principais de|
obxectos simples.
EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, [= CAA k Debuxa correctamente  as|
planta e  perfil) de figurasp CMCCT vistas principais ~ de  volumes
tridimensionais sinxelas. sinxelos.
EPVAB2.2.3. Debuxa  perspectivas dejs CAA = Debuxa perspectivas | Actividade 17:m Rubrica 17.
formas tridimensionais, utilizando  em CMCCT axonomeétricas de volumes| desefio un robot en
seleccionando 0 sistema de| sinxelos. perspectiva
representacion mais axeitado. cabaleira.
EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da = CAA k Utiliza e cofiece algun
informacion e da comunicacion para a = CMCCT programa de debuxo en 3D
creacion de  desefios xeométricos| para a creacion de desefios
sinxelos. xeométricos sinxelos.
EPVAB2.24. Realiza perspectivas = CAA B Realiza perspectivas conicas = Actividade 18: = Rubrica 18.
conicas frontais e oblicuas, elixindo o = CMCCT frontais. desefio un interior
punto de vista mais adecuado. (habitacion) en
perspectiva conica.
EPVAB3.3.3. Realiza  composicionsls CSIEE e Presenta 0s seus  desefios|
creativas e funcionais adaptandoas as = CCEC coidando a exactitude, a orde
areas do desefio, valorando o traballo e alimpeza.
organizado e secuenciado na|
realizacion de calquera proxecto, asi
como a exactitude, a orde e a limpeza
nas representacions graficas.
EPVAB3.1.2. Observa e analiza os = CCEC k Analiza estética e [ Actividades 16,17 e @ Rubricas
obxectos do contorno na sua vertente funcionalmente os obxectos| 18... 16, 17 e 18.
estética, de funcionalidade e de do contorno.
utilidade, utilizando a linguaxe visual e
verbal.
EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e = CSIEE k= Cofiece 0s elementos|
as finalidades da comunicacion visual. principais da representacion
= CCEC .

do espacio.
EPVAB3.3.4. Utlliza as novase CD k= Cofiece e utiliza programas|
tecnoloxias da informacion e da = CSIEE informaticos de debuxo.
comunicacién para levar a cabo 0s = CCEC
seus propios proxectos artisticos de
desefio.
EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na = CSIEE k Realiza bosquexos,
realizacion de proxectos artisticos e = CCEC apuntamentos, busca de|

respecta o realizado por compafieiros e
compafieiras.

informacion, etc.
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CONCRECION DOS ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE SE
TRABALLARAN EN 4° ESO

Estes temas cobren todo o proceso educativo e son de caracter fundamentalmente actitudinal.

En relacién coa educacion para o consumo, analizanse criticamente as necesidades do consumo a
través do cofiecemento do desefio publicitario para intentar desenvolver unha actitude critica e
reflexiva ante as mensaxes que se reciben nos distintos medios.

Na educacién ambiental pdédense valorar as obras visudis creadas en relaciébn co ambiente,
analizando a mellora do contorno por medio de actuacions adecuadas.

Tamén fomentarase a valoracion e conservacion do patrimonio cultural, sensibilizando @ alumn@
a través dunha actitude critica e reflexiva.

A igualdade de sexos fomentarase valorando por igual os criterios aportados por alumnas e
alumnos, evitando termos sexistas e analizando criticamente contidos que posuan caracter
discriminatorio, como pode ser a publicidade que utiliza & muller como simbolo sexual.

Nesta materia tamén se poden abordar aspectos como a educacién para a paz ou a saude
favorecendo a colaboracion d@ alumn@, o respecto polas opinions e soluciéns distintas das
propias e o desenvolvemento emocional e a autoestima a traveso das capacidades expresivas e

creativas

CRITERIOS DE CUALIFICACION PARA 4° DA ESO
| AVALIACIONS PARCIAIS |

| 50% DA CUALIFICACION |

-  EXAMES, CONTROIS E PROBAS OBXETIVAS ORDINARIAS
-  PREGUNTAS ORAIS
- RECEPCION DE TRABALLOS E FICHAS

[ 20 % DA CUALIFICACION

- ATENCION AS EXPLICACIONS

- PARTICIPACION NA CLASE

PRESENTACION COMPLETA E REPETICION ORDENADA SE FORA NECESARIO DOS
EXERCICIOS

- LIMPEZA E COIDADO DO MATERIAL E DO SEU LUGAR DE TRABALLO
PUNTUALIDADE NA ENTREGA DOS SEUS EXERCICIOS

RESPECTO CARA OS SEUS COMPANEIROS

| 30% DA CUALIFICACION
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- EXERCICIOS PRACTICOS

- TRABALLAR CON ORDE E LIMPEZA

- UTILIZAR AS FERRAMENTAS DO DEBUXO AXEITADAMENTE
- CREATIVIDADE

| RECUPERACIONS DAS AVALIACIONS PARCIAIS ‘

POR SER A EDUCACION PLASTICAS, VISUAL E AUDIOVISUAL UNHA MATEIRA CON
CONTIDOS PROGRESIVOS, E COMO CONSECUENCIA DA AVALIACION CONTINUA, OS
ALUMNOS RECUPERARAN CADA AVALIACION PARCIAL APROBANDO A SEGUINTE E
PRESENTANDO OS TRABALLOS PRACTICOS QUE NON FOSEN ENTREGADOS.

| AVALIACION ORDINARIA \

NOTA DA AVALIACION FINAL OBTERASE VALORANDO AS TRES AVALIACIONS PARCIAIS
COAS SEGUINTES PROCENTAXES:

12 AVALIACION 40% DA CUALIFICACION
22 AVALIACION 30% DA CUALIFICACION
32 AVALIACION 30% DA CUALIFICACION

PROBAS EXTRAORDINARIAS DE XUNO PARA 4° DE ESO
Farase unha valoracién das unidades didacticas realizadas durante o curso, atendendo aos

resultados obtidos polo alumnado deste nivel asi como ao aproveitamento que destas conseguiron,
coa intencion de seleccionar os exercicios mais indicados para pofier unha proba escrita 0 mais
apropiada posible tendo moi en conte as dificultades especificas do alumnado e as limitacions

impostas polo tempo dispofiible (mais ou menos 2 horas).

Considerando que a maior parte dos alumnos que non superan a materia durarante o curso e vense
obrigados a recorrer as probas extraordinarias de xufio, é pola falta de traballo diario a pesar de
todos os recursos didacticos empregados para evitalo, pediranselles ademais as actividades

didacticas mais representativas das realizadas como tarefa de repaso e reforzo.

CRITERIOS DE CUALIFICACION DE XUNIO DE 4° DA ESO

EXAME 80% DA CUALIFICACION

TRABALLOS PRACTICOS 20% DA CUALIFICACION
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PLAN DE SEGUIMENTO E RECUPERACION DE MATERIAS PENDENTES
PROBAS PARA ALUMNOS COA MATERIA PENDENTE DE 3° DA ESO

Realizaranse duas probas parciais coa seleccion das actividades mais representativas e as que
mellor reflictan os obxectivos minimos xerais das distintas unidades didacticas abordadas. Cada
parcial supora a metade dos contidos did4cticos do total da materia en cada curso. Para superar
esta convocatoria extraordinaria sera necesario como minimo, aprobar os dous parciais. Farase
ademais, un exame final en maio de todolos contidos para aqueles alumnos que non superen
calquera das probas parciais.

Co obxectivo de facer un maior seguimento 0 alumnado na recuperacién da materia pendente,
entregaranse periddicamente unha serie de exercicios practicos de repaso para a preparacion

das distintas probas.

Os alumnos pendentes poderén resolver as stas dubidas os MARTES de 11:45 a 12:35 horas.

CRITERIOS DE CUALIFICACION DE PENDENTES DE 3° DA ESO

1° PARCIAL 40% DA CUALIFICACION
2° PARCIAL 40% DA CUALIFICACION
EXAME FINAL 80% DA CUALIFICACION
CARPETA DE EXERCICIOS 20% DA CUALIFICACION

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Os principios e técnicas de avaliacion tamén son congruentes cos determinados no curriculo oficial e
na normativa especifica sobre avaliacion. As actividades de avaliacién das aprendizaxes non seran
diferentes as actividades de aprendizaxe e abordaran tanto o dominio da diversidade de
procedementos, a que antes faciamos alusibn, como a adquisicion dos conceptos e o
desenvolvemento das actitudes. Este seguimento das aprendizaxes dos alumnos debera servir
como punto de referencia a nosa actuacion pedagoéxica, que se ird adaptando aos logros e aos
problemas detectados. O seguimento tamén debera proporcionar ao alumno informaciéon sobre o
seu proceso de aprendizaxe e permitira a sda participacién neste a través de actividades de auto

avaliaciéon e a coavaliacion.

O sistema de avaliacidn continua presenta, como unha das sUas principais vantaxes, a posibilidade
de pofer atencion nas diferenzas que os alumnos van mostrando nas actividades que aplican e

concretan os conceptos, procedementos e actitudes seleccionados. Iso permite perfilar tanto
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actividades de apoio aos alumnos que mostren algunha dificultade, como de desenvolvemento para

agueles que mostren un maior interese e/ou capacidade.

A atencidon & diversidade queda tamén patente na seleccion de obxectivos e contidos que
propuxemos para o cuarto curso da etapa, curso no cal a area deixa de ser comun e pasa a formar

parte do espazo de optatividade.

Queremos recordar, por ultimo, que as nosas actividades de ensino non s6 deben ser respectuosas
coas diferenzas individuais (esixindo aos alumnos que mostren Nnos seus comportamentos esas
mesmas actitudes), senén que debemos fomentar o desenvolvemento dalgunhas diferenzas, as que
se consideran enriquecedoras. Dende a area de educacion Plastica e Visual habemos de cooperar
ao establecemento nos centros e nas aulas dun clima no que a libre expresion e as capacidades

creativas atopen un verdadeiro impulso.

ADAPTACIONS CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

Realizarase este tipo de adaptacion a todo o alumnado con necesidades educativas especiais.
Alumnos de integracién

Obxectivos

. Expresar mensaxes tanto orais como escritos con correccion gramatical e ortografica
. Distinguir as ideas principais das secundarias nun texto sinxelo

. Enunciar hipétese sobre imaxes, situaciéns de interpretacion sinxela

. Realizar actividades de forma racional, ordenada e sistematica

. Desenvolver habitos de estudo

. Adquirir un nivel de autonomia minimo que permita asumir responsabilidades e tomar decisions

N o o b~ WwON P

. Desenvolver habitos de vida para a conservacién e mantemento do estado de saude corporal e
mental acorde co seu desenvolvemento

8. Utilizar con orde e limpeza o caderno do alumno e o resto de actividades.

Contidos

Partiremos dos contidos minimos e os adaptaremos a cada alumno, simplificAndoos ou prescindindo

7

dalgins deles segundo as caracteristicas de cada caso concreto. Si é necesario faranse

adaptacions de nivel curricular.

Criterios de avaliacion
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Prestar a atencion e o interese adecuados no trabajo de clase.

Traballar sistematicamente e mostrar boa disposicién .

Realizar as actividades propostas con utilizacién do material necesario con orde e limpeza.

Realizar unha ficha de avaliacion referente aos contenidos adecuados.

Manter unha actitude de respecto cara ao resto dos alumnos e o profesor.

Coidar o material de clase e o persoal

MECANISMOS DE REVISION, AVALIACION E MODIFICACIONDA PROGRAMACION

DIDACTICA

CUESTIONARIO DE AVALIACION ANUAL DA PROGRAMACION DIDACTICA

Avaliacién da programacion didactica

2

1. A programacion didactica foron elaboradas de forma
coordinada dentro do equipo de ciclo e coidouse a
relacion entre os distintos elementos que a compofien
(obxectivos, contidos, metodoloxia, avaliacién e atencion
a diversidade).

2. A programacion didactica concretan e completan fielmente as
decisions tomadas na concrecién do curriculo dentro do noso
proxecto educativo de centro.

3. Os criterios de avaliacioén da programacion didactica cumpren
a funcion de "medir" si alcanzaronse os obxectivos previstos a
través dos contidos propostos secuencialmente.

4. A programacion didactica axuda a desenvolver os principios
metodoldgicos definidos nesta etapa educativa, especialmente
o "aprender a aprender" en consonancia coas caracteristicas
dos alumnos da etapa

5. As actividades programadas mantefien coherencia coas
decisiéns metodoldgicas o curriculo oficial vigente

6. A programacién didactica prevé os recursos (humanos e
materiais) necesarios para desenvolvelas adecuadamente.
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7. A programaciéon didactica prevé os espazos e tempos de
duracién das actividades previstas.

8. A programacion didactica inclien as canles de colaboracion
familia/centro docente (entrevistas en tutoria, boletin
informativos trimestral, reunidns colectivas...).

9. Se ha programado, desarrollado y evaluado conveniente las
salidas y visitas al entorno en relacion con los objetivos
previstos (actividades complementarias).

10. Desenvolvéronse o0s elementos comuns incluidos na
programacién didactica (educaciobn en valores, TIC,
aproximacion a lectoescritura).

11. A programacion de medidas de atencion & diversidad é
adecuada as necesidades especificas de apoio educativo
dos nosos alumnos

12. Utilizaronse as estratexias de avaliacion decididas na
concrecion do curriculo dentro da avaliacibn continua da
programacién didactica

1 - VALORACION

Puntuarase numéricamente ente 1 e 4, sendo:
1. Nunca, non, insatisfactoriamente

2. As veces, puntualmente.

3. Case sempre, frecuentemente

4. Sempre, si, satisfactoriamente.

2 - OBSERVACIONS A NOTA NUMERICA
3 - PROPOSTAS DE MELLORA (para a seguinte programacion didactica).

INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINOE A
PRACTICA DOCENTE

E fundamental unha adecuada avaliacion do proceso de ensino cuxos resultados permitan orientar
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apracticadocente.

Se enfocara desde dous puntos, a avaliacidén por parte do alumno, e a autoevaluacién que realiza o

profesor.

Para evaluar a practica docente proponse un cuestionario que se repartird entre o grupo de
alumnos ao finalizar algunhas das unidades didacticas programadas (non necesariamente en

todas) ao longo do curso. Este cuestionario pode ser:

1.-¢Que partes da unidade didactica supuxéronche maior esforzo ou dificultade ?

2.-¢, Sentichesche incapaz de resolver algunha actividade ?

3.-¢, Explicou o profesor as dubidas que lle suscitabas de forma clara e concisa ?

4.-¢, Crees que fosen necesarias mais actividades de reforzo ou de ampliacién ?

5.-¢, Crees que o profesor deberia dedicar mais tempo a algunha actividade concreta ?

6.-¢, Consideras adecuado o nivel das actividades propostas?. Razoa a resposta, indicando

aquela/s as que che refiras

Cuestionario de autoevaluacion da practica docente

Participacion do alumno no proceso de |1 2 3 4 5
avaliacion

1. Fomento a participacion dos alumnos nos
procesos de autoevaluacion.

2. Informo aos alumnos dos criterios e
procedementos de avaliacion

3. Informo aos alumnos dos criterios de
cualificacion.

4. Realizo actividades que permiten que os
alumnos valoren os seus propios progresos e
analicen os seus problemas ou dificultades nas
aprendizaxes.

5. Tefio como obxectivo que o alumno sexa
consciente dos seus éxitos e progresos
escolares.

6. Comento con cada alumno os seus

problemas ou dificultades nas

aprendizaxes e procuro que os alumnos
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sexan os primeiros en darse conta dos

fallos cometidos.

7. Cando corrixo os exercicios e traballos dos
alumnos, méstrolles os acertos e os erros e as
posibles causas.
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PROGRAMACION DE BACHARELATO
DEBUXO TECNICO

INTRODUCION

A sociedade industrializada na que vivimos necesita valerse de medios de expresion diferentes dos
gue ofrece a linguaxe textual. O conxunto de cofiecementos, regras e procedementos, hoxe
agrupados baixo o nome de Debuxo Técnico, nace da necesidade de comunicacion grafica. E como
medio de comunicacién cumpre a funcion de transmitir as ideas dos desefiadores ou creadores,

posibilitando a comprension das suas ideas polos demais.

Tameén o debuxo técnico contriblie a favorecer a creatividade do individuo e permite a confrontacion
das posibles solucions dun proxecto tecnoléxico, axudando a descubrir a opcién mais acertada
dende unha primeira fase de desenvolvemento, para chegar a representacién da solucién definitiva
.Como medio de expresién favorece o desenvolvemento das capacidades necesarias para utilizar
as diversas técnicas de representacion e os distintos materiais e instrumentos, necesarios para

expofer graficamente unha idea ou un obxecto, atendendo a unhas determinadas normas.

Dende este punto de vista, os contidos da materia para a etapa de bacharelato foron seleccionados
pola sua funcién instrumental para analizar, investigar, interpretar e comunicar ideas, formas e
proxectos. Por outra parte os contidos contribuirdn a favorecer a representacion creativa dos

alumnos desta etapa, na sta dimension técnica e estética.

O debuxo técnico ten que contribuir a que o alumnado adquira un nivel suficiente de cofiecementos,
gue lle permita relacionarse de forma grafica nunha sociedade cada dia mais tecnificada, valorando
as vantaxes que isto lle produce e comprendendo a natureza dos problemas aos que tera que

enfrontarse.

41



PROGRAMACION DE 2° BACHARELATO DEBUXO TECNICO
PROGRAMACION DE AULA
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OBXECTIVOS DA MATERIA PARA SEGUNDO DE BACHARELATO DEBUXO
TECNICO

Os obxectivos deberan servir como indicadores da evolucion das aprendizaxes das
alumnas e alumnos, con elementos que axudan a valorar os desaxustes e necesidades
detectadas e como referentes para estimar a adecuacion das estratexias de ensino postas

en x0go.

e Debuxar e resolver problemas xeométricos, valorando o método e o razoamento das
construcions, asi como o seu rematado e presentacion.

e Elaborar debuxos técnicos a distinta escala, empregando a escala grafica
establecida previamente e as escalas normalizadas.

e Aplicar o concepto de tanxencia & solucién de problemas técnicos e ao correcto
rematado do debuxo na resolucion de enlaces e puntos de contacto, razoando os
seus trazados.

e Aplicar as curvas coénicas a resolucion de problemas técnicos nos que intervefia a
sua definicidn, as tanxencias ou as interseccions cunha recta. Trazar curvas técnicas
a partir da sua definicion.

e Utilizar o sistema diédrico para representar as proxecciéns mais axeitadas de
superficies (poliédricas, radiadas e de revolucién) con seccions, cortes e roturas
oportunas, en funcion da mellor definicion e solucién do problema formulado.

e Aplicar os coflecementos sobre superficies e verdadeiras magnitudes na
representacion, para obter o desenvolvemento e transformada de formas e
superficies poliédricas, radiadas e de revolucion.

e Realizar perspectivas axonométricas (ortogonais e oblicuas) e conicas de obxectos
definidos polas suas vistas e seccions.

e Utilizar os sistemas de representacion, valorando en cada situacion o mais propio e
resolutivo, podendo representar nun sistema corpos e obxectos previamente

cofecidos noutro sistema.
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Definir graficamente un obxecto polas slUas vistas fundamentais ou a suUa
perspectiva, executadas a man alzada.

Obter a representacion de pezas mecanicas e elementos industriais ou
arquitectonicos, valorando a correcta aplicacion das normas UNE e ISO referidas a
vistas, tipos de lifias, rotulacion, anotacion de debuxos, cortes e seccions.

Culminar os traballos de debuxo técnico, utilizando os diferentes recursos graficos,
de forma que este sexa claro, limpo e responda ao obxectivo para o que foi realizado.
Identificar e explicar en obras de arte elementos do debuxo técnico, podendo asi
establecer uns niveis elementais de relacion que faciliten a comprension integra dos
aspectos artisticos e técnicos do debuxo.

Seréa necesaria a entrega total dos traballos pedidos en clase, asi como unha

nota media minima do 50% nestes, para a superacién do curso.

SECUENCIACION DOS CONTIDOS:

1° TRIMESTRE:

UNIDAD DIDACTICA: 3

2° TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS: 1 - 2
3°TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS: 4 -5
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UNIDADE DIDACTICA 1: TRAZADOS XEOMETRICOS

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
* b B1.1. Resolucién de problemas = B1.1. Resolver problemas|s  DT2.B1.1.1. Identifica a estrutura |»  CCL
» d Xxeométricos. de tanxencias mediante a xeométrica de obxectos industriais
. e aplicacién das  propiedades| ou arquitectonicos a partir da
g B1.2. Proporcionalidade. Rectangulo do arco capaz, dos eixes e andlise de plantas,  alzados,
(N aureo. Aplicacions. centros radicais efou dal perspectivas  ou fotografias,
- | transformacion de sinalando 0s  seus elementos
B1.3. Construcion de figuras planas circunferencias e rectas por basicos e  determinando as|
equivalentes. inversion, indicandoj principais relacions de|
graficamente a  construcion| proporcionalidade.
B1.4. Relacién entre os angulos e a auxiliar utilizada, os puntos
circunferencia. Arco capaz. de enlace e a relacion entre
os seus elementos.
= DT2B1.1.2 Determina lugaresj=  CMCCT
B1.5. Aplicacions.
xeométricos de  aplicacion ao
debuxo aplicando os conceptos de
B1.6. Potencia dun punto respecto a
unha circunferencia. Determinacion potencia ou nversion
e propiedades do eixe radical e do
cenfro radical.  Aplicacion @
resolucion de tanxencias. =  DT2.B1.1.3. Transforma porj=  CAA
inversion figuras planas compostas
B1.7. Inversién. Determinacion  de| por puntos, rectas e circunferencias
figuras inversas. Aplicacion & describindo as suas  posibles|
resolucion de tanxencias. aplicaciéns  a resolucion  de
problemas xeométricos.
= DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias |=  CSIEE
para a resolucion de problemas
xeométricos complexos, analizando
as posibles soluciéns ¢
transformandoos  por analoxia|
noutros problemas mais sinxelos.
= DT2.B1.1.5. Resolve problemas de [=  CMCCT
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a construcion auxiliar utilizada, os

puntos de enlace e a relacion entre

0s seus elementos.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe imprescindibles para acadar o aprobado en 2° de Bacharelato, tanto na
avaliacion ordinaria como na extraordinaria, son os destacados en cor vermella.

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa
avaliacion
DT2.B1.1.1. Identifica ¢ estrutural=  CCL *  Reproduce obxectos|=  Bloque de] Correccion
xeométrica de obxectos industriais ou industriais e arquitéctonicos exercicios 1: de
arquitectdnicos a partir da analise de mantendo as relaciéns  de| Trazados eXercicios.
plantas, alzados, perspectivas  ou proporcion. xeométricos.
fotografias, sinalando os seus elementos Proba
basicos e determinando as principais escrita
relaciéns de proporcionalidade.
DT2.B1.1.4. Selecciona estratexias paraa [=  CSIEE [«  Resolve problemas|
resolucion de  problemas xeométricos xeométricos aplicando  as
complexos, analizando as  posibles propiedades do arco capaz e
soluciéns e transformandoos por analoxia das relaciéns  entre 0
noutros problemas mais sinxelos. angulos e a circunferencia.
DT2.B1.1.2. Determina lugaresjs  CMCCT |=  Resolve  problemas de{=  Bloque de] Correccion
xeométricos de aplicacion ao debuxo tanxencias aplicando  o0s €Xercicios 2; de
aplicando os conceptos de potencia ou conceptos de potencia € Tanxencias. €Xercicios.
inversion. inversion.
Proba
escrita
DT2.B1.1.3. Transforma por inversion/s  CAA » Comprende as  posibles|
figuras planas compostas por puntos, aplicaciéns da inversionj 4
rectas e circunferencias describindo as resolucion  de problemas|
suas posibles aplicacions a resolucion de xeométricos.
problemas xeométricos.
DT2.B1.1.5. Resolve problemas defl= CMCCT [= Atopa eixes e  centros

tanxencias aplicando as propiedades dos
eixes e centros radicais, e indicando
auxiliar

graficamente a  construcion

utilizada, os puntos de enlace e a relacion

entre os seus elementos.

radicais.
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UNIDADE DIDACTICA 2: CURVAS TECNICAS E CONICAS. TRANSFORMACIONS.

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
* b B1.9. Trazado de curvas conicas |=  B1.2. Debuxar curvas ciclicase |=  DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe |=  CCL
« d e técnicas. conicas e identificar os seus das curvas conicas e as relacions
. e principais elementos, utilizando métricas entre elementos, describe
g B1.10. Curvas conicas. Orixe, as suas propiedades as sUas propiedades e identifica as
(R determinacion e  trazado da fundamentais para resolver] suas aplicacions.

. elipse, a parabola e a hipérbole. problemas  de pertenza,
tanxencia ou incidencia.
B1.11. Curvas técnicas. Orixe,
= DT2.B1.2.2. Resolve problemas de |=  CAA
determinacion e trazado  das|
pertenza, interseccion =
curvas ciclicas e envolventes. . N
tanxencias entre lifias rectas e
curvas conicas, aplicando as suas
B1.12. Resolucién de problemas
propiedades, e xustifica o
de pertenza, tanxencia ¢
procedemento utilizado.
incidencia. Aplicacions.
B1.13. Homoloxia. Determinacion
dos seus elementos. Trazado de = DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas |=  CSIEE
figuras homologas. Aplicacions. logo de determinar os elementos
que as definen, tales como eixes,
focos, directrices, tanxentes ou
asintotas, resolvendo 0 seu
trazado por puntos ou por
homoloxia respecto E
circunferencia.
b B1.8. Transformacions|=  B1.3. Relacionar as|= DT2.B1.3.1. Comprende as|= CCL
« d xeométricas. Aplicacions. transformacions ~ homoldxicas| caracteristicas das|
. e coas suas aplicacions  a transformacions homoldxicas,
g B1.13. Homoloxia. Determinacion xeometria plana e aos sistemas identifica os seus invariantes
(I dos seus elementos. Trazado de de representacion, valorando a xeométricos e describe as slas
L figuras homologas. Aplicacions. rapidez e a exactitude nos aplicacions.
trazados que proporciona a sua
B1.8. Transformacions utilizacion.
xeomeétricas. Aplicacions.
= DT2.B1.3.2. Aplica ahomoloxiae |=  CSIEE

B1.13. Homoloxia. Determinacion
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a afinidade a resolucién de




dos seus elementos. Trazado de

figuras homoélogas. Aplicacions.

B1.14. Afinidade. Determinacion
dos seus elementos. Trazado de
figuras afins.  Construcién da

elipse afin a unha circunferencia.

B1.15. Trazado de figuras planas

complexas utilizando escalas €

construcions auxiliares axeitadas.

problemas  xeométricos e a

representacion de formas planas.

DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun
bosquexo previo ou reproduce &
escala conveniente figuras planas
complexas, e indica graficamente]

a construcion auxiliar utilizada.

CcMmccC
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa
avaliacion

DT2.B.1.2.1. Comprende aorixedas = CCL [= Cofiece as relacions métricas|=  Bloque de exercicios|s  Correccién

curvas conicas e as relacions entre 0s  elementos principais 3:curvas  conicas e de

métricas entre elementos, describe as das curvas conicas. técnicas €eXercicios.

stias propiedades e identifica as stas

aplicacions. . Proba
escrita

DT2.B1.2.2. Resolve problemas de (= CAA [= Resolve problemas de

pertenza, interseccion e  tanxencias pertenza, interseccion €|

entre lifias rectas e curvas conicas, tanxencias entre lifias rectas e

aplicando as slas propiedades, e curvas conicas.

xustifica o procedemento utilizado.

DT2.B1.2.3. Traza curvas cénicas |= CSIEE |= Traza curvas conicas  por

logo de determinar os elementos que puntos, identificando

as definen, tales como eixes, focos, correctamente  eixes,  focos,

directrices, tanxentes ou  asintotas, directrices e asintotas.

resolvendo o seu trazado por puntos

ou por homoloxia respecto a

circunferencia.

DT2.B1.3.1. Comprende asj= CCL [= Comprende as caracteristicas|=  Bloque de exercicios|.  Correccién

caracteristicas das  transformacions das transformacions| 4: Transformacions de

homoldxicas, identifica os  seus homoldxicas e as slias xeométricas. EXErcicios.

invariantes xeomeétricos e describe as aplicaciéns principais.

suas aplicacions. . Proba
escrita

DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxiaea |«  CSIEE [=  Aplica a homoloxia e a

afinidade & resolucién de problemas afinidade & resolucion  de

xeométricos e a representacion de problemas xeométricos.

formas planas.

DT2.B1.3.3. Desefia a partir dun = CMCC [= Reproduce a escala

bosquexo previo ou reproduce & T conveniente figuras  planas
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escala conveniente  figuras planas complexas.

complexas, e indica graficamente a

construcion auxiliar utilizada.
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UNIDADE DIDACTICA 3: SISTEMA DIEDRICO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
] B2.1. Punto, rectaeplano no |=  B2.1.Valorar aimportancial=  DT2.B2.1.1. Comprende os(= CAA
] sistema diédrico. da elaboracion de debuxos a fundamentos ou principios xeométricos
= B2.2. Resolucion de  problemas| man alzada para que condicionan o paralelismo e a
] de pertenza, incidencia, desenvolver a vision| perpendicularidade entre  rectas e
= paralelismo e espacial,  analizando a planos, utilizando o sistema diédrico
] perpendicularidade. posicion relativa entre rectas, ou, de ser o caso, 0 sistema de planos
B2.3. Determinacion dal planos e superficies, cotados como ferramenta base para
verdadeira magnitude de identificando  as stas| resolver  problemas de  pertenza,
segmentos e formas planas. relacibns métricas  para posicion, minimas  distancias e
B2.4. Construcion de figuras determinar o sistema de verdadeira magnitude.
planas no sistema diédrico. representacion axeitado e a
B2.5. Abatemento de planos. estratexia  idonea quef=  DT2.B2.1.2. Representa figuras planas |=  CSIEE
contidas en planos paralelos,|
Determinacion dos seus| solucione os  problemas dej
perpendiculares  ou oblicuos  aos|
elementos. Aplicaciéns. representacion de corpos ou
planos de proxeccion, trazando as
B2.6. Xiro dun corpo xeométrico. espazos tridimensionais.
L slias proxeccions diédricas.
Aplicacions.
B2.7. Cambios de  plano. = DT2.B2.1.3. Determina a verdadeira |=  CAA
Determinacién  das novas magnitude de segmentos, angulos e
proxeccions. Aplicacions. figuras  planas utilizando Xiros,
B2.8. Afinidade entre abatementos ou cambios de plano en
proxeccions. sistema diédrico e, de ser o caso, no
B2.9. Problema inverso ao| sistema de planos cotados.
abatemento.
= DT2.B2.14. Representa o hexaedroj=  CSIE
B2.10. Corpos xeométricos no
ou cubo en calquera posicion respecto
sistema diédrico.
aos planos coordenados, o resto dos
B2.11.  Representacion de]
poliedros  regulares, prismas e
poliedros regulares.  Posicions
piramides en posicions favorables, coa
singulares.
axuda das stas proxeccions diédricas,
B2.12. Determinacién  das sUas
. o determinando partes vistas e ocultas.
seccions principais.
B2.13.  Representacion de]
prismas e piramides.
= B2.14.  Representacion del=  B2.2. Representar poliedros|=  DT2.B2.2.1. Representa cilindros ef=  CMCCT
. cilindros, conos e  esferas, regulares, piramides, conos de revolucién aplicando xiros ou (= CAA
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Secciéns planas.
B2.15. Determinacion de
seccions planas e elaboracion de

desenvolvementos.

B2.16. Interseccions.
B2.17. Xiros, abatementos ou

cambios de plano para

determinar a verdadeira
magnitude de elementos de

pezas tridimensionais.

prismas, cilindros e conos| cambios de plano para dispor as suas
mediante as stas| proxecciéns  diédricas en  posicion
proxeccions ortograficas, favorable para resolver problemas de
analizando as  posiciong medida.
singulares  respecto  aos
planos  de proxeccién|s  DT2.B2.2.2. Determina a seccionjl=  CMCCT
plana de corpos  ou espazos
determinando as  relacions
tridimensionais formados por
métricas entre 0s  seus|
superficies  poliédricas,  cilindricas,
elementos, as  seccidng|
conicas elou esféricas, debuxando as
planas principais e a
suas proxeccions diédricas e obtendo
verdadeira magnitude  ou
a sua verdadeira magnitude.
desenvolvemento das
superficies que os|=  DT2B2.23. Acha ainterseccién entre [=  CMCCT
conforman. lifias rectas e corpos xeométricos coa
axuda das suas proxeccions diédricas
ou a sta perspectiva, indicando o
trazado auxiliar utilizado para a
determinacion dos puntos de entrada e
saida.
= DT2.B2.24. Desenvolve superficies|s  CAA

poliédricas, cilindricas e conicas, coa
axuda das suas proxeccions diédricas,
utilizando  xiros, abatementos  ou
cambios de plano para obter a

verdadeira magnitude das arestas e

caras que as conforman.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave | Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa
avaliacion
DT2.B2.1.1. Comprende os fundamentos |=  CAA [« Representa rectas e planos|= Blogue de exercicios|=  Correccion
ou principios  xeométricos que| paralelos e fou 5: representacion de de
condicionan o paralelismo e 4 perpendiculares entre si. figuras planas. €Xercicios.
perpendicularidade entre rectas e planos,
utilizando o sistema diédrico ou, de ser o = Proba
caso, o sistema de planos cotados como escrita
ferramenta base para resolver problemas
de pertenza, posicién, minimas distancias
e verdadeira magnitude.
DT2.B2.1.2. Representa figuras planas|=  CSIEE |=  Representa figuras planas
contidas en  planos paralelos, abatindo os planos que as
perpendiculares ou oblicuos aos planos contefien.
de proxeccion, trazando as suas
proxeccions diédricas.
DT2.B2.1.3. Determina a verdadeiraj= CAA |= Determina a  verdadeira
magnitude de segmentos, angulos e magnitude de  segmentos,
figuras planas  utilizando Xiros, angulos e figuras  planas|
abatementos ou cambios de plano en utilizando abatementos.
sistema diédrico e, de ser o caso, no
sistema de planos cotados.
DT2.B2.1.4. Representao hexaedroou |= CSIE |=  Representa o0s  poliedros|= Blogue de exercicios|=  Correccion
cubo en calquera posicion respecto aos regulares, prismas e 6: representacion de de
planos coordenados, o resto dos piramides  en posicions| superficies. €XErcicios.
poliedros regulares, prismas e piramides favorables.
en posicidns favorables, coa axuda das = Proba
slias proxeccions diédricas, escrita
determinando partes vistas e ocultas.
DT2.B2.2.1. Representa cilindros e conos |[=  CMCC |=  Representa cilindros e conos
de revolucion aplicando xiros ou cambios T de revolucion aplicando xiros
de plano para dispor as stas proxeccions |=  CAA para dispor as  sUas]
diédricas en posicion favorable para proxeccions diédricas  en
resolver problemas de medida. posicion  favorable para
resolver  problemas de]
medida.
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DT2.B2.2.2. Determina a seccion plana  [=  CMCC |=  Determina a seccion planal=
de corpos ou espazos tridimensionais T de corpos  obtendo a sua
formados  por superficies  poliédricas, verdadeira magnitude.
cilindricas,  conicas e/ou esféricas,

debuxando as sUas proxeccions diédricas

e obtendo a sta verdadeira magnitude.

DT2.B2.2.3. Acha a interseccion entre CMCC [=  Acha a interseccion entrej
lifias rectas e corpos xeométricos coa T lihas rectas e  corpos|
axuda das suas proxeccions diédricas ou xeométricos.

a sua perspectiva, indicando o trazado

auxiliar utilizado para a determinacion

dos puntos de entrada e saida.

DT2.B2.24. Desenvolve superficies CAA |=  Desenvolve superficies
poliédricas, cilindricas e conicas, coa poliédricas, cilindricase
axuda das suas proxeccions diédricas, conicas rectos obtendo a

utilizando xiros, abatementos ou cambios
de plano para obter a verdadeira

magnitude das arestas e caras que as

conforman.

verdadeira magnitude das
arestas e caras que as

conforman.

Blogue de exercicios
7: seccions planas|

e interseccions.

Correccion
de

EXercicios.

Proba

escrita
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UNIDADE DIDACTICA 4: SISTEMA AXONOMETRICO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
- B2.18. Sistemas  axonométricos B2.3. Debuxar = DT2.B2.3.1. Comprende os= CMCCT
= ortogonais. axonometrias de poliedros fundamentos da axonometria
- regulares, piramides, ortogonal, clasificando a sua tipoloxia
] prismas, cilindros e conos, en funcion da orientacion do triedro
] B2.19. Posicion do triedro dispondo a sua posicién en fundamental, determinando o triangulo
= fundamental. funcion da  importancia de trazas e calculando os coeficientes
relativa das caras que se de reducioén.
desexen amosar efou da
B2.20. Relacion entre o triangulo conveniencia dos trazados
de trazas e os eixes do sistema. necesarios, utilizando a
axuda do abatemento de DT2.B2.3.2. Debuxa axonometriasde s  CCEC
corpos  ou espazos definidos polas
figuras planas situadas nos
sUas vistas principais, dispondo a sla
B2.21. Determinacion de planos coordenados,
posicion  en funcion da importancia
coeficientes de reducion. calculando  os coeficientes
relativa dascaras que se desexen
de reducion e determinando
amosar efou da conveniencia dos
as seccions planas
] o trazados necesarios.
B2.22. Tipoloxia das axonometrias principais.
ortogonais. Vantaxes e
inconvenientes.
DT2.B2.3.3. Determina a seccion s  CMCCT

B2.23. Representacion de  figuras

planas.

B2.24. Representacion simplificada
da circunferencia.

B2.25. Representacion de corpos
xeométricos e espazos
arquitectdnicos. Secciéns planas.
Interseccions.

plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por
superficies  poliédricas,  debuxando

isometrias ou perspectivas cabaleiras.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Actividades Instrumentos
paraa

avaliacion

DT2.B2.3.1. Comprende os{= CMCCT |= Comprende os fundamentos|=  Bloque de exercicios 8: |= Correccio

fundamentos da axonometria da axonometria ortogonal, axonometria, tipos € n de

ortogonal, clasificando a sta tipoloxia clasificando a sua tipoloxia en elementos. €Xercicios.

en funcion da orientacion do triedro funcion da orientacion  do

fundamental, determinando ol triedro fundamental. = Proba

triangulo de trazas e calculando os escrita

coeficientes de reducion.

DT2.B2.3.2. Debuxa axonometrias de |=  CCEC = Debuxa axonometrias del=  Bloque de exercicios 9: |=  Correccid

corpos ou espazos definidos polas corpos ou espazos definidos representacion n de

sUas vistas principais, dispondo a sta polas suas vistas principais. axonométrica de €Xercicios.

posicion en funcion da importancia corpos .

relativa das caras que se desexen = Proba

amosar e/ou da conveniencia dos escrita

trazados necesarios.

DT2.B2.3.3. Determina a seccionj= CMCCT |=  Determina a seccién plana de

plana de corpos ou espazos

tridimensionais formados por]
superficies poliédricas, debuxando]
isometrias ou perspectivas
cabaleiras.

Corpos ou

tridimensionais formados por|

superficies poliédricas.

espazos)
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UNIDADE DIDACTICA 5: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
] B3.1. Elaboracién  de bosquexos,|=  B3.1. Elaborarl=  DT2.B3.1.1. Elabora e  participas  CSC
= esbozos e planos. bosquexos, esbozos e activamente en proxectos cooperativos
] B3.2. Proceso de desefio ou planos necesarios para a de construcion xeométrica, aplicando
= fabricacion: perspectiva historica e definicion dun  proxecto) estratexias  propias  adecuadas 4§
] situacion actual. sinxelo relacionado  c9 linguaxe do debuxo técnico.
] B3.3. Proxecto: tipos e elementos. desefio  industrial  ou
B3.4. Planificacion de proxectos. arquitectonico,  valorar al=  DT2.B3.1.2. Identifica formas e medidas |=  CMCCT
de obxectos industriais ou
B3.5. Identificacion das fases dun exactitude, a rapidez e a
arquitecténicos, a partir dos planos|
proxecto. Programacién  de limpeza que proporciona|
o técnicos que os definen.
tarefas. a utilizacion de|
B3.6. Elaboracién das primeiras aplicacions  informaticas,(s  DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexosaman |=  CCEC
ideas. planificar de  maneira alzada e esbozos cotados para
B3.7. Tipos de planos: de conxunta 0 seu posibilitar a comunicacion técnica con
situacion, de  conxunto, de desenvolvemento, revisar outras persoas.
montaxe, de instalacion, de 0 avance dos traballos e
detalle, de fabricacion ou de] asumir as tarefas|=  DT2.B3.14. Elabora esbozos de[= CCEC
conxuntos  efou pezas industriais ou
construcion. encomendadas con
obxectos arquitecténicos, dispondo as
B3.8. Presentacion de proxectos. responsabilidade.
vistas, os cortes elou as seccions
B3.9. Elaboracion da
necesarias, tomando medidas|
documentaciéon  grafica dun
directamente da realidade  ou de
proxecto grafico, industrial ou
perspectivas a escala, elaborando
arquitectonico sinxelo.
bosquexos a man alzada para a
B3.10. Debuxo de bosquexos a|
elaboracion de debuxos cotados e
man alzada e esquemas.
planos de montaxe, instalacion, detalle
B3.11. Elaboracién de debuxos,
ou fabricacion, de acordo coa normativa
cotados.
. de aplicacion.
B3.12. Elaboracién de esbozos de
pezas e conxuntos.
] B3.13. Posibilidades das|=  B3.2. Presentarde xeito |=  DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades [«  CD

tecnoloxias da informacion e da
comunicacion aplicadas a0

desefio, a edicion, ao|

arquivamento e a presentacion de

individual e colectivo os
bosquexos, 0s eshozos e

os planos necesarios para

a definicién dun proxecto
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das aplicaciéns informaticas
relacionadas co debuxo técnico, e valora

a exactitude, a rapidez e a limpeza que

proporciona a sta utilizacion.




proxectos.

B3.14. Debuxo vectorial 2D,

Debuxo e edicion de entidades,

Creacién de bloques. Visibilidade
de capas.

B3.15. Debuxo vectorial 3D,

Insercion e edicion de  sdlidos,

Galerias e bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas.

B3.16. Seleccion do|
encadramento, a iluminacion € o
punto de vista.
B3.17. Resolucion de exercicios,

de debuxo  técnico  utilizando

recursos informaticos.

sinxelo  relacionado ¢
desefio  industrial  oul= DT2.B3.2.2. Representa obxectos|=  CD
industriais ou arquitectonicos coa axuda
arquitectdnico,  valorar a
de programas de debuxo vectorial 2D,
exactitude, a rapidez e a
creando entidades, importando bloques
limpeza que proporciona|
de bibliotecas, editando obxectos €
a utilizacion de
dispondo a informacion relacionada en
aplicaciéns  informaticas,
B ) capas diferenciadas pola sta utilidade.
planificar de  maneira
conxunta 0 seu=  DT2.B3.2.3. Representa obxectos|=  CD
desenvolvemento, revisar industriais ou arquitectonicos utilizando
0 avance dos traballos e programas de creacion de modelos en
asumir as tarefas| 3D, inserindo sdlidos  elementais,
encomendadas con manipulandoos ata obter a forma
responsabilidade. buscada, importando modelos  ou
obxectos de galerias ou bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando o)
encadramento, a iluminacién e o punto
de vista adecuado ao propésito buscado.
= DT2.B3.24. Presenta os traballos de/= CD

debuxo técnico utilizando  recursos
graficos e informaticos, de xeito que
estes sexan claros e limpos, e que
respondan ao obxectivo para os que se

realizaron.

59




CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe

C.Clave

Grao minimo de consecucion

Actividades

Instrumentos

paraa

avaliacion

DT2.B3.1.1.

activamente en proxectos cooperativos de

Elabora e participa

construcion xeométrica, aplicando
estratexias propias adecuadas a linguaxe

do debuxo técnico.

CSC

participa activamente  en
proxectos cooperativos de

construcion xeométrica

DT2.B3.1.2. Identifica formase  medidas|
de obxectos industriais ou arquitectdnicos,
a partir dos planos técnicos que os

definen.

CMmC
CT

Interpreta correctamente

planos técnicos.

DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man
alzada e esbozos cotados para posibilitar

a comunicacion técnica con outras

persoas.

CCE

Bosquexa e acouta

correctamente.

DT2.B3.14.  Elabora esbozos  de
conxuntos e/ou pezas industriais ou
obxectos arquitectdnicos, dispondo  as
vistas, os cortes e/ou as seccions
necesarias, tomando medidas|
directamente da realidade ou de
perspectivas a escala, elaborando]
bosquexos a man alzada para a
elaboracion de debuxos cotados e planos
de montaxe, instalacion, detalle ou

fabricacién, de acordo coa normativa de

aplicacion.

CCE

Bloque

9: normalizacion.

de exercicios|

Correccion

de

EXercicios.

Proba

escrita

DT2.B3.2.1. Comprende as posibilidades
das aplicacions informaticas relacionadas
co debuxo técnico, e valora a exactitude, a
rapidez e a limpeza que proporciona a sua

utilizacion.

CD

Cofiece e utiliza aplicacions
informaticas relacionadas co

debuxo técnico.

DT2.B3.2.2. Representa obxectos
industriais ou arquitecténicos coa axuda

de programas de debuxo vectorial 2D,

CD

Representa obxectos
industriais ou

arquitectonicos coa axuda
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Bloque
10:  infografia

debuxo técnico.

de exercicios

€|

Correccion

de

EXErcicios.

Proba

escrita




creando entidades, importando bloques de de programas de debuxo
bibliotecas, editando obxectos e dispondo vectorial 2D.

a informacion relacionada en capas

diferenciadas pola sua utilidade.

DT2.B3.2.3.  Representa obxectos|]= CD |=  Representa obxectos|
industriais ou arquitectonicos  utilizando industriais ou
programas de creacion de modelos en 3D, arquitectdnicos utilizando
inserindo solidos elementais, programas de creacion de]
manipulandoos ata obter a forma buscada, modelos en 3D,

importando modelos ou obxectos de
galerias ou bibliotecas, incorporandol
texturas, seleccionando o encadramento,

a iluminacion e o punto de vista adecuado

ao propdsito buscado.

DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de CD g Presenta os traballos  de

debuxo técnico utilizando  recursos debuxo técnico de xeito que
gréficos e informaticos, de xeito que estes sexan claros e limpos, e que
sexan claros e limpos, e que respondan respondan a0  obxectivo
ao obxectivo para os que se realizaron para 0s que se realizaron

CRITERIOS DE CUALIFICACION PARA 2° DE BACHARELATO DEBUXO TECNICO

| AVALIACIONS PARCIAIS \

80% DA CUALIFICACION

- EXAMES, CONTROIS E PROBAS OBXETIVAS ORDINARIAS

|20 % DA CUALIFICACION |

- EXERCICIOS PRACTICOS (LAMINAS)

- PRESENTACION COMPLETA E ORDENADA DE TODOS OS EXERCICIOS
- PUNTUALIDADE NA ENTREGA DOS MESMOS

- LIMPEZA E COIDADO DO MATERIAL E DO SEU LUGAR DE TRABALLO

- REALIZAR OS EXERCICIOS CON PRECISION E DESTREZA

- TRABALLAR CON ORDE E LIMPEZA

- UTILIZAR AS FERRAMENTAS DO DEBUXO TECNICO AXEITADAMENTE
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- APLICACION DA NORMALIZACION INDUSTRIAL

- A ENTREGA DE TODALAS LAMINAS, E UNHA NOTA MEDIA DO 50% DA
CUALIFICACION DOS TRABALLOS SOLICITADOS, SERA CONDICION MINIMA
EXISIBLE PARA A SUPERACION DE CALQUERA DAS AVALIACIONS PARCIAIS.

| RECUPERACIONS DAS AVALIACIONS PARCIAIS |

- PODERANSE RECUPERAR TANTO OS EXAMES COMO OS EXERCICIOS
PRACTICOS DE CALQUERA AVALIACION PARCIAL, INDEPENDENTEMENTE.

| RECUPERACION FINAL \

- FARASE UN EXAME FINAL DOS CONTIDOS MINIMOS DO CURSO, PARA OS
ALUMNOS QUE NON SUPEREN DUAS OU TRES AVALIACIONS PARCIAIS.

- RECOLLERANSE ADEMAIS, OS EXERCICIOS PRACTICOS QUE NON FOSEN
PRESENTADOS NAS AVALIACIONS PARCIAIS.

| AVALIACION ORDINARIA |

A NOTA DA AVALIACION ORDINARIA OBTERASE VALORANDO AS TRES
AVALIACIONS PARCIAIS COAS SEGUINTES PROCENTAXES:

12 AVALIACION 40% DA CUALIFICACION
22 AVALIACION 30% DA CUALIFICACION
32 AVALIACION 30% DA CUALIFICACION

PROBAS EXTRAORDINARIAS DE XUNO PARA 2° DE BACHARELATO
DEBUXO TECNICO

Farase unha valoracion dos contidos minimos abordados durante o curso, atendendo os
resultados obtidos polo alumnado deste nivel asi como ao aproveitamento que destes
conseguiron, coa intencion de seleccionar os exercicios mais indicados para poier unha
proba de exame o mais apropiada posible tendo en conta, que temos que cualificar tanto
contidos como procedementos, ademais das limitaciéns impostas polo tempo dispoiiible
(méis ou menos 2 horas). O exame de contidos cuantificarase ata 9 puntos, o 1
restante queda para a cuantificacion dos procedementos: a destreza, a orde e a
limpeza no trazado dos exercicios, e a aplicacion da normalizacion industrial. Para a

superacion da convocatoria extraordinaria sera necesario como minimo, acadar un 4
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nos contidos e un 1 nos procedementos.

CRITERIOS DE CUALIFICACION DE XUNO PARA 2° DE BACHARELATO DEBUXO
TECNICO

EXAME CONTIDOS 80% DA CUALIFICACION

PROCEDEMENTOS 20% DA CUALIFICACION
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PROGRAMACION DE 2° BACHARELATO

DEBUXO ARTISTICO
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UNIDADE DIDACTICA 1: A FORMA E O ESPACIO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
b |= B1.1.  Percepcion el= B1.1. Desenvolve a destrezal= DA2.B1.1.1. Interpreta e aplical=  CSIEE
i descricion obxectiva da debuxistica con distintos niveis de formas ou obxectos atendendo a
m forma. iconicidade. diversos graos de iconicidade, con |=  CCEC
n diferentes  técnicas  graficas ¢
d segundo  as suas funcions|
g comunicativas (ilustrativas,

descritivas, ornamentais ou
subxectivas).
b |= B1.2. Modelo analitco e |[=  B1.2.Interpretar unhaformaouun |=  DA2.B1.1.2. Analiza  a configuracion|=  CCEC
i modelo sintético. obxecto segundo as suas intencions das formas naturais e artificiais = CD
m =  B1.3. Retentiva e memoria comunicativas. discriminando o esencial das suas
n visual. Consideracions| caracteristicas ~ formais,mediante a
d mnemotécnicas execucion grafica e a discusion verbal
g e escrita.
b [= B3.1. \Valoracions  dal=  B3.1. Representar graficamente con |=  DA2.B3.1.1. Comprende e representa =  CSC
i aparencia formal respecto diferentes niveis de iconicidade, as as formas desde distintos puntos de
m ao punto de  vista formas, illadas  ou nunha| vista.
n perceptivo. composicion, o contorno inmediato,
d |= B3.2. Representaciéon da interiores e exteriores, expresandoj=  DA2.B3.1.2. Observa o contorno = CSIEE
g as caracteristicas espaciais e de como un elemento de estudo grafico
forma con fins expresivos. proporcionalidade, e valores| e elabora composicions cromaticase |=  CCEC
p
luminicos e cromaticos. lineais, atendendo as variacions|
formais segundo o punto de vista.
= DA2.B3.1.3. Representa os obxectos |=  CSIEE
illados ou nun contorno cofiecendoos = CCEC
aspectos estruturais da forma, a
posicion e o tamafio dos seus
elementos.
b, |= B5.1.Técnicas secas mais [=  B5.1. Cofiecer e aplicar asl= DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as = CD
n, comuns e a sUa aplicacion ferramentas dixitais de debuxo e as ferramentas do debuxo artistico dixital
d, no proceso creativo. suas  aplicacibns na  creacion utilizando as TIC en procesos
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g grafico-plastica. creativos.
i
b B5.2.  Introducion asl=  B5.2. Valorar a importancia do = DA2B5.2.4. Selecciona, relaciona e/=  CCL
i técnicas humidas e a sua debuxo como ferramenta  doj emprega con criterio a terminoloxia
m aplicacion  no  proceso pensamento e do cofiecemento da especifica en postas en comun dos
n creativo. Emprego das sta terminoloxia, dos materiais e seus  proxectos individuais  ou
d ferramentas  TIC nos| dos procedementos paral colectivos, fomentando a
procesos creativos. desenvolver o proceso creativo con participacion actva e a critica
g
fins artisticos, tecnoloxicos ou construtiva.
cientificos, asi  como as
posibilidades das TIC.
b B5.3. Actitude creativa = B53. Amosar unha  actitudej DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazode |= CSC
i auténoma e responsable, traballo e o seu material en perfecto
m respectando as produciéns propias estado, e achégao & aula cando é
n e alleas, asi como o espazo de necesario para a elaboracion das
d, traballo e as pautas indicadas para a actividades.
g realizacion de actividades,

achegando & aula todos os materiais

necesarios.
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe imprescindibles para acadar o aprobado en 2° de BACH,
ARTISTICO, tanto na avaliacién ordinaria como na extraordinaria, son os destacados en cor

vermella.
Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de Grupo de actividades Instrumentos
consecucion para a avaliacion
DA2.B1.1.1. Interpreta e aplica formasou |=  CSIEE [= Interpreta formas|=  Grupo de actividades-1: =  Observacion
obxectos atendendo a diversos graos de utilizando  diferentes| Debuxamos do natural diaria.
iconicidade, con diferentes técnicasl=  CCEC técnicas gréficas. utilizando diversos|
graficas e segundo as suas funciéns métodos de  debuxo €|
comunicativas (ilustrativas,  descritivas, distintas técnicas graficas
ornamentais ou subxectivas). formas articiais e naturais
con funcions|
comunicativas variadas.
DA2.B1.1.2. Analiza a configuraciondas [« CCEC |=  Sabe discriminar a
formas naturais e artificiais discriminando |=  CD estructura e as
0 esencial das slas caracteristicas caracteristicas
formais, mediante a execucion grafica e a esenciais dunha
discusion verbal e escrita. foma & hora de
debuxala.
DA2.B3.1.3. Representa o0s obxectos|s  CSIEE |= Relaciona = GA-2 debuxamos|=  Observacion
illados ou nun contorno cofiecendo os |=  CCEC correctamente al formas, tanto do natural diaria.
aspectos estruturais da forma, a posicion posicion e o tamafio como de  memoria,
e o tamafio dos seus elementos. dunhas formas| atendendo & sud
respecto a outras. posicion e relacions
espaciais.
DA2.B3.1.1. Comprende e representaas |« CSC = Representa  formas|
formas desde distintos puntos de vista. esenciais de frente,
de perfil, en escorzo,
etc.
DA2.B3.1.2. Observa o contornocomoun |=  CSIEE |=  Representaespacios |= G.A.-3: Debuxamos|=  Observacion
elemento de estudo grafico e elabora [=  CCEC naturais e artificiais| espacios, fanto  reais| diaria.
composicions  cromaticas e lineais, respectando as| como inventados.
atendendo &s variacions formais segundo convenciéns da|
0 punto de vista. perspectiva visual.
DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as = CD = Cofiece ferramentas|
ferramentas do debuxo artistico dixital TIC  aplicables ao
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utilizando as TIC en procesos creativos.

debuxo artistico.

DA2.B5.2.4. Selecciona, relaciona e/=  CCL Participa activamente |=
emprega con criterio a terminoloxia en postas en comun
especifica en postas en comun dos seus de proxectos
proxectos individuais  ou  colectivos, individuais €|
fomentando a participacion activa e a colectivos.

critica construtiva.

DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de |= CSC Mantén, polo xeral, 0

traballo e o seu material en perfecto
estado, e achégao & aula cando é
necesario para a elaboracion das

actividades.

seu espazo de
traballo e o seu
material en perfecto|
estado, e achégao a

aula cando ¢
necesario para 4
elaboracion das

actividades.

GA-1,2e3.

Observacion

diaria

TEMPORALIZACION: 12 avaliacion
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UNIDADE DIDACTICA 2: O CORPO HUMANO COMO MODELO

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= b= B4.1. Andlise da figura humana. [=  B4.1. Analizar as relacions del=  DA2.B4.1.1. Comprende a figura |=  CCEC
= Relaciéns de] proporcionalidade da  figura humana como un elemento de
= m proporcionalidade. humana. estudo gréfico e expresivo,
= mediante a observacion e a
= reflexién de obras propias e alleas.
= 9
= DA2B412. Analiza a figurals CMCCT
humana  atendendo &s suasls CCEC
relacions de  proporcionalidade
mediante a observacion do natural
ou con modelos estaticos.
= b= B42 Nocibns basicas del= B4.2. Representar a figura |=  DA2.B4.2.1. Representa a figura |=  CSIEE
= anatomia artistica. humana e o seu contorno, humana atendendo @  expresion
= m|= B4.3. Estudo e representacion identificando as  relacions de global das formas que a compofien (= CCEC
= do movemento da  figura proporcionalidade entre 0 e 4 articulacion e a orientacion da
= humana. conxunto € as suas partes. estrutura que a define.
= 9
= b= B4.4. Antropometria. Relacions |=  B4.3.  Experimentar cos|=  DA2.B4.3.1. E capaz dej= CAA
= da figura humana co espazo recursos grafico-plasticos para representar e captar o movemento
= m arquitectonico € co  contorno representar 0 movemento e a da figura humana de forma grafico-
= natural. expresividade  da figura plastica  aplicando diferentes|
= d humana. técnicas.
= 9
= DA2B4.3.2. Elabora imaxes con |=  CSIEE
distintos  procedementos grafico{=  CCEC
plasticos e  diversas funciong
expresivas coa figura humana
€omo suxeito.
= b= B52 Introducién as técnicas [=  B5.2. Valoraraimportanciado |[=  DA2.B5.2.1. Valora a importancia [«  CSC
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humidas e a sua aplicacién no
proceso creativo. Emprego das
ferramentas TIC nos procesos

creativos.

debuxo como ferramenta doj
pensamento e do cofiecemento
da sta terminoloxia,  dos
materiais e dos procedementos

para desenvolver o  proceso

creativo  con fins artisticos,

tecnoloxicos  ou cientificos, asi

do debuxo artistico nos procesos
proxectivos  elaborando proxectos|
conxuntos con outras  disciplinas
artisticas ou non do mesmo nivel

ou externos.

como as posibilidades das TIC.

DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade
0s materiais e os procedementos

mais idéneos para representar e
expresarse  en  relacion as|

linguaxes gréfico-plasticas.

CAA
CSIEE
CCEC
CCL

= B5.3. Actitude creativa

B5.3. Amosar unha actitude
auténoma e responsable,
respectando  as  producions
propias e alleas, asi como o
espazo de traballo e as pautas
indicadas para a realizacion de

actividades, achegando & aula

todos os materiais necesarios.

DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo
de traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao & aula
cando € necesario para a

elaboracion das actividades.

CSC
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Grupo de actividades Instrumentos
paraa
avaliacion
DA2.B41.1. Comprende a figural= CCEC |=  Analiza, mediante a observacion [=  G.A.-4:debuxamosa |=  Observacid
humana como un elemento de do natural e de fotografias e figura humana, n diaria.
estudo  grafico e  expresivo, obras artisticas, a figura humana partindo da
mediante a observacion e a como  elemento expresivol observacion dof
reflexion de obras propias e alleas. fundamental. natural, de]
fotografias, etc.

DA2B4.12. Analiza a figuraj= CMCCT|=  Mantén relacions  basicas de
humana  atendendo as stas|= CCEC proporcionalidade na|
relacions  de  proporcionalidade] representacion da figura
mediante a observacion do natural humana.
ou con modelos estéaticos.
DA2.B4.2.1. Representa a figural=  CSIEE [= Amosa e aplica nas stas|=  G.A.-5:estudamosa |=  Observacié
humana  atendendo 4 expresionf=  CCEC creacions plasticas certo figura humana dende n diaria.
global das formas que a compofien cofiecemento basico daj 0 punto de vista da
e & articulacion e a orientacion da anatomia humana. sta estructura
estrutura que a define. anatoémica.
DA2.B4.3.1. E capaz de representar [=  CAA = E capaz de representar e captar
e captar o movemento da figura 0 movemento da figura humana.
humana de forma grafico-plastica
aplicando diferentes técnicas.
DA2.B4.32. Elabora imaxes conf=  CSIEE |[=  Elabora imaxes con distinfos |= G.A-6: = Observacio
distintos ~ procedementos grafico{=  CCEC procedementos grafico-plasticos experimentamos con n diaria.
plasticos e diversas funcions| coa figura humana  como novas técnicas e
expresivas coa figura humana como suxeito. materiais .
suxeito.
DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade [=  CAA = Utiliza con propiedade algun dos
0s materiais e 0s procedementos = CSIEE novos materiais e
mais idoneos para representar e |=  CCEC procedementos estudados.
expresarse en relacion &s linguaxes (= CCL

gréfico-plasticas.
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= DA2.B52.1. Valora a importanci| CSC = Participa  activamente enfl= GA-4,5¢e6. = Observacio

do debuxo artistico nos procesos proxectos desefiados € n diaria
proxectivos elaborando  proxectos realizados en comun con outras
conxuntos con outras disciplinas materias.

artisticas ou non do mesmo nivel ou

externos.

= DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo CSC = . Mantén, polo xeral, 0 seu

de traballo e o seu material en espazo de traballo e 0 seu
perfecto estado, e achégao & aula material en perfecto estado, e
cando é necesario para a achégao 4 aula cando é
elaboracién das actividades. necesario para a elaboracion

das actividades.

TEMPORALIZACION: 22 avaliacion
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UNIDADE DIDACTICA 3: A EXPRESION DA SUBXECTIVIDADE

Obx. Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C. Clave
= b B2.1. Psicoloxiadaformaea |=  B2.1. Desenvolver a capacidade (= DA2.B2.1.1. Representa formas|=  CSIEE
L composicion. Estudo € de representacion  das formas aprendidas mediante a percepcion
= m aplicacion dos  elementos mediante a memoria e a retentiva visual e tactil atendendo 4s stas |=  CCEC
N compositivos que rexen visual. caracteristicas formais esenciais.

« d intencion  expresiva das|
creacions plasticas.
=g
* b B2.2.  Comportamento  e|=  B2.2. Elaborarimaxes con distintas |=  DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos =  CCL
L interrelacion ~ das  formas funciéns expresivas  utilizando a e valores subxectivos mediante a
rom tridimensionais no espazo. memoria e a retentiva visual. representacién  de composicions|s=  CCEC
" n figurativas e abstractas de formas
= d e cores (funcions expresivas).
=9
= DA2B222. Experimenta conj=  CAA
"P métodos creativos de
memorizacion e retentiva para
procurar distintas representacions
mediante  valores  luminicos,
cromaticos e compositivos, dun
mesmo obxecto ou composicion.
* b B2.3. Valor expresivodaluze |= B2.3. Investigar  sobre al= DA2B23.1. Analiza de forma = CCL
(R da cor. expresividade  individual,  coa verbal e escrita, individual e
= m B2.4. Ruptura da tradicién linguaxe propia da expresion colectivamente, obras propias ou
* n figurativa e nacemento de grafico-plastica. alleas, atendendo aos  seus
« d novas interpretacions  da valores subxectivos.
" g realidade.
b B5.2. Introducién s técnicas|=  B5.2. Valorar a importancia do |=  DA2.B5.2.2. Demostra|=  CSIEE
. humidas e a sta aplicacion no debuxo como ferramenta  do creatividade e autonomia nos
rom proceso creativo.  Emprego pensamento e do cofiecemento da procesos  artisticos,  propondoj=  CCEC
N das ferramentas TIC  nos sua terminoloxia, dos materiais e solucions  grafico-plasticas que
« d procesos creativos. dos procedementos paral afiancen o seu desenvolvemento
desenvolver 0 proceso creativol persoal e a sUa autoestima.
g

con fins artisticos, tecnoldxicos ou

cientificos, asi  como as|
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posibilidades das TIC.

DA2.B5.2.3. Esta orientado/a e
cofiece as posibilidades  do
debuxo artistico nas ensinanzas|
artisticas, tecnoldxicas €
cientificas con exemplos claros e
contacto directo con artistas,

desefiadores/as, cientificos/as e

técnicos/as.

CMmCCT
CAA

DA2.B5.2.5. Utiliza con|
propiedade os materiais e 0s
procedementos mais idéneos para
representar e expresarse  en
relacion as linguaxes grafico-

plasticas.

CAA

CSIEE
CCEC
CCL
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CONCRECIONS PARA OS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Estandar de aprendizaxe C.Clave Grao minimo de consecucion Grupo de actividades Instrumentos
para a avaliacion
DA2.B2.1.1.  Representa formas|=  CSIEE |=  Representa correctamente]s  G.A.-T: = QObservacion
aprendidas mediante  a percepcion|ls  CCEC formas basicas  previamente| representamos diaria.
visual e tactil atendendo as suas analizadas. formas utilizando a
caracteristicas formais esenciais. memoria e 4
retentiva visual.
DA2.B2.2.2. Experimenta con=  CAA = Adapta arepresentacion das
métodos creativos de memorizacion e formas & funcion expresiva
retentiva  para procurar distintas que se procura.
representacions  mediante  valores
luminicos, cromaticos e compositivos,
dun mesmo obxecto ou composicion.
DA2.B2.2.1. Expresa sentimentos e[=  CCL = Atopa o xeito de expresar [ G.A.-8 = Observacion
valores subxectivos mediante als  CCEC sentimentos e  valores experimentamos e diaria.
representacion  de  composicions| subxectivosnas suas obras. buscamos  formas|
figurativas e abstractas de formas e de expresar a nosa
cores (funcions expresivas). subxectividade.
DA2.B2.3.1. Analiza de forma verbale |=  CCL = Analiza, cofiece e valora obras
escrita, individual e colectivamente, de arte comtemporaneas.
obras propias ou alleas, atendendo
aos seus valores subxectivos.
DA2.B5.2.2. Demostra creatividadee [=  CSIEE |=  Propén  soluciéns plasticasl=  G.A.-9: = QObservacion
autonomia  nos procesos artisticos,|s  CCEC personais e creativas. investigamos con diaria.
propondo soluciéns gréafico-plasticas novas técnicas e
que afiancen o seu desenvolvemento materiais na
persoal e a sla autoestima. procura dun|
linguaxe persoal €
estilo propio.
DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os |=  CAA = Utiliza con propiedade algin
materiais e 0s procedementos mais = CSIEE dos novos materiais €
idoneos  para  representar gl CCEC procedementos estudados.
expresarse en relacion as linguaxes [=  CCL

gréfico-plasticas.
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= DA2B523. Estd orientado/a e= CMCC [= Participanas actividadesenos |=  G.A-7,8¢e9. = Observacion
cofiece as posibilidades do debuxo T contactos con  artistas| diaria
artistico nas ensinanzas  artisticas|s  CAA organizados polo
tecnoloxicas e  cientificas  con departamento.

exemplos claros e contacto directo

con artistas, desefiadores/as,

cientificos/as e técnicos/as.

TEMPORALIZACION: 32 avaliacion
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AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO ALUMNADO
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AVALIACION INICIAL

O proceso de calificacion das actividades proxectadas desenvélvese dende o
mesmo comenzo de curso. Por esta causa non consideramos necesario 0
desefio dunha proba inicial especial. A propia primeira actividade de cada curso
pode servir perfectamente para calibrar o nivel de destrezas e adquisicion de
contidos béasicos que o alumno tefia levado a cabo nos cursos anteriores.

Os resultados da mesma, especialmente nos casos nos que se detecten
dificultades mais importantes, seran comunicados o titor/a dos alumnos , ben a
traves da sesion de Preavaliacion que acostuma realizarse no mes de Outubro
ben a traves de informes verbais ou escritos.

Ao ser, polo tanto, esta proba inicial, unha tarefa mais do conxunto de
actividades que se desenvolven al longo do curso, terd a mesma consideracion e
peso sobre a cualificacion final que calquera outra delas.

AVALIACION ORDINARIA:

O modelo de avaliacién ordinaria durante o curso sera o de avaliacion continua e
sistémica, fruto tanto da observacién diaria do desenvolvemento na realizacion
das tarefas propostas como da valoracion do grao de consecucion de obxectivos
conqueridos na realizacién de probas especificas.

Pero, sendo o aprendizaxe do Debuxo Artistico unha tarefa eminentemente
practica, vai ser a observacion diaria e sisteméatica do grao de consecucion dos
estandares relacionados con as sucesivas actividades programadas, o
instrumento central & hora de avaliar ao alumnado. Realizarase, asi, un
seguimento individualizado de cada alumno mediante a correccibn comentada y
personalizada dos traballos de clase de forma diaria.

As probas escritas reservaranse para momentos puntuais e valorar o
aproveitamento de visitas a exposicions, lecturas, visionado de material
filmografico, etc. Estas probas teran un valor maximo do 40 % os aspectos
actitudinais: presencia significativa no aula, puntualidade na entrega de
traballos, ausencia de material, mal uso dos materiais comuns, etc.,etc.Teran un
valor de 10%.
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Na seguinte taboa achego os procedementos xunto coa frecuencia
(temporalizacién) con que deberan ser utilizados:

SECUENCIACION DOS CONTIDOS:

1° TRIMESTRE:

UNIDAD DIDACTICA: 1 — Forma e Espazo

2° TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS: 2 — O Corpo Humano como modelo.
3°TRIMESTRE:

UNIDADES DIDACTICAS: 3 — Expresién da subxetividade.

PROCEDEMENTOS TEMPORALIZACION

Observacion sistematica diaria.

Capacidade de traballo e actitude.

Andlise das produccions dos alumnos diaria.

Traballos de aplicacion.

Correcién de probas especificas. Un por trimestre

Probas escritas sobre actividades realizadas.

Os porcentaxes maximos que poden supor cada un destes instrumentos de
avaliacion seran os seguintes:

Traballo diario no aula 30%
Traballos de aplicaciéon 20%
Probas 50%
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Criterios de avaliacion:

1.-Capacidade de adquisicibn de novos conceptos no proceso de
aprendizaxe:

Limitase a recoller informacién, sen ordeala nin estructurala.

Ordea a informacion, sin ser quen de abstraer conceptos xerais aplicables a
outros casos.

Emite hipotesis axeitadas, relaciona e saca conclusions propias. Comprende,

comproba y extrae conceptos para utilizalos noutros casos.

2.-Creatividade desenvolvida nas suas producions:

Non ten capacidade para reproducir solucidéns similares ao problema proposto.
Reproduce solucions similares sen aportacions propias.

Integra de cotio recursos propios a modelos establecidos. Conquire un estilo
persoal.

3.-Correccion na expresion plastica das suas produccions:

Despreocupacion no trato e uso de Uteis e soportes. Mala
presentacion dos traballos.

Coidado na presentacion, tendo en conta conceptos como precision e limpeza.

Precisibn en trazados, boa composicién nos traballos. Eleccién da técnica
axeitada.

4.-Capacidade de traballo:

Non ten habito de traballo.

Traballa, pero sen método.

Utiliza métodos de traballo axeitados, presentando as tarefas nos plazos
marcados.

Presenta mais solucions que a pedida.

Elaboracion da nota media.

Posteriormente, e para a cualificacion de cada unha das avaliaciéns do curso,
realizarase a media aritmética simple das puntuaciéns obtidas en cada unha das
actividades realizadas no trimestre.
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Deste xeito, para obter a calificacion final de cada alumno, realizarase a media
aritmeética simple das puntuacion obtidas en cada unha das actividades
realizadas durante o curso.

O alumno podera, en calquera caso, repetir calquera das actividades xa
realizadas a obxecto de subir a calificacion obtida na mesma.

Recuperacion de avaliacidons suspensas:

Do mesmo xeito e dado o caracter continuo da avaliacion da nosa area, non se
realizardn probas ou tarefas especificas para a recuperacion dunha avaliacion.
Enténdese, asi, que a cualificacién de cada unha de elas, comprende tamén as
das anteriores. Os alumnos poderan, iso si, presenta-los traballos que lles
poidesen quedar pendentes das avaliacibns suspensas, se € 0 caso, ou
mellorar, repetir ou completar aqueles outros que mais deficiencias presentasen

no seu dia.

En todo caso, e ainda contando con algunha avaliacion suspensa, se ha media
final de todas as actividades, o alumno obtivese unha calificacién superior a
cinco, consideraraselle superada a materia sen necesidade de realizar ningunha
proba ou actividade adicional.

AVALIACION EXTRAORDINARIA:

Para a realizacién da avaliacion extraordinaria de setembro establécense dous
modelos entre os se escollerd atendendo a situacion persoal de cada alumno:

1.-No caso mais habitual, o de alumnos con b6 nimero de actividades non
realizadas ou completadas durante o curso, sera suficiente coa presentacion dos
productos finais desas actividades para a sUa posterior avaliacion.

2.-No caso de alumnos con circunstancias personais especiais, como por
exemplo aqueles que se incorporaron ao curso con este xa avanzado, ou que
por cuestions médicas non puderon asistir ao mesmo durante largos periodos de
tempo, desefarase unha proba practica que posibilite a valoracion do seu grao
de consecucion dos estandares mais representativos do curso.
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NORMAS DA AULA DE PLASTICA

Facer un uso corecto da aula e do material que alberga, nos beneficia a todos,
Xa que nos permitird um maior rendemento as atividades que nela realicemos.
1.- Non entrar na aula ata que non saian todolos alumnos do curso anterior.
2.- Non escribir nin debuxar sobre as mesas, isto leva consigo unha falta
grave.

3.- Recolle-lo material e devolvelo u seu lugar correspondente.

4.- Depositar os residuos producidos as papeleiras.

5.- Limpiar as mesas de restos de goma.

6.- Limpiar para que non queden restos de pintura.

7.- Non tirar papeis ou restos sélidos de outro tipo as pias.

8.- Respectar o material da aula, xa que ten que ser utilizado por todo o

alumnado.
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PROPOSTA DE ACTIVIDADES

CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE DEBUXO

PROPON O SEGUINTE PLAN DE ACTIVIDADES:

TODAS ESTAS ACTIVIDADES REALIZARANSE SEMPRE QUE A SITUACION NA QUE ESTAMOS A

ACTIVIDADES OBXECTIVOS CURSOS PROFESORES | DATA
IMPLICADOS APROXIMADA
MURAL DE TEAS | APRENDIZAXE DA 3°ESO PROFESOR DE | EN PRINCIPIO
LETRAS REALIZACION DE 4° ESO DEBUXO E SERIA FINAIS
GALEGAS 2023 ESCALAS DE GRAN 20 BACH DA AQUELES QUE | DE ABRIL
FORMATO.CELEBRACION | 2° BACH DT DESEXEN
DO FESTIVO ASi COMO COLABORAR
DAR A CONECER O
HOMENAXEADO NO
POBO
PROFESOR DE | FINAIS DO
VIAXE ESCOLA CONECEMENTO 4° ESO DEBUXO E SEGUNDO
SUPERIOR DE CARREIRA 20 BACH DT AQUELES QUE | TRIMESTRE
ARQUITECTURA | ARQUITECTURA, ESTEN PRINCIPIO DO
E VISITA FORMACION EN DISPONIBLES TERCEIRO
FUNDACION CONCEPTOS TRIMESTRE
BARRIE (A ARQUITECTONICOS
CORUNA)
EXPOSCION MOSTRA DOS TODOLOS PROFESOR DE | FIN DE CURSO
TRABALLOS FIN | TRABALLOS REALIZADOS | CURSOS DEBUXO
DE CURSO NO CURSO
TODOLOS PROFESOR DE | DURANTE O
EXPOSICIONES | CONECEMENTO CURSOS DEBUXO E CURSO
DE INTERES ARTISTICO AQUELES QUE
ESTEN
DISPONIBLES

TODAS ESTAS ACTIVIDADES REALIZARANSE SEMPRE QUE A SITUACION NA QUE ESTAMOS A

VIVIR POLA PANDEMIA O PERMITAN.

O PORRINO, 15 de Outubro de 2022

DEPARTAMENTO DE DEBUXO TECNICO E ARTISTICO, EDUCACION
PLASTICA VISUAL E AUDIOVISUAL

Xefa de partamento:

Maria José Iglesias Vazquez
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