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Comunicacións industriais 

Práctica 01: Visualización do valor dun byte en binario en oito leds 
 

Descrición da práctica:  
Visualización dun dato de tipo byte (0-255) en binario en oito leds e envío a un documento de Excel. 

Coñecementos previos: 

 Programación en C#.  

 Elaboración dunha librería de enlace dinámico. 

 Instalación dos compoñentes iocomp para C#. 

Material necesario: 

 Contorna de programación Visual Studio 2017 con C# instalado. 

 Controles ActiveX de iocomp. 

 Microsoft Excel (son válidas as versións actuais). 

O aspecto da aplicación (que constará dun so formulario) será algo parecido ao seguinte: 

 

 

Especificacións: 

 O potenciómetro xerará valores comprendidos entre 0 e 255 (1 byte) aínda que a escala do mesmo 

vaia de 0 a 100. 

 Os dous cadros de texto para visualizar o dato decimal e binario será de só lectura. Os valores virán 

dados polo potenciómetro. 

 Existirán catro botóns para crear o documento de Excel, para iniciar e parar o envío de datos e para 

pechar a conexión co mesmo. 

 Na folla de cálculo de Excel visualizaranse tres columnas, unha coa data, a seguinte coa hora e unha 

terceira co dato xerado polo potenciómetro. O dato visualizarase en formato número enteiro. 
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 Os datos visualizaranse en sucesivas filas como si dunha táboa se tratara. 

 O documento de Excel chamarase datos.xlsx 

 Dentro da carpeta da aplicación haberá una carpeta chamada Excel onde se atopará o ficheiro 

creado. 

 O envío de datos a Excel farase cada 5 segundos. 

Solución: 
Empregaremos os compoñentes de iocomp que representan a un led rectangular (iLedRectangleXControl) 

e o potenciómetro (iKnobXControl). 

 

Nesta práctica traballamos cunha librería de enlace dinámico (dll) que temos creada previamente (csari) e 

que contén funcións necesarias para facer conversións entre sistemas de numeración. 

Engadimos dita librería e a de iocomp necesaria para traballar cos obxectos mencionados. 

 

Declaramos as variables necesarias para resolver a tarefa. 

 

Na liña 17 creamos un obxecto (funciones) para acceder ás funcións da dll que temos creada. 

Na liña 18 declaramos unha matriz de leds na que imos colocar os oito leds para crear código máis simple á 

hora de resolver o algoritmo. 

As liñas da 20 á 27 son necesarias para acceder a un documento de Microsoft Excel para enviarlle datos. 

No evento Load do formulario enchemos a matriz de leds (os leds noméanse como L0, L1, L2......L7). 

 



3/5 J.L. Palmou 

Nos eventos click dos botóns ON e OFF poñemos en marcha e paramos o temporizador que enviará datos 

ao documento de Excel. 

 

No evento Click do botón Crear creamos o documento do Excel e facémolo visible. 

 

No evento Click do botón Cerrar pechamos a conexión co documento de Excel. 

 

O método releaseObject temos que crealo, porque non existe por defecto. 
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No evento Tick do temporizador  enviamos o dato ao documento de Excel. 

 

Por último, no evento OnPositionChange do potenciómetro collemos o valor do mesmo, convertémolo a 

binario e visualizamos nos leds dito valor. 
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So queda comprobar o funcionamento. 

 

E comprobar como se envían os datos ao documento de Excel. 

 

Observamos que, neste exemplo estamos a traballar cun documento en formato Excel antiguo (*.xls). 

Dependendo da versión que teñamos instalada, traballaremos con extensión .xls ou .xlsx 


