
Diseña el frontal de un vehiculo deportivo.  Faros, parrilla y emblema o logo.
  Calificacion de cada criterio
 3 / 10.  Proceso de diseño : analisis, estudios previos y esbozos
 3 / 10.  Correcta utilizacion de las tecnicas graficas de representacion
 4 / 10.  Presentacion, solucion y diseño final
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