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Solucidén do personaxe:
ARQUIMEDES

Arquimedes (en gregQiyiurionc), nado en Siracusa no 287 a.C. e finado no 212 &Cun cientifico,

matematico, fisico e inventor grego. ConsidéraseApguimedes foi un dos matematicos mais grandestiigiiidade clasica e, en xeral,
de toda a historia. Creou un método para calculadimeron (razon entre o perimetro dunha circunferencia sew didmetro) coa
aproximacion tan grande canto se queira. Cria gda do que existe € tan grande que non poida skdan®erfeccionou, pois, 0 sistema
grego de numeracion, creando unha notacion comm@dags numeros moi grandes, semellante ao acsteisl exponencial.

En mecénica atriblenselle algunhas invencidns tale® a rosca sen fin, a roda dentada, a roldabéd eé panca. Entre as frases que se
lle atriblen esta:ddme unha panca e un punto de apoio e moverei dohun

En fisica, no seulratado dos corpos flutuantegstableceu as leis fundamentais da estatica Ridiastatica. Un dos principios
fundamentais da hidrostéatica enunciase“t®io corpo mergullado total ou parcialmente nunitlo sofre un empuxe vertical, dirixido de
baixo para riba, igual ao peso do volume do flutksaloxado, e aplicado no centro de empuk®.entro do empuxe é o centro de
gravidade do volume que corresponde & porcion sotaedo corpo.

As suUas ultimas pescudas terian o obxectivo demesp a Hierdn, rei de Siracusa, se a sta coraaa&raente de ouro puro. Conseguindo
resolver tal problema mentres se bafiaba, Arquingaiasa rda, nu, gritandeureka! Eureka!(Atopeino!)

Durante case tres anos, as maquinas de guerraadaveincion que lanzaban dardos de pedra, terdianas principais responsabeis das
derrotas impostas polos gregos ao exército de M@taadio Marcelo, xeneral romano que cercaba SsacDise tamén, segundo a
tradicion, que Arquimedes conseguiu incendiar asosaromanos por medio dun xogo de lentes e espélatouno un soldado romano

despois da toma de Siracusa durante a segunda guisica.



