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1. Introducion

O IES Monte Neme estd ubicado no concello de Carballo, dentro do seu nucleo urbano. E un centro con,
aproximadamente, 600 alumnos/as entre ESO, Bacharelato e Ciclos Formativos.

O seu alumnado, en lifias xerais, estd implicado no proceso de aprendizaxe.

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoléxicos e as
necesidades sociais, d&mbito no que a innovacién e a constante renovacién que lle son propias dotan esta materia
dunha gran relevancia educativa. Na resoluciéon de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da
innovacién, elementos como o traballo en equipo ou o caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar
unha cidadania auténoma e competente. Ademais, o coflecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha
imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha
cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse coflecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecerd a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

A contribucién desta materia ao desenvolvemento das competencias clave dependerd en gran medida do tipo de
actividades; é dicir, da metodoloxia empregada. Neste sentido, a comunicacién linglistica desenvolverase na medida
en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas e documentos, explique
conceptos ou elabore e expofa informacién.

A competencia matematica e as competencias bdsicas en ciencia, tecnoloxia e enxefieria poden alcanzarse
configurando e administrando maquinas e sistemas operativos, aplicando técnicas de tratamento e almacenamento
de datos ou asumindo habitos seguros no contexto das redes de comunicacién, competencias que tamén se
favorecen analizando o funcionamento de programas, aplicaciéns e sistemas operativos, ou mediante a andlise e a
valoracién das repercusiéns dos habitos sociais en internet.

A competencia dixital, que é a especifica desta materia, desenvolverase co emprego constante das ferramentas
dixitais para procurar e almacenar informacién, obter e presentar datos, simular sistemas, asi como na elaboracién
de programas ou utilidades informaticas que sirvan para resolver problemas.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisiéns cun certo grao de
autonomia, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situaciéns cotids das que
poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e cidada alcanzaranse procurando que o
alumnado traballe en equipo, interactle con outras persoas de forma democratica, e respecte a diversidade e as
normas, reflexionando sobre a sGa pegada dixital e analizando a interaccién entre o desenvolvemento da
dixitalizacidon e os cambios socioecondmicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefio, da planificacién e da
xestién de proxectos informaticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos.

A conciencia e as expresiéns culturais reflictense na andlise da influencia dos fitos técnicos da dixitalizacién en
distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.

En resumo, esta materia ofrece un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e para desenvolver
un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coas formas que a participacion
cidada estd a adoptar no contexto da dixitalizacién e que afectan por igual os dmbitos social e do desenvolvemento
persoal.

A materia de Educacién Dixital trata de achegarlle ao alumnado as habilidades necesarias para adaptarse aos
cambios no ambito dixital. Deste xeito, estrutlrase en catro bloques: «Dispositivos dixitais e sistemas operativos»,
«Creacién e edicién de informacién e contidos dixitais», «<Pensamento computacional» e «Ftica e seguridade dixital»,
0s cales tratan aspectos moi relacionados entre si, que son necesarios para que o alumnado poida desenvolverse con
soltura e seguridade nos dmbitos profesional e persoal.

O bloque de «Dispositivos dixitais e sistemas operativos» afonda en aspectos de configuracién basica e organizacién
da informacién nos diferentes dispositivos dixitais cos que as persoas usuarias deben familiarizarse para utilizar
computadores e aplicaciéns asi como outros dispositivos hoxe imprescindibles (teléfonos intelixentes, tabletas,...).
Tamén aborda as posibilidades de conectividade das ferramentas dixitais para a xestién da informacién e a
comunicacién na Rede.

O bloque de «Creacién e edicién de informacién e contidos dixitais» trata os aspectos que poden necesitarse para
producir documentos e difundilos, ademais dalglins temas relacionados co soporte das publicaciéns, como son o
tratamento de datos, a xeracién de informes e a incorporacién de elementos graficos e audiovisuais nos documentos.
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Incidese na importancia das ferramentas que permitan o traballo colaborativo na Rede. Preténdese utilizar unha
metodoloxia practica que permita a adquisicién de cofiecementos, destrezas e actitudes que permitan a creacién e
reutilizacién de contidos dixitais, mantendo unha actitude critica coa informacién e de respecto cos dereitos de autor
e a propiedade intelectual. Finalmente, blscase a obtencién de habilidades para comunicar e publicar os contidos
creados cunha actitude de participacién e respecto.

O blogque «Pensamento computacional» afonda no proceso de resolucién de problemas cotidns mediante o uso dos
conceptos fundamentais da programacién, para desefiar programas que permitan dar soluciéns a problemas do
mundo real e que, ao tempo, poidan ser usados no mundo de Internet. Preténdese, polo tanto, que o alumnado
mellore a sla competencia & hora de desenvolver aplicaciéns para resolver problemas, desde unha actitude
emprendedora, creativa e ética.

Finalmente, o bloque «Etica e seguridade dixital» introduce o alumnado na importancia da competencia dixital na
sociedade actual. Busca que o alumnado cofieza e pofa en practica medidas preventivas para facerlles fronte aos
posibles riscos e ameazas aos que os dispositivos, os datos e as persoas estan expostos nun mundo no que se
interactla constantemente en contornas dixitais. Pon especial énfase en facer consciente o alumnado da importancia
de coidar a identidade, a reputacidn, a privacidade dos datos e a pegada dixital que se deixa na rede.

Abordaranse, polo tanto, problemas como o ciberacoso, a suplantacién de identidades, os contidos inadecuados e o
abuso nos tempos do uso das tecnoloxias, asuntos, todos eles, que poden supofier ameazas para o benestar
psicoléxico do alumnado. Tratase, en fin, dun bloque de natureza eminentemente actitudinal dirixido a promover
estratexias que lle permitan ao alumnado tomar conciencia desta realidade e xerar actitudes de prevencién e
proteccién, & vez que promover o respecto polos demais.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a suUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefnar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva ut|||zand9 as fe_rrarr)entas_ mais 3 2.3 4 1.2-3 3.4 [1-2-3.4 3 4
adecuadas para a sua publicacion e difusidn
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional 5 5
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso Ne
materia [sesién

12
trim.

o o

trim.|trim.

Dispositivos dixitais

Esta Unidade céntrase nas diferentes
partes do hardware dun equipamento
informético.

10 10

X

Sistemas operativos e
almacenamento da informacién

Esta Unidade trata das caracteristicas
xerais dos SO e de cémo realizar
operaciéns basicas con eles (creacién de
cartafois, copias de seguridade,...).
Tamén explica a xestién de arquivos.

10 6

O procesador de texto

Nesta Unidade traballarase co procesador
de textos de LibreOffice, afondando nos
coflecementos adquiridos en cursos
anteriores.

10 10

A folla de céalculo

Nesta Unidade traballarase coa folla de
calculo de LibreOffice, aprendendo a usar
celas, operadores, funciéns sinxelas,
autocompletar, graficos e referencias
absolutas e relativas.

10 10

Presentacidns dixitais

Nesta Unidade traballarase a realizacién de
presentaciéns dixitais con Impress de Libre
Office.

10 10

Tratamento da imaxe dixital
fixa

Nesta Unidade o alumnado aprendera a
realizar retoque fotografico con Gimp.

10 11

Introducion & edicién de video

Esta Unidade estd orientada a aprender os
rudimentos da edicién de video.

10 12

Programacién gréafica

Esta Unidade introducird ao alumnado nos
conceptos de algoritmos e programacion
estruturada empreagndo a contorna grafica
de Scratch.

10 18

Seguridade dixital

Nesta parte do curso o alumnado cofiecerd
técnicas de seguridade informatica.

10 9

10

Etica dixital

Esta Unidade servird para que o alumnado
aprenda a empregar de xeito seguro,
saudable e respectuoso as novas
tecnoloxias.

10 9

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD

Titulo da UD

Duracién

1 Dispositivos dixitais

10

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.1 - Utilizar equipamentos informaticos, Identificar os comporientes do hardware e
identificando os elementos que os configuran e a sta |cofiecer as suas funciéns. PE 100
funcién no conxunto.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
ub Titulo da UD Duracion
2 Sistemas operativos e almacenamento da informacién 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Ser quen de configurar pantalla, rato e
sUas caracteristicas en funcién das slas necesidades |escritorio.
ersoais.
P — _ : — TI 100
CAl.3 - Organizar a informacién de maneira segura, |Crear, eliminar e renomear cartafoles.
utilizando diferentes medios dixitais para a procura Empregar as diferentes vistas e
répida e eficaz na sUa xestion. organizaciéns do xestor de arquivos.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns basicas de organizacion.
- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.
ub Titulo da UD Duracion
3 O procesador de texto 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Editar textos, engadindo hiperligazéns,
de forma individual ou colectiva, seleccionando as imaxes e indices interactivos.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo PE 75
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.
Padxina 6 de 19
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cunha actitude participativa.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Editar textos, engadindo hiperligazéns,
compartindo e publicando informacién e datos, imaxes e indices interactivos. Tl 25

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estandares de formato na producién de informacién dixital.

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Procesos de producién de documentos con aplicaciéns ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.

22/04/2024 12:41:46

ub Titulo da UD Duracion
4 A folla de calculo 10

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Editar follas de cdlculo, sendo quen de

de forma individual ou colectiva, seleccionando as xestionar as follas un libro, usar funcién

ferramentas mais apropiadas para xerar novo sinxelas, referencias absolutas e relativas PE 75
coflecemento e contidos dixitais de maneira e formatar celas.

creativa.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Editar follas de célculo, sendo quen de

compartindo e publicando informacién e datos, xestionar as follas un libro, usar funcién T 25
cunha actitude participativa. sinxelas, referencias absolutas e relativas

e formatar celas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creaciéon de gréaficos. Elaboracién de informes sinxelos.

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
5 Presentacidns dixitais 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Pdxina 7 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Crear presentaciéns dixitais con software

de forma individual ou colectiva, seleccionando as libre, engadindo imaxes, hiperligazéns e

ferramentas mais apropiadas para xerar novo transiciéns axeitadas.

coflecemento e contidos dixitais de maneira

creativa. Tl 100
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Crear presentaciéns dixitais con software

compartindo e publicando informacién e datos, libre, engadindo imaxes, hiperligazéns e

cunha actitude participativa. transicidns axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Presentaciéns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
6 Tratamento da imaxe dixital fixa 11

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Facer retoques basicos en imaxes

de forma individual ou colectiva, seleccionando as (cambios de tonalidade, engadir texto,...).

ferramentas mais apropiadas para xerar novo

coflecemento e contidos dixitais de maneira

creativa. Tl 100
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Colaborar co resto do grupo.

compartindo e publicando informacién e datos,

cunha actitude participativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
“Tratamento basico da imaxe dixital.

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
7 Introducién & edicién de video 12
Padxina 8 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |Ser que de editar de xeito sinxelo un
de forma individual ou colectiva, seleccionando as pequeno video.
ferramentas mais apropiadas para xerar novo Tl 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira
creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.
“Tratamento basico da imaxe dixital.
ubD Titulo da UD Duracion

8 Programacién grafica 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos Empregar algoritmos bésicos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas |(secuenciais, condicionais e iterativos) en
de programacion grafica. contornas de programacién gréficas.
CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Desefiar programas (de complexidade T 100
computadores, dispositivos ou mdbiles, dando adaptada a 32 ESO) empregando as
solucién a problemas definidos cunha actitude estruturas anteriores.
emprendedora, perseverante e creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de

programacién gréfica.

ubD Titulo da UD Duracion
9 Seguridade dixital 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Paxina 9 de 19
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CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na rede escollendo a

mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.

Cofiecer as principais tipos de ameazas
(virus, troianos,...) e implementar as
accidons necesarias (antivirus, devasas,...)

para a proteccién dos equipos e usuarios.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital | Cofiecer as principais técnicas de

xerada en Internet, configurando as condiciéns de proteccién de datos, salvagardando a sUa

privacidade das redes sociais e en espazos virtuais intimidade e a dos demais.

de traballo.

CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos |Empregar contrasinais robustos e

e dispositivos dixitais de uso habitual. seguros. Tl 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Seguridade de dispositivos. Xestiéon de contrasinais.

- Recursos para a proteccién da informacién e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
10 Etica dixital 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |Interactuar de xeito respectuoso na Rede.
que representan unha ameaza na rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo. T 100
CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos Respectar os dereitos de autoria. Cofiecer
dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e e empregar axeitademente licenzas CC.
creacions dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilizacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéons ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.
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4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia sera practica de xeito que o alumnado tefia un papel protagonista da slUa aprendizaxe, realizando
unha ou varias actividades sobre cada contido no seu portatil.

A intervencidén educativa na materia de Educacién Dixital desenvolverd o seu curriculo e tratard de asentar de xeito
gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da materia e, en
combinacién co resto de materias, unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos da
etapa.

Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado terd que considerar a relacién existente entre os obxectivos
da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos do perfil de saida e as liflas de actuacién no
proceso de ensino e aprendizaxe e seleccionar aqueles criterios de avaliacién do curriculo que se axusten & finalidade
buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do

alumnado e o seu nivel de desempefio.

Lifas de actuacién no proceso de ensino e aprendizaxe

* 0 uso de distintos métodos que teflan en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado, favorezan a
capacidade de aprender por si mesmos e promovan o traballo en equipo mediante a realizacién de tarefas practicas
ou mediante retos aos que o alumnado ten que atoparlles unha solucién.

Deste xeito, empregando a contorna E-Dixgal, proporanse actividades moi variadas para permitir que o alumnado con
perfis diversos poida acadar as competencias sinaladas.

*A realizacién de proxectos significativos para o alumnado e a resolucién colaborativa de problemas, reforzando a
autoestima, a autonomia, a reflexién e a responsabilidade, promovendo a participacién do alumnado cunha visién
integral da disciplina, reducindo a fenda dixital e de xénero en condiciéns de igualdade ao longo de toda a etapa.

*A énfase na atencién a diversidade do alumnado, na atencién individualizada, na prevencién das dificultades de
aprendizaxe e na posta en practica de mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten estas dificultades,
aproveitando os recursos dixitais de xeito que favorezan a aprendizaxe persoal dese alumnado.

* 0 uso de estratexias para traballar transversalmente a comprensién lectora, a expresién oral e escrita, a
comunicacién audiovisual, a competencia dixital, o fomento da creatividade, do espirito cientifico e do
emprendemento.

*0 uso de metodoloxias activas con traballos practicos, para cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de
uso cotian.

A materia estard case na suUa totalidade centrada na realizacién de actividades practicas (configurar o SO, editar
documentos, retocar imaxes,...).

* O uso de métodos procedementais no desenvolvemento de proxectos que integren varios bloques de contidos e
que conduzan a adquisiciéon de cofiecementos, destrezas e actitudes dixitais por parte do alumnado.

*A realizacién de proxectos creativos que permitan mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais
axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as licenzas e dereitos de autor.
*0O desenvolvemento de proxectos que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan
problemas, afondando no cofiecemento do pensamento computacional.

*A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovendo a liberdade de expresién o respecto
polos demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

*0 uso responsable, seguro e ético das tecnoloxias dixitais para aprender ao longo da vida e reflexionar de forma
critica sobre a sociedade dixital para afrontar situacidéns e problemas actuais atendendo & diversidade e sen
prexuizos de diferentes razas, linguas, sexos, ideas politicas, relixiéns etc.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

1. Contorna de aprendizaxe E-Dixgal

2. Apuntamentos elaborados pola docente da materia

3. Portétil E-Dixgal
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4. Software libre

5. Proxector

6. Ordenadores co SO Windows

7. Conexion a Internet

8. Aula Virtual do IES

1. O traballo desenvolverase case na sUa totalidade nesta contorna. Ali, o alumnado dispora de toda informacion,
actividades,...

2. O alumnado dispora de apuntamentos en formato pdf pendurados na plataforma E-Dixgal. Igualmente, tamén
poderd conseguilos utilizando o servizo de reprografia do IES.

3. Ordenador portatil aportado pola Conselleria para cada alumno/a dentro do programa E-Dixgal ao que pertence
esta materia.

4. Paquete de software incluido nos equipos E-Dixgal (SO Linux, paquete ofiméatico LibreOffice, Gimp,...).
5. Proxector da aula para que o alumnado siga as explicaciéns.

6. Puntualmente, e co obxectivo de que o alumnado cofieza e manexe outro SO de uso moi extendido, empregaranse
0s equipos da aula de informética.

7. Empregarase a conexién & Internet (sen fios e con eles) das redes do IES.

8. No caso de que, por algun tipo de problema técnico, non sexa posible usar E-Dixgal, empregarase a Aula Virtual do
Centro.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial, que non terd ningunha influencia na cualificacién da materia, consistira:

-Nunha breve proba escrita con cuestiéns moi basicas sobre identificacién de programas de uso comun e terminoloxia
de hardware e software.

-Durante os primeiros dias de curso a docente observard a destreza do alumnado no uso dos seus portatiles E-Dixgal
co obxectivo de identificar posibles areas susceptibles de mellora e traballar sobre elas.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 UD 7 UbD 8 UD 9 UuD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Proba

escrita 100 0 75 75 0 0 0 0 0 0
laboaide 0 100 25 25 100 100 100 100 100 100
indicadores

Unidade

didactica Lzl

Peso UD/

Tipo Ins. Ll

Proba

escrita 25
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didactica s
Peso UD/
Tipo Ins. Lol
Taboa de
indicadores =

Criterios de cualificacion:

CRITERIOS XERAIS

*Nos traballos e probas deberd cuidarse a presentacidn, ortografia e sintaxis.

*As expresidns, imaxes, temas, ... groseiros ou féra de lugar non estan permitidos.

*QOs plaxios, tanto entre compafeiros como de outras fontes seran cualificados cun 0.

*0Os traballos deberdn entregarse (agas casos de fuerza maior) na data estabrecida, do contrario seran cualificados
cun 0. Se hai algun problema real deberd ser comentado con anterioridade & profesora.

*0 alumnado deberd ter todas as sUas actividades, proxectos, etc na plataforma E-Dixgal. Aquelas actividades das
gue non quede constancia da sUa realizacién, en forma e en prazo, na devandita plataforma seran consideradas coma
NON presentadas.

*Aguel alumnado que non asista a unha proba deberd realizala o mesmo dia que se reincorpore as clases presenciais
da materia. S6 se pactara outra data en casos moi excepcionais (enfermidade moi prolongada, por exemplo). Este
exame s sera correxido se a falta de asistencia estd correctamente xustificada, en caso contrario, se considerara
cualificado cun NON PRESENTADO (un 0).

*As probas, cando sexan escritas, deben realizarse con boligrafo indeleble azul ou negro. Non se permite o uso de
liquido corrector.

*0 uso de "chuletas", teléfonos mdbiles, ou calquera outra irregularidade suporé a retirada inmediata do exame que
serd cualificado cun 0.

*Q alumnado non poderd ter ao seu alcance durante os exames ninglin material didactico. Se se realiza no salén
actos non deberd levar ese material ou ben deixalo ao fondo do espazo. Se o exame é noutra aula, o material tera
que estar gardado na stia mochila e féra do seu alcance. Non se permitird que esté sobre a mesa, no caixén désta, ao
cardén da cadeira,... No caso de incumprirse esta norma se lle retirard a proba que serd cualificada cun 0.

*Se un alumno/a non é quen de acceder & plataforma E-Dixgal por ter esquecido o seu contrasinal terd un 0 na proba
ou actividade/s programadas para ese dia.

*Se un alumno/a non é quen de acceder & plataforma E-Dixgal por non ter bateria no seu portétil ou ben por non traer
éste, terd un 0 na proba ou actividade/s programadas para ese dia.

*Cada vez que o alumnado deba aportar algin material de elaboracién propia (por exemplo, un video ou unha foto)
serd avisado coa suficiente antelacién. No caso de que non aporte ese material preciso para unha determinada
actividade seguirase o seguinte criterio:

-Se é un traballo para facer nunha soa clase seré cualificado cun 0 nesa tarefa se o alumno non trae as cousas que se
pediron con antelacién. Xa non se podera recuperar esa nota.

-Se é un traballo para facer en varias sesiéns a nota final serd rebaixada un 20% por cada falta. Ademdis o alumno
deberd rematar o traballo na misma data que os seus compafieiros non dispofiendo de tempo extra.

CALCULO DA CUALIFICACION DE CADA UNIDADE DIDACTICA

A continuacioén, indicanse os instrumentos en cada avaliacién e o seu peso en cada unha das unidades:
Unidade 1. "Dispositivos dixitais". Exame teérico: 75%. Actividades: 25%.

Unidade 2. "Sistemas operativos e almacenamento de informacién". Actividades 100%.
Unidade 3. "O procesador de textos". Exame practico: 75%. Actividades: 25%.

Unidade 4. "A folla de calculo". Exame practico: 75%. Actividades: 25%.

Unidade 5. "Presentaciéns dixitais". Proxecto: 100%

Unidade 6. "Tratamento da imaxe fixa dixital". Actividades 100%.

Unidade 7. "Introducién & edicién de video". Proxecto: 65%. Actividades: 35%.

Unidade 8. "Programacién gréafica". Proxecto: 60%. Actividades: 40%.

Unidade 9. "Seguridade dixital". Actividades 100%.

Unidade 10. "Etica dixital". Actividades 100%.

As distintas actividades de cada unidade teradn diferente peso na cualificacién desta en funcién da sia complexidade.
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O alumnado serd informado previamente do peso de cada actividade, proba e proxecto.
Igualmente, nos proxectos dispordn dunha rdbrica.

CALCULO DA CUALIFICACION NA 12, 22 E 32 AVALIACION

Todas as unidades tefien o mesmo peso no curso.

Para calcular a nota de cada avaliacién realizarase a media aritmética das cualificaciéns das unidades rematadas
desde o INICIO DO CURSO ata o momento da sesién de avaliacién.

A hora de expresar o resultado obtido en xeito de cualificacién en cada avaliaciéon coma un nimero enteiro o
redondeo farase "cara abaixo". E dicir, un alumno que obtefia, por exemplo, un 6,7 terd un 6 no seu boletin de notas.
Polo tanto un 4,9 corresponderiase cunha nota de 4.

CALCULO DA CUALIFICACION NA AVALIACION FINAL DE XUNO

Para calcular a nota da avaliacién final realizarase a media aritmética das cualificaciéns de todas as unidades
rematadas durante o curso.

O alumnado recibird a mesma cualificacién na avaliacién final ca na 32 avaliacién cunha excepcién: aqueles que
tivesen mais dun 5 na 32 avaliacién e a parte decimal da slUa nota fose igual ou superior a 5, veran a sua cualificacién
redondeada cara arriba. Por exemplo, un 6,5 pasaria a serun 7,un 8,7 un 9, ....

AS PROBAS E AS FOLGAS DE ESTUDANTES

Se no momento de fixar a data dun exame o alumnado é cofiecedor de que hai unha convocatoria de folga debera
advertir & profesora. Esta, en consecuencia, anulara esa data entre as posibles candidatas.

Se unha vez fixado o exame, o alumnado cofiecese posteriormente unha convocatoria de folga a proba non se vera
afectada. Polo tanto os/as estudantes deberan asistir ao exame e, en caso de non facelo, non terdn dereito a
repeticion noutra data.

Criterios de recuperacion:

RECUPERACIONS

Non haberd exames de recuperacién coma tales durante o curso. Os/as estudantes disporan de actividades de repaso
dos contidos xa vistos con anterioridade no curso para axudarlos a acadar o grao minimo de consecucién dos
estdndares de aprendizaxe non conqueridos. Esas actividades deberd realizalas todo o alumnado indepedentemente
das suas cualificaciéns.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

Marco lexislativo:

Artigo 7 da ORDE do 26 de maio de 2023 pola que se desenvolve o Decreto 156/2022, do 15 de setembro, polo que
se establecen a ordenacién e o curriculo da educacién secundaria obrigatoria na Comunidade Auténoma de Galicia e
se regula a avaliacién nesa etapa educativa.

Artigo 51 da Orde do 8 de setembro de 2021, pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo
que se regula a atencién & diversidade do alumnado dos centros docentes da Comunidade Auténoma de Galicia nos
gue se imparten as ensinanzas establecidas na Lei orgédnica 2/2006, do 3 de maio, de educacién.

e A canle de comunicacién alumnado-docente serd a Aula Virtual a través dun curso especifico para a
recuperaciéon da materia.

* |gualmente, neste curso da AV, o alumnado dispora de todo material didactico e as actividades precisas.

* Nas primeiras semanas do curso, o alumnado con esta materia pendente recibird presencialmente, en formato
fisico, o seu plan de reforzo. Neste plan poderd consultar a informacién sobre as tarefas precisas para recuperar a
materia e a sUa temporalizacién.

« A distribucién ao longo do curso de unidades didacticas serd como segue:

12 Trimestre

50% Proba escrita Unidade 1. Dispositivos Dixitais.

50% Actividades na Aula Virtual sobre a Unidade 1. Dispositivos Dixitais, a Unidade 2. Sistemas operativos e a
Unidade 5. Presentaciéns dixitais.

29 Trimestre

50% Proba préactica co procesador Writer (Unidade 3).

50% Actividades na Aula Virtual sobre a Unidade 3. O procesador de textos, Unidade 6. Tratamento da imaxe dixital
fixa, Unidade 7. Introducién & edicién de video.
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32 Trimestre

50% Proba practica coa folla de célculo Calc (Unidade 4).

50% Actividades na Aula Virtual sobre a Unidade 4. A folla de célculo, a Unidade 8. Programacién grafica, a Unidade 9
Seguridade dixital e a Unidade 10. Etica dixital.

Para considerar superada a materia o alumnado deberd obter, como minimo, un 5 de media entre as notas dos tres
trimestres.

De non ser asi, serd convocado a unha proba tedrico-practica no mes de maio que abranguerd todos os contidos do
curso. Nesta proba debera obter unha cualificacién de, como minimo, 5 para superar a materia.

6. Medidas de atencion a diversidade

---Alumnado con dificultades de aprendizaxe que requira de reforzo educativo nesta materia:

O alumnado con reforzo educativo deberd empregar os mesmos apuntamentos que o resto do alumnado.

As probas, controis e actividades adaptaranse ao seu nivel, agads naqueles casos moi puntuais onde non se considere
preciso.

Estas adaptacidns serdn, en xeral, as seguintes:

*Actividades adaptadas.

*Probas e controis con cuestiéns mais conectadas & realidade cotid do alumnado e/ou con preguntas bdsicas
centradas na consecucién do grao minimo dos estdndares imprescindibles de aprendizaxe.

*No desefio das probas tratard de que éstas sexan mais breves e de resposta mais directa cas do alumnado sen
necesidades educativas especiais.

---No caso de alumnado con trastorno do espectro do autismo (TEA) ou con trastorno de déficit de atencién e
hiperactividades (TDAH) seguirase o protocolo recomendado pola Conselleria de Educacién.

---Alumnado con dificultades de visién:

*Adaptaranse os materiais para permitir a sla accesibilidade, sinaladamente: Incrementar a tipografia de exames,
fichas, apuntamentos, ... a un tamafo de 26 puntos coma minimo.

*Uso de lupas.

*Emprego de ferramentas de accesibilidade dos sistemas operativos e do software.

*Emprego de software lector.

---Alumnado con diagndstico de altas capacidades:

*Actividades con nivel da materia de Dixitalizacién de 42 ESO.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.2 - Comprensién de
lectura, a expresion oral e X X X X X X X X
escrita.
ET.3 - Empredemento social e X
empresarial
ET.4 - (_Zomunicacion X X X X
audiovisual
ET5 - Forr_mentlo_ do espiritu X X X
critico e cientifico
ET.6 - Educacién emocional e
en valores
ET.7 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
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ub1

ub 2

uD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.8 - Creatividade

ET.9 - Educacién para a
salde e afectivo-sexual

ET.10 - Formacion estética

ET.11 - Educacion para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

ET.12 - Aprendizaxe da
prevencién e da resoluciéon
pacifica de conflitos

ET.13 - Respecto mutuo e a
cooperacién entre iguais

ET.14 - Aprendizaxe dos
valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia,
o respecto polos dereitos
humanos e o rexeitamento da
violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo
Estado de dereito, o respecto
e a consideracion polas
vitimas do terrorismo, e a
prevencién do terrorismo e
de calquera tipo de violencia.

ubD 9

ub 10

ET.1 - Competencia dixital

ET.2 - Comprensién de
lectura, a expresion oral e
escrita.

ET.3 - Empredemento social e
empresarial

ET.4 - Comunicacion
audiovisual

ET.5 - Fomento do espiritu
critico e cientifico

ET.6 - Educacién emocional e
en valores

ET.7 - Igualdade de xénero

ET.8 - Creatividade

ET.9 - Educacién para a
salde e afectivo-sexual
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ubD 9 ubD 10

ET.10 - Formacion estética

ET.11 - Educacién para a
sustentabilidade e o consumo
responsable

ET.12 - Aprendizaxe da
prevencién e da resoluciéon
pacifica de conflitos

ET.13 - Respecto mutuo e a X X
cooperacién entre iguais

ET.14 - Aprendizaxe dos
valores que sustentan a
liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia,
0 respecto polos dereitos
humanos e o rexeitamento da
violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto polo
Estado de dereito, o respecto
e a consideracién polas
vitimas do terrorismo, e a
prevencién do terrorismo e
de calquera tipo de violencia.

Observacions:

1. Dadas as caracteristicas desta materia, a competencia dixital traballarase ao longo de todo o curso.

2. A compentencia en comprensién de lectura, a expresién oral e escrita vai ser empregada ao longo de todo o
curso.

3. Esta competencia estara vinculada ao desenvolvemento de aplicaciéns elaboradas polo alumnado e na
aplicacién de iniciativas orientadas cara a un uso mais seguro e responsable das ferramentas dixitias.

4. Esta competencia desenvolverase mais sinaladamente nas unidades relacionadas coas presentaciéns dixitais e
a edicién de imaxe fixa e video.

5. Esta competencia serd traballada tanto na elaboracién de programas, coma na deteccién de bulos na Internet.
6. A educacion en valores esta especialmente relacionada coas dlas derradeiras unidades nas que se falara do
uso seguro, responsable e ético das redes.

7. O respecto e a igualdade traballaranse en todas as unidades.

8. Esta competencia desenvolverase mais sinaladamente nas unidades relacionadas coas presentaciéns dixitais e
a edicién de imaxe fixa e video.

9. Respectar nas interacciéns pola rede a intimidade dos demais.

10. A formacién estética traballarase sinaladamentes nas unidades relativas as presentaciéns dixitais, o
tratamento da imaxe e na elaboracién de programas informaticos.

11. Trdtase de coflecer as caracteristicas dos nosos equipos para promover o consumo responsable: mercar
dispositivos que se axeiten 4s nosas necesidades e saber cando podemos aproveitar (reparando ou ampliando)
aqueles que xa temos.

12. Estd especialmente relacionada coas dulas derradeiras unidades nas que se falard do uso seguro, responsable
e ético das redes.

13. Traballarase en todas as unidades.

14. Impulsarase o respecto &s ideas dos demais e a interaccién respectuosa na Internet.
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7.2. Actividades complementarias

o 20 o

Actividade Descricion trim.|trim.|trim.

Non se prevén actividades. Non se prevén actividades.

Observacions:
Non se prevén actividades.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

1. Porcentaxe da programacién impartido

2. Comunicacion fluida docente-familias.

3. Variedade nos instrumentos de avaliacion

4. Prontitude na comunicacion de resultados

5. Publicidade de criterios de avaliacidon e cualificacion, rdbricas, taboas de indicadores e semellantes.

6. Variedade de estratexias metodoldxicas

7. Procentaxe de aprobados e porcentaxe de notas altas

8. Participacién do alumnado na aula

9. Implementacién de reforzos, protocolos especificos e outras medidas de atencién a diversidade para o alumnado
que asi o precise

10. Potenciacidon dos elementos transversais

11. O alumnado pode consultar as probas e actividades correxidas e comentalas coa docente

Descricion:

1. Este indicador pretende valorar se o ritmo foi o axeitado e se é preciso facer algin axuste na temporalizacién.

2. Este indicador tenta avaliar se as comunicaciéns foron rdpidas e o intercambio de informacién fluido.

3. Con este parametro pretende determinarse se os instrumentos de avaliacién foron o mais diversos posibles (tests,
probas, actividades, proxectos, ...).

4. Este indicador trata de valorar se os resultados e cualificaciéns son transmitidos con axilidade ao alumnado.

5. O alumnado debe cofiecelos previamente.

6. Este indicador valora se se tefien empregado diferentes estratexias: videos, explicaciéns para toda a aula,
explicaciéns individualizadas,...

7. Este parametro serve para determinar a efectividade das clases e detectar zonas de mellora.

8. O clima da aula debe favorecer a confianza para que o alumnado, sempre de xeito respectuoso, poida realizar
aportaciéns ou preguntar dubidas.
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9. 0 alumnado que precise medidas de atencién & diversidade as obterd o mais axifia posible.
10. Os elemntos transversais son traballados aom longo das diferentes unidades didéacticas.
11. O alumnado debe poder revisar as probas e activiades correxidas e poder solicitar aclaraciéns & docente da éarea.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacién didactica serd revisada e avaliada mensualmente en xuntanzas do departamento. Deste xeito
valoraranse aspectos tales como a temporalizacién, contidos, instrumentos de avaliacion, ...
O seguimento quedara rexistrado na aplicacién Proens.

As disfunciéns na programacién serdn anotadas e traballadas co obxecto de subsanalas neste curso, se é posible, ou
no vindeiro.

9. Outros apartados
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