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1. Introducion

O IES Ramén Menéndez Pidal é un centro moi activo , é frecuente
a participacién en proxectos de formacién e en programas de
innovacién como a rede de Polos creativos.

IES Ramén Menéndez Pidal- Zalaeta esta no programa de Polos
Creativos da Conselleria de educacién, con participacién do Club
de ciencia e Tecnoloxia Zalatecno, do Club de Letras e
colaboracién dos CEE Maria Marifio, CEE Ntra Sra de Lourdes
(Aspronaga), CEE Elvina (Aspanaes) e as entidades ASPACE
Coruna, Fundacién ONCE e Agrupacion astrondmica coruiesa IO
ademais da Universidade de A Coruna (CITIC).

Estar na rede de Polos Creativos e contar con Club de Ciencia e
Tecnoloxia repercute directamente nas materias do
departamento de Tecnoloxia, nas actividades e na dotacion.

O club de Ciencia e Tecnoloxia Club de ciencia e Tecnoloxia
Zalatecno, supdn:

1. organizacién de charlas, actividades e obradoiros no centro,
como a Semana 11f (entorno a visibilidade da muller e a nena en
ciencia e tecnoloxia) ou a Code Week con amplia participacion de
docentes e alumnado.

2. preparacién de proxectos c6é alumnado e presentacién en
eventos e/ou concursos (Galiciencia, Imaxina, Robética, Inventa
en galego, Poliedros, Maker Faire etc)

3. Presentacién en eventos das nosas practicas a docentes,
familias e publico xeral (Dia da Ciencia na rua, Ciencia en accion,
Maker Faire, Xornada Polos creativos,Galiciencia, etc).

4. colaboraciéon con entidades préximas coma os Museos
cientificos corufieses, Igaciencia, Universidade de A Coruna, etc.

s. coordinacion de actividades con outras areas e docentes.

6. A divulgacién das actividades e dos nosos proxectos con
publicacions nas webs, nas redes (@zalatecno en instagram,
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@tecnozala en twitter), ademais de nas do propio centro e nas
das entidades colaboradoras.

Para desenvolver a materia disponemos do uso compartido de
unha aula de informatica (con 21 postos coa maqueta abalar). A
rede de internet do centro sen embargo non é moi fiable e debe
ser mellorada ainda.

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacién debe ir méis ald tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rapida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccién co entorno dixital, cada vez mdis presente
na nosa sociedade, dun xeito citico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interaccién, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresiéon utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asf
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxefieria. O
alumnado profundizara nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresion culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas &s destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacion das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucién, con éxito, dos problemas e situaciéns propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supén unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos| ; 5 3 3 1.2 1.2 31-40 1 1.2-3
ambitos social, econémico e cultural para
desefar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informaticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,

. , . . i 1-2-3 1 4 2-3-5
incluindo a recollida, a analise, a avaliacion e a
presentaciéon de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-4 | 1-2-3 | 31-40 1-2-3
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe 2-3 2-3 1-2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a 1.2-3 2.5 3.5 11-12 1-3
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.
Descricién:
3.1. Relacién de unidades didacticas
p 2 % Peso N2 1¢e e e
e PEEEE PIE=E A materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Sociedade dixital: Seguridade . . s
: A seguridade da informacién na rede.
1 gfxirgf'e' pegada e etiqueta A pegada dixital. Edicién dixital da imaxe 25 20 | x
fixa
Desenvolvemento e programacién de
Programacién e producidns |38 EaC0S b e ducine
2 | dixitais Presivos prop P 25 40 X
audiovisuais,
Presentacién e documentacién de
proxectos.
Produciéns audiovisuais: a Creacidns audiovisuais con edicién dixital
imaxe dixital e recursos de imaxe fixa e emprego dos principais
3 | expresivos de produciéns recursos expresivos propios das producioéns 25 40 X X
audiovisuais audiovisuais. Principais recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais
O alumnado profundiza nos contidos dos
4 Proxecto dixital bloque_s delProgramaaon ou de 25 40 X X X
Audiovisuais para desenvolver un proxecto
dixital
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Sociedade dixital: Seguridade na rede, pegada e etiqueta dixital 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas.
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Realizar o tratamento dixital de imaxes PE 10
empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de retoque.
retoque.
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema
necesidade real.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Crear, editar e expofier documentos de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier texto e presentaciéns dixitais.
documentos de texto e presentacions dixitais.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando T 90
colaborativa, compartindo e publicando informacién |informacién e datos con actitude
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |participativa e respectuosa.
actitude participativa e respectuosa.
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |ldentificar situacidns que representan
que representan unha ameaza na Rede escollendo a |unha ameaza na Rede.
mellor solucién entre diversas opciéns.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Desenvolver précticas seguras no uso das
no uso das tecnoloxias da informacién e da tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |comunicacién.
tanto persoal coma colectivo.
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet configurando as
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |condiciéns de privacidade.
de traballo.
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Utilizar recursos dixitais de acordo coas
de propiedade intelectual recofiecendo e leis de propiedade intelectual
respectando as licenzas e dereitos de autoria.
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e
creacién de graficos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

" Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotogréficas.

~Resolucién da imaxe e almacenamento.

~Encadramento e 4ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Identificacion de software malicioso.

~ Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

ubD Titulo da UD Duracién
5 Programacion e producions dixitais 40
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |[Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas.

CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo

desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan. PE 34
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores

ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién

solucién a problemas definidos. a un problema definido.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema

necesidade real.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital

terminoloxia e o rigor apropiados.

CAL.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a

sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Crear, editar e expofier documentos de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier texto e presentaciéns dixitais.

documentos de texto e presentacidns dixitais.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando T 66
colaborativa, compartindo e publicando informaciéon |informacién e datos con actitude

e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha | participativa e respectuosa.

actitude participativa e respectuosa.

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Realizar o tratamento dixital de imaxes
empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de retoque.
retoque.

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Desenvolver précticas seguras no uso das

no uso das tecnoloxias da informacién e da tecnoloxias da informacién e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |comunicacién.

tanto persoal coma colectivo.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet configurando as
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |condiciéns de privacidade.

de traballo.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Utilizar recursos dixitais de acordo coas

de propiedade intelectual recofiecendo e leis de propiedade intelectual

respectando as licenzas e dereitos de autoria.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais

dixital e respectando a privacidade na comunicacién,

colaboracién e participacién activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
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Contidos

~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e
creacién de graficos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.

- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.

- Utilizacién de operadores.

~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilizacién de funciéns. Pardmetros, cddigo e retorno.

- Utilizacién de librerias.

~ Desenvolvemento e programacién de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

- Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

~Resolucién da imaxe e almacenamento.

~Encadramento e dngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.
" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Identificacién de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

“ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

ub Titulo da UD Duracion
3 Producidns audiovisuais: a imaxe dixital e recursos expresivos de produciéns audiovisuais 40
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital

as ferramentas axeitadas.

CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Realizar o tratamento dixital de imaxes

escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |fixas empregando técnicas de retoque.

mediante a creacién e xestién de follas de cdlculo e

bases de datos.

CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Realizar o tratamento dixital de imaxes

empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de retoque.

retoque. PE 36

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Editar pezas audiovisuais aplicando

de creacién de secuencias dindmicas de graficos e técnicas de creacién de montaxe

imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e |audiovisual, integrando e axustando a sUa

axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os banda sonora.

recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exportar un proxecto audiovisual a un

ficheiro co formato necesario para a sUa posterior ficheiro co formato necesario para a sua

reproducién e difusién a través da rede. posterior reproducién e difusién a través
da rede.

CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun

buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais

resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema

necesidade real.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital

terminoloxia e o rigor apropiados.

CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma

creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo

aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a

sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Crear, editar e expofier documentos de T 64

escritorio ou web, para crear, editar e expofier
documentos de texto e presentacidns dixitais.

texto e presentaciéns dixitais.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién, compartindo e publicando
informacién e datos con actitude
participativa e respectuosa.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais, como os
encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

Analizar os recursos expresivos propios
das produciéns audiovisuais, como os
encadramentos, dngulos e movementos
de camara e efectos sonoros.

CAA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captacién de imaxes fotograficas, de video e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Gravar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de captacién de imaxe
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informaciéon e da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Desenvolver practicas seguras no uso das
tecnoloxias da informaciéon e da
comunicacion.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet configurando as
condiciéns de privacidade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Utilizar recursos dixitais de acordo coas
leis de propiedade intelectual

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das

Facer un uso ético dos datos e das

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,

colaboracién e participacién activa na rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Desefio creativo de proxectos.

" Estratexias de procura critica de informacion.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as slas fases.
- Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

- Creacion e edicién de documentos de texto e de presentacions dixitais aplicados & documentacién de proxectos

dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.
~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

~Raccord e ritmo na edicién.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.
" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

" Identificacién de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
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Contidos

“ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

ub Titulo da UD Duracion
4 Proxecto dixital 40
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Crear, editar e expofier documentos de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier texto e presentaciéns dixitais.
documentos de texto e presentacidns dixitais.
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién
solucién a problemas definidos. a un problema definido.
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Realizar o tratamento dixital de imaxes
empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de retoque.
retoque.
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar os recursos expresivos propios
propios das produciéns audiovisuais, como os das produciéns audiovisuais, como os PE 38

encadramentos, angulos e movementos de cdmara,
e efectos sonoros mantendo a continuidade
narrativa.

encadramentos, dngulos e movementos
de cdmara e efectos sonoros.

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de captacién de imaxes fotograficas, de video e son
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe
audiovisual.

Gravar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de captacién de imaxe

CAA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e
axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os
recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

Editar pezas audiovisuais aplicando
técnicas de creaciéon de montaxe
audiovisual, integrando e axustando a sUa
banda sonora.

CAA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sUa posterior
reproducién e difusién a través da rede.

Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sua
posterior reproducién e difusién a través
da rede.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema

necesidade real.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.

CAL.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a

sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando
colaborativa, compartindo e publicando informacién |informacién e datos con actitude

e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |participativa e respectuosa. Tl 62

actitude participativa e respectuosa.

CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns
que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns.

Identificar situaciéns que representan
unha ameaza na Rede.

CAb5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras
no uso das tecnoloxias da informacién e da
comunicacioén, valorando o benestar fisico e mental,
tanto persoal coma colectivo.

Desenvolver préacticas seguras no uso das
tecnoloxias da informacién e da
comunicacion.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet configurando as
condiciéns de privacidade.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis
de propiedade intelectual recofiecendo e
respectando as licenzas e dereitos de autoria.

Utilizar recursos dixitais de acordo coas
leis de propiedade intelectual

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta
dixital e respectando a privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na rede.

Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.

~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
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Contidos

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.
~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.

" Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotogréficas.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

~Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
-~ A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.
" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Identificacién de software malicioso.

- Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia a base de traballos practicos e cun enfoque competencial do curriculo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Os traballos préacticos permitirdn ao alumnado cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian.
Estas actividades practicas facilitirdn mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, asi como crear aplicaciéns que resolvan problemas concretos.

Os traballos practicos estardn desefiados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o
traballo en equipo. O profesor/a servird de guia desde tarefas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o
seu logro e a satisfacciéon do alumnado.

Na realizacién de todos os traballos practicos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.
A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promovera a liberdade de expresidén e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da slda persona como da
informacién e dos equipos cos que traballa.

Realizaranse varios proxectos durante o curso baseados en programacioén ou na creacién de contidos audiovisuais.
Esta actividade permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivaciéns do alumnado,
de xeito que poda ter un enfoque mais técnico ou mas artistico-creativo segundo o grupo de alumnado, os proxectos
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de centro e a evolucién do curso.

Os métodos de traballos utilizados, terdn en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Asi mesmo
estes métodos favoreceran a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Rede wifi do centro

Camaras

Dispositivos dixitais do alumnado (opcional )

Cada alumno e alumna terd acceso en todas as clases a un ordenador no que se atopen instalados todos os
programas informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén podera empregar dispositivos dixitais
necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas cando a docente o dispofia. Poderan

empregarse recursos da dotacién de Polos creativos para actividades especificas de audiovisuais, radio, realidade
virtual e aumentada.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizaranse actividades iniciais no odenador ao comezo do curso, para avaliar os coflecementos basicos

relacionados coa materia e establecer o punto de partida do grupo en conxunto e do alumnado en particular, asi
como os seus intereses, ademais se revisan os informes individualizados.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gi";;'gt‘;':a UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | Total
$?:: Ilr:sl.)./ 25 25 25 25 100
:;grl?i:a 10 34 36 38 30
-il;fdbiggdc:ﬁ'es 90 66 64 62 70

Criterios de cualificacion:
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CRITERIOS DE CUALIFICACION
Antes de puntualizar o procedemento de calculo da nota do

alumno-a compre aclarar os instrumentos de avaliacién que se
empregaran nesta materia, moi diferente a outras na metodoloxia
€ NOS recursos a empregar. Os instrumentos de avaliaciéon que se empregaran se agrupan en:

- Probas escritas (que se entenden como evidencias) e poden ser do tipo exames, cuestionarios, documentos e
presentaciéns, creaciéns audiovisuais, presentaciéns, programas, algoritmos, etc. Evidencias enviadas por correo, na
aula virtual e /ou publicadas en web ou blogues de aula.

- Tdboas de indicadores referidos a actividades que se desenvolven na materia (como nas exposiciéns orais,
utilizacién de vocabulario, utilizacién de recursos dixitais, etc) e/ ou que se observan durante o curso (como
colaboracion e traballo en grupo, respecto 4s normas, interese e participacién, puntualidade nas entregas, etc) asi
como a adquisicién de competencias basicas.

O peso ou a eleccién destes instrumentos poderd variar segln evolucione o curso atendendo as necesidades dos
grupos e das actividades propostas para acadar os obxectivos & eleccién do docente e serd dada a cofiecer ao

alumnado. (A atencion a evoluciéon do curso e do alumnado nesta
materia pode variar os pesos e/ou 0s instrumentos e por este
motivo non se pode preestablecer unha Unica formula para o
calculo da nota).

A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados as unidades didacticas e as unidades traballadas en cada
avaliacién, descritas no apartado 3.1 desta programacién.

Os pesos indicados son orientativos e poderdn ser modificados segundo a evolucién do curso. Estes pesos serdn
dados a cofiecer ao alumnado.

As actividades extra voluntarias, cando se propofian, servirdn para mellorar a cualificacién nas avaliaciéns, seran
relacionadas con contidos da materia e/ou con proxectos do centro e serviran para mellorar a cualificacién nas
avaliaciéns. Non facer estas actividades non impide ter a maxima puntuacién. A puntuacién das actividades
voluntarias sé se sumara a cualificacién cando a nota media da avaliacién sexa de 5 ou mais.

A cualificacién final do curso vird dada nun 90% pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3
avaliaciéns do curso a que se lle engadird unha cifra cun peso minimo do 10% puntos en funcién das competencias
adquiridas (estimadas con indicadores).

PENALIZACION dos traballos/tarefas non entregados: As tarefas entregadas fora de prazo poderan non ser recollidas e
non valoradas

PENALIZACION dos traballos/tarefas entregados fora de PRAZO e /ou en xeito incorrecto: O incumprimento de prazos
de entrega ou a entrega incorrecta en forma das tarefas, implicard a non cualificacién das mesmas ou reduccién na
cualificacién da mesma.

Unha tarefa ou traballo entregada sen cumprir os requisitos minimos esixidos poderd supofier un cero na mesma.
PENALIZACION dunha TAREFA realizada de forma fraudulenta: As tarefas ou probas realizadas de forma fraudulenta
poderan supofier unha calificacién de 0 na mesma e a perda ao dereito a repetilas. Todas as persoas implicadas no
fraude serdn sancionadas.

PENALIZACION dunha PROBA realizada de forma fraudulenta: Podera ser calificado como 0 na proba/tarefa/traballo
correspondente con perda de dereito a repetilo.

PENALIZACION POR FRAUDE: No caso de intentar copiar, polo medio que sexa, deixarse copiar ou colaborar no fraude
en calguera proba ou tarefa avaliable a cualificacién da mesma cun cero na proba/tarefa/traballo correspondente con
perda de dereito a repetilo.

AVALIACION ORDINARIA

A nota da avaliacién ordinaria de xufio serd como maximo a media das notas das tres avaliaciéns nun 90% da nota e
serd engadida unha nota en funcién da adquisicién das competencias cun peso minimo dun 10%.

CRITERIOS DE RECUPERACION

A realizacién dunha proba ou actividade de recuperacién serd determinada (en data e contido) polo docente para
alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 50% en probas ou actividades anteriores.

As actividades de recuperacién e/ou reforzo da materia non superada satisfactoriamente deberan estar relacionadas
cés bloques de tarefas ou unidades correspondentes coas carencias (cando se consideren oportunas), a través de
probas ou tarefas.

A recuperacién durante o curso debe facerse facerse por avaliacién ou unidade didactica (segundo decisién da

09/11/2023 20:52:11 Paxina 16 de 21



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

docente). A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento
establecido

Nas 3 ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e/ou probas de recuperacién que
determine o docente daquelas unidades didacticas que non superase no seu momento.

AVALIACION EXTRAORDINARIA:

Realizardse na data que se marque no calendario oficial do mes de xufio a proba extraordinaria para alumnado que
non supere a avaliacién ordinaria ao longo do curso. A docente determinara previamente se a cualificacién final se
pode complementar con outras actividades de recuperacién.

O alumnado recibird informacién tras calificar a avaliacién ordinaria sobre as tarefas e/ou probas a realizar segundo
as partes que deba recuperar.

Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mdis de 5 na avaliacién ordinaria do curso, poderd ser
convocado para realizar unha proba obxectiva de recuperacién extraordinaria no ordenador, que incluird contidos
das unidades didéacticas do curso, e ademais poderd pedirselle desenvolver previamente tarefas concretas de
recuperacién relacionadas cés contidos non superados.

Serd valorada no mes de xufio a posibilidade de complementar a cualificacién da proba extraordinaria con
actividades propostas polos docentes. Se informard nese momento ao alumnado sobre as tarefas a realizar para
recuperar e/ou complementar a cualificacién da proba extraordinaria (a determinar polas docentes do departamento).

Nas sesiéns de clase que tefian lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, O

alumnado que tena que realizar as probas extraordinarias
realizara tarefas de recuperacion e /ou de reforzo para preparalas.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

O alumnado que curse 29 de Bacharelato pero tefia a materia de TIC | de 12 de Bacharelato pendente de superar, ou
non tela superado en anos anteriores deberan realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica de actividades relativas as unidades didacticas do curso.

- Habera unha proba obxectiva final. A correcta evolucién no desenvolvemento das actividades periddicas
determinara a necesidades e os contidos desta proba.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado fara un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

5.4. Procedemento para acreditar os conecementos necesarios en determinadas materias

O alumnado que curse en 29 de Bacharelato a materia de TIC Il, pero non cursara a materia de TIC | en 12 de
Bacharelato, recibird informacién previa sobre minimos que deberia ter para afrontar a materia con éxito.

Durante o curso debera desenvolver actividades con contidos relativos as unidades didacticas do curso anterior e
deberd poferse ao dia sen retrasar as actividades propias de TICS2. Facilitaraselle informacién e actividades de
reforzo nos contidos que asi o demanden.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade, en relacién & Orde de 8 de setembro de
2021 de atencién & diversidade

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de avaliacion

- Reduccién no tamafio dos grupos se fose necesario

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguirase o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 ubD 2 ub 3 ub 4
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - Empr.endemento social X X X X
e empresarial
ET6 - Forr_mentlo_ do espirito X X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e
en valores X X X X
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X
ET.,10 - Educacion para a X X X X
saude
ET.11 - Formacidn estética X X X X
ET.12 - Educacion para a
sostibilidade e o consumo X X X X
responsable
ET.13 - Rg;pecto mutuc_) e X X X X
cooperacion entre iguais

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboraciéon de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.

Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.
Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a salde: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacidn estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

trim.|trim.|trim.

[
(]
N
10
W
(]

Actividade Descricion

STEAM Domus OUTONO Actividade organizada polos museos cientificos
corunaese entorno a creacidon audiovisual e a
intelixencia artificial en formato
obradoiroactividades de desefio de figuras 3d e
xeneracién da documentacién necesaria.
Organizada por lgaciencia.

Charlas Semana Ciencia en Galego Charlas en torno a contidos da materia coordinadas
con outros centros e promovidas desde lgaciencia

Semana da Hora do Cédigo internacional Actividade internacional a desenvolver no centro. X

Dia Ciencia na Rla Colaboracién e participacién voluntaria en proxectos
de centro con posterior presentaciéon en evento
organizado polos Museos de ciencias corufieses e o
Concello de A Corufia.

Proxecto Talentos inclusivos UDC Proxecto de emprego da tecnoloxia para axuda a
persoas con paralise cerebral. Promovido pola UDC X X
e Aspace con apoio da Conselleria de educacion.

Proxecto Desefio e Son Proxecto de centro con actividades de tecnoloxia
inclusivas.

Observacions:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didéacticas do curso. A medida que avance o curso se valorara a inclusién destas actividades ou doutras
que poidan xurdir.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Metodoloxia empregada

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

Medidas de atencién a diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacién co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacion de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricion:

Nas reuniéns de departamento se valorardn estes aspectos e se incluird na memoria final. Obterdse do alumnado
esta informacién a traves do desenvolvemento das actividades do curso.

09/11/2023 20:52:34 Paxina 20 de 21



E XUNTA
8¢ DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobarase o grado de cumprimento do programado para a unidade.
No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.
Ao remate do curso realizarase unha valoracién da programacién e se recollerd na memoria do departamento.

9. Outros apartados
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