1.- CONTIDOS MiINIMOS ESIXIBLES

1.1- 1°ESO
I. NOUMEROS E ALXEBRA

Interpretar o noso sistema decimal como un sistema posicional e aditivo.
Manexar con soltura as catro operaciéns elementais con nimeros naturais e nimeros enteiros.

Calcular e operar con potencias de expofiente natural e obter raices cadradas exactas de
ndmeros naturais e enteiros.

Comparar, ordenar e representar na recta numérica nimeros enteiros e fraccionarios e decimais
sinxelos.

Cofiecer os criterios de divisibilidade e aplicalos correctamente para identificar multiplos e para
obter divisores dun nimero natural sinxelo.

Obter o maximo comun divisor e o minimo comun multiplo de nimeros naturais sinxelos
aplicando a definicion e mediante a descomposicion en produto de factores primos.

Resolver problemas

Realizar operacidns combinadas con nimeros enteiros respectando a prioridade das operacions e
as regras de uso de parénteses e signos.

Realizar as catro operacions elementais (suma, resta, multiplicacién e divisidn) con fraccidns asi
como con numeros decimais.

Buscar a expresion decimal dun nimero fraccionario.
Traducir expresions da linguaxe cotia a alxébrica e viceversa.
Resolver ecuaciéns de primeiro grao (sinxelas no caso de aparecer fraccions).

Identificar e interpretar a relacidn de proporcionalidade directa e calcular porcentaxes en
situacions cotias.

Conecer a regra de tres simple e o seu manexo para a resolucién de problemas.
Manexar con soltura o S.M.D. (Sistema Métrico Decimal).

Aplicar os minimos esixibles de divisibilidade, operacidéns con nUmeros naturais, enteiros,
fraccionarios e decimais, de ecuacions de primeiro grao e de proporcionalidade directa na
resolucién de problemas sinxelos, elixindo a forma de calculo apropiada e as unidades de medida
axeitadas e valorando a adecuacidn do resultado 6 contexto do problema.

Desenvolver estratexias persoais correctas que melloren o seu calculo mental.

II. XEOMETRIA E MEDIDA

Identificar, diferenciar e describi-los elementos basicos da xeometria do plano a través das suas
principais caracteristicas xeométricas.

Recofiecer as figuras planas elementais, describi-los seus elementos, clasificalas e construilas
axudandose, cando sexa preciso, dos instrumentos de medida.

Trazar os elementos notables dun tridngulo.

Calcular as lonxitudes e areas dos paralelogramos, triangulos, trapecios, poligonos regulares,
circunferencias e circulos ou composicidéns sinxelas de ditas figuras.

III. TABOAS E GRAFICAS

Representar nun sistema de eixes cartesianos puntos dados polas sllas coordenadas e viceversa.
Representar funcidns lineais e afins e aplicala a resolucidon de problemas reais sinxelos.

Construir e interpretar taboas e graficas estatisticas sinxelas nun contexto de resolucién de
problemas relacionados coa vida cotia e o mundo da informacion.

1.2- 2° ESO

I. ARITMETICA E ALXEBRA

Cofiecer e aplicar criterios de divisibilidade e saber calcular o maximo comun divisor e o minimo
comun multiplo de calquera grupo de niumeros naturais a partires da sta descomposicién en
produto de factores primos.

Identificar nimeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, establecer entre eles relacions
de orde e situalos na recta numérica.



Saber expresar en notacidn cientifica nUmeros moi grandes.
Identificar cadrados perfectos e obter a raiz cadrada enteira dun ndmero.

Realizar operaciéons combinadas con nuimeros racionais (suma, resta, multiplicacion, division,
potencias e raices cadradas exactas) utilizando correctamente as regras dos signos e do uso
das parénteses e as propiedades e xerarquia das operacions.

Clasificar as fraccidns segundo sexa a sUa expresion decimal. Obter a expresién decimal dunha
fraccion e obter a fraccién xeratriz dun decimal exacto.

Recofiecer e interpretar a proporcionalidade numérica directa e inversa en situacions da vida
cotia.

Aplicar as propiedades da proporcionalidade, a regra de tres directa e inversa na resolucién de
problemas con proporcionalidade numérica.

Interpretar a porcentaxe como un caso particular de proporcionalidade directa e resolver con
soltura problemas con aumentos e diminucidns porcentuais asi como porcentaxes encadeadas.
Utilizar a divisibilidade, os nimeros racionais e a proporcionalidade numérica directa e inversa,
regra de tres simple e composta para intercambiar informacién e resolver situacions da vida
cotia e das ciencias sociais e da natureza.

Ampliar a realizacion de calculos mentais a casos mais complexos que en 1° de E.S.O.
Empregar a notacion e o vocabulario propios da alxebra para simbolizar situaciéns da vida
cotia.

Aplicar correctamente os algoritmos e as propiedades para sumar, restar e multiplicar
expresions alxébricas.

Obter o valor numérico dunha expresion alxébrica para diferentes valores das indeterminadas.

Resolver ecuacidns de primeiro e sistemas de dlas ecuacidns de primeiro grao con duas
incégnitas asi como problemas sinxelos nos que se precise a sUa formulaciéon para acadar a
solucién, debendo interpreta-la adecuaciéon da mesma a situacion problematica.

II. XEOMETRIA

Distinguir os distintos tipos de angulos, obte-la sia medida e facer operaciéns sinxelas con
angulos.

Utilizar a relacién de proporcionalidade xeométrica entre segmentos e figuras planas para
identificar figuras semellantes.

Aplicar o teorema de Tales, os criterios de semellanza e as escalas na construccidn e anadlise de
figuras semellantes resolvendo asi diversos problemas xeométricos.

Identificar e interpretar as caracteristicas e propiedades xeométricas das formas planas e
corpos xeométricos e describilas coa terminoloxia adecuada.

Resolver problemas xeométricos de situacidns reais aplicando o teorema de Pitagoras.

Estimar e calcular lonxitudes, areas e volumes de figuras planas e corpos xeométricos e
aplicalas na resolucion de problemas empregando a unidades de medida mais axeitadas.

III. TABOAS E GRAFICAS

Identificar relacions funcionais dadas a través dunha taboa, dunha expresion alxébrica sinxela
ou dunha gréfica.

Construir tdboas de valores a partir de datos recollidos, de férmulas ou de graficas sinxelas e
interpretalos.

Ler e interpretar, usando a terminoloxia adecuada graficas relacionadas con fendémenos
naturais, a vida cotid e o mundo da informacion.

Representar nun sistema de eixes cartesianos as graficas de funciéns constantes, lineais e
afins, e de proporcionalidade inversa, e describi-las caracteristicas propias de cada unha.

Determina-la posicidn relativa de duas rectas e interpretala.

ESTATISTICA
Conecer conceptos basicos da estatistica descritiva.

Recoller, ordenar e agrupar datos, elaborar taboas e graficos estatisticos sinxelos e obte-las
medidas de centralizacidn correspondentes a distribucions discretas.

Interpretar, de forma sinxela pero coa terminoloxia adecuada, taboas e graficos estatisticos
axudandose, cando sexa posible, das medidas de centralizacién.



1.3- 3° ESO

I. ARITMETICA E ALXEBRA

Identificar, clasificar, comparar, ordenar e representar na recta numérica os distintos
tipos de nimeros reais.

Converter numeros decimais en fraccions, clasificandoas.
Expresar cantidades moi grandes ou moi pequenas en notacién cientifica.

Realizar operacions combinadas con numeros racionais (en forma fraccionaria ou
decimal) aplicando correctamente os algoritmos e propiedades das operacidons e as
regras dos signos e de uso das parénteses.

Resolver problemas aritméticos con nimeros racionais e irracionais.

Interpretar expresidons alxébricas e calcula-lo seu valor numérico para diferentes valores
das indeterminadas.

Domina-las ferramentas basicas do calculo alxébrico e desenvolver con soltura os
productos notables (cadrado dunha suma ou diferencia, diferencia de cadrados).

Resolver ecuaciéns de primeiro e segundo grao (completas e incompletas) cunha
incégnita.

Diferenciar e aplicar correctamente os métodos alxébricos de resolucion de sistemas de
duas ecuacidns lineais con duas incégnitas.

Resolver problemas en diversos contextos mediante a proposicion e resolucion de
ecuacions de primeiro e segundo grao e de sistemas de duas ecuacions lineais con duas
incognitas.

Interpreta-las solucidns a situaciéns problematicas dentro do seu contexto.

Distinguir as progresidns aritméticas (xeométricas) e obter a sla diferencia (razén).

Calcular o termo xeral asi como calcular a suma de n termos dunha progresidn aritmética
(xeométrica).

II. XEOMETRIA

III.

Iv.

Cofiecer e describi-las figuras planas e os corpos xeométricos e 0s seus elementos e
aplica-las propiedades e relacions que se verifican, empregando a terminoloxia
adecuada.

Calcular lonxitudes, areas e volumes de composicidns de figuras planas e de corpos
xeométricos elementais utilizando as formulas cofiecidas, propiedades xeométricas do
plano e do espacio, o teorema de Pitagoras e as unidades de medida adecuadas 6
contexto.

Recofiecer as transformaciéns que levan dunha figura xeométrica a outra mediante os
movementos no plano e utilizar estes movementos para crear as suas propias
composicidns.

FUNCIONS E GRAFICAS

Interpretar relacions funcionais de fendmenos relacionados coas matematicas, as outras
ciencias e a vida cotid expresadas mediante taboas ou graficas analizando as
caracteristicas globais destas Ultimas (simetrias, periodicidade, continuidade, monotonia,
extremos...).

Identificar e describir con soltura na sta forma alxébrica ou grafica as caracteristicas
basicas das funcidns constantes, lineais e afins e representalas graficamente.
ESTATISTICA E PROBABILIDADE

Recoller, ordenar, agrupar e tabular datos estatisticos e, partindo das téboas estatisticas,
construir o grafico estatistico adecuado a cada caso.

Analizar e interpretar taboas e graficos estatisticos.

Calcular e interpretar os parametros estatisticos mais usuais (moda, mediana, media
aritmética, rango, varianza, desviacion tipica..) dentro da situacidn que se estd a
analizar.

Facer predicidns sobre a posibilidade de que un suceso ocorra a partir de informacion
obtida como resultado do reconto de posibilidades, en casos sinxelos.



1.4- 4° ESO

I. ARITMETICA E ALXEBRA

Identificar, clasificar e utiliza-los nimeros reais en situaciéns relacionadas coa vida cotia
e as ciencias sociais e da natureza préximas 6 alumno, elixindo a notacién adecuada.

Simplificar expresions numéricas baseadas na combinacion de operaciéns con nimeros
reais aplicando correctamente os algoritmos, prioridades e propiedades das operacions
(suma, resta, multiplicacién, divisién, potenciacién e radicacién) e as regras dos signos e
de uso das parénteses.

Expresa-los resultados de operacidons numéricas simplificados.

Interpretar, escribir e operar cantidades en notacion cientifica.

Elixir, dependendo do contexto, a aproximacién mais precisa dun nimero real.
Operar axilmente con polinomios.

Factorizar polinomios.

Resolver con facilidade ecuaciéns de primeiro e segundo grao e sistemas de duas
ecuacions lineais con duas incognitas utilizando calquera dos métodos.

Resolver ecuacions bicadradas, irracionais e sistemas de ecuacions non lineais.

Resolver problemas en diversos contextos mediante a formulacion e a resolucion de
ecuacions de primeiro e segundo grao, bicadradas, irracionais e sistemas de ecuacions
lineais e non lineais sinxelos.

Interpreta-las soluciéns das ecuacidons e sistemas de ecuacidns dentro da situacidon
formulada.

II. FUNCIONS E GRAFICAS

III.

v

Recofiece-las caracteristicas globais das funcidons (continuidade, monotonia, extremos,
concavidade e convexidade, simetrias e periodicidade) e describir coa linguaxe precisa
ditas caracteristicas.

Representar funcions polindmicas de primeiro e segundo grao, funcidns exponenciais e
de proporcionalidade inversa.

Identifica-las caracteristicas basicas das funciéns polindmicas de primeiro e segundo
grao, das funcidns exponenciais e das de proporcionalidade inversa, e relacionalas coas
slas correspondentes representacions graficas.

Estudar e interpretar feitos reais sinxelos a través da analise das caracteristicas das

funcions constantes, lineais, afins, cuadraticas, exponenciais ou de proporcionalidade
inversa que 0s representan.

XEOMETRIA

Cofiece-las razéns trigonométricas dun angulo agudo e as relaciéns entre elas e aplicar
estes cofiecementos no cdlculo de lonxitudes e angulos en problemas xeométricos e
topograficos reais que permitan traballar con triangulos rectangulos.

Defini-las razéns trigonométricas dun angulo calquera no circulo goniométrico e deducir
relacions entre as razdns trigonométricas de angulos complementarios, suplementarios,
angulos que difiren en 180° e dngulos opostos.

Formulacién e resoluciéon de problemas xeométricos empregando o calculo vectorial
(célculo da distancia entre dous puntos, determinacion dun vértice descofiecido nun
poligono...)

Determina-las ecuaciéns dunha recta no plano (vectorial, paramétricas, continua, xeral,
punto-pendente, explicita) a partir dun punto e un vector ou partir de dous puntos ou a
partir dun punto e a pendente.

ESTATISTICA E PROBABILIDADE

Identificar e resolver situacions problematicas elixindo segundo convefia variaciéns,
combinacidns ou permutacidns (caso particular das variacidns) e obtendo o seu valor.

Manexar os nimeros combinatorios e as sUas propiedades.
Saber construir o triangulo de Tartaglia.

Determinar e interpretar o espacio mostral e construir e clasificar sucesos nun
experimento aleatorio.



= Asignar probabilidades a sucesos equiprobables empregando técnicas elementais de
reconto, os diagramas en arbore, a combinatoria e a regra de Laplace.

= Construir sucesos nun experimento composto e asignarlle a probabilidade utilizando
diversos recursos como, por exemplo, os diagramas en arbore.

= Distinguir entre sucesos dependentes e sucesos independentes e calcular probabilidades
condicionadas.

1.5 PROGRAMA DE DIVERSIFICACION

PRIMEIRO CURSO

MATEMATICAS

1. Aplicar correctamente la xerarquia operacional e o uso da paréntese e dos signos na
resolucién de exercicios e problemas.

2. Cofiecer e utilizar os conceptos de aproximacion, precision e erro.

3. Considerar ecuacions e sistemas, relacionando as variables dun problema, e resolvelas,
utilizando procedementos numéricos e alxébricos.

4. Recofiecer e representar figuras xeométricas, 0s seus elementos mais notables e
identificar posibles relacions.

5. Utilizar os Teoremas de Tales e Pitdgoras no calculo indirecto de lonxitudes.

6. Utilizar técnicas de composicion, descomposicidn, simetrias e desenvolvemento de figuras,
e as formulas axeitadas, para calcular areas e volumes.

7. Presentar e interpretar informacions estatisticas, tendo en conta a adecuacién das
representacions graficas e a representatividade das mostras utilizadas.

8. Interpretar e calcular os parametros estatisticos mais usuais dunha distribucién discreta
sinxela utilizando, cando sexa conveniente, unha calculadora cientifica.

CIENCIAS DA NATUREZA

1. Determina-las caracteristicas do traballo cientifico a través da analise dalglns problemas
cientificos ou tecnoldxicos de actualidade.

2. Describir as interrelacions existentes na actualidade entre sociedade, ciencia e tecnoloxia.

3. Describir os aspectos basicos do aparato reprodutor, diferenciando entre sexualidade e
reproducion.

4. Cofiecer o funcionamento dos métodos de control da natalidade e valorar o uso de
métodos de prevencidon de enfermidades de transmision sexual.

5. Determinar os d6rganos e aparatos humanos implicados nas funciones vitais, establecer
relacidns entre as diferentes funcidons do organismo e os habitos saudables.

6. Explicar os procesos fundamentais da dixestion e asimilaciéon dos alimentos, utilizando
esquemas e representacions graficas, e xustificar, a partir deles, os habitos alimenticios
saudables, independentes de practicas consumistas inadecuadas.

7. Explicar a mision integradora do sistema nervioso e enumerar alguns factores que lo
alteran.

8. Localizar os principais 6ésos e musculos que integran o aparato locomotor.

9. Razoar vantaxes e inconvenientes das diferentes fontes enerxéticas. Enumerar medidas
qgue contriblen 6 aforro colectivo ou individual de enerxia. Explicar por qué a enerxia non
pode reutilizarse sen limites.

10. Resolver exercicios numéricos de circuitos sinxelos. Saber calcular o consumo eléctrico
no ambito doméstico

SEGUNDO CURSO

MATEMATICAS

1. Utilizar os numeros racionais e irracionais para presentar e intercambiar informacién e
resolver problemas sinxelos do entorno, con cdlculo aproximado e utilizando a calculadora.

2. Saber aplica-los cofiecementos matematicos adquiridos para interpretar e valorar
informacién de prensa.

3. Cumprimentar documentos oficiais ou bancarios nos que intervena a aritmética.

4. Recoiecer as regularidades que presentan series numéricas sinxelas.

5. Resolver problemas referentes & aritmética comercial.



6. Utiliza-las ecuaciéns e os sistemas para facilitar o planteamento e resolucion de
problemas da vida real, interpretando a solucién obtida dentro do contexto do problema.

7. Descubrir a existencia de relaciéns de proporcionalidade entre pares de valores
correspondentes a duas magnitudes para resolver problemas en situaciéns concretas,
utilizando a terminoloxia axeitada e no seu caso, a regra de tres.

8. Utilizar técnicas de composicidon, descomposicion, simetrias e desenvolvemento de figuras
para calcular lonxitudes, areas e volumes.

9. Utiliza-la proporcionalidade xeométrica ou semellanza e, no seu caso, a razén de areas e
volumes de figuras e corpos semellantes, para calcular lonxitudes, areas e volumes.

10. Recofiece-las caracteristicas basicas das funciones constantes, lineais e afins na sua
forma grafica ou alxébrica e representalas graficamente cando vefian expresadas por un
enunciado, unha taboa ou unha expresion alxébrica.

11. Resolver problemas sinxelos de probabilidades en situacions proximas & alumno.

CIENCIAS DA NATUREZA

1. Recopilar informacion procedente de fontes documentais e de Internet acerca da influenza
das actuacions humanas sobre diferentes ecosistemas: efectos da contaminacién,
desertizacién, diminucion da capa de ozono, agotamento de recursos e extincion de
especies; analizar dita informacion e argumentar posibles actuacidns para evitar o deterioro
do medio ambiente e promover unha xestion mais racional dos recursos naturais. Estudar
algun caso de especial incidencia na nosa Comunidade Autéonoma.

2. Relaciona-la desigual distribucién da enerxia na superficie do planeta coa orixe dos
axentes xeoldxicos externos.

3. Identifica-las accions de ditos axentes no modelado do relevo terrestre.

4. Recofece-las principais rocas sedimentarias.

5. Describi-las caracteristicas dos estados sélido, liquido e gasoso. Explicar en qué consisten
0s cambios de estado, emprenando a teoria cinética.

6. Diferenciar entre elementos, compostos e mesturas, asi como explica-los procedementos
guimicos basicos para o seu estudo.

7. Distinguir entre atomos e moléculas. Indica-las caracteristicas das particulas compofientes
dos atomos. Diferencia-los elementos.

8. Formular e nomear algunhas substancias importantes. Indicar slas propiedades.

9. Discernir entre cambio fisico e quimico. Comprobar que a conservacion da masa cumprese
en toda reaccidén quimica. Escribir e axustar correctamente ecuacions quimicas sinxelas

10. Explica- los procesos de oxidacién e combustién, analizando a sua incidencia no medio
ambiente.

11. Manexo de instrumentos de medida sinxelos: balanza, probeta, bureta, termdmetro.
Cofiecer e aplicar as medidas do S.I.

1.6. 1° BACHARELATO: MATEMATICAS I

O Ecuaciéns e inecuaciéns. Sistemas. Método de Gauss.

O Razdns trigonométricas. Razons da suma e da resta de angulos, do angulo dobre e do
angulo

metade.Teoremas do seno e do coseno. Resolucion de triangulos.

O Vectores no plano. A recta no plano. Problemas métricos.

O Funcidns: limites, continuidade. Derivadas. Monotonia e curvatura. Estudio e
representacion de funcions.

O Combinatoria. Calculo de probabilidades.

1.7- 1° BACHARELATO: MATEMATICAS APLICADAS AS CCSS

O Ecuacions e inecuacions. Sistemas. Método de Gauss.

O Funcidns. Funcidéns exponenciais, logaritmicas e periddicas. Continuidade, derivadas,
monotonia, curvatura.

O Distribuciéns bidimensionais. Distribucion binomial e normal.

1.8- 2° BACH: MATEMATICAS II
O Matrices. Operacions con matrices. Rango dunha matriz. Determinantes. Matriz inversa.
Discusidn e resolucidén de sistemas.




[OVectores no espazo. Producto escalar, vectorial e mixto. Ecuacions da recta e do plano no
espazo. POsicidns relativas. Problemas metricos no espazo.

O Funcidéns. Continuidade. Calculo de derivadas. Teoremas de Weierstass, Bolzano, Rolle e
valor medio. Monotonia, curvatura e extremos relativos. Estudio e representacion de
funcidons. Calculo de primitivas. Integral definida.

1.9- 2° BACH: MATEMATICAS APLICADAS AS CCSS

O Matrices. Determinantes. Resolucion de sistemas. Programacion lineal.

O Limites. Continuidade. Estudio e representacion de funcions. Integracion.

O Combinatoria. Probabilidade. Mostras. Intervalos de confianza. Contraste de hipéteses.
Distribucions.

2. - SISTEMA DE CUALIFICACION

2.1 -En ESO

Para a avaliacion final terase en conta o traballo, caderno , tarefas encomendadas,lectura de
libros, comportamento, esforzo , cumprimento das normas,e as actitudes do alumno na aula
0 longo de todo o curso, asi como os resultados das probas escritas que cada profesor realiza
. Déixase a eleccién de cada membro do departamento a valoracidon de cada un destes
aspectos, sempre respectando os criterios de avaliacion desta programacion didactica e
elixindo entre un dos seguintes métodos:

Método I :A actitude e o traballo teran un peso maximo do 20% e o restante 80 sera para
as probas escritas.

Método II : A nota numérica media das probas escritas verase afectada pola suma dunha
cantidade entre -1 e +1 reultante de avaliar o traballo e as actitudes.

Ademais para poder aprobar a asignatura sera necesario ter unha media superior ou igual a
5 e polo menos, un 3’5 sobre 10 en cada avaliacidon. Deixase & eleccion de cada profesor a
posibilidade de facerlle ou non, unha recuperacion final & xente que non alcance o aprobado.

2.2- En bacharelato

Para a avaliacién final terase en conta o traballo, libreta , tarefas encomendadas,llectura de
libros, comportamento, esforzo , cumprimento das normas,e as actitudes do alumno na aula
0 longo de todo o curso, asi como os resultados das probas escritas que cada profesor realiza
. Déixase a eleccion de cada membro do departamento a valoracion de cada un destes
aspectos, sempre respetando os criterios de avaliacion desta programacion didactica.

1° BACHARELATO Para poder aprobar a asignatura sera necesario ter media superior ou
igual a 5 e polo menos, un 3’5 sobre 10 en cada avaliacién . Deixase a eleccion de cada
profesor a posibilidade de facerlle ou non, unha recuperacién final @ xente que non alcance o
aprobado.

2° BACHARELATO Seguindo os criterios que marca a CIUG para as PAU, a nota final serd
unha media ponderada coa seguinte proporcién:

Matematicas II Matematicas aplicadas as Ciencias
SociaisIl ’ ’

30% da nota do bloque de Alxebra 30% da nota do bloque de Alxebra
30% da nota do bloque de Xeometria 30% da nota do bloque de Analise
40% da nota do bloque de Analise 40% da nota do bloque de Estatistica

E asi se pord de manifiesto tamén nos exames finais de xufio e setembro.

Considerarase a avaliacion positiva da asignatura de Matematicas II e Matematicas aplicadas
as ciencias Sociaisll se devandita media é igual ou superior a 5 cun minimo de 3.5 sobre 10
en cada bloque.



3.- RECUPERACION DAS MATERIAS PENDENTES DE CURSOS
ANTERIORES.

A todos os alumnos con materias pendentes ofertaraselles ddas probas parciais repartindo a materia do
curso a recuperar, asi como unha proba final ( para os alu,mnos que non recuperasen cos parciais) no mes
de maio (convocatoria de xufio) e outra proba final en setembro.

Na ESO: Para facilitarlles a superacion da materia, ofréceselles unha coleccién de exercicios que deberan
realizar e entregar, a partir dos cales, logo se confeccionaran as probas escritas.

Da recuperacion dos alumnos con materias pendentes de cursos anteriores, encargarase o xefe de
seminario que Ssera quen corrixa 0s exames, coa axuda do profesor que imparte a materia no grupo actual
do alumno que sera quen lle resolva dubidas e no caso de alumnos de ESO lle corrixa, ademais , 0s
exercicios ofertados.

MATERIA.
A do curso a recuperar..

CRITERIOS DE AVALIACION.

Os recollidos na programacion do departamento para os cursos correspondentes.

PROCEDEMENTOS DE CUALIFICACION

A cualificacion final serd a media aritmética das cualificacidons obtidas nas probas parciais,
ou a cualificacion dalgunha das probas finais.









I. ARITMETICA E ALXEBRA

Cofiecer e aplicar criterios de divisibilidade e saber calcular o maximo comun divisor e
o minimo comun multiplo de calquera grupo de nimeros naturais a partires da sua
descomposicién en produto de factores primos.

Identificar nUmeros naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, establecer entre eles
relacions de orde e situalos na recta numérica.

Saber expresar en notacidn cientifica nUmeros moi grandes.
Identificar cadrados perfectos e obter a raiz cadrada enteira dun nimero.

Realizar operaciéns combinadas con nUimeros racionais (suma, resta, multiplicacion,
divisidn, potencias e raices cadradas exactas) utilizando correctamente as regras dos
signos e do uso das parénteses e as propiedades e xerarquia das operacions.

Clasificar as fraccions segundo sexa a sUa expresién decimal. Obter a expresiéon
decimal dunha fraccion e obter a fraccidn xeratriz dun decimal exacto.

Reconecer e interpretar a proporcionalidade numérica directa e inversa en situaciéns
da vida cotia.

Aplicar as propiedades da proporcionalidade, a regra de tres directa e inversa na
resolucién de problemas con proporcionalidade numérica.

Interpretar a porcentaxe como un caso particular de proporcionalidade directa e
resolver con soltura problemas con aumentos e diminuciéns porcentuais asi como
porcentaxes encadeadas.

Utilizar a divisibilidade, os nimeros racionais e a proporcionalidade numérica directa e
inversa, regra de tres simple e composta para intercambiar informacion e resolver
situacidéns da vida cotia e das ciencias sociais e da natureza.

Ampliar a realizacion de calculos mentais a casos mais complexos que en 1° de E.S.O.
Empregar a notacion e o vocabulario propios da alxebra para simbolizar situaciéns da
vida cotia.

Aplicar correctamente os algoritmos e as propiedades para sumar, restar e multiplicar
expresions alxébricas.

Obter o valor numérico dunha expresién alxébrica para diferentes valores das
indeterminadas.

Resolver ecuacions de primeiro e sistemas de dldas ecuacions de primeiro grao con
duas incdégnitas asi como problemas sinxelos nos que se precise a sta formulacion
para acadar a solucién, debendo interpreta-la adecuacion da mesma & situacién
problematica.

II. XEOMETRIA

Distinguir os distintos tipos de angulos, obte-la sia medida e facer operacions
sinxelas con angulos.

Utilizar a relacion de proporcionalidade xeométrica entre segmentos e figuras planas
para identificar figuras semellantes.

Aplicar o teorema de Tales, os criterios de semellanza e as escalas na construccién e
analise de figuras semellantes resolvendo asi diversos problemas xeométricos.

Identificar e interpretar as caracteristicas e propiedades xeométricas das formas
planas e corpos xeométricos e describilas coa terminoloxia adecuada.

Resolver problemas xeométricos de situacions reais aplicando o teorema de Pitédgoras.

Estimar e calcular lonxitudes, areas e volumes de figuras planas e corpos xeométricos
e aplicalas na resolucion de problemas empregando a unidades de medida mais
axeitadas.



III. TABOAS E GRAFICAS

Iv.

Identificar relacions funcionais dadas a través dunha taboa, dunha expresion alxébrica
sinxela ou dunha gréfica.

Construir taboas de valores a partir de datos recollidos, de férmulas ou de graficas
sinxelas e interpretalos.

Ler e interpretar, usando a terminoloxia adecuada graficas relacionadas con
fendmenos naturais, a vida cotia e o mundo da informacion.

Representar nun sistema de eixes cartesianos as graficas de funcions constantes,
lineais e afins, e de proporcionalidade inversa, e describi-las caracteristicas propias de
cada unha.

Determina-la posicién relativa de duas rectas e interpretala.

ESTATISTICA
Cofiecer conceptos basicos da estatistica descritiva.

Recoller, ordenar e agrupar datos, elaborar taboas e graficos estatisticos sinxelos e
obte-las medidas de centralizacion correspondentes a distribucidns discretas.

Interpretar, de forma sinxela pero coa terminoloxia adecuada, taboas e graficos
estatisticos axudandose, cando sexa posible, das medidas de centralizacion.



