


INTRODUCION:

> Por que¢ unha seric? i

> Por que¢ “The
Society”?




DIFERENZAS &
SEMELLANLZAS ENTRE
SERIES ACTUAIS £ AS DE
FAl UNS ANOS



-Reflexo da sociedade
-Mulleres COmo
protagonistas

-Diferentes plataformas

-Exemplos




BUSQUEDA DUN PRINCIPE AZUL NA CULTURA
AUDIOVISUAL ACTUAL

-Cliches

-Estereotipos
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HIPERSEXUALIZACION

-Sexualizacion cada vez mais
recente

-Mundo audiovisual

-Corpo da muller
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PATRONS QUE SEGUE A TENDENCIA DOMINANTE

-Na cultura B
audiovisual |

-Pequenos cambios




VIOLENCIA DE XENERO



-Introducion

-Variantes violentas que
mais se manifestan nas series

-Que pretendemos con 1sto?




Rexistros de violencia nas series actuais:

° US | Audience Demand October 8- 14, 2017 | Average Demand Expressions®

Overall Digital Originals
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Rasgos da violencia
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NAIS SOLTEIRAS



-Ventaxas actuais

-Libre eleccion




EMPODERAMENTO
FEMININO
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