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1.- INTRODUCCION.

A.- Analise e valoracion das aprendizaxes imprescindibles do curso anterior.
B.- Andlise e valoracion dos resultados da avaliacion inicial de cada area e materia coa finalidade de
detectar as carencias e necesidades do alumnado.
C.- Incorporacién das aprendizaxes non adquiridas a programacién do novo curso escolar.
A.- Andlise e valoracion das aprendizaxes imprescindibles do curso anterior.

A1 ESO (Educacién Plastica Visual e Audiovisual)
1° ESO: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles, ainda que, o nivel de profundidade e amplitude,
puido verse minguado no terceiro trimestre, no que fai referencia aos contidos de linguaxe secuencial (o0 cémic).
3° ESO: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles, ainda que, o nivel de profundidade e amplitude,
puido verse minguado no segundo trimestre, no que fai referencia a visualizacion e construcion de obxectos
tridimensionais.
4° ESO: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles e contidos a un bo nivel.

A.2. BACHARELATO ( Debuxo Técnico)
1° Bach.: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles, ainda que, o nivel de profundidade e amplitude,
puido verse minguado no terceiro trimestre, no que fai referencia aos contidos de sistemas de representacion
axonomeétrico, cénico e nalgun grupo, as seccions as figuras.
2° Bach.: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles, con bos resultados na proba de ABAU.

A.3. BACHARELATO ( Debuxo Artistico)
1° Bacharelato: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles.
2° Bacharelato: Impartironse todas as aprendizaxes imprescindibles.
B.- Andlise e valoracion dos resultados da avaliacién inicial de cada area e materia coa finalidade de
detectar as carencias e necesidades do alumnado.

B.1.- ESO (Educacion Plastica Visual e Audiovisual)
1° ESO: alumnado procedente da educacion primaria. De momento, non se aprecian carencias substanciais
respecto a outros cursos escolares.
3° ESO: a nosa materia non ten presenza en 2° da ESO, por tanto, € un alumnado que adquiriu as aprendizaxes
de 1°da ESO fai dous cursos escolares, non véndose afectado o rendemento como consecuencia da pandemia.
4° ESO: Aprécianse algunhas carencias no que fai referencia a visualizacion e construcion de obxectos

tridimensionais.

B.2.- BACHARELATO ( Debuxo Técnico)

1° Bacharelato: alumnado procedente da educacion secundaria obrigatoria con bo nivel inicial. De
momento, non se aprecian carencias substanciais respecto a outros cursos escolares. O proceso de ensino
desenarase dende cero, sendo o mais importante a motivacion pola aprendizaxe.

2° Bacharelato: o alumnado procedente do primeiro curso ten algunhas carencias no sistema diédrico
(seccions planas) e sistema axonométrico. Faise necesario incluir, neste primeiro trimestre, un reforzo,
incluindo actividades especificas. Ademais, na segunda avaliacion, partiremos dun nivel inicial basico para

construir a aprendizaxe de maneira significativa



B.3.- BACHARELATO ( Debuxo Artistico).

1° Bacharelato: De momento, non se aprecian carencias substanciais respecto a outros cursos
escolares. Se se observasen ao longo do curso, faranse as adaptacions necesarias que sera incluidas na
memoria final de curso.

2° Bacharelato: De momento, non se aprecian carencias substanciais respecto a outros cursos
escolares. Se se observasen ao longo do curso, faranse as adaptacidns necesarias que seran incluidas na
memoria final de curso.

C.- Incorporacién das aprendizaxes non adquiridas a programacién do novo curso escolar.

4° ESO: Realizaran actividades especificas para a visualizacién e construcién de obxectos tridimensionais.

2° Bacharelato: Realizaran actividades especificas para o desenvolvemento do sistema diédrico (seccions
planas) e sistema axonométrico. Faise necesario incluir, neste primeiro trimestre, un reforzo, incluindo
actividades especificas. Ademais, na segunda avaliacién, partiremos dun nivel inicial basico para construir a
aprendizaxe dunha maneira significativa.

Ou desenvolvemento farase dende un enfoque competencial e a través de propostas metodoldxicas
activas e axustadas as necesidades concretas do alumnado e do grupo e que fomenten a colaboracion e a
participacion do alumnado non seu proceso de aprendizaxe.




2.- PROGRAMACION PARA A ESO.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual.
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1.- INTRODUCCION.

Se noutras épocas histéricas era a palabra, tanto na sua expresion oral como escrita, a principal forma de
expresion e de transmision de ideas e sentimentos, non cabe dubida de que na época na que estamos
inmersos/as a imaxe cobrou un protagonismo sen precedentes en ningunha outra época da historia da
humanidade.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educacién primaria na
area de Educacion Artistica. A parte destinada a educacién plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que
parte a materia en ESO, baixo as denominaciéns de "Educacion audiovisual”, "Debuxo técnico" e

"Expresion artistica".

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutlirase en tres bloques: "Expresion plastica", "Comunicacién
audiovisual" e "Debuxo técnico". En cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: "Expresion
plastica", "Debuxo técnico", "Fundamentos do desefio" e "Linguaxe audiovisual e multimedia".

O bloque de "Expresioén plastica" experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de
creacion. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia na creacion de obras persoais, axudando a
planificar mellor os pasos na realizacion de proxectos artisticos, tanto propios coma colectivos.

Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a analise critica das imaxes que nos
rodean. Faise, tamén, especial fincapé no uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacion aplicadas a
imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos tedrico-practicos sobre formas xeométricas e
sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos a resolucion de problemas e a realizacion de
desenfos.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os cofiecementos adquiridos, incorpérase o bloque
de "Fundamentos do desefo", que vai permitir o coiecemento dos fundamentos do desefio nas suas diferentes
areas, desenvolvendo, desde un punto de vista practico, os cofiecementos adquiridos no resto de bloques.

2.- CONTRIBUCION DA MATERIA AO LOGRO DAS COMPETENCIAS
CLAVE.

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)
A competencias en comunicacién linguistica refirese & utilizacion da linguaxe como instrumento tanto de
comunicacion oral e escrita como de aprendizaxe e de regulacion de condutas e emociéns. A comunicacion en
linguas estranxeiras esixe tamén posuir capacidades tales como a mediacién e a comprension intercultural. Esta
competencia contrible a creacidn dunha imaxe persoal positiva e fomenta as relacions construtivas cos demais
e co entorno. Aprender a comunicarse € establecer lazos con outras persoas, € acercarnos a novas culturas que
adquiren consideracion e afecto na medida que se cofiecen. O desenvolvemento da competencia linguistica é
crave para aprender a resolver conflitos e para aprender a convivir.
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)
Habilidade para utilizar nUmeros e as suas operacions basicas, os simbolos e as formas de expresiéon e
razoamento matematico para producir e interpretar informacions, para cofiecer mais sobre aspectos cuantitativos
e espaciais da realidade e para resolver problemas relacionados coa vida diaria € o mundo laboral.
Competencia dixital (CD)
Habilidades para buscar, obter, procesar e comunicar a informacion e transformala en cofiecemento. Inclie
aspectos diferentes que van dende o acceso e seleccidén da informacion ata o uso e a transmision desta en
distintos soportes, incluindo a utilizacion das tecnoloxias da informacion e a comunicacion como un elemento
esencial para informarse e comunicarse.
Competencia social e civica (CSC) Esta competencia permite vivir en sociedade, comprender a realidade social
do mundo en que se vive e exercer a cidadania democratica. Incorpora formas de comportamento individual que
capacitan as persoas para convivir nunha sociedade cada vez mais plural, relacionarse cos demais, cooperar,
comprometerse e afrontar os conflitos.
Adquirir esta competencia supon ser capaz de pofierse no lugar do outro, aceptar as diferenzas, ser tolerante e
respectar os valores, as crenzas, as culturas e a historia persoal e colectiva dos outros.

Conciencia e expresions culturais (CCEC)
Esta competencia supdén apreciar, comprender e valorar criticamente diferentes manifestacions culturais e
artisticas, utilizalas como fonte de desfrute e enriquecemento persoal e consideralas como parte do patrimonio
cultural dos pobos.



Competencia para aprender a aprender (CAA)

Aprender a aprender sup6n iniciarse na aprendizaxe e ser capaz de continualo de maneira auténoma. Supén
tamén poder desenvolverse ante as incertidumes tratando de buscar respostas que satisfagan a Iéxica do
conecemento racional. Implica admitir diversidade de respostas posibles ante un mesmo problema e encontrar
motivacion para buscalas dende diversos enfoques metodoloxicos.

Sentido de iniciativa e espiritu emprendedor (CSIEE)

Esta competencia refirese a posibilidade de optar cun criterio propio e levar adiante as iniciativas necesarias para
desenvolver a opcion elixida e facerse responsable dela, tanto no ambito persoal como no social ou laboral.

A continuacién indicase o xeito no que esta materia incide da obtencion destas competencias clave:

A conciencia e expresions culturais (CCEC) adquirese fundamentalmente a través da area de educacion plastica
visual e audiovisual, estando presente ao longo de todo o curriculo.

O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar 0s
valores estéticos e culturais das producions artisticas do propio patrimonio cultural e do alleo. Contriblese tamén
a acadar esta competencia cando se experimenta e investiga con distintas técnicas plasticas e visuais para
expresarse a través da imaxe.

A educacioén plastica visual e audiovisual colabora na adquisicion do sentido de iniciativa e espiritu emprendedor
(CSIEE) dado que todo proceso de creacion supon converter unha idea nun produto. Incide estreitamente en
desenvolver estratexias de planificacién, de prevision de recursos, de anticipacion e avaliacidon de resultados.
Deste xeito, sitia o alumnado ante un proceso que o obriga a tomar decisidons de maneira auténoma. Todo isto,
xunto co espirito creativo, a experimentacioén, a investigacién e a autocritica, fomentan a iniciativa e autonomia
persoal.

Esta materia constitie un bo vehiculo para o desenvolvemento da competencia social e civicas (CSC), na medida
en que a creacion artistica supoia un traballo en equipo, promoveranse actitudes de respecto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidade e contribuirase a adquisicion de habilidades sociais.

A reflexidn sobre os procesos e experimentacion creativa contrible a favorecer a competencia para aprender a
aprender (CAA) que implica a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora. A importancia que
adquiren no curriculo os contados relativos ao contorno audiovisual e multimedia, expresa o papel que se outorga
a esta materia na adquisicion da competencia no tratamento da informacién e, en particular, a que achega o
mundo das imaxes. Ademais, o uso de recursos tecnoldxicos especificos non s6 supon un recurso valido para a
producion de creacions visuais, senén que pola sua vez, colabora na adquisicién da competencia dixital.

Esta area contrible & adquisicion da competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCCT) desenvolvendo a linguaxe simbdlica e profundando no cofiecemento de aspectos espaciais da
realidade, mediante a xeometria e a representacion obxectiva das formas. Tamén mediante a utilizacién de
procedementos relacionados co método cientifico, como a observacion, a experimentacién, o descubrimento e a
reflexion e posterior analise. Asi mesmo introduce valores de sustentabilidade e reciclaxe en canto as boas
practicas na utilizaciéon de materiais para a creacién de obras.

A educacion plastica visual e audiovisual enriquece a competencia en comunicacion lingiistica (CCL), dado que,
como toda forma de comunicacién, posue uns procedementos comuns que permiten facer uso duns recursos
especificos para expresar ideas, sentimentos e emocions integrando a linguaxe plastica e visual con outras
imaxes.

Esta materia contrible a competencia dixital (CD) desenrolando habilidades para buscar, obter, procesar e
comunicar a informacion grafica e transformala en cofiecemento. A seleccion da informacién ata o uso e a
transmision desta en distintos soportes, incluindo a utilizacidon das tecnoloxias da informacién e a comunicacion
como un elemento esencial para informarse e comunicarse.

3. OBXECTIVOS.

3.1. CURSO DE PRIMEIRO DA ESO.

- Empregar o trazado xeométrico basico na realizacién dun desefio, valorando a sua funcion estructural para
un posterior coloreado artistico.

- Asimilar a linguaxe plastica como outra posibel via de comunicacién, valorando a importancia de cofiecer o
seu alfabeto.
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Expresarse de forma creativa na realizacion de texturas valorando e aplicando a expresividade dos distintos
materiais.

Estruturar, de maneira coherente e flexibel, o proceso de elaboracién dunha obra, tendo en conta os
resultados obtidos nas distintas fases da sta execucién, para adecualos 6 obxectivo proposto.

Participar, de forma cooperativa, en traballos de grupo, asumindo as suas responsabilidades e desestimando
calquera discriminacion.

Coniecer e realizar traballos con distintas técnicas pictéricas valorando o caracter expresivo de cada unha
delas.

3.2 CURSO DE TERCEIRO DA ESO.

Indagar sobre elementos do entorno e realizar una critica das imaxes fundamentada na sia comprension.
Expresarse de forma creativa, transmitindo mensaxes de diversa indole, aplicando os codigos da linguaxe
iconica.

Expofier xuizos con criterio persoal, superando convencionalismos sobre realizacions artisticas.

Participar, de forma cooperativa, en traballos de grupo, asumindo as suas responsabilidades e desestimando
calquera discriminacion.

Empregar, sen complexos nin inhibiciéns, a linguaxe plastica e visual, entendéndoa como instrumento de
comunicacién e como un medio de equilibrio persoal.

Analizar, valorar e aplicar a expresividade dos diversos materiais e técnicas no proceso de realizacion dunha
obra.

Estruturar, de maneira coherente e flexibel, o proceso de elaboracién dunha obra, tendo en conta os
resultados obtidos nas distintas fases da sua execucién, para adecualos 6 obxectivo proposto.

Aplicar os elementos basicos da linguaxe plastica & representacion dos diversos aspectos do seu entorno.

Realizar comparacions entre diversos textos e imaxes, buscando puntos de encontro e diferencias
significativas en medios de comunicaciéon impresos.

Valorar as obras de arte como parte do noso patrimonio e coidar da sua conservacion.

Coiecer e manexar correctamente os elementos basicos do desefio: croquis, sistemas de representacion de
debuxo técnico, delineacion,..., adecuados 6 seu nivel evolutivo.

3.3. CURSO CUARTO DA ESO.

Empregar o debuxo como medio de expresion persoal cofiecendo as propiedades dos elementos graficos e
os criterios fundamentais para a sua ordenacién e composicién no plano.

Coinecer as diversas técnicas, procedementos e materiais adecuados para realizar configuracions,
investigando experimentalmente as suas posibilidades e utilizandoas en funcién de determinadas finalidades
comunicativas.

Profundizar no mundo do Desefio dende un punto de vista tedrico e practico.

Expresar con liberdade, autonomia e creatividade diversas solucidns a proxectos complexos, que impliquen
participacion grupal e mostren todos os pasos de a elaboracion.

Empregar o comic como un medio de expresion visual
Coriecer a linguaxe do cinema e planificar graficamente a escena dun filme.

Partindo da sua realidade ou habitat natural, chegar 6 encontro persoal cé artistico con actitude contemplativa
e critica.

Analizar as formas naturais para aprender a sua estrutura e asi poder representalas mais facilmente.
Observar, valorar criticamente os anuncios televisivos tomando como base os cofiecementos adquiridos.

Empregar os sistemas descritivos para representar, dacordo os seus métodos especificos de trazado,
estruturas sélidas mais complexas en secuencias espaciais de médulos tridimensionais; e incorporar recursos
graficoplasticos, acromaticos e cromaticos, que interpreten efectos luminicos, na expresién ilusoria de
volumes.




4.CONTIDOS.

4.1.DIVISION DA MATERIA POR AREAS DE CONECEMENTO.

AREA 1: A CONSTRUCCION DA IMAXE BIDIMENSIONAL.

A) XEOMETRIA.
* Trazados xeométricos basicos.
* As simetrias.
* Redes e mddulos.
* Tanxencias e enlaces.
* Escalas.
B) ARTE.
» Técnicas pictéricas.
* Elementos plasticos basicos: punto, lifa, plano.
+ A cor plano.
* A textura visual.
« Composicion 1.
+ Gravado e estampacion.

» Desefio gréfico.

AREA 2: A CONSTRUCCION DA IMAXE TRIDIMENSIONAL.

A) XEOMETRIA.
» Sistema de planos acotados.
« Sistema diédrico.
* Sistema axonométrico.
* Perspectiva cabeleira.
» Sistema conico.
» Normalizacién industrial.
B) ARTE.
* O volume.
« Composicion 2.
* Debuxo do natural: proporcions.
* Luces e sombras.
A cor tridimensional.
» O modelado.
» Desefio industrial: prototipos e maquetas.

» Deseno de interiores.

AREA 3: A LECTURA DA IMAXE BIDIMENSIONAL.
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» Elementos da linguaxe visual bidimensional e a sua sintaxe.
* Analises de obras pictdricas.
» Lectura da imaxe publicitaria fixa.

» Lectura do desefio grafico.

AREA 4: A LECTURA DA IMAXE TRIDIMENSIONAL.

+ Elementos da linguaxe visual tridimensional e a sua sintaxe.
+ Analises de obras escultéricas.

» Analises de obras arquitectonicas.

AREA 5: A CONSTRUCCION E A LECTURA DAS MENSAXES AUDIOVISUAIS E
MULTIMEDIA

* A imaxe secuencial.

A banda desenada.

* O cinema.

Lectura da imaxe publicitaria en movemento: anuncios televisivos.

1° ESO 3°ESO 4° ESO
PRIMEIRO AREA 1 AREA 1 AREA 2 AREA 4
TRIMESTRE
SEGUNDO AREA 1 AREA 2 AREA 1
TRIMESTRE
TERCEIRO AREA 5 AREA 3 AREA 5
TRIMESTRE




4.2. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE
AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

4.2.1. PRIMERO DA ESO

Obxe
ctivos

-

O Qo o0 o -

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo da ESO, 1° curso

= B1.1. Elementos
configurativos da imaxe:
punto, lifia e plano.

= B1.2. Aprecio do uso
que os/as artistas fan do
punto, a lifia e o plano
para aplicalo as propias
composicions.

= B1.3. O punto como o
elemento mais sinxelo na
comunicacion visual.

= B1.4. Posibilidades
graficas e expresivas da
lifa en relacion ao seu
trazado, o seu grosor ou
a sua velocidade.

= B1.5. Calidades do
plano como elemento
compositivo e como
construtor de volume.

= B1.6. Elementos de
expresion plastica: lifia,
textura e cor.

= B1.7. Composicion:
elementos.

= B1.8. O ritmo na
composicion.

Criterios de avaliacion

Estandares de aprendizaxe Compet
encias

clave

Bloque 1. Expresion plastica

= B1.1. Identificar os

elementos configuradores da

imaxe.

= B1.2. Experimentar coas

variaciéns formais do punto,

o plano e a lifa.

= B1.3. Expresar emocioéns
utilizando distintos
elementos configurativos e
recursos graficos: lifia,
puntos, cores, texturas,
claroscuros, etc.

= B1.4. Identificar e aplicar os

conceptos de equilibrio,
proporcion e ritmo en
composicions basicas.

= EPVAB1.1.1. Identifica e valora a
importancia do punto, a lifa e o plano,
analizando de xeito oral e escrito imaxes e
produciéns grafico plasticas propias € alleas.

= CCEC

= EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais « CAA
mediante a observacién de elementos
organicos na paisaxe, nos obxectos e en
composicions artisticas, empregdndoos como
inspiracién en creacions graficoplasticas.

= EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a lifia e = CSIEE
o plano co concepto de ritmo, aplicandoos de

forma libre e espontanea.

= EPVAB1.2.3. Experimenta co valor * CCEC
expresivo da lifia e o punto e as suas

posibilidades tonais, aplicando distintos graos

de dureza, distintas posiciéns do lapis de

grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a

presion exercida na aplicacion, en

composicions a man alzada, estruturadas
xeometricamente ou mais libres e

espontaneas.

= EPVAB1.3.1. Realiza composicions que * CCL
transmiten emocions basicas (calma,
violencia, liberdade, opresion, alegria,
tristura, etc.) utilizando diversos recursos
graficos en cada caso (claroscuro, lifias,
puntos, texturas, cores, etc.).

= EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica = CCL
oralmente, por escrito e graficamente, o

esquema compositivo basico de obras de arte

e obras propias, atendendo aos conceptos de
equilibrio, proporcion e ritmo.

= EPVAB1.4.2. Realiza composicions basicas | = CSIEE
con diferentes técnicas segundo as

propostas establecidas por escrito.
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= B1.9. A cor coma

fendmeno fisico e visual.

Mestura aditiva e
mestura substractiva.
= B1.10. Circulo
cromatico. Cores
complementarias.

= B1.11. Texturas
naturais e artificiais.
Capacidade expresiva
das texturas.

= B1.12. Materiais e
técnicas de debuxo e
pintura. Técnicas
plasticas: secas,
himidas e mixtas.

= B1.5. Experimentar coas
cores primarias e
secundarias.

= B1.6. Transcribe texturas
tactiles a texturas visuais
mediante as técnicas de
frottage, utilizandoas en
composicions abstractas ou
figurativas.

= B1.7. Cofiecer e aplicar as
posibilidades expresivas das
técnicas grafico-plasticas
secas, humidas e mixtas:
témpera, lapis de grafito e
de cor; colaxe.

= CCEC
= CSIEE

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions
modulares con diferentes procedementos
grafico-plasticos en aplicacions ao desefio
téxtil, ornamental, arquitecténico ou
decorativo.

= EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados
e agrupados do natural ou do ambito
inmediato, proporcionandoos en relacion
coas suas caracteristicas formais e en
relacion co seu ambito.

= CCEC

= EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores *CSC
primarias e secundarias, estudando a
sintese aditiva e subtractiva e as cores

complementarias.

= EPVAB1.6.1. Transcribe texturas tactilesa @ = CSIEE
texturas visuais mediante as técnicas de
frottage, utilizandoas en composicions

abstractas ou figurativas.

= EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as « CCL
técnicas grafico-plasticas cofiecidas
aplicandoas de forma axeitada ao obxectivo

da actividade.

= EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de «CSC
cor, creando o claroscuro en composicions
figurativas e abstractas mediante a

aplicacion do lapis de forma continua en

superficies homoxéneas ou degradadas.

= EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas * CCEC
aplicando a técnica de diferentes formas

(pinceis, esponxas, goteos, distintos graos

de humidade, estampaxes, etc.), valorando

as posibilidades expresivas segundo o grao

de opacidade e a creacioén de texturas

visuais cromaticas.

= EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material, = = CAA
manipulandoo, resgando ou pregando,

creando texturas visuais e tactiles, para

crear composicions, colaxes matéricas e

figuras tridimensionais.

= EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado
formas abstractas e figurativas compéndoas
con fins ilustrativos, decorativos ou
comunicativos.

=CSC

= EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados @ = CSC
para a elaboracion de obras de forma
responsable co medio e aproveitando as

suas calidades grafico-plasticas.

= EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en perfecto orde e
estado, e achégao a aula cando é necesario
para a elaboracion das actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual
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= B2.1. Imaxe e a
comunicacion visual.
Iconicidade. Graos de
iconicidade. Imaxe
figurativa e imaxe
abstracta.

= B2.2. Comunicacién

visual. Simbolos e iconas.

= B2.3. O comic: medio de

expresion. Linguaxe do
comic.

= B2.4. Comunicacién

visual: caracteristicas e
elementos que intervefien
nela.

= B2.5. Funcions das

mensaxes na
comunicacion visual e
audiovisual.

= B3.1. Elementos
xeomeétricos fundamentais:
punto, liias e direccions.
Posicidns relativas entre
rectas: paralelas, cortantes
e perpendiculares.

= B3.2. Manexo da
escuadra e cartabon para
o trazado de paralelas,
perpendiculares e rectas a
45°,

= B2.1. Recofiecer os graos
de iconicidade en imaxes
presentes no ambito
comunicativo.

= B2.2. Distinguir e crear
tipos de imaxes segundo
a sua relacién
significante-significado:
simbolos e iconas.

= B2.3. Analizar e realizar
cémics aplicando os
recursos de
adecuadamente.

= B2.4. Diferenciar e
analizar os elementos
que intervefien nun acto
de comunicacion.

= B2.5. Reconecer as
funcions da
comunicacion.

= EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas
de abstractas.

= EPVAB2.1.2. Recofiece graos de
iconicidade nunha serie de imaxes.

= EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos
graos de iconicidade baseandose nun
mesmo tema.

= EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de iconas.

= EPVAB2.2.2. Deseia simbolos e iconas.

= EPVAB2.3.1. Desefa un comic utilizando
adecuadamente vifietas e lendas, globos,
lifas cinéticas e onomatopeas.

= EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os
elementos que intervefien en actos de
comunicacion visual.

= EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os
elementos que intervefien en actos de
comunicacion audiovisual.

» EPVAB2.5.2. Distingue a funcion ou
funcions que predominan en mensaxes
visuais e audiovisuais.

Bloque 3. Debuxo técnico

= B3.1. Comprender e
empregar os conceptos
espaciais do punto, a lifia
e o plano.

= B3.2. Construir distintos
tipos de rectas, utilizando
a escuadra e o cartabén,
despois de repasar
previamente estes
conceptos.

= EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan
por cada par de puntos, usando a regra, e
resalta o triangulo que se forma.

« EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas,
transversais e perpendiculares a outra
dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra e cartabon con
suficiente precision.

=CD

= CCL

-CD

=CCL

=CSC

=CCL

=CD

= CAA

= CMCCT
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= B3.3. Circunferencia e
circulo. A circunferencia
como lugar xeométrico
basico no plano.

= B3.4. Manexo do
compas. Dividir a
circunferencia en dous,
catro, seis ou oito partes
iguais, usando o compas.
Realizar motivos
decorativos co manexo do
compas.

= B3.5. Angulos.
Clasificacion de angulos y
posicions relativas.

= B3.6. Trazado de angulos
con escuadra e cartabon.

= B3.7. Realizar operacions
con angulos. Medidas
angulares. Transporte de
medidas angulares.

= B3.8. Bisectriz dun
angulo. A bisectriz como
lugar xeométrico basico no
plano.

= B3.9. Concepto de
medida. Operaciéns con
segmentos coa axuda da
regra ou utilizando o
compas.

= B3.10. Mediatriz dun
segmento. A mediatriz
como lugar xeométrico
basico no plano.

» B3.11. Teorema de
Thales. Aplicacions do
teorema de Thales para
dividir un segmento en
partes iguais e para a
escala dun poligono.

= B3.12. Lugares
xeométricos fundamentais.
Circunferencia, mediatriz,
bisectriz e mediana.

= B3.13. Triangulos.
Clasificacion dos triangulos
en funcion dos seus lados
e dos seus angulos.
Propiedade fundamental
dos triangulos.

= EPVAB3.3.1. Construe unha circunferencia
lobulada de seis elementos, utilizando o
compas.

= B3.3. Coniecer con
fluidez os conceptos de
circunferencia, circulo e
arco.

= EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia en
seis partes iguais, usando o compas, e
debuxa coa regra o hexagono regular e o
triangulo equildtero que se posibilita.

= B3.4. Utilizar o compas,
realizando exercicios
variados para
familiarizarse con esta
ferramenta.

= B3.5. Comprender o
concepto de angulo e
bisectriz e a
clasificacion de angulos
agudos, rectos e
obtusos.

= EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de 30°,
45° 60° e 90° na escuadra e no cartabon.

= B3.6. Estudar a suma e
a resta de angulos, e
comprender a forma de
medilos.

= EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos
positivos ou negativos con regra e compas.

= B3.7. Estudar o
concepto de bisectrize o
seu proceso de
construcion.

« EPVAB3.7.1. Construe a bisectriz dun
angulo calquera, con regra e compas.

= B3.8. Diferenciar
claramente entre recta e
segmento tomando
medidas de segmentos
coa regra ou utilizando o
compas.

= EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos,
sobre unha recta, medindo coa regra ou
utilizando o compas.

= EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun
segmento utilizando compas e regra, e
tamén utilizando regra, escuadra e
cartabon.

= B3.9. Trazar a mediatriz
dun segmento utilizando
compas e regra, e tamén
utilizando regra, escuadra
e cartabon.

= B3.10. Estudar as = EPVAB3.10.1. Divide un segmento en
aplicacions do teorema de  partes iguais, aplicando o teorema de
Thales. Thales.

= EPVAB3.10.2. Escala un poligono
aplicando o teorema de Thales.

= B3.11. Coiiecer lugares
xeomeétricos e definilos.

= EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por
escrito, os exemplos mais comuns de
lugares xeométricos

(mediatriz, bisector, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

= B3.12. Comprender a
clasificacion dos
triangulos en funcién dos
seus lados e dos seus
angulos.

= EPVAB3.12.1. Clasifica calquera triangulo,
observando os seus lados e os seus
angulos.

-CD

= CMCCT

= CSIEE

= CMCCT

= CCEC

= CMCCT

= CMCCT

= CCEC

= CSIEE

= CMCCT

= CCEC
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= B3.14. Construcion de
triangulos.

= B3.15. Lihas e puntos
notables dos triangulos.
Alturas, medianas,
bisectrices e mediatrices
dos triangulos.

= B3.16. Triangulo
rectangulo: caracteristicas e
construcion dun.

= B3.17. Cuadrilateros:
clasificacion e propiedades.

= B3.18. Construcion de
cuadrilateros.

= B3.19. Poligonos.
Poligonos regulares e
irregulares. Clasificacion
dos poligonos.

= B3.20. Construcion de
poligonos regulares
inscritos nunha
circunferencia.

= B3.13. Construir
triangulos cofiecendo tres
dos seus datos (lados ou
angulos).

= B3.14. Analizar as
propiedades de puntos e
rectas caracteristicos dun
triangulo.

= B3.15. Cofiecer as
propiedades xeométricas
e matematicas dos
triangulos rectangulos, e
aplicalas con propiedade
a construcion destes.

= B3.16. Cofecer os tipos
de cuadrilateros.

= B3.17. Executar as
construciéons mais
habituais de
paralelogramos.

= B3.18. Clasificar os
poligonos en funcion dos
seus lados, recofiecendo
os regulares e os
irregulares.

= B3.19. Estudar a
construcion dos
poligonos regulares
inscritos na
circunferencia.

= EPVAB3.13.1. Construe un triangulo
cofiecendo dous lados e un angulo, ou
dous angulos e un lado, ou os seus tres
lados, utilizando correctamente as
ferramentas.

= EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o
incentro ou o circuncentro de calquera
triangulo, construindo previamente as
medianas, as bisectrices ou as mediatrices
correspondentes.

= EPVAB3.15.1. Debuxa un triangulo
rectangulo cofiecendo a hipotenusa e un
cateto.

= EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente
calquera cuadrilatero.

= EPVAB3.17.1. Construe calquera
paralelogramo cofiecendo dous lados
consecutivos e unha diagonal.

- EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente
calquera poligono de tres a cinco lados,
diferenciando claramente se é regular ou
irregular.

= EPVAB3.19.1. Constrle correctamente
poligonos regulares de ata cinco lados,
inscritos nunha circunferencia.

= CAA

= CSIEE

= CMCCT

= CCEC

= CAA

= CCEC

= CMCCT
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4.2.2. TERCEIRO DA ESO

Obxecti
VoS
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, tercer curso

Contidos

= B1.1. Proceso creativo. Métodos
creativos aplicados a procesos de
artes plasticas e desefio.

= B1.2. O proceso creativo desde
a idea inicial ata a execucioén
definitiva.

= B1.3. A imaxe como
representacion da realidade.
Iconicidade na imaxe grafica.
Niveis de iconicidade.

= B1.4. O bosquexo ou

apuntamento como estudo previo

ao resultado final.

= B1.5. Natureza da cor. Cor luz e

cor pigmento.
= B1.6. Temperatura da cor.
= B1.7. Simbolismo da cor.

= B1.8. Materiais e técnicas de
debuxo e pintura. Técnicas
plasticas: secas, humidas e

mixtas.

Criterios de avaliacion

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Expresion plastica

= B1.1. Cofiecer e aplicar
os métodos creativos
grafico-plasticos aplicados
a procesos de artes
plasticas e desefo.

= B1.2. Crear composicidns
graficoplasticas persoais e
colectivas.

= B1.3. Debuxar con
distintos niveis de
iconicidade da imaxe.

= B1.4. Identificar e
diferenciar as propiedades

da cor luz e a cor pigmento.

= B1.5. Cofiecer e aplicar
as posibilidades
expresivas das técnicas
grafico-plasticas secas,
himidas e mixtas.
Témpera e lapis de grafito
e de cor; colaxe.

= EPVAB1.1.1. Crea composicions
aplicando procesos creativos
sinxelos, mediante propostas por
escrito, axustandose aos obxectivos

finais.

« EPVAB1.1.2. Cofiece e aplica

métodos creativos para a

elaboracion de desefio grafico,
desefios de produto, moda e as suas

multiples aplicacions.

= EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalia,
oralmente e por escrito, 0 proceso
creativo propio e alleo desde a

idea inicial ata a execucioén
definitiva.

= EPVAB1.3.1. Comprende e emprega
os niveis de iconicidade da imaxe
grafica, elaborando bosquexos,

apuntamentos, e debuxos

esquematicos, analiticos e miméticos.

» EPVAB1.4.1. Realiza modificaciéns
da cor e as suas propiedades
empregando técnicas propias da cor
pigmento e da cor luz, aplicando as
TIC, para expresar sensacions en
composicions sinxelas.

* EPVAB1.4.2. Representa con
claroscuro a sensacion espacial de
composicions volumeétricas sinxelas.

= EPVAB1.4.3. Realiza composiciéns
abstractas con diferentes técnicas
graficas para expresar sensacions

por medio do uso da cor.

= EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade

as técnicas grafico-plasticas

cofiecidas aplicandoas de forma
axeitada ao obxectivo da actividade.

Compet
encias
clave

CAA

CSIEE

= CSIEE

= CCEC

CSIEE

CscC

= CSIEE

=CCL
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= EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito =CCEC
e de cor, creando o claroscuro en
composicions figurativas e
abstractas mediante a aplicacion do
lapis de forma continua en
superficies homoxéneas ou

degradadas.

= EPVAB1.5.3. Experimenta coas
témperas aplicando a técnica de
diferentes formas (pinceis,
esponxas, goteos, distintos graos
de humidade, estampaxes, etc.),
valorando as posibilidades
expresivas segundo o grao de
opacidade e a creacion de texturas
visuais cromaticas.

= EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como
material, manipulandoo, resgando
ou pregando, creando texturas
visuais e tactiles para crear
composicions, colaxes matéricas e
figuras tridimensionais.

= CCEC

= CAA

- EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado = = CSIEE
formas abstractas e figurativas
compoéndoas con fins ilustrativos,

decorativos ou comunicativos.

= EPVAB1.5.6. Aproveita materiais =CSC
reciclados para a elaboracién de
obras de forma responsable co
medio e aproveitando as suas

calidades grafico-plasticas.

= EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo =CSC
de traballo e o seu material en orde
e estado perfectos, e achégao a
aula cando é necesario para a

elaboracion das actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

"a = B2.1. Percepcion visual.
- d Proceso perceptivo.
. f = B2.2. Constantes perceptivas

de forma, tamario e cor.

*a = B2.3. llusions opticas.

"n * B2.4. Leis ou principios da
Gestalt.

e = B2.5. Imaxe en movemento:

e posibilidades expresivas.

"0

= B2.1. Identificar os
elementos e factores que
intervefien no proceso de
percepcion de imaxes.

= B2.2. Recofiecer as leis
visuais da Gestalt que
posibilitan as ilusiéns
Opticas e aplicar estas leis
na elaboracion de obras
propias.

= B2.3. Corfiecer os
fundamentos da imaxe en
movemento e explorar as
suas posibilidades
expresivas.

« EPVAB2.1.1. Analiza as causas = CAA
polas que se produce unha ilusion
Optica aplicando cofiecementos dos

procesos perceptivos.

* EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica = CSC
ilusions opticas segundo as leis da

Gestalt.

» EPVAB2.2.2. Desefia ilusions = CCEC
Opticas baseandose nas leis da

Gestalt.

= EPVAB2.3.1. Elabora unha =CD
animacion con medios dixitais e/ou

analodxicos.
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= B2.6. Linguaxe visual. Signo
visual. Significante e significado.

= B2.7. Linguaxe da imaxe.
Aprender a ler a imaxe.

= B2.8. Denotacion e
connotacion.

= B2.9. Fotografia. A fotografia
como medio de comunicacion.

= B2.10. Linguaxes visual e

audiovisual: funciéns e cddigos.

= B2.11. Recursos visuais
presentes en mensaxes
publicitarias visuais e
audiovisuais.

= B2.12. Publicidade: principais
recursos visuais empregados

nela.

= B2.13. Cine. O cine como
medio de comunicacion.

= B2.4. Identificar
significante e significado
nun signo visual.

= B2.5. Describir, analizar e
interpretar unha imaxe,
distinguindo os seus
aspectos denotativo e
connotativo.

= B2.6. Analizar e realizar
fotografias comprendendo
e aplicando os
fundamentos desta.

= B2.7. Utilizar de xeito
axeitado as linguaxes
visual e audiovisual con
distintas funcions.

= B2.8. Identificar e
recofecer as linguaxes
visuais apreciando os
estilos e as tendencias,
valorando, e respectando
do patrimonio historico e
cultural, e gozando del.

= B2.9. Identificar e
empregar recursos visuais
como as figuras retéricas
na linguaxe publicitaria.

= B2.10. Apreciar a
linguaxe do cine
analizando obras de xeito
critico, situandoas no seu
contexto historico e
sociocultural, e
reflexionando sobre a
relacion da linguaxe
cinematografica coa
mensaxe da obra.

« EPVAB2.4.1. Distingue significante e
significado nun signo visual.

= EPVAB2.5.1. Realiza a lectura
obxectiva dunha imaxe identificando,
clasificando e describindo os seus
elementos.

= EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe,
mediante unha lectura subxectiva,
identificando os elementos de
significacién, narrativos e as
ferramentas visuais utilizadas,
sacando conclusiéns e interpretando
0 seu significado.

= EPVAB2.6.1. Identifica
encadramentos e puntos de vista
nunha fotografia.

» EPVAB2.6.2. Realiza fotografias con
distintos encadramentos e puntos de
vista, aplicando diferentes leis
compositivas.

« EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo,
mensaxes visuais e audiovisuais con
distintas funcions utilizando diferentes
linguaxes e codigos, seguindo de xeito
ordenado as fases do proceso (guidn
técnico, storyboard, realizacion, etc.),
e valora de xeito critico os resultados.

« EPVAB2.8.1. Identifica os recursos
visuais presentes en mensaxes
publicitarias visuais e audiovisuais.

= EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe
publicitaria utilizando recursos visuais
como as figuras retoricas.

= EPVAB2.10.1. Reflexiona
criticamente sobre unha obra de cine,
situandoa no seu contexto e
analizando a narrativa cinematografica
en relacion coa mensaxe.

Bloque 3. Debuxo técnico

=CCL

=CCL

= CCEC

=CCL

-CD

= CCL

= CSC

= CCL

= CCEC
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= B3.1. Lugares xeométricos
fundamentais. Circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.

= B3.2. Poligonos. Poligonos
regulares e irregulares.
Clasificacion dos poligonos.

= B3.3. Construcion de
poligonos regulares dado o
lado.

= B3.4. Tanxencias e enlaces.
Propiedades e consideracions
xeométricas das tanxencias.

= B3.5. Tanxencias e enlaces
en curvas técnicas: 6valos e
ovoides.

= B3.6. Propiedades e
caracteristicas das tanxencias
en Ovalos e ovoides.

= B3.7. Enlaces en curvas
técnicas. Espirais: propiedades
e caracteristicas.

= B3.8. Redes modulares:
cadrada e triangular.

= B3.9. Concepto de simetria,
xiro e translacion aplicado as
composicions modulares.

» B3.10. Representacion
obxectiva de sélidos.
Introducion aos sistemas de
medida e sistemas
perspectivos. Vistas diédricas
dun sdlido.

= B3.11. Introducién as
axonometrias e as suas
caracteristicas. Axonometria
cabeleira aplicada a volumes
sinxelos.

= B3.1. Cofiecer lugares
xeométricos e definilos.

= B3.2. Clasificar os poligonos
en funcién dos seus lados,
recofiecendo os regulares e
os irregulares.

= B3.3. Estudar a construcién
de poligonos regulares
cofiecendo o lado.

= B3.4. Comprender as
condiciéns dos centros e as
rectas tanxentes en distintos
casos de tanxencia e enlaces.

= B3.5. Comprender a
construcion do 6valo e do
ovoide basicos, aplicando as
propiedades das tanxencias
entre circunferencias.

= B3.6. Analizar e estudar as
propiedades das tanxencias
nos 6valos e nos ovoides.

= B3.7. Aplicar as condicions
das tanxencias e enlaces para
construir espirais de dous,
tres, catro e cinco centros.

= B3.8. Estudar os conceptos
de simetrias, xiros e
translaciéns aplicandoos ao
desefio de composicions con
maodulos.

= B3.9. Comprender o
concepto de proxeccién e
aplicalo ao debuxo das vistas
de obxectos, con
cofiecemento da utilidade das
anotacions, practicando sobre
as tres vistas de obxectos
sinxelos e partindo da andlise
das suas vistas principais.

= B3.10. Comprender e
practicar o procedemento da
perspectiva cabeleira aplicada
a volumes elementais.

« EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou
por escrito os exemplos mais comuns
de lugares xeométricos

(mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos
paralelos, etc.).

= EPVAB3.2.1. Clasifica
correctamente calquera poligono de
tres a cinco lados, diferenciando
claramente se é regular ou irregular.

« EPVAB3.3.1. Construe
correctamente poligonos regulares
de ata cinco lados, cofiecendo o
lado.

= EPVAB3.4.1. Resolve correctamente
os casos de tanxencia entre
circunferencias, utilizando
adecuadamente as ferramentas.

= EPVAB3.4.2. Resolve
correctamente os casos de
tanxencia entre circunferencias e
rectas, utilizando adecuadamente
as ferramentas.

= EPVAB3.5.1. Construe
correctamente un évalo regular,
cofnecendo o diametro maior.

* EPVAB3.6.1. Construe varios tipos
de dvalos e ovoides, segundo os
diametros cofiecidos.

* EPVAB3.7.1. Construe
correctamente espirais de dous,
tres, catro e cinco centros.

= EPVAB3.8.1. Executa desefios
aplicando repeticiéns, xiros e
simetrias de médulos.

« EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente
as vistas principais de volumes
frecuentes, identificando as tres
proxeccions dos seus vértices e as
sUas arestas.

= EPVAB3.10.1. Constrie a
perspectiva cabeleira de prismas e
cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de
reducion sinxelos.

= CCL

= CAA

= CMCCT

= CMCCT

=CA

= CMCCT

= CSIEE

= CMCCT

-CD

= CMCCT

=CMCCT
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aplicada a volumes sinxelos.

4.2.3. CUARTO DA ESO

= B3.12. Axonometria isométrica = B3.11. Comprender e

practicar os procesos de
construcion de perspectivas
isométricas de volumes
sinxelos.

= EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas = CCEC
isométricas de volumes sinxelos,

utilizando correctamente a escuadra

e o cartabon para o trazado de

paralelas.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. Cuarto da ESO

Obxe Contidos
ctiv
0s
=a | = B1.1. Alinguaxe plastica e
. c visual na creacion da
. d composicion artistica.
e
*h
=a | = B1.2. Leis da composicion.
=d | = B1.3. Leis da composicion:
e movemento, ritmo e linas de
on forza.
= B1.4. Cor como ferramenta
simbolica.
b | = B1.5. Técnicas de expresion
« c | grafico-plasticas.
. e | Experimentacion con diversos
g materiais.
«n | =B1.6.Interese pola

investigacion sobre materiais,
soportes, técnicas e ferramentas
con fins concretos, asi como a
utilizacion das tecnoloxias da
informacién nas creacion
propias.

= B1.7. Iniciativa, creatividade e
autoesixencia no proceso de
producién propio.

Criterios de avaliacion

Bloque 1. Expresion plastica

= B1.1. Realizar composiciéns
creativas, individuais e en grupo,
que evidencien as capacidades
expresivas da linguaxe plastica e
visual, desenvolvendo a
creatividade e expresandoa
preferentemente coa
subxectividade da sua linguaxe
persoal ou empregando os
cédigos, a terminoloxia e os
procedementos da linguaxe
visual e plastica, co fin de
enriquecer as suas posibilidades
de comunicacion.

= B1.2. Realizar obras plasticas
experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas,
tanto analéxicas coma dixitais,
valorando o esforzo de
superacion que supdn o proceso
creativo.

= B1.3. Elixir os materiais e as
técnicas mais axeitadas para
elaborar unha composicién sobre
a base duns ob-xectivos
prefixados e da autoavalia cién
continua do proceso de
realizacion.

Estandares de aprendizaxe Compet
encias
clave

= EPVAB1.1.1. Realiza composicions | = CCEC
artisticas seleccionando e
utilizando os elementos da
linguaxe plastica e visual.
= EPVAB1.2.1. Aplica as leis de = CCEC
composicion, creando esquemas de
movementos e ritmos, empregando
0s materiais e as técnicas con
precision.
= EPVAB1.2.2. Estuda e explica o = CCEC
movemento e as lifas de forza
dunha imaxe.
= EPVAB1.2.3. Cambia o significado | = CCEC
dunha imaxe por medio da cor. = CSIEE
= EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os = CCEC
materiais mais axeitados para a « CSIEE
realizacion de proxectos artisticos. =« CAA
= EPVAB.1.3.2. Utiliza con .CD

propiedade os materiais e os
procedementos mais idoneos para
representar e expresarse en relacion
as linguaxes grafico-plasticas,
mantén o seu espazo de traballo e o
seu material en perfecto estado, e
achégao a aula cando é necesario
para a elaboracion das actividades.
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» B1.8. Seguimento do proceso
de creacion: bosquexo,
proxecto, presentacion final e
avaliacion (reflexion propia e
avaliacion colectiva).

= B1.9. Elaboracién de proxectos
plasticos de forma cooperativa.

= B1.10. Lectura e valoracion de
obras artisticas e imaxes en
distintos soportes.

= B1.11. Andlise de distintas
obras de arte situandoas na
época, na técnica e no estilo aos
que pertencen. Valoracion do
patrimonio artistico.

= B2.1. Utensilios de debuxo
técnico: estudo e manexo.

= B2.2. Trazados xeométricos:
cuadrilateros, poligonos
regulares e divisiéon da
circunferencia.

= B2.3. Tanxencias e enlaces.

= B2.4. Aplicacion dos
procedementos de trazado de
cuadrilateros, poligonos,
tanxencias e enlaces no
desefio de motivos
xeomeétricos.

= B2. 5. Interpretacion das
pezas a través das suas vistas
diédricas.

= B2.6. Trazado, medidas e
posicion correctas das vistas de
pezas sinxelas. Lifas vistas e
ocultas. Esbozo a man alzada e
con utensilios de debuxo
técnico.

= B2.7. Perspectiva cabeleira.
Posiciéon dos eixes e coeficiente
de reducion. Lifias vistas e
ocultas. Rotulaxe. Escalas.

= B2.8. Sistema axonométrico:
isometria. Posicion dos eixes.
Lifias vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

= B2.9. Perspectiva conica
central.

= B2.10. Perspectiva conica
oblicua.

= B2.11. Analise das
posibilidades da posicién do
punto de vista.

= B1.4. Realizar proxectos
plasticos que comporten unha
organizacion de forma
cooperativa, valorando o traballo
en equipo coma fonte de riqueza
na creacion artistica.

= B1.5. Recofiecer en obras de
arte a utilizacion de elementos e
técnicas de expresion, apreciar os
estilos artisticos, valorar o
patrimonio artistico e cultural como
un medio de comunicacion e
satisfaccion individual e colectiva,
e contribuir a sta conservacion a
través do respecto e divulgacion
das obras de arte.

Bloque 2. Debuxo técnico

= B2.1. Analizar a configuracion
de desenfos realizados con
formas xeométricas planas,
creando composiciéns onde
intervefan diversos trazados
xeomeétricos, utilizando con
precision e limpeza os materiais
de debuxo técnico.

= B2.2. Diferenciar e utilizar os
sistemas de representacion
grafica, recofiecendo a utilidade
do debuxo de representacion
obxectiva no ambito das artes, a
arquitectura, o desefio e a
enxefaria.

= EPVAB1.4.1. Entende o proceso
de creacion artistica e as stas
fases, e aplicao a producion de
proxectos persoais e de grupo.

- EPVAB1.5.1. Explica, empregando
unha linguaxe axeitada, o proceso
de creacion dunha obra artistica, e
analiza os soportes, os materiais e
as técnicas grafico-plasticas que
constitluen a imaxe, asi como os
seus elementos compositivos.

= EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes
de obras de arte e sitiaas no
periodo ao que pertencen.

= EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema
de debuxo descritivo do perceptivo.

= EPVAB2.1.2. Resolve problemas
sinxelos referidos a cuadrilateros e
poligonos utilizando con precision

os materiais de debuxo técnico.

= EPVAB2.1.3. Resolve problemas
basicos de tanxencias e enlaces.

= EPVAB2.1.4. Resolve e analiza
problemas de configuracion de
formas xeométricas planas e
aplicao a creacioén de desefios
persoais.

= EPVAB2.2.1. Visualiza formas
tridimensionais definidas polas suas
vistas principais.

= EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas
(alzado, planta e perfil) de figuras
tridimensionais sinxelas.

= EPVAB2.2.3. Debuxa
perspectivas de formas
tridimensionais, utilizando e
seleccionando o sistema de
representacion mais axeitado.

 EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas
conicas frontais e oblicuas, elixindo
o punto de vista mais adecuado.

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CAA

CMCCT
= CAA

CMCCT

= CAA

CMCCT
= CAA

CMCCT

= CAA

CMCCT
= CAA

CMCCT
= CAA

CMCCT

= CAA
CMCCT
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= B2.12. Debuxo asistido por
computador. Trazado de pezas

= EPVAB2.3.1. Utiliza as
tecnoloxias da informacion e da

= B2.3. Utilizar programas de
debuxo por computador para

planas e tridimensionais
sinxelas.

= B3.1. Analise das
linguaxes visuais cotias
(arte, desefio, publicidade,
etc.).

= B3. 2. Fases do proceso
de desefio.

= B3.3. Analise da estética
e a funcionalidade do
desefio industrial de
obxectos.

= B3.4. Analise da estética
e funcionalidade do feismo
arquitecténico.

= B3.5. Campos de
aplicacion do desefio.

= B3.6. Desefio de
composicions modulares
utilizando trazados
xeomeétricos.

= B3.7. Comporientes da
imaxe corporativa: nome,
cor, tipografia, logotipo,
desefio, etc.

= B3.8. Secuenciacion e
elaboracion de proxectos
creativos adaptados as
areas do desefio.

= B3.9. Informatica ao
servizo dos proxectos de
desefio.

= B3.10. Planificacién dun
proxecto artistico.

construir trazados xeométricos e
pezas sinxelas nos sistemas de

representacion.

comunicacién para a creacion de
desefios xeométricos sinxelos.

Bloque 3. Fundamentos do desefio

= B3.1. Percibir e interpretar
criticamente as imaxes e as
formas do seu ambito
cultural, con sensibilidade
cara as suas calidades
plasticas, estéticas e
funcionais, e apreciando o
proceso de creacion artistica,
en obras propias e alleas, e
distinguir e valorar as suas
fases.

= B3.2. Identificar os
elementos que forman a
estrutura da linguaxe do
desefo.

= B3.3. Realizar
composicions creativas que
evidencien as calidades
técnicas e expresivas da
linguaxe do desefio
adaptandoas as areas, e
valorando o traballo en
equipo para a creacion de
ideas orixinais.

= EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e as
finalidades da comunicacion visual.

= EPVAB3.1.2. Observa e analiza os
obxectos do contorno na sua vertente
estética, de funcionalidade e de utilidade,
utilizando a linguaxe visual e verbal.

= EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica
obxectos en funcion da familia ou a rama do
deseno.

= EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de
desefio e composicions modulares
utilizando as formas xeométricas basicas,
estudando a organizacién do plano e do
espazo.

= EPVAB3.3.2. Coiiece e planifica as fases
de realizacion da imaxe corporativa dunha
empresa.

= EPVAB3.3.3. Realiza composicions
creativas e funcionais adaptandoas as
areas do desefio, valorando o traballo
organizado e secuenciado na realizacién de
calquera proxecto, asi como a exactitude, a
orde e a limpeza nas representacions
graficas.

= EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias
da informacioén e da comunicacién para
levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de desefio.

= EPVABS3.3.5. Planifica os pasos na
realizacion de proxectos artisticos e
respecta o realizado por compafieiros e
compafieiras.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

= B4.1. Tipos de planos
cinematograficos. Analise
dos factores expresivos e
a sua simboloxia.

= B4.1. Identificar os elementos
que forman a estrutura narrativa
e expresiva bésica da linguaxe
audiovisual e multimedia, e

= EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano
que aparecen en peliculas
cinematograficas, valorando os seus
factores expresivos.

= CAA
CMCCT

= CSIEE
= CCEC

= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

. CD
*CSIEE
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

=CD
= CSIEE
= CCEC
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= B4.2. Realizacion dun
storyboard.

= B4.3. Estudo de
planos, angulaciéns e
movementos de camara
no cine.

= B4.4. Criterios estéticos
na elaboracién de
fotografias.

= B4.5. Finalidade
expresiva das imaxes
fotoxornalisticas.

= B4.6. Creacion dixital de
imaxes.

= B4.7. Desefio dun
proxecto publicitario.

= B4.8. Desenvolvemento
dun proxecto persoal.

= B4.9. Analise critica da
linguaxe publicitaria.

describir correctamente os pasos
necesarios para a producion
dunha mensaxe audiovisual, e
valorando o labor de equipo.

= B4.2. Recorfiecer os elementos
que integran as linguaxes
audiovisuais e as suas
finalidades

» B4.3. Realizar composicions
creativas a partir de cédigos
utilizados en cada linguaxe
audiovisual, amosando interese
polos avances tecnoloxicos
vinculados a estas linguaxes.

= B4.4. Amosar unha actitude
critica ante as necesidades de
consumo creadas pola
publicidade, rexeitando os
elementos desta que supofian
discriminacion sexual, social ou
racial.

= EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a = CSIEE

modo de guién para a secuencia dunha

pelicula.
= EPVAB4.2.1. Ve peliculas =CD
cinematograficas nas que identifica e - CSIEE
analiza os planos,’as angulacions e os . CCEC
movementos de camara.
= EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza =CD
fotografias, tendo en conta criterios - CSIEE
estéticos. . CCEC
= EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensae =CD
analiza as suas finalidades. « CSIEE
= CCEC
= EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais = CD
utilizando programas de debuxo por « CSIEE
computador. . CCEC
= EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio = CD
publicitario utilizando os elementos da = CSIEE
linguaxe grafico-plastica. . CCEC
= EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal = CAA
seguindo o esquema do proceso de =« CD
creacion. . CSIEE
= CCEC
= EPVAB4.4.1. Analiza elementos = CD
publicitarios cunha actitude critica desde o . CSIEE
cofiecemento dos elementos que os . CCEC

compofien.
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4.3. SECUENCIA DE CONTIDOS E TAREFAS POR CURSOS.

4.3.1. PRIMEIRO DA ESO.
TRIMESTRE 1. BLOQUE 1: Expresion plastica.

APLICACION PROXECTO 1: “MANEXAR OS ELEMENTOS PLASTICOS: RETRATO
PUNTILLISTA, GAMAS CROMATICAS E TEXTURAS’.

* Alinguaxe visual.
* Os elementos plasticos mas sinxelos: punto, lifia, plano.
* Técnicas pictéricas: a témpera.
* A cor plana: Circulo cromatico: primarios, secundarios, terciarios. Gamas monocromaticas
de cinco tonos.
A textura visual: recursos plasticos.

TRIMESTRE 2. BLOQUE 3: Debuxo Técnico.
APLICACION EN PROXECTO 2: “DESENAR UNHA REDE MODULAR’.

* Trazados xeométricos basicos:

Manexo do instrumental de debuxo técnico: Raiados.
Trazado de paralelas e perpendiculares.
Cuadriculas.

Trazado de circunferencias.

Angulos mais cofiecidos.

Division do plano.

Tridngulos.

Cuadrilateros.

NN N NSNS

Poligonos regulares: divisién da circunferencia en partes iguais.

+ Transformaciéons xeomeétricas sobre o plano:
v Simetrias: central, axial.
v Translacién.
Vv Xiros.

= Redes e médulos:
v Mddulos e redes na natureza e no desefio.
v Mddulos e redes basicos. Composicions modulares.
v Submoddulos e transformaciéns de médulos basicos.

TRIMESTRE 3. BLOQUE 2: Comunicacion audiovisual.

APLICACION PROXECTO 3: “REALIZAR UNHA BANDA DESENADA’.
* |maxe e comunicacion audiovisual. Iconicidade.
* A banda desefiada: concepto e estilos.
¢ Arelacidon imaxe-texto.

» Técnicas: lapis, lapices de colores, tinta china, acuarela.
* Montaxe e desefo da paxina: a maquetacion.
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Tipoloxias de Tarefas en primeiro da ESO:

Emprego dos instrumentos de trazado.

Representacion de formas xeométricas.

Organizacion xeométrica do plano, a partires de estruturas modulares basicas.
Elaboracion de composiciéons con submoédulos e con médulos transformados.

Emprego de distintas técnicas para reproducir signos grafico-plasticos e aplicalos nas suas
representacions.

Emprego do debuxo para captar e plasmar obxectos e formas do entorno e para expresar
sentimentos e ideas sobre un soporte bidimensional.

Investigacion experimental a partires da obtencion de matices de cor (mesturas aditivas e
subtractivas).

Percepcion das texturas e investigacion experimental.

Analises dos elementos que conflien na ilustracion.

Observacion e analises dos diferentes tipos de comic.

Emprego das técnicas da ilustracion para crear composicidéns de caracter expresivo.
Emprego do comic como cddigo que integra a linguaxe verbal e a linguaxe visual.

Gusto pola exactitude, orde e limpeza na elaboracién de composiciéns plasticas.
Valoracion da capacidade ordenadora.

Observacion e percepcion das formas.

Apreciacién do orde interno en composiciéns modulares.

Recofiecemento do valor que tefien os linguaxes visuais para aumentar as posibilidades de
comunicacion.

Valorar a actividade perceptiva como creadora de imaxes.

Superacion de estereotipos referidos 6 emprego da cor.

Busquea de solucions orixinais 6 enfrontarse a representacions graficas e plasticas.
Disposicién a explorar as propias posibilidades artisticas e gusto por porielas en practica.
Curiosidade e interese por cofiecer outras técnicas de expresion plastica e visual.
Valoracion do proceso da planificacion como factor importante para a resolucion
satisfactoria de problemas.

4.3.2. TERCEIRO DA ESO.

TRIMESTRE 1: “DESENAR O ENVOLTORIO PLANO DUN OBXECTO”.

Trazados xeométricos basicos.

v Instrumentos de debuxo.

v Paralelas e perpendiculares.

v Operaciodns con segmentos.

v Operacions con angulos. Arco capaz.
v Triangulos.

v Cuadrilateros.

v Poligonos regulares.

v Tanxencias e enlaces.
Escalas.
Fases no desefio dun produto: analise, ideas, bocetos e prototipo.
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TRIMESTRE 2: “CONSTRUCCION DUN MODELO TRIDIMENSIONAL".

O sistema diédrico no desefio tridimensional.

As vistas: planta, alzado, perfil.

O croquis acotado.

Representacion diédrica de sélidos xeométricos sinxelos: prisma, piramide, cono, cilindro.
A vision espacial dos poliedros regulares: tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro,
icosaedro.

Desenrolos.

Modelos 3D: maquetas, envases, caleidociclos, mobiliario.

Recursos decorativos.

TRIMESTRE 3: “ANALISE DE OBRAS PICTORICAS”.

« Lectura obxectiva:

v
v
v
v

Descricion de obxectos e personaxes.

Elementos visuais: puntos, lifias, planos, a luz, colores, texturas.
O encadre.

A composicion.

e Lectura subxectiva:

v

NENENEN

Biografia do autor.

Estilo pictérico.

Iconografia, simboloxia da obra.
Significado persoal.
Interpretacions e manipulacions.

Tipoloxias de tarefas 3° ESO:

Resolucion de problemas de tanxencias e de enlaces e creacion de formas a partires da sua
aplicacion.

Observacion e analises dos poligonos regulares na natureza, no arte e no desefo.
Realizacion de composicions cromaticas.

Representacion bidimensional do volume mediante os sistemas de representacion.
Representacion do alzado, planta e perfil de figuras xeométricas sinxelas.

Paso do plano a volume recofiecendo a importancia da correcta acotacion do plano
obradoiro.

A estética decorativa dun desefio.

Observacion e andlise da representacion do espazo na pintura.

Busquea, recompilacion, analise e arquivo de obras pictéricas.

Diferenciacion do tratamento dun tema a través da historia da arte.

Manipulacién da obra de arte.
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4.3.3. CUARTO DA ESO.

TRIMESTRE 1: “PROXECTAR UNHA CADEIRA”.

» Sistemas de representacion:
v Diédrico: planta, alzado y perfil.
v Perspectivas: isométrica e conica (desefo de actividades especificas para a visualizacion e
construcion de obxectos tridimensionais como reforzo do curso anterior)
* As escalas.
»  Simboloxia.
+ Desefio de interiores e decoracion:
Fundamentos.
lluminacién.
Color.
Texturas.
Distribucion.

NENENENENEN

Estilos.

TRIMESTRE 2: “PINTAR DE MANEIRA ARTISTICA”.

*  Teorias da composicién | e Il.

*  Pintura do natural.

*  As tres dimensiéns da cor. Harmonias.

+  Técnicas pictéricas: acuarela, acrilico, 6leo.
*+ A exposiciéon da obra.

TRIMESTRE 3: “SABER FACER, SABER LER: UN COMIC, UNA PELICULA, UN SPOT”.

* A estrutura da linguaxe cinematografica.
»  Lectura publicitaria: os anuncios televisivos.

“PERCEPCION E REPRESENTACION DO VOLUME”.

»  Concepto de volume.

. O modelado en barro: vulto redondo e releve.
O vaciado.

*  Aensamblaxe.

* A escultura contemporanea: instalacions.

Tipoloxias de tarefas 4° ESO:

Realizacion de croquis acotados e delineados de obxectos do entorno.

Elaboracion da perspectiva isométrica e cénica como un recurso fundamental na presentacion do
espazo no plano.

Emprego da perspectiva cénica frontal no desefio de interiores.

Emprego da pintura para captar e plasmar obxectos e formas do entorno e para expresar sentimentos
e ideas sobre un soporte bidimensional.

Emprego, estudio e practicas comparativas entre as diversas técnicas de pintura.

Pintura de bodegons e paisaxes do entorno empregando as diferentes técnicas.

Comparacion de interpretacions diferentes dun mesmo modelo.

Realizacion de composicions plasticas e fotograficas.

Creacion de obras abstractas nas que se apliquen algunhas leis compositivas.
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* Analises da composicion, de luces e as sombras.

. Emprego da proporcion en representacions de obxectos o de figuras.

+  Emprego da técnica da fotomontaxe para crear composicions.

. Observacion e analises dos elementos que comporien un filme.

*  Creacion de un story-board para unha escena dunha pelicula.

. Observacion e analises dos elementos que compofien un anuncio televisivo.
*  Creacion dun spot.

. Creacion de traballos plasticos en barro.

+  Experimentacion con técnicas escultéricas contemporaneas.

4.4.MiNIMOS ESIXIBLES PARA ACADAR UNHA EVALUACION POSITIVA.

4.4.1.- PRIMERO DA ESO.

Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a sua influencia no pensamento
social e actuar de modo critico ante as mensaxes visuais.

Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e culturas diferentes. Apreciala
como un xeito de entendemento e concordia entre pobos, valorando as suas similitudes e diferenzas.

Recoriecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega, apreciando o patrimonio cultural e
contribuindo & sua conservacion e mellora.

Sensibilizar o alumnado ante o goce artistico e acadar os recursos suficientes para apreciar as diferentes
representacions artisticas.

Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe plastica e visual.

Desenvolver o pensamento I6xico e matematico na resolucidon do proceso creativo aplicado a representacion
de formas e espazos mediante o emprego das proporcions e da perspectiva.

Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas plasticas e visuais, relacionandoas
con outras linguaxes e aplicando nas suas creacions as tecnoloxias da informacion e da comunicacion mais
axeitadas.

Utilizar a linguaxe plastica para expresar emociéns e sentimentos, vivencias e ideas, contribuindo a
comunicacion, reflexion critica e respecto entre as persoas.

Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de realizacion dun obxecto partindo
duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao final de cada fase, o estado do seu desenvolvemento.

Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a responsabilidade e favorecendo o dialogo
€ a comunicacion.

Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e valorando os acertos como parte
do proceso de formacion do individuo.

4.4.2.- TERCEIRO DA ESO.
Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a sua influencia no pensamento
social e actuar de modo critico ante as mensaxes visuais.

Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e culturas diferentes. Apreciala
como un xeito de entendemento e concordia entre pobos, valorando as suas similitudes e diferenzas.

Recorecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega, apreciando o patrimonio cultural e
contribuindo & sua conservacion e mellora.

Sensibilizar o alumnado ante o goce artistico e acadar os recursos suficientes para apreciar as diferentes
representacions artisticas.

Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe plastica e visual.

Desenvolver o pensamento [6xico e matematico na resolucion do proceso creativo aplicado a representacion
de formas e espazos mediante o emprego das proporcions e da perspectiva.
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Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas plasticas e visuais, relacionandoas
con outras linguaxes e aplicando nas suas creacions as tecnoloxias da informacion e da comunicacion mais
axeitadas.

Utilizar a linguaxe plastica para expresar emociéns e sentimentos, vivencias e ideas, contribuindo a
comunicacion, reflexién critica e respecto entre as persoas.

Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de realizacion dun obxecto partindo
duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao final de cada fase, o estado do seu desenvolvemento.

Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a responsabilidade e favorecendo o didlogo
e a comunicacion.

Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e valorando os acertos como parte
do proceso de formacién do individuo.

4.4.3.- CUARTO DA ESO.

Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes da contorna natural e cultural, sendo
sensible as suas calidades plasticas, estéticas e funcionais.

Apreciar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e valorando os seus contidos; entendelos
como parte da diversidade cultural, contribuindo ao seu respecto, conservacién e mellora.

Comprender as relacions da linguaxe plastica e visual con outros linguaxes e elixir a férmula expresiva mais
adecuada en funcién das necesidades de comunicacion.

Expresarse con creatividade, mediante as ferramentas da linguaxe plastica e visual e saber relacionalas con
outros ambitos de cofiecemento.

Utilizar a linguaxe plastica para representar emociéns e sentimentos, vivencias e ideas, contribuindo a
comunicacion, reflexion critica e respecto entre as persoas.

Utilizar as diversas técnicas plasticas e visuais e as tecnoloxias da informacién e a comunicacién para
aplicalas nas propias creacions.

Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as proporcions e a representacion das
calidades das superficies e o detalle de maneira que sexan eficaces para a comunicacion.

Planificar e reflexionar, de forma individual e cooperativa, sobre o proceso de realizaciéon dun obxecto partindo
duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao final de cada fase, o seu estado de consecucion.

Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con flexibilidade e responsabilidade,
favorecendo o dialogo, a colaboracién e a comunicacion.
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5. AVALIACION: CRITERIOS DE CUALIFICACION, PRODEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION.

Para avaliar a materia poderanse utilizar os seguintes instrumentos:

Probas escritas (exame clasico), podendo ser este de preguntas curtas, de respostas directas, de tipo test,
de resolucion de problemas, ou de preguntas tedricas a desenrolar.

Traballos feitos individualmente ou en grupo, feitos na clase ou na casa.

Anotacions procede mentais derivadas da observacién directa, como saidas didacticas, da clase, da
capacidade organizativa, da presentacion dos traballos, etc.....

Valoracion da curiosidade e interese pola materia, do comportamento, da integracion no grupo de traballo,
da creatividade e investigacion persoal.

Outras anotacions derivadas da observacion directa.
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6.-. CONCRECIONS METODOLOXICAS.

A metodoloxia a desenrolar nas distintas unidades didacticas sera variada anque, basicamente, seguira
as bases dunha “metodoloxia activa™:

12 fase: método de debate, de didlogo colectivo.

Cunha finalidade motivadora e avaliadora das capacidades e intereses inicialas. Ademais, intentarase
tomar como base para a discusién algun tema relacionado coa transversalidade do curriculo.

2° fase: método expositivo e demostrativo combinado co método por descubrimento.

Nalgunhas ocasiéns, o alumno comezara por experimentar libremente, con autonomia plena, realizando
practicas non titorizadas para posteriormente, racionalizar o proceso e chegar a unha teoria (por exemplo,
cando se trate o tema da cor).

32 fase: método por discusion.

Posta en comun do gran grupo, para chegar a una serie de conclusions sobre as distintas experiencias
e aprendizaxes.

Levaranse a cabo diversos tipos de actividades dependendo da dinamica do grupo:

» Actividades de presentaciéon-motivacion: Para introducir ao alumnado no tema que se aborda e
espertar o seu interese sobre os contidos da unidade , podera establecerse un pequeno debate a partir
dalgun articulo de prensa, noticia de actualidade, etc .., relacionado co tema a tratar, realizar unha tormenta
de ideas con preguntas abertas ou analizar e comentar un video relacionado co tema.

» Actividades de avaliacién de conecementos previos: Para obter informacion acerca de que saben
e que procedementos, destrezas e habilidades tefien desenvolvidas os/as alumnos/as sobre un tema
concreto, pode realizarse unha tormenta de ideas sobre os principais conceptos da unidade, ou un “test de
conecementos previos” co que o/a profesor/a pode facerse unha idea de cada alumno/a e da clase en xeral.
Non se trata de pofier nota ao alumnado, senén de proporcionar ao/a profesor/a a informacién que necesita
para favorecer aprendizaxes significativas e funcionais.

» Actividades de desenvolvemento dos distintos contidos: Con un caracter eminentemente
practico. Desenvolveranse os diversos contidos a través de “proxectos” finais, nos que o alumno/a debe
construir e elaborar un traballo propio.

» Actividades de consolidacion: Para que os/as alumnos/as contrasten as novas ideas coas previas
e apliquen as novas aprendizaxes, realizaran actividades nas que se traballaran tanto os contidos
conceptuais, como os procedementais e actitudinais.

» Actividades de sintese-resumen: Para que o alumnado estableza a relaciéon entre os distintos
contidos aprendidos, asi como contrastalos cos que xa tifian, poden elaborar mapas conceptuais sobre os
contidos da unidade ou elaborar un resume.

» Actividades de reforzo: Para aqueles/as alumnos/as que non alcancen os obxectivos ou que tefien
un ritmo de aprendizaxe mais lento desenaranse actividades destinadas a desenrolar os contidos de
reforzo.

» Actividades de ampliaciéon: Para o alumnado que tefia un ritmo mais rapido de aprendizaxe
realizaranse actividades como a busquea de informacion en outras fontes das proporcionadas de xeito
ordinario na aula sobre algin dos contidos do tema.

» Actividades de avaliacion: Son as actividades dirixidas a avaliacion formativa e sumativa que non

se cubriron polas actividades de aprendizaxe dos tipos anteriores.
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Nos distintos temas non sera necesario empregar todas estas actividades, senén que habera que

axustalas as caracteristicas dos contidos e obxectivos a tratar, e as caracteristicas do alumnado.
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7.-. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

A aula de educacioén plastica funciona tamén como taller, e como tal debe estar dotada.
O alumnado debe manexar o seu propio material, que inclie lapis, laminas, gomas, afialapis, escuadra,

cartabon, regra e compas.
O departamento de debuxo dota de material complementario a aula.

- Unha pequena biblioteca de aula, composta por volumes e catalogos diversos referidos a historia do
arte, deserio, debuxo, comic...

- Mesas e taburetes novos.

- Material de pintura.

- Material para o desenrolo de proxectos tridimensionais.

- Ordenador e canon de proxeccion.

- Diverso material en formato electronico.

- Internet supdn un recurso a empregar con asiduidade.

- Software especializado en xeometria plana, desefio en 3d, debuxo e retoque fotografico.

- Un gran armario, nel que podemos deixar o material e ter todo ordenado.

- Tres armarios mais para que o alumnado poda deixar os traballos.

- Reparacion do térculo e base nova.

- Armario para gardar os cabaletes.

- Pantalla de aproximadamente de tres metros de ancho.

- Posta en funcionamento dos dous tornos alfareros para arcilla.

- Dous estantes para realizar composicions..

- Tres dispensadores de rélloos de papel.
Novas propostas de mellora na aula:

- Fregadoiros ao fondo da aula en sustitucién de dous pilons.

- Renovar sistema de alumbrado na aula

- Por problemas de luz, solicitar pofier ao fondo duas ventas grandes con rejas.

- No lateral da aula xunto as ventas xa existentes pofier ordenadores para facilitar que alumnado poda

traballar realmente coas novas tecnoloxias.
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8. CRITERIOS DE AVALIACION.

8.1. PRIMEIRO DA ESO.

Recofiecer a linguaxe visual e plastica como un modo de comunicacién, tendo en conta as suas
contribucions no desenvolvemento das capacidades perceptivas, expresivas e estéticas do individuo.

Este criterio pretende avaliar se as alumnas e os alumnos son quen de apreciar a importancia da
comunicacion a través de linguaxes non verbais.

Representar obxectos e ideas de forma bidimensional ou tridimensional tendo en conta elementos visuais
establecidos previamente e utilizando as bases dos sistemas proxectivos convencionais.

Este criterio pretende avaliar a progresion dos cofiecementos xeométricos e se o alumnado é capaz de
tomar decisions especificando os obxectivos e as dificultades e proponer e avaliar as consecuencias,
elixindo a mellor solucion.

Identificar os elementos constitutivos esenciais de obxectos e/ou aspectos da realidade (estructura,
variaciéns de luz e cor, orientacion espacial e textura) e de relacion entre eles.

Con este criterio comprébase se o alumnado é capaz de identificar as calidades que determinan o valor
fisico, funcional e estético e de describir por medio de recursos plasticos as proporciéns e as relacions de
forma, cor, ritmo e textura, presentes na realidade para interpretala obxectiva ou subxectivamente.

Diferenciar e recofiecer os procesos, técnicas, estratexias e materiais en imaxes do contorno audiovisual
e multimedia.

Mediante este criterio preténdese comprobar se o alumnado é capaz de utilizar e analizar os medios
tecnoloxicos como instrumentos de expresidon visual mostrando unha actitude critica fronte as
manifestacions consumistas, insolidarias, sexistas e discriminatorias.

Elaborar e participar, activamente, en proxectos de creacién visual cooperativos como, por exemplo,
produccions videograficas ou plasticas, aplicando as estratexias propias e adecuadas da linguaxe plastica
e visual.

Este criterio permite avaliar se o alumnado manifesta actitudes de respecto, tolerancia, flexibilidade e
interese dentro dun equipo de traballo, asi como se manexa axeitadamente os recursos, medios,
ferramentas e técnicas que se empregan nos distintos procesos.

Realizar creaciéns plasticas seguindo o proceso de creacién, amosando interese,iniciativa, creatividade
e imaxinacion.

Mediante este criterio preténdese avaliar se o alumnado toma conciencia das necesidades en funcion dos
obxectivos e de valorar criticamente a sua produccion aceptando os propios erros como instrumento de
mellora.

Elixir e manexar os materiais mais adecuados para elaborar un produto visual e plastico en base a uns
obxectivos prefixados e a autoavaliacion continua do proceso de realizacion.

Comprobase con este criterio se o alumnado é capaz de utilizar estratexias compositivas adecuadas, fai
un bo uso das técnicas e diferenza a orixe e as variacions dos elementos visuais para realizar as suas
propias creacions.

Diferenciar os estilos e as tendencias das artes visuais a través do tempo e atendendo a diversidade
cultural.

Este criterio pretende avaliar se o alumnado é capaz de valorar as formas e as imaxes que propofien as
distintas expresions artisticas e o interese mostrado polo seu estudo, analise e interpretacion.
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Concrecions a nivel de aula en relacion cos bloques de contido:

+ B1.1. Identificar os elementos configuradores da imaxe.
» B1.2. Experimentar coas variaciéons formais do punto, o plano e a lifa.

+ B1.3. Expresar emocions utilizando distintos elementos configurativos e recursos graficos: lifia, puntos,
cores, texturas, claroscuros, etc.

* B1.4. Identificar e aplicar os conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo en composiciéns basicas.
+ B1.5. Experimentar coas cores primarias e secundarias.

+ B1.6. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizandoas en
composiciéns abstractas ou figurativas.

+ BA1.7. Coriecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas grafico-plasticas secas, humidas e
mixtas: témpera, lapis de grafito e de cor; colaxe.

+ B2.1. Recoiecer os graos de iconicidade en imaxes presentes no ambito comunicativo.
+ B2.2. Distinguir e crear tipos de imaxes segundo a sua relacion significante-significado: simbolos e iconas.
» B2.3. Analizar e realizar cémics aplicando os recursos adecuadamente.

» B2.4. Diferenciar e analizar os elementos que intervefien nun acto de comunicacion.
+ B2.5. Recoiecer as funciéons da comunicacion.

+ B3.1. Comprender e empregar os conceptos espaciais do punto, a lifia e o plano.

» B3.2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando a escuadra e o cartabon, despois de repasar
previamente estes conceptos.

» B3.3. Coriecer con fluidez os conceptos de circunferencia, circulo e arco.
+ B3.4. Utilizar o compas, realizando exercicios variados para familiarizarse con esta ferramenta.

» B3.5. Comprender o concepto de angulo e bisectriz e a clasificacién de angulos agudos, rectos e obtusos.
+ B3.6. Estudar a suma e a resta de angulos, e comprender a forma de medilos.

» B3.7. Estudar o concepto de bisectriz e o seu proceso de construcion.

+ B3.8. Diferenciar claramente entre recta e segmento tomando medidas de segmentos coa regra ou
utilizando o compas.

+ B3.9. Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e
cartabon.

+ B3.10. Estudar as aplicacions do teorema de Thales.
+ B3.11. Corecer lugares xeométricos e definilos.

8.2. TERCEIRO DA ESO.

1. Recofecer a linguaxe visual e plastica como un modo de comunicacion, tendo en conta as suas
contribucions no desenvolvemento das capacidades perceptivas, expresivas e estéticas do individuo.

Este criterio pretende avaliar se as alumnas e os alumnos son quen de apreciar a importancia da
comunicacién a través de linguaxes non verbais.

2. Representar obxectos e ideas de forma bidimensional ou tridimensional tendo en conta elementos
visuais establecidos previamente e utilizando as bases dos sistemas proxectivos convencionais.

Este criterio pretende avaliar a progresion dos coflecementos xeométricos e se o alumnado é capaz de
tomar decisions especificando os obxectivos e as dificultades e propofer e avaliar as consecuencias,
elixindo a mellor solucién.

3. Identificar os elementos constitutivos esenciais de obxectos e/ou aspectos da realidade (estrutura,

variacions de luz e cor, orientacion espacial e textura) e de relacion entre eles.
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Con este criterio comprébase se o alumnado é capaz de identificar as calidades que determinan o valor
fisico, funcional e estético e de describir por medio de recursos plasticos as proporciéns e as relaciéns de
forma, cor, ritmo e textura, presentes na realidade para interpretala obxectiva ou subxectivamente.

4. Diferenciar e recofiecer os procesos, técnicas, estratexias e materiais en imaxes do contorno
audiovisual e multimedia.

Mediante este criterio preténdese comprobar se o alumnado é capaz de utilizar e analizar os medios
tecnoloxicos como instrumentos de expresion visual mostrando unha actitude critica fronte as
manifestacions consumistas, insolidarias, sexistas e discriminatorias.

5. Elaborar e participar, activamente, en proxectos de creacion visual cooperativos como, por exemplo,
producions video graficas ou plasticas, aplicando as estratexias propias e adecuadas da linguaxe plastica e
visual.

Este criterio permite avaliar se o alumnado manifesta actitudes de respecto, tolerancia, flexibilidade e
interese dentro dun equipo de traballo, asi como se manexa axeitadamente os recursos, medios,
ferramentas e técnicas que se empregan nos distintos procesos.

6. Realizar creacions plasticas seguindo o proceso de creaciéon, amosando interese, iniciativa,
creatividade e imaxinacion.

Mediante este criterio preténdese avaliar se o alumnado toma conciencia das necesidades en funcion dos
obxectivos e de valorar criticamente a sUa producién aceptando os propios erros como instrumento de
mellora.

7. Elixir e manexar os materiais mais adecuados para elaborar un produto visual e plastico en base a
uns obxectivos prefixados e a auto avaliacién continua do proceso de realizacién.

Comprobase con este criterio se o alumnado é capaz de utilizar estratexias compositivas adecuadas, fai
un bo uso das técnicas e diferenza a orixe e as variacidons dos elementos visuais para realizar as suas
propias creacions.

8. Diferenciar os estilos e as tendencias das artes visuais a través do tempo e atendendo a diversidade
cultural.

Este criterio pretende avaliar se o alumnado é capaz de valorar as formas e as imaxes que propofien as

distintas expresions artisticas e o interese mostrado polo seu estudo, analise e interpretacion.

Concrecions a nivel de aula en relacion cos bloques de contido:

» B1.1. Cofiecer e aplicar os métodos creativos grafico-plasticos aplicados aos procesos das artes plasticas
e desefo.

» B1.2. Crear composicions grafico-plasticas persoais e colectivas.
» B1.3. Debuxar con distintos niveis de conicidade da imaxe.
+ B1.4. Identificar e diferenciar as propiedades da cor luz e a cor pigmento.

» B1.5. Cofecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas grafico-plasticas secas, hiumidas e mixtas.
Témpera e lapis de grafito e de cor; colaxe.

* B2.1. Identificar os elementos e factores que intervefien no proceso de percepcion de imaxes.

» B2.2. Recofecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusidns 6pticas e aplicar estas leis na
elaboracién de obras propias.

» B2.3. Cofiecer os fundamentos da imaxe en movemento e explorar as suas posibilidades expresivas.
+ B2.4. Identificar significante e significado nun signo visual.
+ B2.5. Describir, analizar e interpretar unha imaxe, distinguindo os seus aspectos denotativo e connotativo.
* B2.6. Analizar e realizar fotografias comprendendo e aplicando os fundamentos desta.
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B2.7. Utilizar de xeito axeitado as linguaxes visual e audiovisual con distintas funcions.

B2.8. Identificar e recofiecer as linguaxes visuais apreciando os estilos e as tendencias, valorando, e
respectando do patrimonio histérico e cultural, e gozando del.

B2.9. Identificar e empregar recursos visuais como as figuras retéricas na linguaxe publicitaria.

B2.10. Apreciar a linguaxe do cine analizando obras de xeito critico, situandoas no seu contexto histérico e
sociocultural, e reflexionando sobre a relacion da linguaxe cinematografica coa mensaxe da obra.

B2.11. Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia, valorar as achegas das tecnoloxias dixitais e
ser capaz de elaborar documentos mediante este.

B3.1. Coriecer lugares xeométricos e definilos.
B3.2. Clasificar os poligonos en funcién dos seus lados, recofiecendo os regulares e os irregulares.
B3.3. Estudar a construcion de poligonos regulares cofiecendo o lado.

B3.4. Comprender as condicidons dos centros e as rectas tanxentes en distintos casos de tanxencia e
enlaces.

B3.5. Comprender a construcion do ovalo e do ovoide basicos, aplicando as propiedades das tanxencias
entre circunferencias.

B3.6. Aplicar as condicidons das tanxencias e enlaces para construir espirais de dous, tres, catro e cinco
centros.

B3.7. Estudar os conceptos de simetrias, xiros e translacions aplicandoos ao desefio de composicions con
modulos.

B3.8. Comprender o concepto de proxeccion e aplicalo ao debuxo das vistas de obxectos, con cofiecemento
da utilidade das anotacions, practicando sobre as tres vistas de obxectos sinxelos e partindo da analise das
suas vistas principais.

B3.9. Comprender e practicar o procedemento da perspectiva cabeleira aplicada a volumes elementais.

B3.10. Comprender e practicar os procesos de construcion de perspectivas isométricas de volume
sinxelos.

8.3. CUARTO DA ESO

. Tomar decisions especificando os obxectivos e as dificultades, propondo diversas opcions e avaliar cal é a
mellor solucion.

Este criterio pretende cofiecer se o alumnado adquire habilidades para ser autébnomo, creativo e
responsable no traballo.

. Utilizar recursos informaticos e novas tecnoloxias no campo da imaxe fotogréfica, o desefio grafico, o
debuxo asistido por computador e a edicidn video gréfica.

Este criterio pretende avaliar se o alumnado é capaz de utilizar diversidade de ferramentas da cultura actual
relacionadas coas tecnoloxias da informacién e a comunicacién para realizar as suas propias creacions.

. Colaborar na realizacion de proxectos plasticos que comportan unha organizacién de forma cooperativa.
Mediante este criterio preténdese comprobar se o alumnado é capaz de elaborar e participar, activamente,
en proxectos cooperativos aplicando estratexias propias e adecuadas da linguaxe visual.

. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diversidade de técnicas de expresién grafico-plastica
(debuxo artistico, volume, pintura, gravado).

Neste criterio inténtase comprobar se o alumnado cofece distintos tipos de soportes e técnicas Bi
dimensionais (materias pigmentarias e graficas) e tridimensionais (materiais de refugallo e moldeables).

. Utilizar a sintaxe propia das formas visuais do desefio e a publicidade para realizar proxectos concretos.
Con este criterio tratase de comprobar se o alumnado é capaz de distinguir nun obxecto simple ben
desefiado os seus valores funcionais unidos aos estéticos (proporcion entre os seus partes, cor, textura,
forma, etc.)

. Elaborar obras multimedia e producions video graficas utilizando as técnicas adecuadas ao medio. Este
criterio pretende avaliar se o alumnado é capaz de recofiecer 0os procesos, as técnicas e os materiais
utilizados nas linguaxes especificas fotograficos, cinematograficos e video graficos (encadres, puntos de
vista, trucaxes...).

. Describir obxectivamente as formas, aplicando sistemas de representacion e normalizacion.

Con este criterio avaliase se o0 alumnado é capaz de representar a realidade tal como vea sobre un soporte
Bi dimensional mediante representaciéns que non requiren operacions complicadas no seu trazado.
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Avaliarase a correccion no trazado xeométrico dos elementos utilizados, a sta adecuada relacion entre
distancia e tamafio e a sua disposicién no espazo.

8. Recofiecer e ler imaxes, obras e obxectos das contornas visuais (obras de arte, desefio, multimedia, etc.).

Este criterio pretende cofiecer se o0 alumnado é capaz de ter actitudes criticas e de aprecio e respecto cara
as manifestacions plasticas e visuais da sua contorna, superando inhibiciéons e prexuizos.

Concreciéns a nivel de aula en relacion cos bloques de contido:

= B1.1. A linguaxe plastica e visual na creacién da composicioén artistica.

= B1.2. Leis da composicion.

= B1.3. Leis da composicion: movemento, ritmo e lifias de forza.

* B1.4. Cor como ferramenta simbdlica.

= B1.5. Técnicas de expresion grafico-plasticas. Experimentacion con diversos materiais.

= B1.6. Interese pola investigacion sobre materiais, soportes, técnicas e ferramentas con fins concretos, asi
como a utilizacion das tecnoloxias da informacién nas creacion propias.

= B1.7. Iniciativa, creatividade e auto esixencia no proceso de producién propio.

» B1.8. Seguimento do proceso de creacion: bosquexo, proxecto, presentacion final e avaliacion (reflexion
propia e avaliacion colectiva).

= B1.9. Elaboracion de proxectos plasticos de forma cooperativa.

= B1.10. Lectura e valoracién de obras artisticas e imaxes en distintos soportes.

= B1.11. Analise de distintas obras de arte situandoas na época, na técnica e no estilo aos que pertencen.

Valoracion do patrimonio artistico.

= B2.1. Utensilios de debuxo técnico: estudo e manexo.

= B2.2. Trazados xeométricos: cuadrilateros, poligonos regulares e division da circunferencia.

= B2.3. Tanxencias e enlaces.

= B2.4. Aplicacién dos procedementos de trazado de cuadrilateros, poligonos, tanxencias e enlaces no desefio
de motivos xeométricos.

= B2. 5. Interpretacion das pezas a través das suas vistas diédricas.

» B2.6. Trazado, medidas e posicion correctas das vistas de pezas sinxelas. Lifias vistas e ocultas. Esbozo a

man alzada e con utensilios de debuxo técnico.

= B2.7. Perspectiva cabeleira. Posicion dos eixes e coeficiente de reducién. Lifas vistas e ocultas. Rotulaxe.
Escalas.

= B2.8. Sistema axonométrico: isometria. Posicion dos eixes. Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.

= B2.9. Perspectiva cénica central.

= B2.10. Perspectiva cénica oblicua.

= B2.11. Analise das posibilidades da posicién do punto de vista.

» B2.12. Debuxo asistido por computador. Trazado de pezas planas e tridimensionais sinxelas.

= B3.1. Analise das linguaxes visuais cotias (arte, desefio, publicidade, etc.).

= B3. 2. Fases do proceso de desefio.

= B3.3. Andlise da estética e a funcionalidade do desefio industrial de obxectos.

= B3.4. Andlise da estética e funcionalidade do feismo arquitecténico.

= B3.5. Campos de aplicacién do desefio.

= B3.6. Desefio de composiciéns modulares utilizando trazados xeométricos.

= B3.7. Compofientes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo, desefio, etc.
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= B3.8.
= B3.9.

Secuenciacion e elaboracién de proxectos creativos adaptados as areas do desefio.

Informatica ao servizo dos proxectos de desefio.

= B3.10. Planificacién dun proxecto artistico.

= B4.1.
= B4.2.
= B4.3.
= B4.4.
= B4.5.
= B4.6.
=B4.7.
= B4.8.
= B4.9.

Tipos de planos cinematograficos. Analise dos factores expresivos e a sla simboloxia.

Realizacion dun storyboard.

Estudo de planos, angulaciéns e movementos de camara no cine.
Criterios estéticos na elaboracion de fotografias.

Finalidade expresiva das imaxes foto xornalisticas.

Creacion dixital de imaxes.

Desefo dun proxecto publicitario.

Desenvolvemento dun proxecto persoal.

Andlise critica da linguaxe publicitaria.
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9.- AVALIACION DA PRACTICA DOCENTE.

Os membros do departamento de debuxo, avaliaran a sua practica docente a través de varios

instrumentos:

* Asreuniéns de departamento.

+  Test de avaliacién docente que fara o alumnado cara o final de curso, e avaliaranse aspectos como:
v Claridade nas exposicioéns.

Contribucién 6 clima propicio na aula.

Emprego de informacion e materiais axeitados.

Adecuacioén dos contidos as capacidades e intereses do alumnado.

RN

Aspectos a mellorar.

10.- PROGRAMA DE RECUPERACION.

Debido ao caracter progresivo dos contidos desta area, ofrecerlle ao alumno/a, cando sexa posible, a
oportunidade de facer a avaliacion continua no curso que estea matriculado. Cando a circunstancia anterior
non sexa posible, os alumnos que non tefan superada a materia de educacién plastica, visual e audiovisual
deberan realizar unha proba tipo examen do curso que tefian pendente no mes de febreiro e, caso de non
superala, outra no mes maio. O alumnado prepararan a proba de maneira individual e preguntaran tédalas
dubidas que xurdan aos profesores do departamento no referente aos contidos exixibles, desenvolvemento

das probas e materiais necesarios para a realizacién das mesmas.

10.1.- PRIMEIRO DA ESO

Contidos exixibles e criterios de avaliacion:
 Saber trazar paralelas e perpendiculares empregando escuadra e cartabdn.
* Ter un concepto claro da medida e da proporcion.
 Saber construir médulos, orlas e grecas.
» Saber manexar os elementos plasticos: punto, lifia e plano.
» Saber construir unha roda de cores: primarios, secundarios e terciarios.
* Saber ilustrar un texto escrito mediante debuxos.
* Controlar as técnicas dos lapices de cores e das témperas.

* Identificar angulaciéns e planificacions na imaxe fixa.

A proba tera 3 preguntas:

12 pregunta, referida a primeira avaliacion: “completar unha roda de cores empregando a témpera”.

22 pregunta, referida a segunda avaliacién: “reproducir unha orla o greca empregando correctamente a
escuadra e cartabén, medidas e proporcions”.

3?2 pregunta, referida a terceira avaliacion: “comentar os planos e os dangulos de camara nalgunhas

imaxes”.

10.2.- TERCEIRO DA ESO:

Contidos exixibles e criterios de avaliacion:
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« Saber construir poligonos regulares cofiecendo a circunferencia circunscrita: pentdgono, hexagono,

heptagono, octégono e dodecagono.
* Trazados de sdlidos sinxelos no sistema diédrico.
« Saber debuxar un croquis acotado.
* Analise obxectivo e subxectivo dunha obra pictorica.

A proba tera 3 preguntas:

12 pregunta, referida a primeira avaliacion: “construir un poligono regular conecendo a circunferencia

circunscrita”.

22 pregunta, referida a segunda avaliacion: “estudar un modelo tridimensional, analizando planta, alzado

e perfil”.

32 pregunta, referida a terceira avaliacion: “Analizar os elementos visuais dunha obra proposta”.

10.3.- CUARTO DE ESO.

Contidos exixibles e criterios de avaliacion:
» Simboloxia arquitecténica na distribucién da planta dunha vivenda.
» Comprension e control da escala.
* Trazados en perspectiva conica central a partir de planos diédricos.
* Proporciéns no debuxo artistico académico.
* Recursos plasticos cunha técnica pictdrica.
A proba tera duas preguntas:
12 pregunta, referida a primeira avaliacion: “realizar a perspectiva conica central dunha peza”.

22 pregunta, referida a segunda e terceira avaliacion: “realizar un encaixe estrutural dun modelo nun

formato A4. Valorar coa técnica do claroscuro”.
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11. CRITERIOS DE CUALIFICACION.

O sistema de cualificacion para os instrumentos de avaliacion seria o seguinte:

* Probas prdcticas: Valorarase o manexo dos utensilios empregados, de acordo as técnicas plasticas
empregadas. Tamén no caso que se empregue o ordenador e programas especificos de acordo a os
contidos.

» Traballos feitos individualmente: Terase en conta a calidade do contido, a sua presentacion, se esta de
acordo cas pautas dadas, a entrega no prazo indicado, a capacidade de analise e sintese, a capacidade
critica, etc...

» Traballos feitos en grupo: Valorarase a calidade do contido, a presentacion, se esta de acordo cas pautas
dadas, a limpeza, precision, a entrega no prazo indicado, a participacién no grupo, asi como a capacidade
discursiva da exposicion.

» Traballo na aula: Terase en conta que o alumno/a leve o material para traballar na aula, asi coma a
realizacion dos traballos, limpeza, presentacion, as preguntas que se formulan 6 respecto, normas da clase,
a curiosidade e interese pola materia, a creatividade e investigacién persoal.

A cualificacion final de cada avaliacién respondera a todas as valoracions que se tefian feitas ao longo da

mesma.

Para a recollida de datos, feitos e principios, empregaranse distintos métodos:

v Rexistro de incidencias na clase na libreta do profesor, ou medio dixital equivalente.
v Exposiciéns orais, via rubrica.

v Traballos monograficos, via rubrica.

v Traballos plasticos.

v Exames, cuestionarios, tests.

Todo o dito anteriormente contara un (70% da nota)

Ademais, calificarase de cero a dez o grao de asimilaciéon dunha serie de valores, conductas e normas

(30% da nota):

v Asistencia puntual a clase.

Atencidn en clase e escoita activa.

Limpeza: nos traballos, da aula.

Normas de cortesia: levantar a man 6 preguntar, respectar turno palabra...

Competencia social e cidada

Competencia “aprender a aprender”.

Interese pola area: traducese no traballo desenvolvido na aula e na casa.

N N RN

Traer os materiais.

43



11.1.- PRIMEIRO DA ESO.

Valorarase o desenvolvemento das seguintes capacidades:

Capacidade para manexar con destreza o instrumental de trazado en debuxo técnico.
Capacidade para traballar con orden e constancia na realizaciéon dun desefio.
Capacidade para limpeza e a precision na realizacion dos traballos.

Capacidade para poier en practica os conceptos tedricos aprendidos.

Capacidade para creatividade e a diversidade de ideas.

Capacidade para o coidado e a conservacion dos materiais e a aula.

Capacidade para expresar ideas propias a través das linguaxes plasticas.

11.2.- TERCEIRO DA ESO.

Valorarase o desenvolvemento das seguintes capacidades:

Capacidade para manexar con destreza os conceptos de trazado basico en xeometria plana.
Capacidade para traballar con orde e constancia na realizacién dun desefo.

Capacidade para a creatividade e a diversidade de ideas.

Capacidade para o coidado e a conservacion dos materiais e o aula.

Capacidade de razoamento e visualizacion espacial.

Capacidade para a manipulaciéon dos materiais con habilidade e destreza.

Capacidade para asimilacion da linguaxe visual.

Capacidade de interpretacion de obras plasticas.

Capacidade para o traballo grupal.

11.3.- CUARTO DE ESO.

Valorarase o desenvolvemento das seguintes capacidades:

3

Capacidade para manexar con destreza os conceptos de trazado basico en xeometria descriptiva.
Capacidade para traballar con orden e constancia na realizacién dun desefio.

Capacidade para a creatividade e a diversidade de ideas.

Capacidade para o coidado e a conservacion dos materiais e o aula.

Capacidade de razoamento e visualizacion espacial.

Capacidade para a manipulacion dos materiais con habilidade e destreza.

Capacidade para plantear e levar hasta as ultimas consecuencias una pintura artistica.
Capacidade para manexar correctamente os elementos plasticos.

Capacidade de andlises e critica de a obra escultérica.

Capacidade para o traballo grupal.
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12. AVALIACION INICIAL E MEDIDAS DE ADAPTACION AOS GRUPOS.

Logo das presentacions, o departamento dedicara unhas clases ao desarrolllo da avaliacion inicial ao
principio de cada curso escolar. A avaliacion inicial poderd cambiar cada ano pero, basicamente, seguird unhas
pautas que nos deben levar a unha maior cofiecemento do grupo de alumnos, detectando posibles casos de
dificultade na aprendizaxe e incidindo directamente en posibles modificaciéons na programacién anual.

Probas por escrito.

A través de cuestionarios ou entrevistas persoais nas que se pregunte tanto polos cofiecementos previos
asociados a contidos especificos dos distintos bloques de contido da educacion plastica visual e audiovisual,
asi como por determinados habitos ou costumes asociados ao campo do debuxo e da arte.

Probas de percepcion e analise visual.

Baseadas fundamentalmente na proxeccion de imaxes fixas ou en movemento, nas que o alumno/a
demostra o seu estado actual na capacidade para “saber ver” e como e con que tipo de imaxes esta capacidade
pode ser desenvolvida durante o curso. Si as imaxes contefien certo caracter denotativo cara aos temas
transversais, € un momento excelente para apreciar as opiniéns, crenzas ou prexuizos do grupo sobre
determinados temas.

Probas de debuxo e pintura.

Nas que o alumnado demostra as habilidades especificas que posue na practica da expresion grafica.
Este tipo de probas deberia combinar adecuadamente os procesos de “retentiva visual”, é dicir, a capacidade
de mirar un modelo do natural durante uns instantes para, posteriormente, plasmar a informacién sobre un
soporte; cos procesos de “creatividade imaxinativa” nos que o alumnado non se inspira en ningin modelo real
para elaborar a sua mensaxe visual.

Toda a informacién obtida destas probas de avaliacion inicial sera recolleita e analizada polo
departamento. Asi mesmo, elaborarase un resumo para informar aos titores e equipo docente sobre as

principais dificultades detectadas en determinados alumnos ou, pola contra, das notables capacidades doutros.

13. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE.

Este apartado refirese 6 desenrolo dunha serie de actividades para adaptar os contidos a alumnos con
menores posibilidades de acadar os obxectivos didacticos.

A area e consciente da dificultade que significa para algunhos alumnos a abstraccion que supén a
asimilacion e aprendizaxe de conceptos espaciais, asi como as habilidades necesarias para a realizacién de

debuxos técnicos. Se contemplan dous tipos de medidas:

Medidas ordinarias.

Consistiran en flexibilizar os obxectivos que pretendemos acadar o chegar por vias alternativas:

— Realizaremos actividades diferenciadoras para alumnos que estean realizando tarefas de reforzo
(sobre todo en xeometria plana e trazados fundamentais).

— Adaptaremos a actividade facendo fincapé en contidos mas procedimentais o conceptuais segun
o tipo de alumno: realizacidon dun collage, integracion de debuxos e fotografias...

— Realizaremos agrupamentos flexibeis con alumnos con intereses e capacidades similares.
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Medidas extraordinarias.

— Estas medidas habera que desenvolvelas para cada alumno en concreto. Serian casos nos que 0s
alumnos presentan deficiencias claras de tipo cognitivo ou psicomotriz, alumnos para os que o aspecto
concepto-espacial e procedementais supdn un gran impedimento. Por tanto, realizaremos tarefas
adaptadas para acadar os obxectivos minimos.

— Por exemplo: a partires dunha peza moi sinxela debuxar planta, alzado e perfil; continuar co debuxo
en perspectiva (perspectiva intuitiva) dunha foto pegada sobre unha cartolina alén dos limites da mesma;

debuxos con lapices de cor dunha forma sinxela colocada en distintas posicions...

14. ELEMENTOS TRANSVERSAIS.

A comprension lectora, a expresion oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da
informacién e da comunicacion, o emprendemento, e a educacion civica e constitucional traballaranse na area
de educacion plastica visual e audiovisual.

Fomentarase o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevencion da violencia
de xénero ou contra persoas con discapacidade, e os valores inherentes ao principio de igualdade de trato e
non discriminacion por calquera condicidn ou circunstancia persoal ou social.

Do mesmo xeito, promoverase a aprendizaxe da prevencion e resolucion pacifica de conflitos en todos os
ambitos da vida persoal, familiar e social, asi como dos valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a
igualdade, o pluralismo politico, a paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual
aos homes e as mulleres, e as persoas con discapacidade, e o rexeitamento da violencia terrorista, a
pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e a consideraciéon as vitimas do terrorismo, e a
prevencion do terrorismo e de calquera tipo de violencia.

Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supofan discriminacion por
razon da orientacion sexual ou da identidade de xénero, favorecendo a visibilidade da realidade homosexual,
bisexual, transexual, transxénero e intersexual.

Nesta materia de educacion fomentarase as medidas para que o alumnado participe en actividades que lle
permitan afianzar o espirito emprendedor a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, a iniciativa,
o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico.

No ambito da educacién e a seguridade viaria, promoveranse acciéns para a mellora da convivencia € a
prevencion dos accidentes de trafico, coa finalidade de que os/as alumnos/as cofiezan os seus dereitos e
deberes como usuarios/as das vias, en calidade de peodns, viaxeiros/as e condutores/as de bicicletas ou
vehiculos a motor, respecten as normas e os sinais, e se favoreza a convivencia, a tolerancia, a prudencia, o
autocontrol, o didlogo e a empatia con actuacions adecuadas tendentes a evitar os accidentes de trafico e as
suas secuelas. Por exemplo, promovendo actividades de sefialética, simbologia e desefio grafico para o

coflecemento real do codigo de circulacion; o realizando campanas publicitarias de prevencion.
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15.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES.

. Saidas a pasear 6 campo e praia nas proximidades do instituto: apuntes do natural, debuxo en
movemento, pintura rapida.

. Saidas a exposicidns artisticas que se realicen na zona.

. Colaboracions na maquetacion, portadas, ilustraciones das revistas relacionadas co instituto.

. Realizacion de decorados para o grupo de teatro de IES de Rodeira.

* Axuda & divulgacion de eventos que se efectien no centro mediante a realizaciéon de carteis

anunciadores, dipticos, logotipos...

16.- TRATAMENTO DO FOMENTO DA LECTURA.

Desde esta materia, e tendo en conta o plan lector do centro, intentaranse levar a cabo propostas de traballo

onde xurdan procesos implicados na competencia lectora como os seguintes:

+  Comprender globalmente (capacidade para identificar a idea principal do texto).

*  Obter informacion (capacidade para extraer informacion do texto).

» Elaborar unha interpretacion (capacidade para extraer o significado e realizar inferencias a partires do
lido).

. Reflexionar sobre o contido do texto (capacidade para relacionar o contido do texto cos cofiecementos
previos).

+ Reflexionar sobre a estrutura dun texto (capacidade de relacionar a forma do texto coa sua utilidade e
funcion).

Para elo, algunhas das actividades propostas poden ser:

. Dedicacion a lectura naqueles temas tedricos da materia, de maneira que esa lectura vaia acompanada
coa explicacion correspondente do profesorado. Posteriormente, alumnado poderia elaborar esquemas
que lle axudasen a estruturar os temas, servindo estes como ferramenta de aprendizaxe.

*  Lectura de textos recollidos en libros, revistas ou prensa relacionados cos contidos explicados.

* Realizacién de traballos de investigacién acerca dos distintos contidos da materia.

17.- TRATAMENTO DO FOMENTO DAS TIC.

No transcurso da clase, exposicion de unidades didacticas, busquea de material e informacion sempre
esta presente o proxector, ordenador e a rede internet. O caracter eminentemente visual da materia, permite
e demanda un uso intensivo das ferramentas tecnoléxicas 6 noso alcance.

Ainda que existe un compofiente manual na execucion dos exercicios, os alumnos son introducidos no
manexo basico de algun software especifico de tratamento da imaxe dixital, CAD, debuxo vectorial, ...

Esta en marcha para 4° de ESO a integracion de dispositivos mébiles na aula de plastica, empregando
de maneira optativa os alumnos os seus propios dispositivos (previo permiso escrito dos pais), como
ferramentas de aprendizaxe, toma de imaxes, busquea de informacion.

Empregaran varias aplicacions, entre as que se topan Evernote, Pinterest, navegador...
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18.- TRATAMENTO DO FOMENTO DA CONVIVENCIA NO CENTRO.

+  Contribuir ao labor de concienciacion sobre a importancia dunha axeitada convivencia escolar que
permita unha mellor relaciéon ensinanza-aprendizaxe.

. Detectar o antes posible conflitos que poidan xurdir nas aulas para resolvelos de maneira pacifica.

+  Establecer normas de funcionamento e organizacion das clases da materia, da aula de clase, da aula
de debuxo, da aula multimedia, ou de calquera espazo que se utilice para impartir a materia. -

Motivar ao alumnado para que comece a interiorizacién da cultura do dialogo e a mediacion.

*  Fomentar o respecto entre todos os membros da comunidade e a integracion de todos os alumnos/as

no centro.

+ Fomentar a realizacion de actividades que potencien o respecto a diversidade.

19.- MECANISMOS DE REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA
PROGRAMACION.

A presente programacion didactica combina duas leis educativas debido a que, neste curso académico,
a implantacion da reforma educativa LOMCE afecta soamente aos cursos de primeiro e terceiro da ESO e
primeiro de bacharelato. Queda pendente a inclusion en cursos posteriores de todas as novidades da nova lei,
€ dicir, en setembro de 2016, toda a programacion sera revisada e actualizada.

Por outra banda, no proceso de ensino e aprendizaxe unha cousa é o desefo e outra a realidade. Durante
0 curso é necesario adaptar a programacion para adecuarse aos distintos ritmos de aprendizaxe, ou ata aos
gustos e intereses do alumnado para potenciar deste xeito a motivacion e a implicacion cara a sinatura. Todas
estas posibles modificacions e/ou adaptacions da programacion didactica seran recollidas na memoria final
que o departamento elaborara ao final de cada curso académico no mes de xufio e seran tidas en conta a hora
de elaborar a nova programacién para o curso académico posterior. Desta forma, o sistema de desefo
retroaliméntase da propia practica e experiencia educativa resultando tamén un xeito eficaz de avaliar a propia
programacion.

Ao final dun curso académico, na avaliacion da programacion didactica o departamento de debuxo debe
contestarse unha serie de preguntas basicas:

Cumpriuse a programacion?, por que?

¢ Foi realista a programacién na sua adaptacion a contorna de traballo?. En que medida?

¢ Profundouse correctamente nos distintos contidos?

¢, Hase contribuido ao desenvolvemento adecuado das competencias crave?. En que medida?

¢ Hase contribuido a interiorizacion dos temas transversais?. En que medida?

¢, Que novas actividades ou proxectos seria bo incorporar no seguinte curso para desenvolver os

obxectivos tratando os mesmos contidos?.
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3.- PROGRAMACION PARA O BACHARELATO.

INDICE:

1.- DEBUXO TECNICO.
1.1.- OBXECTIVOS DEBUXO TECNICO.

1.2.- DEBUXO TECNICO I .
1.2.1.- CONTIDOS. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS
DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.
1.2.2.- CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION.
1.2.3.- CONTIDOS MINIMOS.

1.3.- DEBUXO TECNICO II.

1.3.1.- CONTIDOS.
1.3.2.- CRITERIOS DE AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION.
1.3.3.- CONTIDOS MINIMOS.

2.- DEBUXO ARTISTICO.
2.1.- DEBUXO ARTISTICO I.
2.1.1.- OBXECTIVOS.
2.1.2.- CONTIDOS. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS
DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.
2.1.3.- CRITERIOS DE AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION.
2.1.4.- CONTIDOS MINIMOS.

2.2.- DEBUXO ARTISTICO L.
2.2.1.- OBXECTIVOS.
2.2.1.- CONTIDOS. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS
DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.
2.2.1.- CRITERIOS DE AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION.
2.2.1.- CONTIDOS MINIMOS.

3.- RECUPERACION DA MATERIA PENDENTE.

4.- ORIENTACIONS METODOLOXICAS.
5.- BIBLIOGRAFIA, MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

49



1.- DEBUXO TECNICO.

1.1.- OBXECTIVOS DE DEBUXO TECNICO:

. Entender o debuxo técnico como unha linguaxe universal que nos permite expresar grafica e
obxectivamente unha realidade.

. Desenrolar as destrezas necesarias para expresarse cos instrumentos especificos do debuxo,
empregando as técnicas graficas axeitadas e ofrecendo solucions claras, precisas e obxectivas.

. Desenrolar a visiéon espacial para ser capaz de relacionar, situar e comparar as formas tanto no
espazo real como no espazo do debuxo.

. Conecer e comprender as regras do debuxo técnico para interpretar a representaciéon de formas como
imaxe da realidade.

+ Usar os métodos e cofiecementos do debuxo técnico na investigacion e solucidon razoada de
problemas cientificos e técnicos.

* Aceptar a normalizacién como convencionalismo universal que simplifica e facilita o entendemento
da representacion e que racionaliza a producion dunha determinada realidade.

+  Conecer e respectar as principais normas (UNE e 1SO), na execucién de planos técnicos.

. Desenrolar a destreza expresiva necesaria para trazar croquis a man alzada, rexistrando os aspectos

fundamentais de forma, orientacion, proporcion, detalles, medidas, etc. dunha realidade determinada.
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1.2.- DEBUXO TECNICO |I.
1.2.1. CONTIDOS (entenderanse tamén como contidos minimos).
Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

|.- TRAZADOS XEOMETRICOS BASICOS.

— Repaso de conceptos xeométricos fundamentais.
— Paralelismo e perpendicularidade con prantillas e compas.

— Angulos notables: trazado con prantilla.

Il.- PROPORCIONALIDADE E SEMELLANZA.

— Teorema de Thales e as sUas aplicacions.
— Terceira e cuarta proporcional.
— Semellanza entre figuras.

— Escalas: numérica e grafica. Construcion de escalas graficas. Tipos e as suas aplicacions.

lll.- POLIGONOS REGULARES.
— Poligonos regulares e irregulares.

Clasificacion de triangulos. Construcions dados os seus angulos e/ou lifias notables.
— Clasificacion e construcion de cuadrilateros.

— Division dunha circunferencia en partes iguais. Construcion de poligonos regulares.

IV.- TRANSFORMACIONS XEOMETRICAS SOBRE O PLANO.

— Translacion. Xiro. Simetria no plano e no espazo. Centro, eixo e plano de simetria. Homotecia.
V.- TANXENCIAS E ENLACES.

— Concepto de tanxencia. Tanxencia entre lifa recta e curva; relacion entre o punto de tanxencia

e o radio de curvatura.

— Tanxencias entre curvas; relacion entre o punto de tanxencia e o radio de curvatura.

Circunferencia que pasa por tres puntos.

— Casos notables de tanxencia: recta tanxente a una circunferencia nun punto desta.

Circunferencia tanxente a unha recta nun punto desta.

— Circunferencias de radio dado tanxentes a unha recta e que pasen por un punto exterior.
Circunferencias de radio dado tanxentes a duas rectas que se cortan.

— Circunferencias tanxentes a tres rectas que se cortan en triangulo. Circunferencias de radio

dado tanxentes a outra nun punto desta.
— Circunferencia tanxente a outra nun punto desta e que pase por un punto exterior.

— Rectas tanxentes comuns exteriores e interiores a duas circunferencias.
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— Enlaces.

VI.- CURVAS TECNICAS. DEFINICION E TRAZADO COMO APLICACION DAS TANXENCIAS.
— Ovalo: construcion a partires do seu eixo maior, menor ou dun rombo.

— Ovoide: construcién a partires do seu eixo maior e menor.

— Espiraiss: construcion a partires dun triangulo ou cadrado. Espiral x6nica (voluta).

VIl.- CURVAS CONICAS. DEFINICION E TRAZADO.
— Elipse: definicidon e a sua diferencia co 6valo. Construcion da elipse por puntos a partires dos

eixos. Construcion da elipse por feixes proxectivos.
— Hipérbola: definicidn e a sua construcidon por puntos a partires dos eixos.

— Parabola: definicion e a stia construcion a partires da directriz e o foco ou o vértice.

Bloque 2. Sistemas de representaciéon
VIIl.- SISTEMAS DE REPRESENTACION.

— Fundamentos dos sistemas de representacion.

— Sistema diédrico: representacion e nomenclatura da punto, recta e plano; sus relaciéns e
transformacions mais usuais.

— Sistemas axonométricos: isometria, representacion de poligonos e solidos poliédricos e de
revolucion sinxelos (sen coeficientes de reducion).

— Perspectiva cabeleira: coeficiente de reducion, representacion de poligonos e solidos

poliédricos e de revolucion sinxelos.

Bloque 3. Normalizacién

IX.- NORMALIZACION INDUSTRIAL.
— Normas fundamentais UNE, ISO. Debuxos preparatorios. O boceto e a

sUa xestacion creativa.
X.- CONTIDOS ACTITUDINAIS: VALORES E NORMAS.
— Interese pola presentacién pulcra de proxectos.

— Valoracion da linguaxe técnica para a representacion das ideas

con imaxes. — Respecto polas creacions alleas.
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1.2.2. PRIMERO DE BACHARELATO.

CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES
DE APRENIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

Obxe
ctivos

*b
=d
e
"9
i
-
*m

Contidos

*B1.1.Trazados xeométricos.
=B1.2. Instrumentos e materiais
do debuxo técnico.

= B1.3. Recofiecemento da
xeometria na natureza.

= B1.4. |dentificacion de
estruturas xeométricas na arte.
= B1.5. Valoracion da xeometria
como instrumento para o desefio
grafico, industrial e
arquitectoénico.

= B1.6. Trazados fundamentais
no plano.

= B1.7. Operacions con
segmentos.

= B1.8. Mediatriz.

= B1.9. Paralelismo e
perpendicularidade.

= B1.10. Determinacion de

lugares xeométricos. Aplicacions.

= B1.11. Elaboracién de formas
baseadas en redes modulares.
= B1.12. Circunferencia e circulo.
» B1.13. Angulos.

= B1.14.Trazado de poligonos
regulares.

= B1.15. Resolucion gréfica de
cuadrilateros e poligonos.

= B1.16. Representacion de
formas planas.

= B1.17. Trazado de formas
proporcionais.

= B1.18. Resolucion grafica de
triangulos.

= B1.19. Determinacion,
propiedades e aplicacions dos
seus puntos notables.

= B1.20. Proporcionalidade e
semellanza.

= B1.21. Andlise de trazado de
formas poligonais por
triangulacion, radiacion e
itinerario.

= B1.22. Construcion e utilizacién
de escalas gréficas.

Debuxo Técnico I. 1° de bacharelato

Criterios

Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

= B1.1. Resolver
problemas de
configuracion de
formas poligonais
sinxelas no plano
coa axuda de
utensilios
convencionais de
debuxo sobre
taboleiro, aplicando
os fundamentos da
xeometria métrica de
acordo cun esquema
paso a paso e/ou
unha figura de
andlise elaborada
previamente.

= DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce
formas baseadas en redes modulares
cadradas coa axuda do escuadro e o
cartabon, utilizando recursos graficos para
destacar claramente o trazado

principal elaborado das lifias auxiliares
utilizadas.

= DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra
€ compas os principais lugares xeométricos
de aplicacién aos trazados fundamentais no
plano, e comproba graficamente o
cumprimento das condicions establecidas.

= DT1.B1.1.3. Relaciona as lifas e os puntos
notables de triangulos, cuadrilateros e
poligonos coas suas propiedades, e identifica
as suas aplicacions.

= DT1.B1.1.4. Comprende as relacions
métricas dos angulos da circunferencia e o
circulo, describe as suas propiedades e
identifica as suas posibles aplicacions.

= DT1.B1.1.5. Resolve triangulos coa axuda
de regra e compas, aplicando as
propiedades das suas lifias e os puntos
notables, e os principios xeométricos
elementais, e xustifica o procedemento
utilizado.

= DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce
cuadrilateros e poligonos analizando as
relacions métricas esenciais e resolvendo o
seu trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario ou relacions de semellanza.

= DT1.B1.1.7. Reproduce figuras
proporcionais determinando a razén idénea
para o espazo de debuxo dispoiible,
construindo a escala grafica correspondente
en funcion da apreciacion establecida e
utilizandoa coa precisién requirida.

Compete
ncias
clave

= CSIEE

= CMCCT

= CAA

= CAA

«CMCCT

= CSIEE

= CSIEE
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= B1.23. Transformaciéns
xeométricas elementais: xiro,

translacioén, simetria homotecia e

afinidade. Identificacion de
invariantes. Aplicaciéns.

= B1.24. Tanxencias e enlaces.
= B1.25. Resolucién de
problemas basicos de
tanxencias e enlaces.
Aplicaciéns.

= B1.26. Construcion de curvas
técnicas, 6valos, ovoides e
espirais.

= B1.27. Aplicacions da
xeometria ao desefio
arquitecténico e industrial.

= B1.28. Xeometria e novas
tecnoloxias.

= B1.29. Aplicacions de debuxo
vectorial en 2D.

= B1.30. Exercicios de
aplicacion de trazado de
tanxencias e enlaces.

= B2.1. Fundamentos dos
sistemas de representacion.

= B2.2. Sistemas de
representacion na arte.

= B2.3. Evolucidn histérica dos
sistemas de representacion.

= B2.4. Sistemas de

representacion e debuxo técnico.

Ambitos de aplicacion.

= B2.5. Vantaxes e
inconvenientes. Criterios de
seleccion.

= B2.6. Clases de proxeccion.

= B2.7. Sistemas de
representacion e novas
tecnoloxias.

» B2.8. Aplicacions de debuxo
vectorial en 3D.

= B2.9. Sistema diédrico.

= B1.2. Debuxar
curvas técnicas e
figuras planas
compostas por
circunferencias e
lifas rectas,
aplicando os
conceptos
fundamentais de
tanxencias, resaltar a
forma final
determinada e
indicar graficamente
a construcioén auxiliar
utilizada, os puntos
de enlace e a
relaciéon entre os
seus elementos.

Bloque 2. Sistemas de

= B2.1. Relacionar
os fundamentos e
as caracteristicas
dos sistemas de
representacion coas
suas posibles
aplicacions ao
debuxo técnico,
seleccionando o
sistema axeitado ao
obxectivo previsto, e
identificar as
vantaxes e 0s
inconvenientes en
funcion da
informacién que se
desexe amosar e
dos recursos
disporiibles.

= DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas
das transformaciéns xeométricas elementais
(xiro, translacion, simetria, homotecia e
afinidade), identificando as suas invariantes,
e aplicaas para a resolucion de problemas
xeomeétricos e para a representacion de
formas planas.

= DT1.B1.2.1. Identifica as relaciéns entre
puntos de tanxencia, centros e raios de
circunferencias, analizando figuras
compostas por enlaces entre lifias rectas e
arcos de circunferencia.

* DT1.B1.2.2. Resolve problemas basicos de
tanxencias coa axuda de regra e compas,
aplicando con rigor e exactitude as suas
propiedades intrinsecas, e utilizando
recursos graficos para destacar claramente o
trazado principal elaborado das lifas
auxiliares utilizadas.

= DT1.B1.2.3. Aplica os cofiecementos de
tanxencias a construcion de évalos, ovoides
e espirais, e relaciona a sua forma coas
principais aplicacions no desefio
arquitecténico e industrial.

= DT1.B1.2.4. Desefia a partir dun bosquexo
previo ou reproduce a escala conveniente
figuras planas que contefian enlaces entre
linas rectas e arcos de circunferencia,
indicando graficamente a construcion auxiliar
utilizada, os puntos de enlace e a relacion
entre os seus elementos.

representacion

= DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de
representacién empregado a partir da analise
de debuxos técnicos, ilustraciéns ou
fotografias de obxectos ou espazos, e
determina as caracteristicas diferenciais e os
elementos principais do sistema.

= DT1.B2. 1. 2. Establece o ambito de
aplicacion dos principais sistemas de
representacion, e ilustra as suas vantaxes e
0s seus inconvenientes mediante o debuxo a
man alzada dun mesmo corpo xeométrico
sinxelo.

= DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de
representacion idéneo para a definicion dun
obxecto ou espazo, analizando a
complexidade da sua forma, a finalidade da
representacion, a exactitude requirida e os
recursos informaticos dispofiibles.

= CAA

=CMC
CT

= CAA

=CSIEE

=CSIEE

= CCL

= CCL

=CD
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= B2. 10. Procedementos para a
obtencion das proxecciéns
diédricas.

= B2.11. Disposicién normalizada.

= B2.12. Reversibilidade do
sistema. Numero de proxecciéns
suficientes.

» B2.13. Representacion e
identificacion de puntos, rectas
e planos. Posiciéns no espazo.
Paralelismo e
perpendicularidade. Pertenza e
interseccion.

* B2.14. Proxeccions diédricas
de sdlidos e espazos sinxelos.
= B2.15. Secciodns planas.
Determinacioén da sua
verdadeira magnitude.

= B2.16. Procedementos para a
obtencion e disposiciéon das
proxeccions diédricas.

= B2.17. Visualizacién e
debuxo a man alzada de
axonometrias a partir das
vistas principais de pezas
sinxelas.

= B2.18. Seccidns planas.
Determinacioén da sua
verdadeira magnitude.

= B2.19. Sistema de planos
cotados: aplicaciéns.

= DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do

sistema  diédrico e describe os
procedementos de obtencion das
proxeccions e a sua disposicion

normalizada.

= B2.2. Representar formas
tridimensionais sinxelas a partir de
perspectivas, fotografias, pezas
reais ou espazos do contorno
préximo, utilizando o sistema
diédrico ou, de ser o caso, o sistema
de planos cotados, dispondo de
acordo coa norma as proxeccions
suficientes para a sua definicién e
identificando os seus elementos de
xeito inequivoco.

= DT1.B2.1.5. Comprende o
funcionamento do sistema
diédrico, relacionando os seus
elementos, convencionalismos e
notacions coas proxeccions
necesarias para representar
inequivocamente a posicion de
puntos, rectas e planos, e resolve
problemas de pertenza,
interseccion e verdadeira
magnitude.

= DT1.B2.1.6. Desefia ou
reproduce formas tridimensionais
sinxelas, debuxando a man
alzada as suas vistas principais
no sistema de proxeccion
ortogonal establecido pola norma
de aplicacion, dispondo as
proxeccions suficientes para a sta
definicion e identificando os seus
elementos de xeito inequivoco.

= DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo
perspectiva formas
tridimensionais sinxelas definidas
suficientemente polas suas vistas
principais, debuxando a man
alzada axonometrias
convencionais (isometrias e
cabeleiras).

= DT1.B2.1.8. Determina secciéns
planas de obxectos
tridimensionais sinxelos,
visualizando intuitivamente a sua
posicion mediante perspectivas a
man alzada, debuxando as suas
proxeccions diédricas e obtendo a
sUa verdadeira magnitude.

= DT1.B2.2.1. Comprende o
funcionamento do sistema de
planos cotados como unha
variante do sistema diédrico que
permite rendibilizar os
cofiecementos adquiridos, ilustra
as suas principais aplicacions
mediante a resolucién de
problemas sinxelos de pertenza e
interseccion e obtén perfis dun
terreo a partir das suas curvas de
nivel.

= CMCCT

= CAA

= CSIEE

= CMCCT

= CCEC

= CAA
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= B2.20. Sistema axonométrico.
= B2.21. Fundamentos do
sistema. Disposicion dos eixes
e utilizacion dos coeficientes de
reducion.

= B2.22. Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas e
trimétricas.

= B2.23. Sistema axonométrico
oblicuo: perspectivas
cabeleiras e militares.

= B2.24. Aplicacién do évalo
isométrico como
representacion simplificada de
formas circulares.

= B2.25. Sistema coénico
central.

= B2.26. Elementos do sistema.
Plano do cadro e cono visual.

= B2.27. Determinacién do
punto de vista e orientacion

das caras principais.

= B2.28. Paralelismo. Puntos de
fuga. Puntos métricos.

= B2.29. Representacion
simplificada da circunferencia.

= B2.30. Sistema cénico
oblicuo.

= B2.31. Representacion
simplificada da circunferencia.

= B2.32. Representacion de
solidos nos diferentes sistemas.

= B2.3. Debuxar perspectivas de
formas tridimensionais a partir de
pezas reais ou definidas polas suas
proxeccions ortogonais,
seleccionando a axonometria
axeitada ao propdsito da
representacion, dispondo a posicion
dos eixes en funcién da importancia
relativa das caras que se desexen
amosar e utilizando, de ser o caso,
os coeficientes de reducion
determinados.

= B2.4. Debuxar perspectivas

conicas de formas tridimensionais a

partir de espazos do contorno ou
definidas polas suas proxeccions
ortogonais, e valorar o método
seleccionado, considerando a
orientacion das caras principais
respecto do plano do cadro e a
repercusion da posicion do punto
de vista sobre o resultado final.

Bloque 3. Normalizacién

= DT1.B2.3.1. Realiza
perspectivas isométricas de
corpos definidos polas suas vistas
principais, coa axuda de utensilios
de debuxo sobre taboleiro,
representando as circunferencias
situadas en caras paralelas aos
planos coordenados como 6valos
en lugar de elipses, simplificando
0 seu trazado.

= CCEC

= DT1.B2.3.2. Realiza
perspectivas cabeleiras ou
militares de corpos ou espazos
con circunferencias situadas en
caras paralelas a un sé dos
planos coordenados, dispondo a
sUa orientacion para simplificar o
seu trazado.

= CCEC

= DT1.B2.4.1. Comprende os = CCL
fundamentos da perspectiva
conica e clasifica a sua tipoloxia
en funcion da orientacion das
caras principais respecto ao plano
do cadro e a repercusion da
posicion do punto de vista sobre o
resultado final, determinando o
punto principal, a lifia do
horizonte, os puntos de fuga e os
seus puntos de medida.

= DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda
de utensilios de debuxo
perspectivas cénicas centrais de
COrpos ou espazos con
circunferencias situadas en caras
paralelas a un s6 dos planos
coordenados, dispondo a sua
orientacion para simplificar o seu
trazado.

*CSIEE

= DT1.B2.4.3. Representa formas | *CMCCT
soélidas ou espaciais con arcos de
circunferencia en caras
horizontais ou verticais,
debuxando perspectivas conicas
oblicuas coa axuda de utensilios
de debuxo, simplificando a
construcion das elipses
perspectivas mediante o trazado
de poligonos circunscritos,
trazandoas a man alzada ou coa
axuda de patréns de curvas.
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b = B3.1. Elementos da
. d normalizacion consonte a

‘e normativa.
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b = B3.2. Proxecto: necesidade e
. d ambito de aplicacion das

e normas.
. = B3.3. Formatos. Dobra de
9 planos.

| = B3.4. Vistas. Linas

normalizadas.

= B3.5. Aplicacions da
normalizacion.

= B3.6. Escalas. Cotacion.
= B3.7. Debuxo industrial.

= B3.8. Debuxo arquitectonico.
= B3.9. Cortes e seccions.

= B3.1. Valorar a normalizacion
como convencionalismo para a
comunicacién universal que permite
simplificar os métodos de
producion, asegurar a calidade dos
produtos, posibilitar a sua
distribucién e garantir a sta
utilizacion polo destinatario final.

= B3.2. Aplicar as normas
nacionais, europeas e
internacionais relacionadas cos
principios xerais de representacion,
formatos, escalas, acotacion e
métodos de proxeccidn ortograficos
e axonomeétricos, considerando o
debuxo técnico coma linguaxe
universal, valorando a necesidade
de cofiecer a sua sintaxe e
utilizandoo de forma obxectiva para
a interpretacion de planos técnicos
e a elaboracion de bosquexos,
esquemas, esbozos e planos.

= DT1.B3.1.1. Describe os
obxectivos e os ambitos de
utilizacion das normas UNE, EN e
ISO, e relaciona as especificas do
debuxo técnico coa sua aplicacion
para a eleccion e a dobra de
formatos, para o emprego de
escalas, para establecer o valor
representativo das lifas, para
dispor as vistas e para a cotacion.
= DT1.B3.2.1. Obtén as
dimensidns relevantes de corpos
ou espazos representados
utilizando escalas normalizadas.

= CCL

*CSIEE

= DT1.B3.2.2. Representa pezas | = CAA
e elementos industriais ou de
construcion, aplicando as normas
referidas aos principais métodos
de proxeccion ortograficos,
seleccionando as vistas
imprescindibles para a sua
definicion, dispéndoas
axeitadamente e diferenciando o
trazado de eixes, lifias vistas e
ocultas.

= DT1.B3.2.3. Cota pezas CMCCT
industriais sinxelas identificando

as cotas necesarias para a sua

correcta definicion dimensional e
dispéndoas de acordo coa

norma.

= DT1.B3.2.4. Cota espazos .
arquitectonicos sinxelos CMCCT
identificando as cotas necesarias

para a sua correcta definicion

dimensional e dispondoas de

acordo coa norma.

= DT1.B3.2.5. Representa
obxectos con ocos mediante
cortes e seccions, aplicando as
normas basicas correspondentes.

=CSIEE
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1.2.3. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION.

Concrecions dos criterios de avaliacion a nivel de aula en relacién cos bloques de contido:

+ B1.1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonais sinxelas no plano coa axuda de utensilios
convencionais de debuxo sobre taboleiro, aplicando os fundamentos da xeometria métrica de acordo cun
esquema paso a paso e/ou unha figura de analise elaborada previamente.

+ B1.2. Debuxar curvas técnicas e figuras planas compostas por circunferencias e lifias rectas, aplicando
os conceptos fundamentais de tanxencias, resaltar a forma final determinada e indicar graficamente a
construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos.

+ B2.1. Relacionar os fundamentos e as caracteristicas dos sistemas de representacion coas suas posibles
aplicacions ao debuxo técnico, seleccionando o sistema axeitado ao obxectivo previsto, e identificar as
vantaxes e o0s inconvenientes en funcion da informaciéon que se desexe amosar e dos recursos
dispofniibles.

. B2.2. Representar formas tridimensionais sinxelas a partir de perspectivas, fotografias, pezas reais ou
espazos do contorno proximo, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de planos
cotados, dispondo de acordo coa norma as proxeccions suficientes para a sua definicion e identificando
0s seus elementos de xeito inequivoco.

. B2.3. Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de pezas reais ou definidas polas suas
proxecciéns ortogonais, seleccionando a axonometria axeitada ao propoésito da representacion, dispondo
a posicion dos eixes en funcién da importancia relativa das caras que se desexen amosar e utilizando, de
ser o caso, os coeficientes de reducion determinados.

. B2.4. Debuxar perspectivas conicas de formas tridimensionais a partir de espazos do contorno ou
definidas polas suas proxecciéns ortogonais, e valorar o método seleccionado, considerando a orientacién
das caras principais respecto do plano do cadro e a repercusion da posicion do punto de vista sobre o
resultado final.

. B3.1. Valorar a normalizacién como convencionalismo para a comunicacion universal que permite
simplificar os métodos de producién, asegurar a calidade dos produtos, posibilitar a sta distribucion e
garantir a sua utilizacion polo destinatario final.

« B3.2. Aplicar as normas nacionais, europeas e internacionais relacionadas cos principios xerais de
representacion, formatos, escalas, acotacion e métodos de proxeccion ortograficos e axonométricos,
considerando o debuxo técnico coma linguaxe universal, valorando a necesidade de cofiecer a sua
sintaxe e utilizandoo de forma obxectiva para a interpretacion de planos técnicos e a elaboracion de
bosquexos, esquemas, esbozos e planos.

En cada trimestre valoraranse proporcionalmente os seguintes elementos:

Laminas: 10% da calificacién.
Son laminas compostas por varios exercicios. Nelas terase en conta a entrega puntual, a limpeza e
precision de trazado, o prantexamento dos problemas e o resultado dos mesmos.
Exames: 80% da calificacion.
Dous como minimo por trimestre.
Competencia “aprender a aprender”: 10% da calificacion.

Madurez, seriedade, responsabilidade, participacion, constancia, esforzo por superar as dificultades
da materia.

1.3. DEBUXO TECNICO II
1.3.1. CONTIDOS.

TRIMESTRE 1: XEOMETRIA PLANA.

U.D.1.- TRAZADOS FUNDAMENTAIS NO PLANO.
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Arco capaz. Cuadrilitero inscritibel.

U.D.2.- PROPORCIONALIDADE E SEMELLANZA.

Teorema do cateto e de a altura . Figuras semellantes.

U.D.3.- POTENCIA.

Eixo radical, centro radical. Seccion aurea.

U.D.4.- POLIGONOS.

Rectas e puntos notables no triangulo. Analises e construcion de poligonos regulares.
U.D.5.- TRANSFORMACIONS XEOMETRICAS.

Proxectividad e homografia .Homoloxia e afinidade. Inversion.

U.D.6.- TANXENCIAS.

Tanxencias como aplicacion dos conceptos de potencia e inversion.

U.D.7.- CURVAS TECNICAS.

Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Envolvente da circunferencia.
U.D.8.- CURVAS CONICAS.

Tanxencias e interseccions cunha recta.

Elipse. Hipérbola. Parabola.

TRIMESTRE 2: XEOMETRIA DESCRIPTIVA.
U.D.1.- OS SISTEMAS DE REPRESENTACION.

< Fundamentos da proxeccion. Distintos sistemas de representacion.
U.D.2.- VISTAS.
< Vistas, segundo a norma UNE 1032.

U.D.3.- SISTEMA DIEDRICO.

< Interseccions.

< Paralelismo, perpendicularidade, distancias.

< Abatementos

< , cambios de plano, xiros e angulos. Verdadeiras magnitudes.
< Representacion de superficies poliédricas e de revolucion.

< Representacion dos poliedros regulares.

< Sdlidos, seccions e desenrolos.

< Interseccion con rectas e planos.

< Seccions e desenrolos.

U.D.4.- SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL.
<& Escalas axonométricas . Verdadeiras magnitudes.
< Representacién de figuras poliédricas e de revolucion. Interseccién con rectas e planos.

Seccions. Relaciéon do sistema axonométrico co diédrico.
U.D.5.- SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO.

< Fundamentos do sistema. Coeficiente de reducion. Verdadeiras magnitudes.

< Representacién de figuras poliédricas e de revolucion. Interseccion de rectas e

planos. Seccidns.

U.D.6.- SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL.



<& Fundamentos e elementos do sistema. Perspectiva central e oblicua. Representacion de
superficies poliédricas e de revolucion. Interseccién con recta e plano. Trazado de perspectivas de

exteriores.

TRIMESTRE 3: NORMALIZACION INDUSTRIAL.

U.D.1.- NORMALIZACION.

Introducién. Principios xerais de representacion.

U.D.2.- ROTULACION NORMALIZADA.

U.D.3.- FORMATOS.

U.D.4.- ACOTACION.

Normas xerais. Tipos de cotas. Sistemas de acotacion.

U.D.5.- SIMPLICACION DE DEBUXOS.

Convencionalismos para a representacion. Simboloxia. Roscas.

U.D.5.- ARTE E DEBUXO TECNICO. DESENO ASISTIDO POR ORDENADOR.
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1.3.2.- CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE
AVALIACION, ESTANDARES DE APRENIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

Obxe
ctiv
os
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e
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Debuxo Técnico Il. 2° de bacharelato

Contidos

Criterios de avaliacion

Estandares de aprendizaxe Compete
ncias

clave

Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

= B1.1. Resolucion de
problemas xeométricos.

= B1.2. Proporcionalidade.
Rectangulo aureo. Aplicaciéns.

= B1.3. Construcion de figuras
planas equivalentes.

= B1.4. Relacién entre os
angulos e a circunferencia. Arco
capaz.

= B1.5. Aplicacions.

= B1.6. Potencia dun punto
respecto a unha circunferencia.
Determinacion e propiedades
do eixe radical e do centro
radical. Aplicacion a resolucion
de tanxencias.

= B1.7. Inversion.

= B1.8. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacion a
resolucion de tanxencias.

= B1.9. Trazado de curvas
conicas e técnicas.

= B1.10. Curvas conicas. Orixe,
determinacion e trazado da
elipse, a parabola e a hipérbole.
= B1.11. Curvas técnicas. Orixe,
determinacion e trazado das
curvas ciclicas e envolventes.

= B1.12. Resolucion de
problemas de pertenza,

» B1.1. Resolver problemas
de tanxencias mediante a
aplicacion das propiedades
do arco capaz, dos eixes e
centros radicais e/ou da
transformacion de
circunferencias e rectas por
inversion, indicando
graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos
de enlace e a relacion entre
os seus elementos.

= B1.2. Debuxar curvas
ciclicas e coénicas e
identificar os seus principais
elementos, utilizando as
suas propiedades
fundamentais para resolver
problemas de pertenza,
tanxencia ou incidencia.

= DT2.B1.1.1. Identifica a = CCL
estrutura xeométrica de obxectos
industriais ou arquitectonicos a

partir da analise de plantas,

alzados, perspectivas ou

fotografias, sinalando os seus

elementos basicos e

determinando as principais

relacions de proporcionalidade.

= DT2.B1.1.2. Determina lugares | = CMCCT
xeomeétricos de aplicacion ao
debuxo aplicando os conceptos

de potencia ou inversion.

= DT2.B1.1.3. Transforma por
inversion figuras planas
compostas por puntos, rectas e
circunferencias describindo as
sUas posibles aplicaciéns a
resolucion de problemas
Xxeometricos.

= DT2.B1.1.4. Selecciona
estratexias para a resolucion de
problemas xeométricos
complexos, analizando as
posibles solucions e
transformandoos por analoxia
noutros problemas mais sinxelos.

= DT2.B1.1.5. Resolve problemas
de tanxencias aplicando as
propiedades dos eixes e centros
radicais, e indicando graficamente
a construcion auxiliar utilizada, os
puntos de enlace e a relacion
entre os seus elementos.

= DT2.B.1.2.1. Comprende a orixe
das curvas conicas e as relaciéns
métricas entre elementos,
describe as suas propiedades e
identifica as suas aplicacions.

= DT2.B1.2.2. Resolve problemas
de pertenza, interseccion e
tanxencias entre lifias rectas e
curvas conicas, aplicando as suas
propiedades, e xustifica o
procedemento utilizado.

= CAA

= CSIEE

= CMCCT

= CCL

= CAA
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tanxencia e incidencia.
Aplicacions.

= B1.13. Homoloxia.
Determinacioén dos seus
elementos. Trazado de figuras
homadlogas. Aplicacions.

= B1.14. Afinidade.
Determinacion dos seus
elementos. Trazado de figuras
afins. Construcion da elipse
afin a unha circunferencia.

= B1.15. Trazado de figuras
planas complexas utilizando
escalas e construciéns
auxiliares axeitadas.

= B1.3. Relacionar as
transformacions
homoldxicas coas suas
aplicacions a xeometria
plana e aos sistemas de
representacion, valorando
a rapidez e a exactitude
nos trazados que
proporciona a sua
utilizacion.

= DT2.B1.2.3. Traza curvas
coénicas logo de determinar os
elementos que as definen, tales
como eixes, focos, directrices,
tanxentes ou asintotas,
resolvendo o seu trazado por
puntos ou por homoloxia
respecto a circunferencia.

= DT2.B1.3.1. Comprende as
caracteristicas das
transformacions homolodxicas,
identifica os seus invariantes
xeométricos e describe as suas
aplicacions.

= DT2.B1.3.2. Aplica a homoloxia
e a afinidade a resolucion de
problemas xeométricos e a

representacion de formas planas.

= DT2.B1.3.3. Desefa a partir
dun bosquexo previo ou
reproduce a escala conveniente
figuras planas complexas, e
indica graficamente a
construcion auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas de representacion

= B2.1. Punto, recta e plano no
sistema diédrico.

= B2.2. Resolucion de
problemas de pertenza,
incidencia, paralelismo e
perpendicularidade.

= B2.3. Determinacion da
verdadeira magnitude de
segmentos e formas planas.

= B2.4. Construcion de figuras
planas no sistema diédrico.

= B2.5. Abatemento de
planos. Determinacion dos
seus elementos. Aplicacions.
= B2.6. Xiro dun corpo
xeomeétrico. Aplicaciéns.

= B2.7. Cambios de plano.
Determinaciéon das novas
proxeccions. Aplicacions.

= B2.8. Afinidade entre
proxeccions.

= B2.9. Problema inverso ao
abatemento.

= B2.10. Corpos xeométricos
no sistema diédrico.

= B2.1. Valorar a importancia
da elaboracion de debuxos a
man alzada para desenvolver
a vision espacial, analizando

a posicion relativa entre
rectas, planos e superficies,
identificando as suas
relacions métricas para
determinar o sistema de
representacion axeitado e a
estratexia idonea que
solucione os problemas de
representacion de corpos ou
espazos tridimensionais.

= DT2.B2.1.1. Comprende os
fundamentos ou principios
xeomeétricos que condicionan o
paralelismo e a
perpendicularidade entre rectas e
planos, utilizando o sistema
diédrico ou, de ser o caso, 0
sistema de planos cotados como
ferramenta base para resolver
problemas de pertenza, posicion,
minimas distancias e verdadeira
magnitude.

= DT2.B2.1.2. Representa figuras
planas contidas en planos
paralelos, perpendiculares ou
oblicuos aos planos de
proxeccion, trazando as suas
proxeccions diédricas.

= DT2.B2.1.3. Determina a
verdadeira magnitude de
segmentos, angulos e figuras
planas utilizando xiros,
abatementos ou cambios de
plano en sistema diédrico e, de

=CSIEE

= CCL

= CSIEE

= CMCCT

= CAA

= CSIEE

= CAA
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= B2.11. Representacion de
poliedros regulares. Posicions
singulares.

= B2.12. Determinacién das
suas seccions principais.

= B2.13. Representacion de
prismas e piramides.

= B2.14. Representacion de
cilindros, conos e esferas.
Seccions planas.

= B2.15. Determinacion de
seccions planas e elaboracion
de desenvolvementos.

= B2.16. Interseccions.

= B2.17. Xiros, abatementos ou
cambios de plano para
determinar a verdadeira
magnitude de elementos de
pezas tridimensionais.

= B2.18. Sistemas
axonomeétricos ortogonais.

= B2.19. Posicién do triedro
fundamental.

= B2.20. Relacién entre o
triangulo de trazas e os eixes
do sistema.

= B2.2. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros e conos mediante as
sUas proxeccions ortograficas,
analizando as posicidns
singulares respecto aos
planos de proxeccion,
determinando as relacions
métricas entre os seus
elementos, as secciéns
planas principais e a
verdadeira magnitude ou
desenvolvemento das
superficies que os conforman.

= B2.3. Debuxar
axonometrias de poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros e conos,
dispondo a sua posicion en
funcién da importancia
relativa das caras que se
desexen amosar e/ou da

ser 0 caso, no sistema de planos
cotados.

= DT2.B2.1.4. Representa o
hexaedro ou cubo en calquera
posicion respecto aos planos
coordenados, o resto dos
poliedros regulares, prismas e
piramides en posicidns
favorables, coa axuda das suas
proxeccions diédricas,
determinando partes vistas e
ocultas.

= DT2.B2.2.1. Representa
cilindros e conos de revolucion
aplicando xiros ou cambios de
plano para dispor as suas
proxeccions diédricas en posicion
favorable para resolver problemas
de medida.

= DT2.B2.2.2. Determina a seccién
plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por
superficies poliédricas, cilindricas,
conicas e/ou esféricas, debuxando
as suas proxeccions diédricas e
obtendo a sua verdadeira
magnitude.
= DT2.B2.2.3. Acha a interseccion
entre lifas rectas e corpos
xeomeétricos coa axuda das suas
proxeccions diédricas ou a sua
perspectiva, indicando o trazado
auxiliar utilizado para a
determinacién dos puntos de
entrada e saida.
= DT2.B2.2.4. Desenvolve
superficies poliédricas, cilindricas
e conicas, coa axuda das suas
proxeccions diédricas, utilizando
Xiros, abatementos ou cambios de
plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras
que as conforman.
= DT2.B2.3.1. Comprende os
fundamentos da axonometria
ortogonal, clasificando a sua
tipoloxia en funcion da
orientacion do triedro
fundamental, determinando o
triangulo de trazas e calculando
os coeficientes de reducién.

= CSIE

rCMC
CT

= CAA

CMC
CT

rCMC

CT

= CAA

= CMCCT
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= B2.21. Determinacion de
coeficientes de reducion.

= B2.22. Tipoloxia das
axonometrias ortogonais.
Vantaxes e inconvenientes.

= B2.23. Representacion de
figuras planas.

= B2.24. Representacion
simplificada da circunferencia.
= B2.25. Representacion de
corpos xeométricos e espazos
arquitecténicos. Secciéns
planas. Interseccions.

conveniencia dos trazados
necesarios, utilizando a
axuda do abatemento de
figuras planas situadas nos
planos coordenados,
calculando os coeficientes de
reducion e determinando as
seccions planas principais.

= DT2.B2.3.2. Debuxa
axonometrias de corpos ou
espazos definidos polas suas
vistas principais, dispondo a sua
posicién en funcion da
importancia relativa das caras
que se desexen amosar e/ou da
conveniencia dos trazados
necesarios.

= DT2.B2.3.3. Determina a seccion
plana de corpos ou espazos
tridimensionais formados por
superficies poliédricas,
debuxando isometrias ou
perspectivas cabeleiras.

Bloque 3. Documentacion grafica de proxectos

= B3.1. Elaboracién de
bosquexos, esbozos e planos.
= B3.2. Proceso de desefio ou
fabricacioén: perspectiva
histérica e situacion actual.

= B3.3. Proxecto: tipos e
elementos.

= B3.4. Planificacion de
proxectos.

= B3.5. Identificacion das fases
dun proxecto. Programacion
de tarefas.

= B3.6. Elaboracién das
primeiras ideas.

= B3.7. Tipos de planos: de
situacion, de conxunto, de
montaxe, de instalacion, de
detalle, de fabricaciéon ou de
construcion.

= B3.8. Presentacion de
proxectos.

= B3.9. Elaboracién da
documentacion grafica dun
proxecto grafico, industrial ou
arquitecténico sinxelo.

= B3.10. Debuxo de bosquexos
a man alzada e esquemas.

= B3.11. Elaboracion de
debuxos cotados.

= B3.12. Elaboracion de
esbozos de pezas e
conxuntos.
= B3.13. Posibilidades das
tecnoloxias da informacion e
da comunicacion aplicadas ao
deseno, a edicion, ao
arquivamento e a presentacion
de proxectos.

= B3.1. Elaborar bosquexos,
esbozos e planos necesarios
para a definicion dun proxecto
sinxelo relacionado co desefno
industrial ou arquitecténico,
valorar a exactitude, a rapidez
e a limpeza que proporciona a
utilizacion de aplicacions
informaticas, planificar de
maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar o
avance dos traballos e asumir
as tarefas encomendadas con
responsabilidade.

= B3.2. Presentar de xeito
individual e colectivo os
bosquexos, os esbozos e os
planos necesarios para a
definicion dun proxecto
sinxelo relacionado co
desefio industrial ou

= DT2.B3.1.1. Elabora e participa
activamente en proxectos
cooperativos de construcion
xeomeétrica, aplicando estratexias
propias adecuadas a linguaxe do
debuxo técnico.

= DT2.B3.1.2. Identifica formas e
medidas de obxectos industriais
ou arquitectonicos, a partir dos
planos técnicos que os definen.

» DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos
a man alzada e esbozos cotados
para posibilitar a comunicacion
técnica con outras persoas.

= DT2.B3.1.4. Elabora esbozos
de conxuntos e/ou pezas
industriais ou obxectos
arquitecténicos, dispondo as
vistas, os cortes e/ou as
seccions necesarias, tomando
medidas directamente da
realidade ou de perspectivas a
escala, elaborando bosquexos a
man alzada para a elaboracion
de debuxos cotados e planos de
montaxe, instalacion, detalle ou
fabricacioén, de acordo coa
normativa de aplicacion.

= DT2.B3.2.1. Comprende as
posibilidades das aplicacions
informaticas relacionadas co
debuxo técnico, e valora a
exactitude, a rapidez e a limpeza
que proporciona a sua
utilizacion.

= CCEC

= CMCCT

= CSC

= CMCCT

= CCEC

= CCEC

=CD
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= B3.14. Debuxo vectorial 2D.
Debuxo e edicion de
entidades. Creacion de
blogues. Visibilidade de capas.
= B3.15. Debuxo vectorial 3D.
Insercion e edicion de solidos.
Galerias e bibliotecas de
modelos. Incorporacion de
texturas.

= B3.16. Seleccion do
encadramento, a iluminacién e
o punto de vista.

= B3.17. Resolucién de
exercicios de debuxo técnico
utilizando recursos
informaticos.

arquitecténico, valorar a
exactitude, a rapidez e a
limpeza que proporciona a
utilizacion de aplicacions
informaticas, planificar de
maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar o
avance dos traballos e asumir
as tarefas encomendadas
con responsabilidade.

1.3.3. CRITERIOS DE AVALIACION, CUALIFICACION.

= DT2.B3.2.2. Representa =CD
obxectos industriais ou

arquitecténicos coa axuda de
programas de debuxo vectorial

2D, creando entidades,

importando bloques de

bibliotecas, editando obxectos e
dispondo a informacién

relacionada en capas

diferenciadas pola sua utilidade.

= DT2.B3.2.3. Representa = CD
obxectos industriais ou
arquitecténicos utilizando
programas de creacioén de
modelos en 3D, inserindo
sélidos elementais,
manipulandoos ata obter a forma
buscada, importando modelos
ou obxectos de galerias ou
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando o
encadramento, a iluminacién e o
punto de vista adecuado ao
propésito buscado.

» DT2.B3.2.4. Presenta os
traballos de debuxo técnico
utilizando recursos graficos e
informaticos, de xeito que estes
sexan claros e limpos, e que
respondan ao obxectivo para os
que se realizaron.

-CD

En cada trimestre valoraranse proporcionalmente os seguintes elementos:

Laminas: 10% da calificacion.

Son laminas compostas por varios exercicios. Nelas terase en conta a entrega puntual, a limpeza e

precision de trazado, o prantexamento dos problemas e o resultado dos mesmos.

Exames: 80% da calificacion.

Dous como minimo por trimestre.

Competencia “aprender a aprender”: 10% da calificacion.

Madurez, seriedade, responsabilidade, participacion, constancia, esforzo por superar as dificultades

da materiaa.

1.3.4. CONTIDOS MINIMOS.

SEGMENTOS E ANGULOS.

— Operar con segmentos e angulos.



— Aplicar o teorema de Tales e o concepto de arco capaz na resolucion de problemas

de proporcionalidade grafica.

TRIANGULOS.

— Cofecer a clasificacién de tridngulos dados os seus lados e angulos, e a definicién
dos seus elementos notables.

— Construir tridangulos cofecendo os seus lados e os seus angulos. Clasificacion.

CADRILATEROS.

— Clasificaciéon e elementos notables dos paralelogramos e dos non paralelogramos.

— Construir cuadrilateros a partires de un minimo de datos precisos.

POLIGONOS REGULARES.

— Conecer Os fundamentos demostrativos da construcion dos poligonos regulares.
— Resolver problemas de construcion de poligonos inscritos na circunferencia e
conecido o lado.

— Aplicar as formas poligonais 6 desefio de superficies reais sinxelas.

RELACIONS XEOMETRICAS ENTRE FIGURAS PLANAS.

— Resolver problemas xeométricos empregando as transformacions no plano:
igualdade semellanza, simetria, proporcionalidade.

— Empregar transformaciéns en problemas simples reais.

CIRCUNFERENCIAS.

— Comprobar as bases e criterios empregados na rectificacion de circunferencias e
arcos, ademais dos métodos de resolucidon de tanxencias
— Desefar formas nas que intervefian tanxencias ou enlaces entre rectas e circunferencias, ou entre

circunferencias.

CURVAS CONICAS.

— Construir conicas a partires dos parametros que as definen.

— Empregar elipses, parabolas e hipérboles no debuxo de elementos industriais ou arquitecténicos.
PROXECCIONS:

— Conecer dous tipos de proxeccidons: central e paralela nas que se basean os

sistemas de representacion.

SISTEMAS DE REPRESENTACION.

— Clasificar os distintos sistemas de representacion en funcién do tipo de proxeccién no que se basean.
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— Caracteristicas xerais dos sistemas : diédrico, acotado, axonométrico e conico.

— Vantaxes e inconvintes de cada sistema, asi como seu campo de aplicacién.

SISTEMA DIEDRICO.

— Representacion do punto, a recta, e o plano. O plano e as suas rectas fundamentais e
incluso sen emprego de trazas.

— Relacions de paralelismo e interseccions entre os elementos xeométricos fundamentais.

— Comprobar a diferencia entre rectas que se cortan e que se cruzan no espazo.

— Cofecer a condicion xeral de perpendicularidade.

— Abatemento de planos proxectantes, resolvendo, exercicios de aplicacion para a obtencion

de verdadeiras magnitudes, distancias e angulos cos planos de proxeccion.

Representacién de figuras planas.

— Representacion de superficies sinxelas: poliedros regulares, prisma, piramide, cono,

cilindro e esfera, sempre apoiados nun dos planos de proxeccion.

— Interseccidon con rectas das superficies anteriores, asi como seccions planas das

mesmas con planos proxectantes. Desenrolos.

SISTEMA AXONOMETRICO.

— Confecer a diferencia entre axonometria ortogonal e axonometria oblicua.
— Coeficientes de reducion e escalas.
— Representar corpos e figuras xeométricas sinxelas en isometria, perspectiva cabeleira e

militar, a partires de seus proxeccions diédricas valorandose a situacion de a figura.

PERSPECTIVA LINEAL.

— Confecer as bases de a perspectiva lineal e seus elementos fundamentais, limitandose al

de plano da cadro vertical e horizontal.

— Valorar a posicion da punto de vista e da angulo visual con relacion ao obxecto a
representar.

— Construcion de perspectivas centrais e oblicuas de espazos interiores o corpos xeométricos

sinxelos.

NORMALIZACION.

— Conecer as xeralidades sobre a normalizacién: que, como e cuando es necesario
normalizar. Beneficios e finalidades.

— Clasificacion de as normas. Organismos: UNE, DIN, ISO.
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— Formatos normalizados. UNE 1-011. Valorar o uso dos distintos formatos.

— Rotulacién normalizada. UNE 1-034.

Empregar a escritura normalizada nos exercicios de debuxo técnico.

— Escalas normalizadas. UNE 1-026.

Empregar as escalas normalizadas nos exercicios que o precisen.
REPRESENTACION UNE 1-032.

— Confecer Os principios xerais de representacion.

— Conecer e empregar os distintos tipo de linas normalizadas en exercicios de
croquizacion.

— Croquizar e interpretar vistas de corpos formados por caras planas e superficies

cilindricas ou cdnicas sinxelas. Empregar de forma racional cortes e seccions. Raiados.

ACOTACION.

— Conecer os principios xerais de acotacion.

— Valorar o obxectivo de acotacién e a necesidade do seu uso.

— Empregar de maneira correcta os distintos elementos que intervefien na acotacion:
lina de cota, lina de referencia, frechas, etc.

— Diferenciar e empregar de forma xustificada a acotacion en serie, en paralelo e
combinada.

— Realizar a acotacion de debuxos de corpos representados a escala.
MATERIAIS E INSTRUMENTOS DE DEBUXO.

— Conecer materiais e instrumentos de debuxo: uso e soportes.

— Valorar o proceso de deseno e sua aplicacion.

DESENO ASISTIDO POR ORDENADOR.

— Conecer as caracteristicas do sistema DAO.
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2.- DEBUXO ARTISTICO I.

2.1.- OBXECTIVOS.

O ensino do Debuxo Artistico no bacharelato tera como finalidade o desenrolo das seguintes capacidades:

1.- Conecer e distinguir os elementos basicos de configuracién da forma, emprefiandoos correctamente, segun
criterios analiticos, na representacion de obxectos do entorno ou expresivos, sobre todo obxectos reais ou
simbdlicos.

2.- Entender a forma dos obxectos que se representan como consecuencia da sua estrutura interna, e saber
representala graficamente.

3.- Comprender os distintos datos visuais que contefien as formas como partes relacionadas dun conxunto,
atendendo especialmente as proporcions que se dan entre eles e representandoos prioritariamente segun a
sUa importancia no conxunto e ignorando detalles superfluos.

4.- Empregar de maneira eficaz os mecanismos de percepcion relacionados coas imaxes plasticas,
desenrolando a memoria visual e a retentiva para poder comunicarse con imaxes procedentes tanto do exterior
como do interior dun mesmo.

5.- Valorar a importancia da observacion e estudio directo das formas organicas da natureza como fonte de
reflexion para as representacions de caracter subxectivo.

6.- Cofiecer as leis basicas da asociacion perceptiva e interpretar unha mesma forma ou conxunto de formas
con diferentes intencidons comunicativas ou expresivas.

7.- Cofiecer a terminoloxia basica, asi como os materiais, técnicas e procedementos adecuados a finalidade
pretendida, valorar criticamente o seu emprego axeitado e preceder dun xeito racional e ordenado no traballo.
8.- Cofiecer os fundamentos tedricos e practicos sobre a cor e 0 seu emprego, para a sua aplicacion plastica
de maneira razoada e expresiva.

9.- Valorar a realizacion de modificacions combinatorias e o aporte de intenciéns expresivas de caracter
subxectivo 6s debuxos, como medio para desenrolar a sensibilidade estética, a creatividade e o pensamento

diverxente.

2.2.- CONTIDOS.

Bloque 1. O debuxo como ferramenta
- Introducién a terminoloxia, materiais, técnicas e procedementos empregados.

Bloque 2. Lifa e forma.

- Elementos basicos na configuracion da forma. A liia como elemento configurador de formas planas de
estrutura xeométrica sinxela.

- Referentes da forma Bi dimensional: superposicién, relatividade do tamafio.

- A lifia como elemento configurador de formas volumétricas de estrutura sinxela. Partes vistas e partes
ocultas.

- A perspectiva. Aplicacion da perspectiva conica 6 debuxo artistico.

- Proporcion entre as partes dunha forma tridimensional.

- Transformacioéns da forma tridimensional. Espazo interior-espazo exterior: as suas representacions graficas.

Bloque 3. A composicion e os seus fundamentos.
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- Relacién entre distintas formas no plano. Psicoloxia da forma. Leis visuais asociativas.
- Organizaciéns compositivas. Simetrias-contrastes-tensions.

- - Equilibrio estatico e dindmico. Direcciéns visuais.
Bloque 4. A luz. O claroscuro e a textura.

- Introducién a terminoloxia, materiais e procedementos basicos.
- A natureza da luz.

- A mancha como elemento configurador da forma.

- Importancia do claro-escuro para a expresion do volume.
Bloque 5. A cor.

- Introducioén a terminoloxia, materiais € procedementos basicos.
- Percepcién da cor.

- Sinteses aditiva e sintese subtractiva. Cor-luz e cor-pigmento.
- Modificacion da cor. Conceptos de saturacién tono-valor.

- Relaciéns amonicas e interaccion da cor.
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2.3. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION,
ESTANDARES DE APRENIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

Debuxo Artistico I. 1° de bacharelato

formas xeométricas simples.

Obxe Contidos Criterios de avaliaciéon Estandares de aprendizaxe Compet
ctiv encias
0s clave

Bloque 1. O debuxo como ferramenta
b | =B1.1. Diferentes modos | = B1.1. Valorar a importancia do | = DA1.B1.1.1. Valora e cofiece a = CSC
= d | de ver e debuxar. Debuxo | debuxo como ferramenta do importancia do debuxo artistico, as = CCEC
«.j | e funcion. pensamento e fin en si mesmo, | stias aplicacions e as suas
em a través da historia da arte, no | manifestacions a través da historia e
proceso creativo, con fins na actualidade, co estudo e a
*n artisticos, tecnoldxicos ou observacion de obras e artistas
"p cientificos. significativos/as.
= DA1.B1.1.2. Selecciona, relacionae = CCL
emprega con criterio a terminoloxia
especifica, de forma oral e escrita, en
postas en comun ou probas
individuais, aplicada a produciéns
propias ou alleas.
=d | =B1.2. Expresion da = B1.2. Utilizar con criterio os = DA1.B1.2.1. Utiliza con propiedade | = CSIEE
«j | subxectividade. materiais e a terminoloxia 0s materiais e os procedementos = CCEC
.m especifica. mais idoneos para representar e
- expresarse en relacion as linguaxes
graficas, adecuandoos ao obxectivo
plastico desexado.
=i | = B1.3. Materiais, utensilios | = B1.3. Amosar unha actitude = DA1.B1.3.1. Mantén o seu espazo = CSC
«m | € soportes basicos. auténoma e responsable, de traballo e o seu material en
«n | *B1.4. Introducion as respectando as produciéns perfecto estado, e achégao & aula
técnicas secas e 4 sta propias e alleas, asi como o cando é necesario para a elaboracion
aplicacion. espazo de traballo e as pautas | das actividades.
indicadas para a realizacion de .
actividades, achegando 4 aula | DA1.B1.3.2. Amosa unha actitude = CSIEE
todos os materiais necesarios. auténoma e responsable, .
respectando o traballo propio e alleo.
Bloque 2. Liia e forma
b | =B2.1. Elementos basicos | = B2.1. Describir graficamente | = DA1.B2.1.1. Utiliza a lifia na = CSIEE
«j | na configuracion da forma. | obxectos naturais ou artificiais, | descriciéon grafica de obxectos = CCEC
-m |Alifia como elemento amosando a comprension da expresando volume, movemento,
on configurador. sUa estrutura interna. espazo e sensacions subxectivas.
=d = DA1.B2.1.2. Representa formas = CSIEE
naturais e artificiais, de maneira = CCEC
analitica ou expresiva, atendendo a
comprensién da sua estrutura
interna.
b | =B2.2. A perspectiva = B2.2. Empregar a lina paraa | = DA1.B2.2.1. Comprende e = CSIEE
«j | intuitiva e a sua aplicacion | configuracion de formas e representa as formas desde distintos | * CCEC
«m | No debuxo artistico. transmisién de expresividade. puntos de vista.
"N = DA1.B2.2.2. Describe graficamente | "CMCCT
-d as formas atendendo as suas
"g proporciéns, relacionandoas con
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Bloque 3. A composicion e os seus fundamentos

= B3.1. Composicion intuitiva.
Concepto de equilibrio visual.

= B3.2. Psicoloxia da forma.
Leis visuais que rexen as
relacions entre as formas do
cadro.

= B3.1. Elaborar
composicions analiticas,
descritivas e expresivas con
diferentes graos de
iconicidade.

= B3.2. Aplicar as leis
basicas da percepcion visual
ao representar distintos
volumes xeométricos ou
organicas dentro dun espazo
compositivo, atendendo as
proporcions e a perspectiva.

= DA1.B3.1.1. Selecciona os = CSIEE
elementos graficos esenciais paraa | * CCEC
representacion da realidade

observada segundo a funcion que se

persiga (analitica ou subxectiva) e o

seu grao de iconicidade.

= DA1.B3.2.1. Relaciona e representa | = CAA
as formas no plano atendendo as leis

visuais asociativas, as organizacions
compositivas, ao equilibrio e as

direccions visuais en composicions

cunha finalidade expresiva, analitica

ou descritiva.

Bloque 4. A luz. O claroscuro e a textura

= B4.1. A mancha como
elemento configurador do
volume. O claroscuro.

= B4.2. A construcion das
sombras. Valores tonais.

= B4.3. lluminacion. Tipos de
luz e 0 seu comportamento.

= B5.1. Teoria da cor.
Natureza. Dimensiéns e
comportamento da cor.

= B5.2. Expresividade da cor.

» B4.1. Representar o volume
de obxectos e espazos
tridimensionais mediante a
técnica do claroscuro.

= B4.2. Valorar a influencia da
luz como configuradora de
formas e o seu valor
expresivo.

= B4.3. Explorar as
posibilidades expresivas da
textura visual e o claroscuro.

Bloque 5. A cor

= B5.1. Cofiecer e aplicar os
fundamentos tedricos sobre a
cor e as relaciéns cromaticas,
tanto na expresion grafico-
plastica como na analise de
diversas manifestacions
artisticas.

= DA1.B4.1.1. Representa o volume, o | = CSIEE
espazo e a textura aplicando técnicas | = CCEC
grafico-plasticas mediante valores

luminicos.

= DA1.B4.2.1. Coriece o valor = CCL
expresivo e configurador da luz, en = CSIEE
valores tanto acromaticos como . CCEC

cromaticos, e explicar verbalmente
eses valores en obras propias e

alleas.
= DA1.B4.3.1. Observa e utiliza a =CD
textura visual con procedementos « CCEC

grafico-plasticos, con fins expresivos e
configuradores, en obras propias e
alleas.

= DA1.B5.1.1. Aplica a cor seguindo = CSIEE
as dimensions desta (valor- = CCEC
luminosidade, saturacion-intensidade

e croma-ton) na representacion de
composicions e formas naturais e

artificiais.

= DA1.B5.1.2. Demostra o = CCL
cofiecemento, con explicacions orais, | = CCEC
escritas e graficas, dos fundamentos

tedricos da cor en composicions e

estudos cromaticos.

= DA1.B5.1.3. Aplica de maneira = CCEC
expresiva a cor na obra plastica
persoal.
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= DA1.5.1.4. Analiza o uso da cor
observando as producions artisticas
de referencia en todas as suas
manifestacions.

= DA1.B5.1.5. Representa os matices
cromaticos, a partir de observacion
do natural, mediante a mestura de
cores primarias.

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
=CD
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2.4. CRITERIOS DE AVALIACION E CUALIFICACION.

Empregar con propiedade a terminoloxia especifica correspondente és distintos contados da materia, asi como
cofecer e empregar correctamente os procedementos e materiais propostos.

Valorarase a capacidade de seleccionar, relacionar e empregar con criterio a terminoloxia e os diversos
materiais, axeitandoos a consecucién do obxectivo plastico desexado.

Describir graficamente formas organicas naturais, prestando especial atencidon as suas organizacions
estruturais.

Este criterio valora o grado de destreza conseguido na consecucion dun obxecto representado, dentro dunha
harmonia estilistica que sexa expresada visual mente cunha coherencia tanto formal como cromatica. Os
alumnos e alumnas tefien que reflexar a pluralidade formal existente na natureza de forma clara e estruturada.
Esta representacion permite valorar e establecer o desenrolo da sua capacidade cognitiva e dedutiva,
baseada na observacion da estrutura das formas organicas que caracteriza a morfoloxia da natureza.

Describir graficamente obxectos do entorno, distinguindo neles elementos basicos da configuracion da sua
forma (lifas e planos, tanto vistos coma ocultos).

Este criterio pretende comprobar o desenrolo da capacidade de observacién e posterior analises que permite
reflexionar sobre o observado, para que posibilite a sta plasmacién nun espazo Bi dimensional por medio de
recursos descritivos dibuxisticos claros e axeitados que permitan a comprension do conxunto analizado tanto
evidenciando os datos explicitos coma os implicitos. En definitiva preténdese comprobar con este criterio a
capacidade de estudio e expresion grafica da informacion oculta facéndoa visible.

Representar con intencién descritiva e mediante o uso da lifia, formas tridimensionais sobre o plano, con
atencion a proporcion e as deformacioéns perspectivas.

Vinculase este criterio & capacidade de discernir entre o necesario e o superfluo, o imprescindible e o
irrelevante. Este proceso facilita valorar a capacidade de captacion dos elementos graficos esenciais. Débese
destacar que, 0 que persegue este criterio non é evidenciar s6 a representacion mimética das formas senén
seleccionar o mais representativo da realidade observada.

Representar graficamente obxectos de marcado caracter volumétrico por medio de lifia e mancha, sabendo
traducir o volume mediante planos de grises, analizando a influencia da luz na comprension da representacion
da forma.

Neste criterio valérase a consecucién do gradiente que modele as superficies representadas desde o punto
de vista luminico, cromatico e textural. Para conseguir este fin demostrarase tanto o cofiecemento como o
dominio do medios plasticos necesarios e mais adecuados. Este medio de representacion debe
corresponderse cun efecto volumétrico dos obxectos en harmonia coa gran diversidade de superficies
existentes na natureza.

Demostrar e aplicar o cofiecemento das leis basicas da percepcion visual.

Con este criterio tratase de constatar a capacidade do alumnado para observar, reflexionar e relacionar tanto
imaxes globais como elementos formais dispersos e asi valorar o seu xuizo para o seu plasmacién nun espazo
grafico bidimensional que demostre a sua capacidade plastica expresiva e compositiva de posicion,
correspondencia, distribucién, coincidencia, similitude, tonalidade, matiz e iluminacion.

Demostrar o coiecemento dos fundamentos fisicos da cor e a stia terminoloxia basica.

Este criterio permite avaliar o grao de cofiecemento adquirido sobre teoria e factores fisico-quimicos da cor.
Asi mesmo, valorarase a comprension e asimilacion destes cofiecementos para a sua aplicacion practica por
medio dos parametros psicofisicos da cor utilizados na sta obra plastica.

Realizar representacions plasticas a través de procedementos e técnicas cromaticas de formas artificiais
sinxelas, atendendo a modificacién da cor producida pola incidencia da luz dirixida con ese fin.

Este criterio permite avaliar a correcta utilizacion das escalas luminicas cromaticas, considerando o progreso
na apreciacion das calidades luminicas das superficies e demostrando un control das modificaciéns tonales
perceptibles, como a perda de forza cromatica e luminosidade nas gradacions e a capacidade para corrixir os
cambios tonais significativos.

Concrecions dos criterios de avaliacion a nivel de aula en relacion cos bloques de contido:
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» B1.1. Valorar a importancia do debuxo como ferramenta do pensamento e fin en si mesmo, a través da
historia da arte, no proceso creativo, con fins artisticos, tecnoldxicos ou cientificos.

» B1.2. Utilizar con criterio os materiais e a terminoloxia especifica.

* B1.3. Amosar unha actitude autbnoma e responsable, respectando as produciéns propias e alleas, asi como
0 espazo de traballo e as pautas indicadas para a realizaciéon de actividades, achegando a aula todos os
materiais necesarios.

» B2.1. Describir graficamente obxectos naturais ou artificiais, amosando a comprension da sua estrutura
interna.

* B2.2. Empregar a lifa para a configuracion de formas e transmisién de expresividade.
» B3.1. Elaborar composicions analiticas, descritivas e expresivas con diferentes graos de iconicidade.

» B3.2. Aplicar as leis basicas da percepcion visual ao representar distintos volumes xeométricos ou organicas
dentro dun espazo compositivo, atendendo as proporciéns e a perspectiva.

* B4.1. Representar o volume de obxectos e espazos tridimensionais mediante a técnica do claroscuro.
» B4.2. Valorar a influencia da luz como configuradora de formas e o seu valor expresivo.
* B4.3. Explorar as posibilidades expresivas da textura visual e o claroscuro.

» B5.1. Coriecer e aplicar os fundamentos teéricos sobre a cor e as relaciéns cromaticas, tanto na expresion
grafico plastica como na analise de diversas manifestacions artisticas.

CUALIFICACION.
O sistema de cualificacién para os instrumentos de avaliacién seria o seguinte:

* Probas practicas: Valorarase o0 manexo dos utensilios empregados, de acordo as técnicas
plasticas empregadas. Tamén no caso que se empregue o ordenador e programas especificos de
acordo a os contidos.

» Traballos feitos individualmente: Terase en conta a calidade do contido, a sua presentacion,
se esta de acordo cas pautas dadas, a entrega no prazo indicado, a capacidade de analise e sintese,
a capacidade critica, etc...

» Traballos feitos en grupo: Valorarase a calidade do contido, a presentacion, se esta de acordo
cas pautas dadas, a limpeza, precision, a entrega no prazo indicado, a participaciéon no grupo, asi como
a capacidade discursiva da exposicion.

« Traballo na aula: Terase en conta que o alumno/a leve o material para traballar na aula, asi coma
a realizacion dos traballos, limpeza, presentacion, as preguntas que se formulan 6 respecto, normas da
clase, a curiosidade e interese pola materia, a creatividade e investigacion persoal.

A cualificacion final de cada avaliacion respondera a todas as valoraciéns que se teian feitas ao

longo da mesma.

Para a recollida de datos, feitos e principios, empregaranse distintos métodos:

Rexistro de incidencias na clase na libreta do profesor, ou medio dixital equivalente.
Exposiciéns orais, via rubrica.
Traballos monograficos, via rabrica.

Traballos plasticos.

AN N N

Exames, cuestionarios, tests.
Todo o dito anteriormente contara un (70% da nota)
Ademais, cualificarase de cero a dez o grao de asimilaciéon dunha serie de valores, conductas

e normas (30% da nota):
v Asistencia puntual a clase.
v Atencidn en clase e escoita activa.
v Limpeza: nos traballos, da aula.
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C AN A A

Normas de cortesia: levantar a man 6 preguntar, respectar turno palabra...
Competencia social e cidada

Competencia “aprender a aprender”.

Interese pola area: traducese no traballo desenvolvido na aula e na casa.

Traer os materiais.
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3. DEBUXO ARTISTICO II.

3.1.- OBXECTIVOS.

Interpretar as formas dende diferentes formulacions estéticas e significativas, realizando modificaciéns que
leven a resultados diverxentes respecto das formas iniciais.

Comprender e valorar a importancia do estudio do natural das formas organicas.

Dominar e aplica-las variables da forma na composicion, experimentando coas relacidons entre os elementos
grafico-plasticos desta.

Desenvolve-la memoria visual e a retentiva mediante a realizacion de exercicios que potencien os
mecanismos perceptivos e expresivos 6 servicio da representacion artistica.

Coniecer, apreciar e utilizar adecuadamente as posibilidades expresivas das distintas técnicas e materiais,
utilizandoas dunha maneira ordenada e eficaz.

Desenvolve-la sensibilidade artistica, concienciandose da necesidade do equilibrio entre emocioén e razén,
necesario para a aprendizaxe do Debuxo Artistico.

Utilizar conscientemente os cofiecementos adquiridos como medios de expresion das propias ideas e como
recurso para comprender mellor as expresidns plasticas alleas.

Analizar e representar as formas espaciais de xeito que podan ser comprendidas

Definir as formas naturais, incluida a figura humana, atendendo a sua estructura formal e as suas

posibilidades expresivas.

3.2.- CONTIDOS.

I. Andlise e modificacion da forma.

Estudio da forma. Apunte-esquema-boceto.

Representacién analitica. Representacion sintética.

ll. Analises de formas naturais.

Xeometria e natureza.

Estudio descritivo.

Modificaciéons comunicativas.

lll. Aproximacion subxectiva as formas.

Psicoloxia da forma e a composicion. Distintas organizacions espaciais das formas.
Equilibrios e tensiéns.

Variacions da aparencia formal respecto 6 punto de vista perceptivo.
Valor expresivo da luz e a cor.

Estudio da composicién en obras de arte da pintura.

IV. Forma real. Memoria visual. Traballos de retentiva.

Interpretacions expresivas.

V. Analise da figura humana.
Relaciéns de proporcionalidade.
Estudio do movemento na figura humana. Apuntes do natural.

VI. Analises espaciais Antropometria.
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Espazos interiores. Tratamento da luz.

Espazos exteriores. Espazos urbanos e naturais. Apuntes do natural.

Contidos actitudinais.

Interese por analiza-la realidade e experimentar novos procedementos.

Interese por aportar soluciéns orixinais as propias producions.

Valoracion da importancia de elixir as técnicas e procedementos axeitados segundo a finalidade que
se pretenda.

Interese pola observacion do contorno e sua interpretacion.

Interese por desenvolver a destreza técnica como medio para acrecentar a expresividade visual.
Valoracion do corpo humano como medida e orixe dunha visién estética do mundo.

Actitude de auto esixencia para a busca de novas soluciéns e resultados creativos.

Valoracion critica de calquera tipo de composicion e creacion plastica.

Sensibilidade polo patrimonio artistico e cultural.

3.3.- SECUENCIACION E TEMPORALIZACION DOS CONTIDOS:

1° TRIMESTRE:
A Forma.

> Andlise da forma.

o Estudio da forma.
Representacion analitica e sintética.
As formas naturais. Xeometria e natureza.
Memoria visual. Traballos de retentiva.
Interpretacions expresivas.

o O O O

2° TRIMESTRE:
A Composicion.

> Percepcion e comunicacion visual.

> Revisién das claves perceptivas.
>  Elementos sintacticos.

Tension

Peso visual

Nivelaciéon e aguzamento

Atraccién e agrupamento

Positivo e negativo

> Tipos de composicion.
o Composicién simétrica, asimétrica e dinamica.
o O ritmo.

o O 0 O

o

Analise da figura humana.

O corpo e as proporciéns.
Anatomia basica.

Construcion da figura.

Lifias e ritmo.

Estudio do movemento na figura.

YYVYVY
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Apuntes do natural.



> Analise espacial.

A perspectiva. Aplicacion da perspectiva conica 6 debuxo artistico.
> As formas tridimensionais no espazo e a sUa interaccion.

Espazos interiores e exteriores.
> Tratamento da luz.

> [Espazo urbano e natural.

3° TRIMESTRE:
Técnicas e procedementos artisticos no século XX. Aproximacion e interpretacion practica.

As primeiras vangardas do S. XX.

> Arebeldia da cor.

> O cubismo.

> A 12 abstraccion.

O Poder do irracional e o arte funcional.
> Expresionismo e surrealismo.

> O arte 6 servicio da sociedade. Bauhaus
As segundas vangardas.

> Informalismo matérico e xestual.

> Expresionismo abstracto.

> Arte cinético.

Arte dos 60 e 70.

Pop-Art.

Happening.

Arte Povera.

Minimal.

Arte conceptual.

Hiperralismo.
A Posmodernidade nos 80.

> Transvangarda ltaliana e Salvaxes alemans.
> Neoexpresionismo.
> A instalacion.

YYVVVY
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3.4. CRITERIOS DE AVALIACION E CUALIFICACION.

Empregar con propiedade a terminoloxia especifica correspondente 6s distintos contados da materia, asi como
cofecer e empregar correctamente os procedementos e materiais propostos.

Valorarase a capacidade de seleccionar, relacionar e empregar con criterio a terminoloxia e os diversos
materiais, axeitandoos a consecucién do obxectivo plastico desexado.

Describir graficamente formas organicas naturais, prestando especial atencidon as suas organizacions
estruturais.

Este criterio valora o grado de destreza conseguido na consecucion dun obxecto representado, dentro dunha
harmonia estilistica que sexa expresada visual mente cunha coherencia tanto formal como cromatica. Os
alumnos e alumnas tefien que reflexar a pluralidade formal existente na natureza de forma clara e estruturada.
Esta representacion permite valorar e establecer o desenrolo da sua capacidade cognitiva e dedutiva,
baseada na observacion da estrutura das formas organicas que caracteriza a morfoloxia da natureza.

Describir graficamente obxectos do entorno, distinguindo neles elementos basicos da configuracion da sua
forma (lifas e planos, tanto vistos coma ocultos).

Este criterio pretende comprobar o desenrolo da capacidade de observacién e posterior analises que permite
reflexionar sobre o observado, para que posibilite a stia plasmaciéon nun espazo bidimensional por medio de
recursos descritivos dibuxisticos claros e axeitados que permitan a comprension do conxunto analizado tanto
evidenciando os datos explicitos coma os implicitos. En definitiva preténdese comprobar con este criterio a
capacidade de estudio e expresion grafica da informacion oculta facéndoa visible.

Representar con intencidén descritiva e mediante o uso da lifia, formas tridimensionais sobre o plano, con
atencion a proporcion e as deformacioéns perspectivas.

Vinculase este criterio & capacidade de discernir entre o necesario e o superfluo, o imprescindible e o
irrelevante. Este proceso facilita valorar a capacidade de captacion dos elementos graficos esenciais. Débese
destacar que, o que persegue este criterio non é evidenciar s6 a representacion mimética das formas senén
seleccionar o mais representativo da realidade observada.

Representar graficamente obxectos de marcado caracter volumétrico por medio de lifia e mancha, sabendo
traducir o volume mediante planos de grises, analizando a influencia da luz na comprensién da representacion
da forma.

Neste criterio valérase a consecucién do gradiente que modele as superficies representadas desde o punto
de vista luminico, cromatico e textural. Para conseguir este fin demostrarase tanto o cofiecemento como o
dominio do medios plasticos necesarios e mais adecuados. Este medio de representacion debe
corresponderse cun efecto volumétrico dos obxectos en harmonia coa gran diversidade de superficies
existentes na natureza.

Demostrar e aplicar o cofiecemento das leis basicas da percepcion visual.

Con este criterio tratase de constatar a capacidade do alumnado para observar, reflexionar e relacionar tanto
imaxes globais como elementos formais dispersos e asi valorar o seu xuizo para o seu plasmacién nun espazo
grafico bidimensional que demostre a sua capacidade plastica expresiva e compositiva de posicion,
correspondencia, distribucién, coincidencia, similitude, tonalidade, matiz e iluminacién.

Demostrar o coinecemento dos fundamentos fisicos da cor e a stia terminoloxia basica.

Este criterio permite avaliar o grao de cofiecemento adquirido sobre teoria e factores fisico-quimicos da cor.
Asi mesmo, valorarase a comprension e asimilacion destes cofiecementos para a sua aplicacion practica por
medio dos parametros psicofisicos da cor utilizados na stua obra plastica.

Realizar representacions plasticas a través de procedementos e técnicas cromaticas de formas artificiais
sinxelas, atendendo a modificacién da cor producida pola incidencia da luz dirixida con ese fin.

Este criterio permite avaliar a correcta utilizacion das escalas luminicas cromaticas, considerando o progreso
na apreciacion das calidades luminicas das superficies e demostrando un control das modificaciéns tonais
perceptibles, como a perda de forza cromatica e luminosidade nas gradacions e a capacidade para corrixir os
cambios tonais significativos.

Concrecions dos criterios de avaliacion a nivel de aula en relacion cos bloques de contido:
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» B1.1. Valorar a importancia do debuxo como ferramenta do pensamento e fin en si mesmo, a través da
historia da arte, no proceso creativo, con fins artisticos, tecnoldxicos ou cientificos.

» B1.2. Utilizar con criterio os materiais e a terminoloxia especifica.

» B1.3. Amosar unha actitude autdnoma e responsable, respectando as produciéns propias e alleas, asi como
0 espazo de traballo e as pautas indicadas para a realizaciéon de actividades, achegando a aula todos os
materiais necesarios.

» B2.1. Describir graficamente obxectos naturais ou artificiais, amosando a comprension da sua estrutura
interna.

* B2.2. Empregar a lifa para a configuracion de formas e transmisién de expresividade.
» B3.1. Elaborar composicions analiticas, descritivas e expresivas con diferentes graos de iconicidade.

» B3.2. Aplicar as leis basicas da percepcion visual ao representar distintos volumes xeométricos ou organicas
dentro dun espazo compositivo, atendendo as proporcions e a perspectiva.

* B4.1. Representar o volume de obxectos e espazos tridimensionais mediante a técnica do claroscuro.
» B4.2. Valorar a influencia da luz como configuradora de formas e o seu valor expresivo.
» B4.3. Explorar as posibilidades expresivas da textura visual e o claroscuro.

» B5.1. Coriecer e aplicar os fundamentos teéricos sobre a cor e as relacidns cromaticas, tanto na expresion
grafico plastica como na analise de diversas manifestacions artisticas.

CUALIFICACION.
O sistema de cualificacién para os instrumentos de avaliacién seria o seguinte:

* Probas practicas: Valorarase o0 manexo dos utensilios empregados, de acordo as técnicas
plasticas empregadas. Tamén no caso que se empregue o ordenador e programas especificos de
acordo a os contidos.

» Traballos feitos individualmente: Terase en conta a calidade do contido, a sua presentacion,
se esta de acordo cas pautas dadas, a entrega no prazo indicado, a capacidade de analise e sintese,
a capacidade critica, etc...

» Traballos feitos en grupo: Valorarase a calidade do contido, a presentacion, se esta de acordo
cas pautas dadas, a limpeza, precision, a entrega no prazo indicado, a participaciéon no grupo, asi como
a capacidade discursiva da exposicion.

« Traballo na aula: Terase en conta que o alumno/a leve o material para traballar na aula, asi coma
a realizacion dos traballos, limpeza, presentacion, as preguntas que se formulan 6 respecto, normas da
clase, a curiosidade e interese pola materia, a creatividade e investigacion persoal.

A cualificacion final de cada avaliacion respondera a todas as valoraciéns que se teian feitas ao

longo da mesma.

Para a recollida de datos, feitos e principios, empregaranse distintos métodos:

Rexistro de incidencias na clase na libreta do profesor, ou medio dixital equivalente.
Exposiciéns orais, via rubrica.
Traballos monograficos, via rabrica.

Traballos plasticos.

NGRS

Exames, cuestionarios, tests.
Todo o dito anteriormente contara un (80% da nota)
Ademais, cualificarase de cero a dez o grao de asimilaciéon dunha serie de valores, conductas

e normas (20% da nota):
v Asistencia puntual a clase.
v Atencidn en clase e escoita activa.
v Limpeza: nos traballos, da aula.
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C AN LA

Normas de cortesia: levantar a man 6 preguntar, respectar turno palabra...
Competencia social e cidada

Competencia “aprender a aprender”.

Interese pola area: traducese no traballo desenvolvido na aula e na casa.

Traer os materiais.
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3.5. CADRO DE RELACION ENTRE OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION,
ESTANDARES DE APRENIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.
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Debuxo Artistico Il. 2° de bacharelato

Contidos Criterios de avaliacion

Estandares de aprendizaxe | Competencia
s clave

Bloque 1. A forma. Estudo e transformacion

= B1.1. Percepcion e descricion | = B1.1. Desenvolve a
destreza debuxistica con
distintos niveis de

obxectiva da forma.

iconicidade.

= B1.2. Modelo analitico e
modelo sintético.

= B1.3. Retentiva e memoria
visual. Consideracions
mnemotécnicas.

* B1.2. Interpretar unha
forma ou un obxecto
segundo as suas
intenciéns comunicativas.

= DA2.B1.1.1. Interpreta e = CSIEE
aplica formas ou obxectos « CCEC
atendendo a diversos graos

de iconicidade, con

diferentes técnicas graficas e

segundo as suas funciéns
comunicativas (ilustrativas,

descritivas, ornamentais ou

subxectivas).
= DA2.B1.1.2. Analiza a = CCEC
configuracion das formas - CD

naturais e artificiais
discriminando o esencial das
sUas caracteristicas formais,
mediante a execucion grafica
e a discusion verbal e
escrita.

Bloque 2: A expresion da subxectividade

= B2.1. Psicoloxia da forma e a | = B2.1. Desenvolver a
capacidade de
representacion das formas
mediante a memoria e a
retentiva visual.

composicion. Estudo e
aplicacion dos elementos
compositivos que rexen a
intencion expresiva das
creacions plasticas.

= B2.2. Comportamento e
interrelacion das formas
tridimensionais no espazo.

visual.

= B2.3. Valor expresivo da luz e | = B2.3. Investigar sobre a
da cor. expresividade individual,
coa linguaxe propia da
expresion graficoplastica.

= B2.4. Ruptura da tradicién
figurativa e nacemento de
novas interpretacions da
realidade.

= B2.2. Elaborar imaxes con
distintas funcions
expresivas utilizando a
memoria e a retentiva

= DA2.B2.1.1. Representa = CSIEE
formas aprendidas mediante | . CCEC
a percepcion visual e tactil

atendendo as suas

caracteristicas formais

esenciais.
= DA2.B2.2.1. Expresa = CCL
sentimentos e valores = CCEC

subxectivos mediante a
representacion de
composicions figurativas e
abstractas de formas e cores
(funcidns expresivas).

= DA2.B2.2.2. Experimenta = CAA
con métodos creativos de
memorizacion e retentiva

para procurar distintas
representacions mediante

valores luminicos, cromaticos

e compositivos, dun mesmo

obxecto ou composicion.

= DA2.B2.3.1. Analiza de = CCL
forma verbal e escrita,

individual e colectivamente,

obras propias ou alleas,

atendendo aos seus valores
subxectivos.

Bloque 3. Debuxo e perspectiva
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. B3.1. Valoraciéns

em punto de vista perceptivo.
*n
=d
"9
"p

con fins expresivos.

da | -
. aparencia formal respecto ao | graficamente

= B3.2. Representacion da forma

B3.1.
diferentes niveis
iconicidade, as
illadas ou
composicion,

inmediato, interiores

exteriores, expresando as
caracteristicas espaciais e

de proporcionalidade,
valores luminicos
cromaticos.

Representar
con
de
formas,
nunha  *
o0 contorno

= DA2.B3.1.1. Comprende e
representa as formas desde
distintos puntos de vista.

DA2.B3.1.2. Observa o
contorno como un elemento
e | de estudo grafico e elabora
composicions cromaticas e
lineais, atendendo as
e | variacions formais segundo o
e | punto de vista.
= DA2.B3.1.3. Representa os
obxectos illados ou nun
contorno  cofiecendo  ©0s
aspectos  estruturais da
forma, a posicion e o tamafio
dos seus elementos.

Bloque 4. O corpo humano como modelo

*b = B4.1. Analise da figura
. humana. Relaciéns de
.m proporcionalidade.
"n

=d

"9

*b = B4.2. Nocidns basicas de
. anatomia artistica.

= B4.3. Estudo e

=m

“n representacion do

. d movemento da figura
humana.

"9

b = B4.4. Antropometria.

. Relacions da figura
humana co espazo

= B4.1. Analizar as relaciéns
de proporcionalidade da
figura humana.

= B4.2. Representar a figura
humana e o seu contorno,
identificando as relacions de
proporcionalidade entre o
conxunto e as suas partes.

= B4.3. Experimentar cos
recursos grafico-plasticos
para representar o
movemento e a
expresividade da figura
humana.

= DA2.B4.1.1. Comprende a
figura humana como un elemento
de estudo grafico e expresivo,
mediante a observacioén e a
reflexion de obras propias e
alleas.

= DA2.B4.1.2. Analiza a figura
humana atendendo as slas
relacions de proporcionalidade
mediante a observacion do
natural ou con modelos estaticos.

= DA2.B4.2.1. Representa a
figura humana atendendo a
expresion global das formas que
a compo-

fien e a articulacion e a
orientacion da estrutura que a
define.

« DA2.B4.3.1. E capaz de
representar e captar o
movemento da figura humana de
forma gréfico-plastica aplicando
diferentes técnicas.

= DA2.B4.3.2. Elabora imaxes
con distintos procedementos
graficoplasticos e diversas
funciéns expresivas coa figura
humana como suxeito.

Bloque 5. O debuxo no proceso creativo

=m
on arquitecténico e co
q contorno natural.
g
b = B5.1.Técnicas secas mais

. comuns e a sua aplicacion
«m | No proceso creativo.
"n
=d

"9

= B5.1. Cofiecer e aplicar
as ferramentas dixitais de
debuxo e as suas
aplicacions na creacién
grafico-plastica.

= DA2.B5.1.1. Cofiece e aplica as
ferramentas do debuxo artistico
dixital utilizando as TIC en
procesos creativos.

=CSC

= CSIEE
= CCEC

= CCEC

= CMCCT
= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CAA

= CSIEE
= CCEC

=CD
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b = B5.2. Introducioén as

aplicacién no proceso

"m
- creativo. Emprego das
q ferramentas TIC nos

procesos creativos.

*b = B5.3. Actitude creativa. = B5.3. Amosar unha

. actitude autonoma e

responsable, respectando

as producioéns propias e

alleas, asi como o espazo

de traballo e as pautas

"g indicadas para a realizacion
de actividades, achegando
a aula todos os materiais
necesarios.

"m
"n
=d

4.- DEREITO AVALIACION CONTINUA.

= B5.2. Valorar a

. técnicas humidas e a sua importancia do debuxo
como ferramenta do
pensamento e do
cofiecemento da sua
terminoloxia, dos materiais
"g e dos procedementos para
desenvolver o proceso
creativo con fins artisticos,
tecnolodxicos ou cientificos,
asi como as posibilidades
das TIC.

= DA2.B5.2.1. Valora a
importancia do debuxo artistico
nos procesos proxectivos
elaborando proxectos conxuntos
con outras disciplinas artisticas
ou non do mesmo nivel ou
externos.

= DA2.B5.2.2. Demostra
creatividade e autonomia nos
procesos artisticos, propondo
solucions grafico-plasticas que
afiancen o seudesenvolvemento
persoal e a stia autoestima.

= DA2.B5.2.3. Esta orientado/a e
cofiece as posibilidades do
debuxo artistico nas ensinanzas
artisticas, tecnoldxicas e
cientificas con exemplos claros e
contacto directo con artistas,
desefiadores/as, cientificos/as e
técnicos/as.

= DA2.B5.2.4. Selecciona,
relaciona e emprega con criterio a
terminoloxia especifica en postas
en comun dos seus proxectos
individuais ou colectivos,
fomentando a participacién activa
e a critica construtiva.

= DA2.B5.2.5. Utiliza con
propiedade os materiais e o0s
procedementos mais idéneos
para representar e expresarse en
relacién as linguaxes grafico-
plasticas.

= DA2.B5.3.1. Mantén o seu
espazo de traballo e o seu
material en perfecto estado, e
achégao a aula cando é
necesario para a elaboracion das
actividades.

= CSC

= CSIEE
= CCEC

= CMCCT
= CAA

= CCL

= CAA
= CSIEE
= CCEC
= CCL

= CSC

Segundo contempla o Regulamento de Rexime Interno do IES Rodeira, cando un alumno de bacharelato
falta de maneira inxustificada un 10% de sesions o xustificadamente un 20% de sesidns, pode perder o dereito
a sUa avaliacién continua. Para estes casos, o Departamento de Debuxo estima convinte a realizacién dunha

proba extraordinaria no mes de xufo.
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5.-. RECUPERACION DA MATERIA PENDENTE.

O Alumnado de bacharelato coas materias de debuxo técnico ou debuxo artistico pendente, podera
recuperalo facendo unha proba practica, que se realizara en tempo e forma. O alumnado ten a sua disposicién
todo os elementos necesarios para poder superar a materia pendente.

6.-. METODOLOXIA

+ Actividades de desenvolvemento dos distintos contidos: Coa finalidade de que o alumnado
adquira os cofiecementos.

+ Actividades de consolidacion: Os alumnos/as realizaran actividades nas que se traballaran sempre
os contidos conceptuais explicados na clase.

« Actividades de avaliacion: Son as actividades dirixidas a avaliacion formativa e sumativa e é a
avaliacion das actividades de consolidacion.

7.-. BIBLIOGRAFIA, MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS:

O departamento conta coa sua paxina web debuxo.iesrodeira.com.
A biblioteca de aula, pode ser consultada polo alumnado que o desexe.

DEBUXO TECNICO I E II:

LIBROS DE TEXTO RECOMENDADOS:

1° e 2° DE BACHARELATO

Debuxo Técnico. Autor: Ricardo Ladero Lorente. Reprogalicia, S.L. Ediciéns. ISBN: 84- 932887-9-9
1° DE BACHARELATO

Exercicios Debuxo Técnico 1° Bacharelato. Autores: Ricardo Ladero Lorente e Roman Castro
Varela. Reprogalicia, S.L. Edicions.

ISBN: 84-932887-7-2

2° DE BACHARELATO

Exercicios Debuxo Técnico 2° Bacharelato. Autores: Ricardo Ladero Lorente e Roman Castro
Varela. Reprogalicia, S.L. Edicions.

ISBN: 84-932887-6-4

DEBUXO ARTISTICO Il e ll.

Non se emprega un libro de texto oficial, pero o alumno pode consultar o seguinte:

Dibujo Artistico |. Autores: Eugenio Barguefio Gémez y Mercedes Sanchez Zarco.

Ed. McGraw-Hill. Madrid.

ISBN: 84-481-4681-6

Tamén se propofien, como bibliografia complementaria, os seguintes.
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CAMP, Jeffery (1983). Dibujar con los grandes maestros. Barcelona: Hermann Blume.

EDWARDS, Betty (1988). Aprender a Dibujar. Madrid: Hermann Blume, (segunda reimpresion).

LAMBERT, Susan (1996). El Dibujo. Técnica y Utilidad. Una introduccion a la percepcion del dibujo.

Madrid: Hermann Blume.

LEYMARIE, J. (1979). El dibujo. Historia de un arte. Barcelona: Carrogio, Skira. PIGNATTI, Terisio (1981). El
dibujo, de Altamira a Picasso. Madrid: Catedra.

SMITH, Ray (1990). El manual del artista. Madrid: Hermann Blume.

WESCHER, H. (1976). La historia del collage. Del cubismo a la actualidad. Barcelona: G. Gili.
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