
Revisión das programacións do departamento de Debuxo 
Asignaturas de educación plástica, visual e audiovisual, debuxo técnico,

debuxo artístico e volume

cursos 1, 3 ESO, 1º, 2º de bacharelato

IES CURTIS

Instrucións  do  27  de  abril  de  2020,  da  Dirección  Xeral  de  Educación,  Formación  Profesional  e  Innovación  Educativa  para  o
desenvolvemento do terceiro trimestre do curso académico 2019/20, nos centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia.

           A programación didáctica centra as actividades lectivas do derradeiro trimestre    nas  aprendizaxes  e  competencias
imprescindibles que deberían desenvolver os alumnos e as alumnas, en función da súa etapa, curso, área ou materia, flexibilizando
os seus plans de traballo e coidando de non penalizar ou afectar ao benestar  do  seu  alumnado,  nin  sobrecargalo  de  tarefas
excesivas.

Durante  o  terceiro  trimestre  desenvolveranse  actividades  de  recuperación,  repaso,  reforzo  e,  no  seu  caso,  ampliación  das
aprendizaxes anteriores que resulten necesarias para todo ou parte do seu alumnado. Na medida do posible deseñaránse actividades
globalizadoras  e  interdisciplinares,  debidamente  titorizadas,  promovendo  o  traballo  colaborativo  entre  os  equipos  docentes  das
distintas áreas e materias nas etapas, ciclos ou ensinanzas en que sexa posible.

A ampliación das aprendizaxes tomará como referentes aqueles obxectivos e competencias clave máis necesarios para a adecuada
progresión do alumnado e que para a súa asimilación requiran a mínima intervención docente.

Para  o  alumnado  que  non  adquirise  as  aprendizaxes  e  competencias  imprescindibles  nos  dous  primeiros  trimestres  do  curso,
proporánselle actividades que lles axuden a adquirilas e superar a materia,  co obxectivo de que os alumnos e alumnas poidan



continuar o seu itinerario formativo.

Os  currículos,  programacións e actividades que se  desenvolvan durante  o  terceiro  trimestre  nos cursos que conducen a  unha
titulación final de etapa terán especialmente en conta esta circunstancia e flexibilizaranse e adaptaranse para axudar en todo o
posible a que o seu alumnado poida alcanzala.

As actividades e os criterios de avaliación evitaran problemas como a sobrecarga de tarefas, a falta de acompañamento docente ou a
desigualdade do apoio aos estudantes que lles poden prestar a súas familias.

Adaptacións das programacións didácticas 3º trimestre

1. Aprendizaxes e competencias:

Identifícanse estándares de aprendizaxe e competencias imprescindibles que debería desenvolver o alumnado  e que servirán de
referente para o deseño das actividades de recuperación, repaso, reforzo e, no seu caso, ampliación que se desenvolvan durante o
terceiro trimestre.



1º ESO

CONTIDOS                    CRITERIOS AVALIACIÓN                                   ESTÁNDARES APRENDIZAXE                   COMPETENCIAS



▪ B2.4.  Comunicación  visual:
características  e  elementos  que
interveñen nela.

▪ B2.4.  Diferenciar  e analizar  os  elementos  que interveñen nun
acto de comunicación.

▪ EPVAB2.4.1.  Identifica  e  analiza  os  elementos  que  interveñen  en  actos  de
comunicación visual.

▪ CSC

▪ B2.5. Funcións das mensaxes na
comunicación  visual  e
audiovisual.

▪ B2.5. Recoñecer as funcións da comunicación. ▪ EPVAB2.5.1.  Identifica  e  analiza  os  elementos  que  interveñen  en  actos  de
comunicación audiovisual.

▪ CCL

▪ EPVAB2.5.2. Distingue a función ou funcións que predominan en mensaxes visuais
e audiovisuais.

▪ CD

Bloque 3. Debuxo técnico

▪ B3.1.  Elementos  xeométricos
fundamentais:  punto,  liñas  e
direccións.  Posicións  relativas
entre rectas: paralelas,  cortantes
e perpendiculares.

▪ B3.1. Comprender e empregar os conceptos espaciais do punto,
a liña e o plano.

▪ EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e
resalta o triángulo que se forma.

▪ CAA

▪ B3.2.  Manexo  da  escuadra  e
cartabón  para  o  trazado  de
paralelas,  perpendiculares  e
rectas a 45º.

▪ B3.2. Construír distintos tipos de rectas, utilizando a escuadra e
o cartabón, despois de repasar previamente estes conceptos.

▪ EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada,
que pasen por  puntos definidos,  utilizando escuadra  e cartabón con suficiente
precisión.

▪ CMCCT

▪ B3.3.  Circunferencia e círculo.  A
circunferencia  como  lugar
xeométrico básico no plano.

▪ B3.3. Coñecer con fluidez os conceptos de circunferencia, círculo
e arco.

▪ EPVAB3.3.1. Constrúe unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o
compás.

▪ CD



▪ B3.3.  Circunferencia e círculo.  A
circunferencia  como  lugar
xeométrico básico no plano.

▪ B3.3. Coñecer con fluidez os conceptos de circunferencia, círculo
e arco.

▪ EPVAB3.3.1. Constrúe unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o
compás.

▪ CD

▪ B3.4. Manexo do compás. Dividir
a  circunferencia  en  dous,  catro,
seis ou oito partes iguais, usando
o  compás.  Realizar  motivos
decorativos  co  manexo  do
compás.

▪ B3.4.  Utilizar  o  compás,  realizando  exercicios  variados  para
familiarizarse con esta ferramenta.

▪ EPVAB3.4.1.  Divide a circunferencia en seis partes iguais,  usando o compás, e
debuxa coa regra o hexágono regular e o triángulo equilátero que se posibilita.

▪ CMCCT

▪ B3.5.  Ángulos.  Clasificación  de
ángulos y posicións relativas. 

▪ B3.6.  Trazado  de  ángulos  con
escuadra e cartabón. 

▪ B3.5.  Comprender  o  concepto  de  ángulo  e  bisectriz  e  a
clasificación de ángulos agudos, rectos e obtusos.

▪ EPVAB3.5.1.  Identifica  os  ángulos  de  30º,  45º,  60º  e  90º  na  escuadra  e  no
cartabón.

▪ CSIEE

▪ B3.7.  Realizar  operacións  con
ángulos.  Medidas  angulares.
Transporte  de  medidas
angulares.

▪ B3.6.  Estudar  a suma e a resta de ángulos,  e comprender  a
forma de medilos.

▪ EPVAB3.6.1. Suma ou resta ángulos positivos ou negativos con regra e compás. ▪ CMCCT

▪ B3.8.  Bisectriz  dun  ángulo.  A
bisectriz  como  lugar  xeométrico
básico no plano.

▪ B3.7.  Estudar  o  concepto  de  bisectriz  e  o  seu  proceso  de
construción.

▪ EPVAB3.7.1. Constrúe a bisectriz dun ángulo calquera, con regra e compás. ▪ CCEC

▪ B3.9.  Concepto  de  medida.
Operacións  con  segmentos  coa
axuda  da  regra  ou  utilizando  o
compás.

▪ B3.8.  Diferenciar  claramente  entre recta  e  segmento tomando
medidas de segmentos coa regra ou utilizando o compás.

▪ EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou
utilizando o compás.

▪ CMCCT

▪ B3.10. Mediatriz dun segmento. A
mediatriz como lugar xeométrico
básico no plano.

▪ B3.9.  Trazar  a  mediatriz  dun  segmento  utilizando  compás  e
regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabón.

▪ EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compás e regra, e tamén
utilizando regra, escuadra e cartabón.

▪ CMCCT

▪ B3.11.  Teorema  de  Thales.
Aplicacións do teorema de Thales
para  dividir  un  segmento  en
partes iguais e para a escala dun
polígono.

▪ B3.10. Estudar as aplicacións do teorema de Thales. ▪ EPVAB3.10.1.  Divide  un  segmento  en  partes  iguais,  aplicando  o  teorema  de
Thales.

▪ CCEC

▪ EPVAB3.10.2. Escala un polígono aplicando o teorema de Thales. ▪ CSIEE

▪ B3.12.  Lugares  xeométricos
fundamentais.  Circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.

▪ B3.11. Coñecer lugares xeométricos e definilos. ▪ EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos máis comúns de
lugares xeométricos (mediatriz, bisector, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

▪ CMCCT



▪ B3.3.  Circunferencia e círculo.  A
circunferencia  como  lugar
xeométrico básico no plano.

▪ B3.3. Coñecer con fluidez os conceptos de circunferencia, círculo
e arco.

▪ EPVAB3.3.1. Constrúe unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o
compás.

▪ CD

▪ B3.4. Manexo do compás. Dividir
a  circunferencia  en  dous,  catro,
seis ou oito partes iguais, usando
o  compás.  Realizar  motivos
decorativos  co  manexo  do
compás.

▪ B3.4.  Utilizar  o  compás,  realizando  exercicios  variados  para
familiarizarse con esta ferramenta.

▪ EPVAB3.4.1.  Divide a circunferencia en seis partes iguais,  usando o compás, e
debuxa coa regra o hexágono regular e o triángulo equilátero que se posibilita.

▪ CMCCT

▪ B3.13.  Triángulos.  Clasificación
dos  triángulos  en  función  dos
seus lados  e dos seus ángulos.
Propiedade  fundamental  dos
triángulos.

▪ B3.12. Comprender a clasificación dos triángulos en función dos
seus lados e dos seus ángulos.

▪ EPVAB3.12.1.  Clasifica calquera triángulo,  observando os seus lados e os seus
ángulos.

▪ CCEC

▪ B3.14. Construción de triángulos. ▪ B3.13. Construír triángulos coñecendo tres dos seus datos (lados
ou ángulos).

▪ EPVAB3.13.1. Constrúe un triángulo coñecendo dous lados e un ángulo, ou dous
ángulos e un lado, ou os seus tres lados, utilizando correctamente as ferramentas.

▪ CAA

▪ B3.15.  Liñas  e  puntos  notables
dos triángulos. Alturas, medianas,
bisectrices  e  mediatrices  dos
triángulos.

▪ B3.14.  Analizar  as  propiedades  de  puntos  e  rectas
característicos dun triángulo.

▪ EPVAB3.14.1.  Determina o baricentro,  o incentro ou o circuncentro de calquera
triángulo, construíndo previamente as medianas, as bisectrices ou as mediatrices
correspondentes.

▪ CSIEE

▪ B3.16.  Triángulo  rectángulo:
características e construción dun.

▪ B3.15. Coñecer as propiedades xeométricas e matemáticas dos
triángulos rectángulos, e aplicalas con propiedade á construción
destes.

▪ EPVAB3.15.1. Debuxa un triángulo rectángulo coñecendo a hipotenusa e un cateto. ▪ CMCCT

▪ B3.17. Cuadriláteros: clasificación
e propiedades.

▪ B3.16. Coñecer os tipos de cuadriláteros. ▪ EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilátero. ▪ CCEC

▪ B3.18.  Construción  de
cuadriláteros.

▪ B3.17.  Executar  as  construcións  máis  habituais  de
paralelogramos.

▪ EPVAB3.17.1.  Constrúe  calquera  paralelogramo  coñecendo  dous  lados
consecutivos e unha diagonal.

▪ CAA

▪ B3.19.  Polígonos.  Polígonos
regulares  e  irregulares.
Clasificación dos polígonos.

▪ B3.18.  Clasificar  os  polígonos  en  función  dos  seus  lados,
recoñecendo os regulares e os irregulares.

▪ EPVAB3.18.1.  Clasifica  correctamente  calquera  polígono de  tres  a  cinco  lados,
diferenciando claramente se é regular ou irregular.

▪ CCEC

▪ B3.20. Construción de polígonos
regulares  inscritos  nunha
circunferencia.

▪ B3.19. Estudar a construción dos polígonos regulares inscritos
na circunferencia.

▪ EPVAB3.19.1.  Constrúe  correctamente  polígonos  regulares  de  ata  cinco  lados,
inscritos nunha circunferencia.

▪ CMCCT



3º ESO

CONTIDOS                    CRITERIOS AVALIACIÓN                                   ESTÁNDARES APRENDIZAXE                   COMPETENCIAS



▪ B2.10.  Linguaxes  visual  e
audiovisual: funcións e códigos.

▪ B2.7. Utilizar de xeito axeitado as linguaxes visual e audiovisual
con distintas funcións.

▪ EPVAB2.7.1.  Deseña, en equipo,  mensaxes visuais  e audiovisuais con distintas
funcións utilizando diferentes linguaxes e códigos, seguindo de xeito ordenado as
fases do proceso (guión técnico, storyboard, realización, etc.), e valora de xeito
crítico os resultados.

▪ CCL

▪ B2.11.  Recursos  visuais
presentes  en  mensaxes
publicitarias  visuais  e
audiovisuais.

▪ B2.8. Identificar e recoñecer as linguaxes visuais apreciando os
estilos e as tendencias, valorando, e respectando do patrimonio
histórico e cultural, e gozando del.

▪ EPVAB2.8.1.  Identifica  os recursos visuais  presentes en  mensaxes  publicitarias
visuais e audiovisuais.

▪ CSC

▪ B2.12.  Publicidade:  principais
recursos  visuais  empregados
nela.

▪ B2.9.  Identificar  e empregar  recursos  visuais  como as figuras
retóricas na linguaxe publicitaria.

▪ EPVAB2.9.1. Deseña unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como
as figuras retóricas.

▪ CCL

▪ B2.13. Cine. O cine como medio
de comunicación.

▪ B2.10.  Apreciar  a linguaxe do  cine  analizando obras de xeito
crítico,  situándoas  no  seu contexto  histórico  e  sociocultural,  e
reflexionando sobre a relación da linguaxe cinematográfica coa
mensaxe da obra.

▪ EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situándoa no seu
contexto e analizando a narrativa cinematográfica en relación coa mensaxe.

▪ CCEC

▪ B2.14. Linguaxe multimedia como
ferramenta de traballo.

▪ B2.11.  Comprender  os  fundamentos  da  linguaxe  multimedia,
valorar  as  achegas  das  tecnoloxías  dixitais  e  ser  capaz  de
elaborar documentos mediante este.

▪ EPVAB2.11.1.  Elabora  documentos  multimedia  para  presentar  un  tema  ou
proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito axeitado.

▪ CD



Bloque 3. Debuxo técnico

▪ B3.1.  Lugares  xeométricos
fundamentais.  Circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.

▪ B3.1. Coñecer lugares xeométricos e definilos. ▪ EPVAB3.1.1.  Explica  verbalmente  ou por  escrito  os exemplos  máis comúns de
lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

▪ CCL

▪ B3.2.  Polígonos.  Polígonos
regulares  e  irregulares.
Clasificación dos polígonos.

▪ B3.2.  Clasificar  os  polígonos  en  función  dos  seus  lados,
recoñecendo os regulares e os irregulares.

▪ EPVAB3.2.1.  Clasifica  correctamente  calquera  polígono  de  tres  a  cinco  lados,
diferenciando claramente se é regular ou irregular.

▪ CAA

▪ B3.3.  Construción  de  polígonos
regulares dado o lado.

▪ B3.3. Estudar a construción de polígonos regulares coñecendo o
lado.

▪ EPVAB3.3.1.  Constrúe  correctamente  polígonos  regulares  de  ata  cinco  lados,
coñecendo o lado.

▪ CMCCT

▪ B3.4.  Tanxencias  e  enlaces.
Propiedades  e   consideracións
xeométricas das tanxencias.

▪ B3.4.  Comprender  as  condicións  dos  centros  e  as  rectas
tanxentes en distintos casos de tanxencia e enlaces.

▪ EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente as ferramentas.

▪ CMCCT

▪ EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias e
rectas, utilizando adecuadamente as ferramentas.

▪ CA

▪ B3.5.  Tanxencias  e  enlaces  en
curvas  técnicas:  óvalos  e
ovoides. 

▪ B3.5. Comprender a construción do óvalo e do ovoide básicos,
aplicando as propiedades das tanxencias entre circunferencias.

▪ EPVAB3.5.1.  Constrúe  correctamente  un  óvalo  regular,  coñecendo  o  diámetro
maior.

▪ CMCCT

▪ B3.6.  Propiedades  e
características das tanxencias en
óvalos e ovoides.

▪ B3.6.  Analizar  e  estudar  as  propiedades  das  tanxencias  nos
óvalos e nos ovoides.

▪ EPVAB3.6.1.  Constrúe  varios  tipos de óvalos e ovoides,  segundo os diámetros
coñecidos.

▪ CSIEE

▪ B3.7. Enlaces en curvas técnicas.
Espirais:  propiedades  e
características.

▪ B3.7.  Aplicar  as  condicións  das  tanxencias  e  enlaces  para
construír espirais de dous, tres, catro e cinco centros.

▪ EPVAB3.7.1. Constrúe correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros. ▪ CMCCT

▪ B3.8. Redes modulares: cadrada
e triangular.

▪ B3.9. Concepto de simetría,  xiro
e  translación  aplicado  as
composicións modulares.

▪ B3.8.  Estudar  os  conceptos  de  simetrías,  xiros  e  translacións
aplicándoos ao deseño de composicións con módulos.

▪ EPVAB3.8.1. Executa deseños aplicando repeticións, xiros e simetrías de módulos. ▪ CD

▪ B3.10. Representación obxectiva
de  sólidos.  Introdución  aos
sistemas  de  medida  e  sistemas
perspectivos.  Vistas  diédricas
dun sólido.

▪ B3.9.  Comprender  o  concepto  de  proxección  e  aplicalo  ao
debuxo das vistas de obxectos, con coñecemento da utilidade
das  anotacións,  practicando  sobre  as  tres  vistas  de  obxectos
sinxelos e partindo da análise das súas vistas principais.

▪ EPVAB3.9.1.  Debuxa correctamente  as vistas principais  de volumes frecuentes,
identificando as tres proxeccións dos seus vértices e as súas arestas.

▪ CMCCT



Bloque 3. Debuxo técnico

▪ B3.1.  Lugares  xeométricos
fundamentais.  Circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.

▪ B3.1. Coñecer lugares xeométricos e definilos. ▪ EPVAB3.1.1.  Explica  verbalmente  ou por  escrito  os exemplos  máis comúns de
lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

▪ CCL

▪ B3.11.  Introdución  ás
axonometrías  e  ás  súas
características.  Axonometría
cabaleira  aplicada  a  volumes
sinxelos.

▪ B3.10. Comprender e practicar o procedemento da perspectiva
cabaleira aplicada a volumes elementais.

▪ EPVAB3.10.1.  Constrúe  a perspectiva cabaleira  de prismas e  cilindros simples,
aplicando correctamente coeficientes de redución sinxelos.

▪ CMCCT

▪ B3.12.  Axonometría  isométrica
aplicada a volumes sinxelos.

▪ B3.11. Comprender e practicar os procesos de construción de
perspectivas isométricas de volumes sinxelos.

▪ EPVAB3.11.1.  Realiza  perspectivas  isométricas  de  volumes  sinxelos,  utilizando
correctamente a escuadra e o cartabón para o trazado de paralelas.

▪ CCEC



1º Bacharelato debuxo artístico

CONTIDOS                    CRITERIOS AVALIACIÓN                                   ESTÁNDARES APRENDIZAXE                   COMPETENCIAS



Bloque 4. A luz. O claroscuro e a textura

▪ B4.1.  A mancha  como  elemento
configurador  do  volume.  O
claroscuro.

▪ B4.1.  Representar  o  volume  de  obxectos  e  espazos
tridimensionais mediante a técnica do claroscuro.

▪ DA1.B4.1.1.  Representa  o  volume,  o  espazo  e  a  textura  aplicando  técnicas
gráfico-plásticas mediante valores lumínicos.

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ B4.2. A construción das sombras.
Valores tonais.

▪ B4.2. Valorar a influencia da luz como configuradora de formas e
o seu valor expresivo.

▪ DA1.B4.2.1.  Coñece o valor  expresivo  e configurador  da  luz,  en  valores  tanto
acromáticos  como  cromáticos,  e  explicar  verbalmente  eses  valores  en  obras
propias e alleas.

▪ CCL

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ B4.3. Iluminación. Tipos de luz e
o seu comportamento.

▪ B4.3. Explorar as posibilidades expresivas da textura visual e o
claroscuro

▪ DA1.B4.3.1.  Observa  e  utiliza  a  textura  visual  con  procedementos  gráfico-
plásticos, con fins expresivos e configuradores, en obras propias e alleas.

▪ CD

▪ CCEC

Bloque 5. A cor

▪ B5.1.  Teoría  da  cor.  Natureza.
Dimensións e comportamento da
cor.

▪ B5.2. Expresividade da cor.

▪ B5.1. Coñecer e aplicar os fundamentos teóricos sobre a cor e
as relacións cromáticas, tanto na expresión gráfico-plástica como
na análise de diversas manifestacións artísticas. 

▪ DA1.B5.1.1.  Aplica  a  cor  seguindo  as  dimensións  desta  (valor-luminosidade,
saturación-intensidade e croma-ton) na representación de composicións e formas
naturais e artificiais.

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ DA1.B5.1.2. Demostra o coñecemento, con explicacións orais, escritas e gráficas,
dos fundamentos teóricos da cor en composicións e estudos cromáticos.

▪ CCL

▪ CCEC

▪ DA1.B5.1.3. Aplica de maneira expresiva a cor na obra plástica persoal. ▪ CCEC

▪ DA1.5.1.4. Analiza o uso da cor observando as producións artísticas de referencia
en todas as súas manifestacións.

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ DA1.B5.1.5. Representa os matices cromáticos, a partir de observación do natural,
mediante a mestura de cores primarias.

▪ CSIEE

▪ CD



2º Bacharelato debuxo artístico
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Bloque 4. O corpo humano como modelo

▪ B4.1.  Análise  da figura humana.
Relacións de proporcionalidade.

▪ B4.1.  Analizar  as  relacións  de  proporcionalidade  da  figura
humana.

▪ DA2.B4.1.1. Comprende a figura humana como un elemento de estudo gráfico e
expresivo, mediante a observación e a reflexión de obras propias e alleas.

▪ CCEC

▪ DA2.B4.1.2.  Analiza  a  figura  humana  atendendo  ás  súas  relacións  de
proporcionalidade mediante a observación do natural ou con modelos estáticos.

▪ CMCCT

▪ CCEC

▪ B4.2.  Nocións  básicas  de
anatomía artística.

▪ B4.3. Estudo e representación do
movemento da figura humana.

▪ B4.2.  Representar  a  figura  humana  e  o  seu  contorno,
identificando as relacións de proporcionalidade entre o conxunto
e as súas partes.

▪ DA2.B4.2.1.  Representa  a  figura  humana  atendendo  á  expresión  global  das
formas que a compoñen e á articulación e a orientación da estrutura que a define.

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ B4.4.  Antropometría.  Relacións
da  figura  humana  co  espazo
arquitectónico  e  co  contorno
natural.

▪ B4.3.  Experimentar  cos  recursos  gráfico-plásticos  para
representar o movemento e a expresividade da figura humana.

▪ DA2.B4.3.1. É capaz de representar e captar o movemento da figura humana de
forma gráfico-plástica aplicando diferentes técnicas.

▪ CAA

▪ DA2.B4.3.2.  Elabora  imaxes  con  distintos  procedementos  gráfico-plásticos  e
diversas funcións expresivas coa figura humana como suxeito.

▪ CSIEE

▪ CCEC



▪ Bloque 5. O debuxo no proceso creativo

▪ B5.1.Técnicas  secas  máis
comúns  e  a  súa  aplicación  no
proceso creativo.

▪ B5.1. Coñecer e aplicar as ferramentas dixitais de debuxo e as
súas aplicacións na creación gráfico-plástica.

▪ DA2.B5.1.1. Coñece e aplica as ferramentas do debuxo artístico dixital utilizando
as TIC en procesos creativos.

▪ CD

▪ B5.2.  Introdución  ás  técnicas
húmidas  e  a  súa  aplicación  no
proceso  creativo.  Emprego  das
ferramentas  TIC  nos  procesos
creativos.

▪ B5.2.  Valorar  a  importancia  do  debuxo  como  ferramenta  do
pensamento  e  do  coñecemento  da  súa  terminoloxía,  dos
materiais  e  dos  procedementos  para  desenvolver  o  proceso
creativo con fins artísticos, tecnolóxicos ou científicos, así como
as posibilidades das TIC.

▪ DA2.B5.2.1.  Valora a importancia do debuxo artístico nos procesos proxectivos
elaborando  proxectos  conxuntos  con  outras  disciplinas  artísticas  ou  non  do
mesmo nivel ou externos.

▪ CSC

▪ DA2.B5.2.2. Demostra creatividade e autonomía nos procesos artísticos, propondo
solucións gráfico-plásticas que afiancen o seu desenvolvemento persoal e a súa
autoestima.

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ DA2.B5.2.3. Está orientado/a e coñece as posibilidades do debuxo artístico nas
ensinanzas artísticas,  tecnolóxicas e científicas con exemplos claros e contacto
directo con artistas, deseñadores/as, científicos/as e técnicos/as.

▪ CMCCT

▪ CAA

▪ DA2.B5.2.4. Selecciona, relaciona e emprega con criterio a terminoloxía específica
en postas en común dos seus proxectos individuais ou colectivos, fomentando a
participación activa e a crítica construtiva.

▪ CCL

▪ DA2.B5.2.5. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos máis idóneos
para representar e expresarse en relación ás linguaxes gráfico-plásticas.

▪ CAA

▪ CSIEE

▪ CCEC

▪ CCL

▪ B5.3. Actitude creativa ▪ B5.3.  Amosar  unha  actitude  autónoma  e  responsable,
respectando as producións propias e alleas, así como o espazo
de  traballo  e  as  pautas  indicadas  para  a  realización  de
actividades, achegando á aula todos os materiais necesarios.

▪ DA2.B5.3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado,
e achégao á aula cando é necesario para a elaboración das actividades.

▪ CSC



1º Bacharelato debuxo técnico
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▪ B2.20. Sistema axonométrico.

▪ B2.21. Fundamentos do sistema.
Disposición  dos  eixes  e
utilización  dos  coeficientes  de
redución.

▪ B2.22.  Sistema  axonométrico
ortogonal,  perspectivas
isométricas,  dimétricas  e
trimétricas.

▪ B2.23.  Sistema  axonométrico
oblicuo: perspectivas cabaleiras e
militares.

▪ B2.24.  Aplicación  do  óvalo
isométrico  como  representación
simplificada de formas circulares.

▪ B2.3. Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de
pezas  reais  ou  definidas  polas  súas  proxeccións  ortogonais,
seleccionando  a  axonometría  axeitada  ao  propósito  da
representación,  dispondo  a  posición  dos  eixes  en  función  da
importancia  relativa  das  caras  que  se  desexen  amosar  e
utilizando,  de  ser  o  caso,  os  coeficientes  de  redución
determinados.

▪ DT1.B2.3.1.  Realiza  perspectivas  isométricas  de  corpos  definidos  polas  súas
vistas  principais,  coa  axuda  de  utensilios  de  debuxo  sobre  taboleiro,
representando  as  circunferencias  situadas  en  caras  paralelas  aos  planos
coordenados como óvalos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado.

▪ CCEC

▪ DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos
ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un só dos planos
coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu trazado.

▪ CCEC

▪ B2.25. Sistema cónico central.

▪ B2.26.  Elementos  do  sistema.
Plano do cadro e cono visual.

▪ B2.27.  Determinación  do  punto
de vista e orientación das caras
principais.

▪ B2.28.  Paralelismo.  Puntos  de
fuga. Puntos métricos.

▪ B2.29.  Representación
simplificada da circunferencia.

▪ B2.30. Sistema cónico oblicuo.

▪ B2.31.  Representación
simplificada da circunferencia.

▪ B2.32. Representación de sólidos
nos diferentes sistemas.

▪ B2.4. Debuxar perspectivas cónicas de formas tridimensionais a
partir  de  espazos  do  contorno  ou  definidas  polas  súas
proxeccións  ortogonais,  e  valorar  o  método  seleccionado,
considerando  a  orientación  das  caras  principais  respecto  do
plano do cadro e a repercusión da posición do punto de vista
sobre o resultado final.

▪ DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva cónica e clasifica a súa
tipoloxía en función da orientación das caras principais respecto ao plano do cadro
e  a  repercusión  da  posición  do  punto  de  vista  sobre  o  resultado  final,
determinando o punto principal, a liña do horizonte, os puntos de fuga e os seus
puntos de medida.

▪ CCL

▪ DT1.B2.4.2.  Debuxa  coa  axuda  de  utensilios  de  debuxo  perspectivas  cónicas
centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a
un só dos planos coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu
trazado.

▪ CSIEE

▪ DT1.B2.4.3. Representa formas sólidas ou espaciais con arcos de circunferencia
en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas cónicas oblicuas coa
axuda  de  utensilios  de  debuxo,  simplificando  a  construción  das  elipses
perspectivas mediante o trazado de polígonos circunscritos,  trazándoas a man
alzada ou coa axuda de patróns de curvas.

▪ CMCCT



▪ B2.20. Sistema axonométrico.

▪ B2.21. Fundamentos do sistema.
Disposición  dos  eixes  e
utilización  dos  coeficientes  de
redución.

▪ B2.22.  Sistema  axonométrico
ortogonal,  perspectivas
isométricas,  dimétricas  e
trimétricas.

▪ B2.3. Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de
pezas  reais  ou  definidas  polas  súas  proxeccións  ortogonais,
seleccionando  a  axonometría  axeitada  ao  propósito  da
representación,  dispondo  a  posición  dos  eixes  en  función  da
importancia  relativa  das  caras  que  se  desexen  amosar  e
utilizando,  de  ser  o  caso,  os  coeficientes  de  redución
determinados.

▪ DT1.B2.3.1.  Realiza  perspectivas  isométricas  de  corpos  definidos  polas  súas
vistas  principais,  coa  axuda  de  utensilios  de  debuxo  sobre  taboleiro,
representando  as  circunferencias  situadas  en  caras  paralelas  aos  planos
coordenados como óvalos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado.

▪ CCEC

▪ DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos
ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un só dos planos
coordenados, dispondo a súa orientación para simplificar o seu trazado.

▪ CCEC

Bloque 3. Normalización

▪ B3.1.  Elementos  da
normalización  consonte  a
normativa.

▪ B3.1.  Valorar  a  normalización  como  convencionalismo  para  a
comunicación universal  que permite simplificar  os métodos de
produción,  asegurar a calidade dos produtos,  posibilitar  a súa
distribución e garantir a súa utilización polo destinatario final.

▪ DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ámbitos de utilización das normas UNE,
EN e ISO, e relaciona as específicas do debuxo técnico coa súa aplicación para a
elección e a dobra de formatos, para o emprego de escalas, para establecer o
valor representativo das liñas, para dispor as vistas e para a cotación.

▪ CCL

▪ B3.2.  Proxecto:  necesidade  e
ámbito de aplicación das normas.

▪ B3.3. Formatos. Dobra de planos.

▪ B3.4. Vistas. Liñas normalizadas.

▪ B3.5.  Aplicacións  da
normalización.

▪ B3.6. Escalas. Cotación.

▪ B3.7. Debuxo industrial.

▪ B3.6. Escalas. Cotación.

▪ B3.8. Debuxo arquitectónico.

▪ B3.9. Cortes e seccións.

▪ B3.2.  Aplicar  as  normas  nacionais,  europeas  e  internacionais
relacionadas cos principios xerais de representación, formatos,
escalas,  cotación  e  métodos  de  proxección  ortográficos  e
axonométricos,  considerando o debuxo técnico  coma linguaxe
universal,  valorando a necesidade de coñecer a súa sintaxe e
utilizándoo de forma obxectiva para a interpretación de planos
técnicos e a elaboración de bosquexos, esquemas, esbozos e
planos.

▪ DT1.B3.2.1. Obtén as dimensións relevantes de corpos ou espazos representados
utilizando escalas normalizadas.

▪ CSIEE

▪ DT1.B3.2.2.  Representa  pezas  e  elementos  industriais  ou  de  construción,
aplicando as normas referidas aos principais métodos de proxección ortográficos,
seleccionando  as  vistas  imprescindibles  para  a  súa  definición,  dispóndoas
axeitadamente e diferenciando o trazado de eixes, liñas vistas e ocultas.

▪ CAA

▪ DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para
a súa correcta definición dimensional e dispóndoas de acordo coa norma.

▪ CMCCT

▪ DT1.B3.2.4.  Cota  espazos  arquitectónicos  sinxelos  identificando  as  cotas
necesarias para a súa correcta definición dimensional e dispóndoas de acordo coa
norma.

▪ CMCCT

▪ DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccións, aplicando
as normas básicas correspondentes.

▪ CSIEE
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Bloque 3. Documentación gráfica de proxectos

▪ B3.1. Elaboración de bosquexos,
esbozos e planos.

▪ B3.2.  Proceso  de  deseño  ou
fabricación:  perspectiva  histórica
e situación actual.

▪ B3.3.  Proxecto:  tipos  e
elementos.

▪ B3.4. Planificación de proxectos. 

▪ B3.5. Identificación das fases dun
proxecto.  Programación  de
tarefas.

▪ B3.6.  Elaboración  das  primeiras
ideas. 

▪ B3.7.  Tipos  de  planos:  de
situación,  de  conxunto,  de
montaxe,  de  instalación,  de
detalle,  de  fabricación  ou  de
construción.

▪ B3.8. Presentación de proxectos.

▪ B3.9.  Elaboración  da
documentación  gráfica  dun
proxecto  gráfico,  industrial  ou
arquitectónico sinxelo.

▪ B3.10.  Debuxo  de  bosquexos  a
man alzada e esquemas.

▪ B3.11.  Elaboración  de  debuxos
cotados.

▪ B3.12.  Elaboración  de  esbozos
de pezas e conxuntos.

▪ B3.1. Elaborar bosquexos, esbozos e planos necesarios para a
definición dun proxecto sinxelo relacionado co deseño industrial
ou arquitectónico, valorar a exactitude, a rapidez e a limpeza que
proporciona a utilización de aplicacións informáticas, planificar de
maneira conxunta o seu desenvolvemento, revisar o avance dos
traballos  e  asumir  as  tarefas  encomendadas  con
responsabilidade.

▪ DT2.B3.1.1.  Elabora  e  participa  activamente  en  proxectos  cooperativos  de
construción xeométrica,  aplicando estratexias propias adecuadas á linguaxe do
debuxo técnico. 

▪ CSC

▪ DT2.B3.1.2.  Identifica  formas  e  medidas  de  obxectos  industriais  ou
arquitectónicos, a partir dos planos técnicos que os definen.

▪ CMCCT

▪ DT2.B3.1.3. Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a
comunicación técnica con outras persoas.

▪ CCEC



▪ B3.13.  Posibilidades  das
tecnoloxías da  información  e da
comunicación  aplicadas  ao
deseño,  á  edición,  ao
arquivamento  e  á  presentación
de proxectos.

▪ B3.14.  Debuxo  vectorial  2D.
Debuxo  e  edición  de  entidades.
Creación de bloques. Visibilidade
de capas.

▪ B3.15.  Debuxo  vectorial  3D.
Inserción  e  edición  de  sólidos.
Galerías  e  bibliotecas  de
modelos.  Incorporación  de
texturas. 

▪ B3.16.  Selección  do
encadramento, a iluminación e o
punto de vista.

▪ B3.17.  Resolución  de  exercicios
de  debuxo  técnico  utilizando
recursos informáticos.

▪ B3.2. Presentar de xeito individual e colectivo os bosquexos, os
esbozos e os planos necesarios para a definición dun proxecto
sinxelo  relacionado  co  deseño  industrial  ou  arquitectónico,
valorar a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a
utilización  de  aplicacións  informáticas,  planificar  de  maneira
conxunta o seu desenvolvemento, revisar o avance dos traballos
e asumir as tarefas encomendadas con responsabilidade.

▪ DT2.B3.2.1.  Comprende  as  posibilidades  das  aplicacións  informáticas
relacionadas co debuxo técnico, e valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que
proporciona a súa utilización.

▪ CD

▪ DT2.B3.2.2.  Representa  obxectos  industriais  ou  arquitectónicos  coa  axuda  de
programas de debuxo vectorial  2D,  creando entidades,  importando bloques  de
bibliotecas,  editando obxectos e dispondo a información  relacionada en  capas
diferenciadas pola súa utilidade.

▪ CD

▪ DT2.B3.2.3.  Representa  obxectos  industriais  ou  arquitectónicos  utilizando
programas  de  creación  de  modelos  en  3D,  inserindo  sólidos  elementais,
manipulándoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos de
galerías ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a
iluminación e o punto de vista adecuado ao propósito buscado.

▪ CD

▪ DT2.B3.2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos gráficos e
informáticos,  de  xeito  que  estes  sexan  claros  e  limpos,  e  que  respondan  ao
obxectivo para os que se realizaron.

▪ CD
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Bloque 3. Análise da representación tridimensional

▪ B3.1.  Configuración
tridimensional  de  obras
escultóricas e funcionais.

▪ B3.2.  Forma  e  función  nos
obxectos de uso cotián.

▪ B3.1.  Explorar  con  iniciativa  as  posibilidades  plásticas  e
expresivas  da  linguaxe  tridimensional,  e  utilizalas  de  xeito
creativo  na  ideación  e  na  realización  de  obra  orixinal  e
composicións de índole funcional, decorativa e ornamental.

▪ VO.B3.1.1. Describe, utilizando con propiedade a terminoloxía propia da materia,
os aspectos máis notables da configuración tridimensional  de obxectos de uso
cotián e a relación que se establece entre a súa forma e a súa función.

▪ CCL

▪ CSC

▪ B3.3. Análise de obxectos de uso
cotián: estrutura e forma.

▪ B3.4.  Comunicación  das  obras
tridimensionais: mensaxe. 

▪ B3.5. Graos de iconicidade.

▪ B3.2. Analizar desde o punto de vista formal obxectos presentes
na  vida  cotiá,  identificando  e  apreciando  os  aspectos  máis
notables  da  súa  configuración  e  a  relación  que  se  establece
entre a súa forma e a súa estrutura.

▪ VO.B3.2.1.  Analiza  os  elementos  formais,  funcionais  e  estruturais  de  pezas
tridimensionais  sinxelas,  e  reprodúceas  fielmente  utilizando  a  técnica  máis
adecuada.

▪ CCEC

▪ VO.B3.2.2.  Identifica  o  grao  de  iconicidade  de  representacións  volumétricas  e
relaciónao coas súas funcións comunicativas. 

▪ CSC

▪ B3.6.  Creación  de  formas
tridimensionais  a  partir  de
superficies planas, por medio de
superposicións,  cortes,
abatementos,  cambios  de
dirección  e  outras
transformacións.

▪ B3.7. Redes e patróns repetitivos
tridimensionais.

▪ B3.3.  Comprender  e  aplicar  os  procesos  de  abstracción
inherentes  a  calquera  representación,  valorando  as  relacións
que  se  establecen  entre  a  realidade  e  as  configuracións,
tridimensionais elaboradas a partir dela.

▪ VO.B3.3.1. Xera elementos volumétricos, prescindindo dos aspectos accidentais e
plasmando as súas características estruturais básicas.

▪ CCEC

▪ VO.B3.3.2.  Idea e elabora alternativas á representación dun obxecto ou dunha
peza escultórica sinxela,  que evidencien a comprensión dos distintos graos de
iconicidade das representacións tridimensionais.

▪ CAA

▪ B3.4.  Comunicación  das  obras
tridimensionais: mensaxe.

▪ B3.4. Crear configuracións tridimensionais dotadas de significado
nas que se estableza unha relación coherente entre a imaxe e o
seu contido.

▪ VO.B3.4.1. Utiliza os medios expresivos, as técnicas e os materiais en función do
significado e os aspectos comunicativos de cada obra.

▪ CCEC

▪ B3.8.  Disciplinas  de  creación
tridimensional artística: escultura,
instalacións,  arte  de  acción,
ilustración  tridimensional,  "paper
cut", etc.

▪ B3.9.  Disciplinas  de  creación
tridimensional  funcional:  deseño
de  obxectos,  deseño  de  moda,
xoiaría, deseño de espazos, etc.

▪ B3.10.  Produción  industrial  e
artesanal  de  pezas

▪ B3.5. Desenvolver unha actitude reflexiva crítica e creativa en
relación coas cuestións formais e conceptuais da cultura visual
da sociedade da que forma parte.

▪ VO.B3.5.1.  Emite  xuízos  de  valor  argumentados  respecto  da  produción
tridimensional propia e allea con base nos seus coñecementos sobre a materia, o
contorno, o seu gusto persoal e a súa sensibilidade.

▪ CCL

▪ CSC



Bloque 3. Análise da representación tridimensional

▪ B3.1.  Configuración
tridimensional  de  obras
escultóricas e funcionais.

▪ B3.2.  Forma  e  función  nos
obxectos de uso cotián.

▪ B3.1.  Explorar  con  iniciativa  as  posibilidades  plásticas  e
expresivas  da  linguaxe  tridimensional,  e  utilizalas  de  xeito
creativo  na  ideación  e  na  realización  de  obra  orixinal  e
composicións de índole funcional, decorativa e ornamental.

▪ VO.B3.1.1. Describe, utilizando con propiedade a terminoloxía propia da materia,
os aspectos máis notables da configuración tridimensional  de obxectos de uso
cotián e a relación que se establece entre a súa forma e a súa función.

▪ CCL

▪ CSC

tridimensionais.

▪ B3.11.  Produción  artesanal
tradicional  e  modernización  das
formas  na  creación
contemporánea.

▪ B3.12.  Produción  artesanal  e
deseño de produtos en Galicia. A
cerámica de Sargadelos.



Bloque 4. O volume no proceso de deseño

▪ B4.1.  Proxecto.  Fases  e
metodoloxía de traballo  desde a
ideación á obra final.

▪ B4.2.  Características  técnicas
dos produtos segundo o seu uso
e a súa intencionalidade estética.

▪ B4.3.  Compilación  e  tratamento
da  información  necesaria  para
planificar  un  proxecto  e  levar  a
termo unha peza tridimensional.

▪ B4.4.  Información  gráfica
necesaria  para  plasmar  un
proxecto  en  dúas  e  tres
dimensións:  bosquexo,  planos,
maquetas.

▪ B4.5.  Presentación  de creacións
tridimensionais  propias  e  alleas,
acompañadas  de  información
gráfica  e  técnica.  Exposición  e
defensa de proxectos.

▪ B4.6. Comunicación de ideas en
dúas e tres dimensións. 

▪ B4.1. Valorar a metodoloxía xeral de proxectación, identificando
e relacionando  os  elementos  que interveñen  na  configuración
formal  dos  obxectos  e  na  súa  funcionalidade,  para  resolver
problemas de configuración espacial de obxectos tridimensionais
de forma creativa, lóxica e racional, adecuando os materiais á
súa función estética e práctica.

▪ VO.B4.1.1.  Desenvolve  proxectos  escultóricos  sinxelos  en  función  de
condicionantes e dos requisitos específicos previamente determinados, utilizando
a metodoloxía xeral de proxectación.

▪ CD

▪ CSIEE

▪ VO.B4.1.2. Determina as características técnicas segundo o tipo de produto e as
súas intencións expresivas funcionais e comunicativas.

▪ CMCCT

▪ VO.B4.1.3. Compila e analiza información relacionada con distintos aspectos do
proxecto que se vaia desenvolver, para realizar propostas creativas e realizables,
achegando  solucións  diversas  e  creativas  ante  un  problema  de  deseño
tridimensional, potenciando o desenvolvemento do pensamento diverxente.

▪ CD

▪ CAA

▪ CSIEE

▪ VO.B4.1.4. Planifica o proceso de realización desde a primeira fase de ideación
ata a elaboración da obra final.

▪ CSIEE

▪ CSC

▪ VO.B4.1.5.  Debuxa  ou  interpreta  a  información  gráfica,  tendo  en  conta  as
características  e  os  parámetros  técnicos  e  estéticos  do  produto,  para  o  seu
posterior desenvolvemento.

▪ CMCCT

▪ VO.B4.1.6.  Desenvolve  bosquexos,  maquetas  ou  modelos  de  proba  para
visualizar a peza tridimensional e valorar a viabilidade da súa execución. 

▪ CAA

▪ VO.B4.1.7. Realiza a peza definitiva e presenta o proxecto básico, incorporando a
información gráfica e técnica.

▪ CD

▪ CCEC

▪ VO.B4.1.8.  Expón e  presenta  con corrección  os  proxectos,  argumentándoos  e
defendéndoos  con  base  nos  seus  aspectos  formais,  funcionais,  estéticos  e
comunicativos.

▪ CCL

▪ CD

▪ CSIEE

▪ B4.7.  Proceso  de  traballo.
Traballo  en  equipo  para  a
produción  de  obras
tridimensionais.

▪ B4.2. Colaborar na realización de proxectos plásticos en grupo,
valorando o traballo en equipo como unha fonte de riqueza na
creación artística.

▪ VO.B4.2.1.  Planifica o traballo,  coordínase,  participa activamente,  e respecta e
valora as realizacións do resto de integrantes do grupo nun traballo de equipo.

▪ CSC



2. Avaliación e cualificación do alumnado: 

Avaliación e cualificación adaptarase, tendo en consideración que se realizará sobre as aprendizaxes desenvolvidas durante os dous
primeiros trimestres do curso, así como sobre as actividades de reforzo, recuperación ou ampliación de aprendizaxes realizadas
dende a declaración do estado de alarma polo Real Decreto 463/2020, sempre e cando beneficie ao alumnado. Para a concreción dos
criterios de avaliación e cualificación teranse en conta as aprendizaxes e competencias imprescindibles anteriormente  identificados.
Todo o alumnado alcanzou os obxectivos 1ª e 2ª avaliacións polo que ademas de reforzar actividades tamén poderase ampliar       os
contidos establecidos na programación para que ese alumnado estea en condicións de afrontar o vindeiro curso con solvencia.

Criterios de avaliación

Os criterios de avaliación adápatanse co respecto as programacións didácticas para cada curso e materia, identificando e valorando
especialmente as aprendizaxes máis relevantes e imprescindibles para a continuidade do proceso formativo do alumnado, reforzando
e consolidando as aprendizaxes realizadas nos dous primeiros trimestres do curso, fomentando as rutinas de traballo e mantendo o
hábito de estudo.

Estes criterios de avaliación terán carácter diagnóstico e permitirán as adaptacións necesarias das programacións didácticas do
seguinte curso 2020- 2021, para incorporar aqueles obxectivos, contidos e aprendizaxes que,  polas circunstancias especiais do
terceiro trimestre, non puidesen ser abordados.

A avaliación  do  alumnado  será  integradora  e  colexiada,  debendo  priorizar  a  progresión  e  consecución  dos  obxectivos  xerais
establecidos  para  a  etapa  e  o  desenvolvemento  das  competencias  clave  correspondentes  fronte  á  superación  dos  criterios  de
avaliación específicos de cada materia.



Procedementos de avaliación

Os procedementos de avaliación adecuaranse ás adaptacións metodolóxicas realizadas durante o terceiro trimestre do curso  2019-
2020.

Daráselle prioridade á avaliación, atendendo ao seu carácter continuo, formativo e integrador, a partir das avaliacións anteriores e das
actividades desenvolvidas durante este período, sempre que iso favoreza ao alumno ou alumna.

En ningún caso, o alumno ou alumna poderá verse prexudicado polas dificultades derivadas do cambio de metodoloxía do terceiro
trimestre  desde  a  suspensión  da  actividade presencial,  e  non  poderá  ver  minorados  os  resultados  obtidos  nas  avaliacións  dos
trimestres anteriores.

Instrumentos avaliación:

Valoraranse sobre todo as probas e actividades realizadas durante os dous primeiros trimestres deste curso, así como as tarefas feitas 
desde a suspensión das clases presenciais, sempre e cando favoreza ao alumno/a. 
Actividades realizadas telemáticamente durante o 3º trimestre: exercicios e traballos de tipo práctico y teórico.

Criterios de cualificación:

O procedemento para obter a cualificación final de curso será a media das duas primeiras avaliacións: un 50%  da nota obtida na 1ª 
avaliación  e un 50% da nota da 2ª avaliación.

O traballo desenvolvido polo alumnado no 3º trimestre será calificado  e terá unha valoración positiva  podendo subir a cualificación final
do alumno/a   ata un máximo de 1,5 puntos seguindo estes 10 estandares mínimos:
Limpeza , precisión , análise exercicio, resolución final,segue as instruccións, aplica os conceptos, puntualidade na entrega, utilización
correcta de materiales e técnicas, presentación  correcta.

a)Alumnos/as que entregan as tarefas encomendadas satisfactoriamente,cumplindo cos estandares mínimos o cen por cen,  desde 
que se empezou a traballar por vía telemática → 1,5 puntos.



b) Alumnos/as que entregan a maioría das  tarefas cumplindo cos estandares mínimos  o 75 por cen →1 punto.
c) Alumnos/as que  entregan algunhas das  tarefas  cumplindo cos estandares mínimos  o 50 por cen → 0,5 puntos
d)Alumnos que non entregan as tarefas  →  0 puntos

Avaliación de  materia pendentes

Nas actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes: prestarase especial  atención á avaliación do
alumnado con materias pendentes. No caso do alumnado do que non se dispoña de información obxectiva para unha avaliación de
materias pendentes ou con avaliación negativa,  sera convocado a unha proba telemática, se a situación sanitaria non permite a
realización de probas presenciais. O criterios de avaliación son os fixados na programación.

Procedementos e instrumentos de avaliación: examen teórico-práctico

Criterio calificación:  a nota do exame

3. Metodoloxía e actividades do 3º trimestre (recuperación, repaso, reforzo, e no seu caso, ampliación)

As  actividades  do  3º  trimestre  son  principalmente  de   ampliación  ,repaso  e  reforzo  dos  contidos  vistos  nas  dúas  primeiras
avaliacións.
Fanse tamén actividades para ampliar contidos vistos ou nalgún caso  danse novos contidos co fin de  que o  alumnado estea en
condicións de afrontar o vindeiro curso .

Actividades:
traballos sobre contidos teóricos
traballos sobre contidos prácticos



exercicios baseados nos contidos.
exercicios baseados nos estándares de aprendizaxe.

Metodoloxía (alumnado con conectividade e sen conectividade)

O método de comunicación  e traballo co alumnado é principalmente  o correo electrónico xa que todos eles teñen conectividade.
O alumno/a realiza as tarefas e envíaas o profesora por correo para a súa corrección. 
As correccións e comentarios ás tarefas poden ser comunicadas ao alumnado en conxunto ou individualmente, cando os erros son
graves e/ou frecuentes.
Procúranse traballar as destrezas para que haxa unha aprendizaxe o máis completa posible.
Para facilitar  ao alumnado a comprensión dos contidos enviados para a realización das tarefas ,  empréganse tutoriais ,videos ou
documentos explicativos . 
Así mesmo, os profesores poden aclarar calquera dúbida que os seus alumnos/as lle consulten  a través do correo electrónico .

Materiais e recursos:

-Libro de texto 
- Recursos online 
-Materiais elaborados polos profesores
-Material online  :páxinas web,documentos gráficos e escritos, ilustracións,  audios, videos, tutoriais...

4. Información e publicidade ao alumnado e ás familias

A información básica da adaptación das programacións didácticas para a finalización do curso 2019-2020, é elaborada en base aos
principios de claridade, transparencia e obxectividade que garantan o dereito dos alumnos e alumnas a que o seu rendemento sexa
avaliado conforme a criterios obxectivos.



As modificacións realizadas na programación didáctica do departamento  serán comunicadas ao alumnado e ás familias a través da 
páxina web do centro . Así mesmo , os membros do departamento poderán comunicar a información pertinente ao seu alumnado e de 
xeito bidireccional a través do correo electrónico ou nunha reunión convocada por videoconferencia, se o consideran oportuno .



xefe de departamento                                                                                                                          profesor departamento               

Juan de la Colina Béjar                                                                                                                         Ángel López Pallarés
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