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1. INTRODUCION.

Este departamento imparte as materias de Educacién Plastica Visual e Audiovisual e
Debuxo Técnico.

A Educacion Plastica Visual e Audiovisual constitie unha materia de grande valor formativo.
Tradicionalmente os contidos relacionados coa Educacion Artistica tefien unha finalidade
comunicativa e estética. Nestes momentos, o estudo do seu curriculo permitenos cooperar no
desenvolvemento de capacidades perceptivas, expresivas e estéticas a partir do cofiecemento
tedrico e practico das linguaxes visuais. Isto implica que os contidos que a materia vai abordar
preparan para a comprension e a analise do ambito social, cultural, natural e artistico. Un ambito
configurado como un mundo de imaxes e obxectos que se perciben a través de estimulos
sensoriais de diferente caracter, especialmente visual e tactil.

O Debuxo Técnico € unha ferramenta imprescindible para las actividades profesionais no
ambito da Arquitectura e as Enxefiarias, e que cada vez para o seu aprendizaxe cobra mais forza o
uso das novas tecnoloxias. O debuxo técnico debe considerarse dende a perspectiva dun medio de
comunicacion co que o investigador ou o creador transmite ideas, e dende outro punto de vista da
lectura e comprensién das ideas ou proxectos dos demais.

Deste modo atépanse no Debuxo Técnico definidas as funciéns instrumentais de analise,
investigacion, expresién e comunicacion, en torno aos aspectos visuais das ideas e das formas.

Por outra parte, o impulso das capacidades cognitivas e estéticas vén a integrarse na
preocupacion e necesidade de estimular o cofiecemento e dominio de se, das relaciéns cos outros,
da necesidade de pofierse no lugar doutros, de expresar xuizos estéticos de xeito fundamentado e
respectuoso, de ampliar as posibilidades imaxinativas creativas. Asi, a materia persegue, por unha
parte, dotar o alumno dos recursos necesarios para poder expresarse con linguaxe grafica- plastico
e, por outra, poder xulgar e apreciar o feito artistico. O traballo de potenciacién das dimensions
formativas expostas, ata agora, de forma sintética pode ser analizado en termos da suUa
contribucidn ao desenvolvemento das seguintes capacidades:

e Intrapersonais que supofien o autocofiecemento e dominio de se, a través do contacto e
experimentacion con linguaxes, imaxes, formas e materiais. O estudio das emociéns e
sentimentos vividos favorece o cofiecemento de se e a posibilidade de integrar ese
cofiecemento na organizacion e control das experiencias emocionais.

e Perceptivas e cognitivas, como percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas,
identificar as relacions da linguaxe visual e plastico con outras linguaxes, investigar diversas
técnicas plasticas e visuais.

e Estéticas e creativas, como apreciar o feito artistico, desenvolver a creatividade e expresar a
sUa linguaxe persoal.

e Sociais e afectivas, como respectar, apreciar e aprender a interpretar outros modos de
expresion visual e plastica, relacionarse con outras persoas e participar en actividades de
grupo.

e De planificacion, toma de decisiéns e avaliacién, como determinar as fases do proceso de
realizacion dunha obra, analizar as sUas compofientes para adecualos aos obxectivos,
revisala ao rematar cada unha das fases.

En suma, estas materias pretenden:

Permitir o desenvolvemento de actitudes e habitos de andlise e reflexion.

Proporcionar técnicas Utiles para enfrontarse &s situacions diversas.

Fomentar o espirito critico e a creatividade.

Facer posible a captacion da linguaxe das formas, contribuindo ao desenvolvemento da
sensibilidade.
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e Permitir que se poida chegar a valorar e gozar do patrimonio artistico como expofiente da
nosa memoria colectiva.

e Desenvolve a capacidade de abstraccion para a comprension de numerosos trazados e
convencionalismos.

e Posibilita a adquisicién de destrezas vinculadas a orde e coidado nos procesos de
elaboracion dos traballos.

Na elaboracién desta programacion tivose en conta a lexislacion vixente:

LOMCE Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre.
e LOE 2/2006 de 3 de maio del 2006: Lei Organica de Educacion.

e R.D. 1631/2006, de 29 de decembro: establece as ensinanzas minimas correspondentes a
ESO.

e Decreto 133/2007 (DOG.13/07/2007).

Decreto 324/1996 (DOG.09/08/1996).
Decreto 126/2008 (DOG.23/06/2008).
Orde 21/12/2007 (DOG. 07/01/2008).
Orde 24/06/2008 (DOG. 27/06/2008)
Orde 01/08/1997 (DOG. 02/09/1997)

2. CONTEXTUALIZACION

O Instituto de Educacién Secundaria Coruxo localizase na parroquia de Coruxo,
pertencente ao concello de Vigo, situado na marxe da ria do mesmo nome, que é a slia vez, a mais
surefia das rias galegas.

O centro esté situado a beira da Xunqueira do rio Lagares e moi preto das concorridas
praias do Vao e Samil.

Forma parte da periferia urbana da cidade de Vigo, ata hai ben pouco foi un dos exemplos
galegos de economia mixta entre o0 agro e o mar.

O alumnado procede na sGa maioria das parroquias situadas ao marxe sur da Ria de Vigo,
Coruxo, San Miguel de Oia, Saians, Sampaio de Navia, San Andrés de Comesafia e de parroquias
proximas &s ante sinaladas, en menor medida de Vigo cidade e da inmigracion.

3. CONTRIBUCION DA MATERIA AO LOGRO DAS COMPETENCIAS

O caracter integrador dunha materia como a Educacion Plastica, Visual e Audiovisual fai
posible que o seu proceso de ensino/aprendizaxe permita contribuir activamente ao
desenvolvemento das competencias da Educacion Obrigatoria.

A competencia que se vincula de forma mais natural a este ambito de cofiecementos é a

competencia conciencia e expresions culturais. A nosa materia proporciona un ambito de
vivencias, relaciéns e cofiecementos que fan posible a familiarizaciéon cos diferentes cddigos

DEPARTAMENTO DE DEBUXO 6 IES CORUXO



artisticos. Iso implica ampliar s posibilidades de representacion mental e cofiecemento, asi como
as posibilidades de expresion e creacion. Dende s primeiras aprendera a captar, atender, manter
a atencion, discriminar, relacionar e apreciar vos valores estéticos e culturais das producions
artisticas, tanto as propias como as dos demais. Dende as posibilidades expresivas facilitase a
comunicacion a outros de ideas e sentimentos, a liberacion de tensiéns e a manifestacién desincre
en produtos novos, persoais e orixinais.

A materia facilita tamén o desenvolvemento da competencia sociais e civica. A expresion e
creacion artistica estimula o traballo en equipo e proporciona situacions propicias para traballar o
respecto, a tolerancia, a cooperacién e a flexibilidade: contribllese & adquisicion de habilidades
sociais. A expresion plastica e visual de emocions e vivencias relacionadas cos dereitos e
liberdades civicos pode ser un espazo apropiado para o cofiecemento e a reflexion sobre
situaciéns de grande valor formativo dende unha perspectiva social, afectiva e moral.

A competencia dixital vefien enormemente favorecidos polos traballos propios da materia;
esta competencia impulsarase con tarefas que poden ir dende a andlise de mensaxes da contorna
audiovisual e multimedia ao emprego de medios tecnoléxicos especificos para expresar e crear.

A Educacion Plastica, Visual e Audiovisual esixe e facilita o desenvolvemento de
habilidades relacionadas co pensamento cientifico: formular hipGtese, observar, experimentar,
descubrir, reflexionar, analizar, extraer conclusidbns e xeneralizar. Tamén require e posibilita o
contacto coa natureza e a sensibilizacion cara a aspectos relacionados coa conservacion, coidado
e reciclaxe de materiais para configurar unha obra persoal. Todo iso implica unha relacion clara
interaccién co mundo fisico, aprender a aprender e iniciativa e espirito emprendedor (que implican
aprender a trazar proxectos, a facer funcionais vos recursos, a valorar posibilidades, anticipar
resultados e avalialos).

A evolucién nos elementos de percepcion e estruturacion do espazo, a través dos contidos
de xeometria e da representacion das formas, contrible de forma significativa a que o alumnado
adquira a competencia matematica e competencias en ciencia e tecnoloxia.

Finalmente, a competencia en comunicacién linglistica relacibnase co desenvolvemento
das habilidades e estratexias para o uso da linguaxe verbal como vehiculo para expresar as ideas,
emociéns e sentimentos que a contemplacién, a andlise e/ou a creacion dunha obra plastica e
visual levan consigo; asi mesmo fai posible a comunicacion na aula & hora de transmitir mensaxes
vinculadas a técnicas, materiais e instrumentos. A lectura de textos relacionados con contidos da
materia € tamén esencial; familiarizarse cos comentarios e valoracidns de criticos e creadores de
diversos ambitos (cinema, televisién, pintura, escultura), axudara os alumnos a comprender,
avaliar e forxar un criterio persoal.

1°E.S.O.
COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DO CURRICULO OFICIAL DO PROXECTO CURRICULAR
1. Expresar emociéns, vivencias, ideas mediante a
linguaxe plastica e visual integrdndoo con outras
linguaxes e enriguecendo asi a comunicacion. (C1,
C5, C6)
1. Comunicacion 2. Familiarizarse no cofiecemento de aspectos

linguistica.(CCL)

2. Competencia matematica e
competencias en ciencia e
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espaciais da realidade, mediante os trazados
xeométricos, e a representacion obxectiva das
formas poligonais e as simétricas sendo sensibles as
sUas calidades estéticas e funcionais. (C2, C6)

7 IES CORUXO



tecnoloxia (CMCCT)

Competencia dixital (CD)

Aprender a aprender (CAA)

Competencias sociais e
civicas (CSC)

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor
(CSIEE)

Conciencia e expresions
culturais (CCEC)

Utilizar os procedementos relacionados co método
cientifico, como a observacion, a experimentaciéon e
0 descubrimento e a reflexion e a analise posterior
na planificacién individual ou conxunta de creaciéns
artisticas. (C3, C5, C6, C7)

Desenvolver valores de sostibilidade e reciclaxe en
canto a utilizacion de materiais para a creacion de
obras propias, andlise de obras alleas e
conservacion do patrimonio cultural. (C3, C5, )
Utilizar as tecnoloxias da informacion e a
comunicacion como ferramenta para a producion de
creacions visuais e fonte de consulta de forma
auténoma e critica. (C3)

Participar nos traballos de grupo, desenvolvendo
actitudes de respecto, tolerancia, cooperaciéon e
flexibilidade e rexeitando discriminaciébns por
caracteristicas persoais ou sociais. (C1, C5)
Experimentar con diversas técnicas plasticas e
visuais apreciando os valores estéticos e culturais
das produciéns artisticas propias e dos demais. (C5,
C6)

Reflexionar sobre os procesos e a experimentacion
creativa tomando  conciencia das  propias
capacidades e recursos, asi como a aceptacion dos
propios erros como instrumento de mellora. (C5, C7)

3°E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DO PROXECTO CURRICULAR

COMPETENCIAS
DO CURRICULO OFICIAL

1. Ampliar a linguaxe especifica plastica e visual
integrandoa co outras linguaxes e transmitindo, con
propiedade, emociéns, ideas e experiencias por
medio da linguaxe verbal. (C1, C5, C6)

2. Afondar no cofilecemento de aspectos espaciais da
realidade, mediante os trazados xeométricos, O
estudo da proporcion, os sistemas de representacion
e a perspectiva conica, sendo sensibles &s suas

2. Competencia matematica e calidades estéticas e ]‘yncionais. (CZ_, C6) 3
competencias en ciencia e 3. Aplicar a observacion, a experimentacion e o
tecnoloxia (CMCCT) descubrimento e a r(_aflexmn a.reallzamon individual

ou conxunta de creacions artisticas. (C3, C5, C6, C7)
4. Desenvolver valores de sostibilidade e reciclaxe en
canto a utilizacion de materiais para a creacién de

3. Competencia dixital (CD) obras pr'qpias, apélisg de obras alleas e

conservacion do patrimonio cultural. (C3, C5)
5. Recofiecer os elementos que integran &s distintas
linguaxes audiovisuais e as suUas finalidades, e
4. Aprender a aprender (CAA) utilizar_ as tecnoloxias da informacibn e a
comunicacion como fonte de consulta de forma
auténoma e critica. (C4)
6. Desenvolver actitudes de respecto, tolerancia,
cooperacion e flexibilidade e rexeitamento cara as

1. Comunicacion
linguistica.(CCL)
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5. Competencias sociais e

civicas (CSC)

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor
(CSIEE)

Conciencia e expresions
culturais (CCEC)

discriminaciéns por caracteristicas persoais ou
sociais participando nos traballos de grupo. (C1, C5)
Experimentar con diversas técnicas plasticas e
visuais apreciando os valores estéticos e culturais
das produciéns artisticas propias e dos demais. (C5,
Co6)

Planificar e reflexionar, de forma individual e
cooperativamente, sobre o0s procesos creativos
analizando os recursos dispofiibles e tomando
conciencia das propias capacidades e a aceptacion
dos propios erros como instrumento de mellora. (C5,
C7)

4° E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DO PROXECTO CURRICULAR

COMPETENCIAS
DO CURRICULO OFICIAL

1. Comunicacién

linguistica.(CCL)

Competencia matemética e
competencias en ciencia e
tecnoloxia (CMCCT)

Competencia dixital (CD)

Aprender a aprender (CAA)

Competencias sociais e
civicas (CSC)

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor
(CSIEE)

Conciencia e expresions
culturais (CCEC)
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1. Utilizar a linguaxe plastica e visual integrdndoo
con outras linguaxes e transmitindo, con
propiedade, emocidns, ideas e experiencias. (C.
1,5,6)

2. Manifestar o cofilecemento de aspectos espaciais
de Galicia e do Estado, mediante vos trazados
xeométricos, o estudio da proporcién, os
sistemas de representacibn e a perspectiva
conica, cabaleira e libre sendo sensibles as suas
calidades estéticas e funcionais. (C. 2, 3, 6, 7)

3. Realizar creacions artisticas, individualmente ou
en grupo, aplicando a observacion e reflexion
sobre 0s elementos e as distintas fases que
tefien que se seguir para a sua realizacion. (C. 5,
6,7)

4. Mostrar valores de sostibilidade e reciclaxe en
canto & utilizacién de materiais para a creacion
de obras propias, a analise de obras alleas e &
conservacion do patrimonio cultural de Galicia e
do Estado. (C. 3,5, 7)

5. Incorporar as novas tecnoloxias (desefio por
ordenador, fotografia e video dixital, programas
de tratamento de imaxes, desefio grafico e
animacion) na busca de novas técnicas plasticas
e visuais e no desenvolvemento do feito creativo.
(C.4,6,7)

6. Manifestar actitudes de respecto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidade e rexeitamento cara as
discriminaciéns por caracteristicas persoais ou
sociais. (C.B. 1, 5)
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Aplicar técnicas e materiais graficoplasticos
(bidimensionais e tridimensionais) apreciando
valores estéticos e culturais das producidns
artisticas propias e dos demais. (C. 3, 5, 6, 7)
Planificar e reflexionar, de forma individual e
cooperativamente, sobre vos procesos creativos
analizando os recursos dispofiibles e tomando
conciencia das propias capacidades e a
aceptacion dos propios erros como medio de
mellora persoal. (C. 5, 6, 7)

Participar en coloquios e debates sobre o
interese de obras artisticas manifestando criterio
e valoracions persoais fundadas en apreciacions
contrastadas e mostrando orde, claridade e
dominio da linguaxe especifica da materia. (C. 1,

5, 6)

4. OBXECTIVOS, CONTIDOS E AVALIACION POR CURSO
4.1. 1°E.S.O. EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL.

4.1.a. Obxectivos

1. Explorar de forma critica as imaxes do medio mostrando sensibilidade ante as distintas calidades
das formas. (Obx. 1)

2. Valorar a diversidade cultural contribuindo & conservacién do patrimonio cultural, a través do
respecto e divulgacion das obras de arte. (Obx. 2)

3. Identificar as relacidns existentes entre os distintos tipos de linguaxes, elixindo a férmula méis
axeitada para a expresién e representacion de emociéns, vivencias e sentimentos. (Obx. 3, 5)

4. Utilizar ferramentas da linguaxe especifica da &rea para expresarse con creatividade e establecer
relacions interdisciplinares. (Obx. 3, 4)

5. Utilizar os elementos basicos da linguaxe plastica: punto, lifia, plano, textura, luz e cor como medio de
expresion e comunicacion, elixindo a combinacion mais axeitada en funcién da mensaxe que se queira
transmitir. (Obx. 4, 6, 7)

6. Aplicar as propias creacions diversas técnicas de expresion plastica utilizando distintos materiais,
valorando os avances no seu proceso creativo, e as tecnoloxias da informacién e a comunicacion.
(Obx. 6)

7. ldentificar e representar con creatividade formas do ambito mediante o uso da perspectiva e as
proporciéns mostrando actitudes de respecto cara as diferenzas persoais e cara as obras dos
compainieiros. (Obx. 7, 9)

8. Elaborar composiciéns planificando os pasos a seguir na sua realizacién. (Obx. 8)

9. Participar en actividades de grupo respectando os modos de expresion visual e plastica diferentes
aos propios con actitudes de interese, flexibilidade e tolerancia. (Obx. 8, 9)
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10. Desenvolver actitudes de cooperacion, constancia no traballo, mantemento da orde e limpeza e
conservacion do material individual e colectivo. (Obx. 8, 9)

4.1.b. Contidos secuenciados e temporalizacion

Bloque 1. Expresion plastica

B1.1. Elementos configurativos da imaxe: punto, lifia e plano.

B1.2. Aprecio do uso que os/as artistas fan do punto, a lifia e o plano para aplicalo as
propias composiciéns.

B1.3. O punto como o elemento mais sinxelo na comunicacién visual.

B1.4. Posibilidades graficas e expresivas da lifia en relacion ao seu trazado, o seu
grosor ou a sua velocidade.

B1.5. Calidades do plano como elemento compositivo e como construtor de volume.
B1.6. Elementos de expresién plastica: lifia, textura e cor.

B1.7. Composicion: elementos.

B1.8. O ritmo na composicion.

B1.9. A cor coma fendmeno fisico e visual. Mestura aditiva e mestura substractiva.
B1.10. Circulo cromético. Cores complementarias.

B1.11. Texturas naturais e artificiais. Capacidade expresiva das texturas.

B1.12. Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas plasticas: secas, humidas e
mixtas.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

B2.1. Imaxe e a comunicacién visual. Iconicidade. Graos de iconicidade. Imaxe figurativa e

imaxe abstracta.

3

B2.2. Comunicacion visual. Simbolos e iconas.
B2.3. O comic: medio de expresidn. Linguaxe do comic.
B2.4. Comunicacion visual: caracteristicas e elementos que intervefien nela.

B2.5. Funciéns das mensaxes na comunicacion visual e audiovisual.

Bloque 3. Debuxo técnico

B3.1. Elementos xeométricos fundamentais: punto, lifias e direccions. Posicions
relativas entre rectas: paralelas, cortantes e perpendiculares.

B3.2. Manexo da escuadra e cartabdn para o trazado de paralelas, perpendiculares e
rectas a 45°.

B3.3. Circunferencia e circulo. A circunferencia como lugar xeométrico basico no plano.

DEPARTAMENTO DE DEBUXO 11 IES CORUXO



. B3.4. Manexo do compas. Dividir a circunferencia en dous, catro, seis ou oito partes
iguais, usando o compas. Realizar motivos decorativos co manexo do compas.

. B3.5. Angulos. Clasificacion de angulos y posicions relativas.

. B3.6. Trazado de angulos con escuadra e cartabén.

. B3.7. Realizar operaciéns con angulos. Medidas angulares. Transporte de medidas
angulares.

. B3.8. Bisectriz dun angulo. A bisectriz como lugar xeométrico basico no plano.

. B3.9. Concepto de medida. Operaciéns con segmentos coa axuda da regra ou utilizando o

compas.

. B3.10. Mediatriz dun segmento. A mediatriz como lugar xeométrico basico no plano.

. B3.11. Teorema de Thales. Aplicacions do teorema de Thales para dividir un segmento
en partes iguais e para a escala dun poligono.

. B3.12. Lugares xeométricos fundamentais. Circunferencia, mediatriz, bisectriz e
mediana.

. B3.13. Triangulos. Clasificacion dos triangulos en funcion dos seus lados e dos seus
angulos. Propiedade fundamental dos triangulos.

. B3.14. Construcién de tridngulos.

. B3.15. Lifias e puntos notables dos tridngulos. Alturas, medianas, bisectrices e mediatrices

dos triangulos.

. B3.16. Tridngulo rectangulo: caracteristicas e construcioén dun.

. B3.17. Cuadrilateros: clasificacion e propiedades.

. B3.18. Construcion de cuadrilateros.

. B3.19. Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos.

. B3.20. Construcién de poligonos regulares inscritos nunha circunferencia.

Secuenciacion e temporalizacién

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurandose de
gue se cubran os obxectivos propostos na programacion e atendendo as necesidades educativas
especiais que poidan xurdir.

O departamento saira ao paso -nas suas reuniéns periédicas - das posibles dificultades que
poidan xurdir na programacion marcada, asi como do impulso do plan lector e actividades previstas.

Primeira avaliacién Bloque 1. Debuxo técnico.
Segunda avaliacién Blogue 2. Comunicacion audiovisual.
Terceira avaliacion Bloque 3. Expresion plastica.
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4.1.c. Criterios de avaliacion

Bloque 1. Expresion plastica

. B1.1. Identificar os elementos configuradores da imaxe.

. B1.2. Experimentar coas variacions formais do punto, o plano e a lifia.

. B1.3. Expresar emocions utilizando distintos elementos configurativos e recursos
graficos: lifia, puntos, cores, texturas, claroscuros, etc.

. B1.4. Identificar e aplicar os conceptos de equilibrio, proporcion e ritmo en
composicions basicas.

. B1.5. Experimentar coas cores primarias e secundarias.

. B1.6. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage,

utilizandoas en composicions abstractas ou figurativas.

. B1.7. Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas gréafico-plasticas
secas, humidas e mixtas: témpera, lapis de grafito e de cor; colaxe.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

. B2.1. Recofiecer os graos de iconicidade en imaxes presentes no &mbito comunicativo.

. B2.2. Distinguir e crear tipos de imaxes segundo a suUa relacion significante-significado:
simbolos e iconas.

. B2.3. Analizar e realizar cOmics aplicando os recursos de adecuadamente.

. B2.4. Diferenciar e analizar os elementos que intervefien nun acto de comunicacion.

. B2.5. Recofiecer as funciéns da comunicacion.

Bloque 3. Debuxo técnico

. B3.1. Comprender e empregar 0s conceptos espaciais do punto, a lifia e o plano.

. B3.2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando a escuadra e o cartabén, despois de
repasar previamente estes conceptos.

. B3.3. Cofiecer con fluidez os conceptos de circunferencia, circulo e arco.

. B3.4. Utilizar o compds, realizando exercicios variados para familiarizarse con esta
ferramenta.

. B3.5. Comprender o concepto de angulo e bisectriz e a clasificacion de angulos
agudos, rectos e obtusos.

. B3.6. Estudar a suma e a resta de angulos, e comprender a forma de medilos.

. B3.7. Estudar o concepto de bisectriz e 0 seu proceso de construcion.

. B3.8. Diferenciar claramente entre recta e segmento tomando medidas de segmentos coa

regra ou utilizando o compas.

. B3.9. Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando
regra, escuadra e cartabén.

. B3.10. Estudar as aplicaciéns do teorema de Thales.
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B3.11. Cofiecer lugares xeométricos e definilos.

B3.12. Comprender a clasificacion dos triangulos en funcién dos seus lados e  dos
seus angulos.

B3.13. Construir triAngulos cofiecendo tres dos seus datos (lados ou angulos).
B3.14. Analizar as propiedades de puntos e rectas caracteristicos dun triangulo.

B3.15. Cofiecer as propiedades xeométricas e matematicas dos tridngulos rectangulos,
e aplicalas con propiedade & construcion destes.

B3.16. Cofiecer os tipos de cuadrilateros.
B3.17. Executar as construcions mais habituais de paralelogramos.

B3.18. Clasificar os poligonos en funcion dos seus lados, recofiecendo os regulares e o0s
irregulares.

B3.19. Estudar a construcion dos poligonos regulares inscritos na circunferencia.

4.1.d. Estandares de aprendizaxe

Bloque 1. Expresion pléastica

EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a lifia e o plano, analizando de xeito
oral e escrito imaxes e producions grafico plasticas propias e alleas. CCEC

EPVABL1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observacion de elementos organicos na
paisaxe, nos obxectos e en composicidns artisticas, empregadndoos como inspiracion en
creacions grafico-plasticas. CAA

EPVABL1.2.2. Experimenta co punto, a lifia e o plano co concepto de ritmo, aplicandoos de
forma libre e espontanea. CSIEE

EPVABL1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e as stas posibilidades
tonais, aplicando distintos graos de dureza, distintas posicions do lapis de grafito ou de cor
(tombado ou vertical) e a presién exercida na aplicacion, en composiciéns a man alzada,
estruturadas xeometricamente ou mais libres e espontaneas. CCEC

EPVABL1.3.1. Realiza composiciéns que transmiten emocions basicas (calma, violencia,
liberdade, opresion, alegria, tristura, etc.) utilizando diversos recursos gréaficos en cada caso
(claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores, etc.). CCL

EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, o0 esquema
compositivo basico de obras de arte e obras propias, atendendo aos conceptos de
equilibrio, proporcion e ritmo. CCL

EPVABL1.4.2. Realiza composicidns béasicas con diferentes técnicas segundo as propostas
establecidas por escrito. CSIEE

EPVABL1.4.3. Realiza composicions modulares con diferentes procedementos gréfico-
plasticos en aplicaciéns ao desefio téxtil, ornamental, arquitectonico ou decorativo.
CCEC CSIEE

EPVABL1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do @mbito inmediato,
proporcionandoos en relacion coas suas caracteristicas formais e en relacion co seu
ambito. CCEC

EPVABL1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva
e subtractiva e as cores complementarias. CsC

EPVABL.6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de
frottage, utilizandoas en composicions abstractas ou figurativas. CSIEE
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. EPVABL1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de

forma axeitada ao obxectivo da actividade. CCL

. EPVABL1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composiciéns
figurativas e abstractas mediante a aplicacién do lapis de forma continua en superficies
homoxéneas ou degradadas. CSC

. EPVABL1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis,

esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as
posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion de texturas visuais
cromaticas. CCEC

. EPVABL.7.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando
texturas visuais e tactiles, para crear composicions, colaxes matéricas e figuras
tridimensionais. CAA

. EPVABL.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou comunicativos. CsC

. EPVABL.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma
responsable co medio e aproveitando as sUas calidades grafico-plasticas. CsC

. EPVABL.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e
achégao & aula cando é necesario para a elaboracion das actividades. CsC

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

. EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas. CCL

. EPVAB2.1.2. Recofiece graos de iconicidade nunha serie de imaxes. ¢ CCL

. EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseandose nun mesmo
tema. CD

. EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de iconas. CCL

. EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e iconas. CD

. EPVAB2.3.1. Desefia un cémic utilizando adecuadamente vifietas e lendas, globos, lifias
cinéticas e onomatopeas. CCL

. EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion
visual. CSsC

. EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacién
audiovisual. CCL

. EPVAB2.5.2. Distingue a funcién ou funciéns que predominan en mensaxes visuais e
audiovisuais. CD

Bloque 3. Debuxo técnico

. EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta
o triangulo que se forma. CAA
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. EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que
pasen por puntos definidos, utilizando escuadra e cartabdn con suficiente precision.

CMCCT

) EPVAB3.3.1. Constrie unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o
compas. CD

. EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compas, e debuxa
coa regra o hexagono regular e o triangulo equilatero que se posibilita. CMCCT

. EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabén.
CSIEE

. EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos positivos ou negativos con regra e compas.
CMCCT

. EPVAB3.7.1. Constrle a bisectriz dun angulo calquera, con regra e compas.
CCEC

. EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando
0 compas. CMCCT

. EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando
regra, escuadra e cartabén. CMCCT

. EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales.
CCEC

. EPVAB3.10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de Thales. CSIEE

. EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos mais comuns de lugares
xeométricos (mediatriz, bisector, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,
etc.). CMCCT

. EPVAB3.12.1. Clasifica calquera tridngulo, observando os seus lados e os seus angulos.

CCEC

. EPVAB3.13.1. Constrie un triangulo cofiecendo dous lados e un angulo, ou dous angulos e
un lado, ou os seus tres lados, utilizando correctamente as ferramentas. .
CAA

. EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera triangulo,
construindo previamente as medianas, as bisectrices ou as mediatrices correspondentes.

CSIEE

. EPVAB3.15.1. Debuxa un tridngulo rectangulo cofiecendo a hipotenusa e un cateto.
CMCCT

. EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilatero. CCEC

. EPVAB3.17.1. Constrie calquera paralelogramo cofiecendo dous lados consecutivos e
unha diagonal. CAA

. EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados,
diferenciando claramente se é regular ou irregular. CCEC

. EPVAB3.19.1. Constrie correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos
nunha circunferencia. CMCCT
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4.1.e. Indicadores de los estandares de aprendizaje.

Bloque 1°, Comunicacion audiovisual.

Lenguaje visual

e Analiza imagenes y realiza composiciones aplicando distintos principios perceptivos.

e Analiza imagenes de manera objetiva y subjetiva y saca sus propias conclusiones.

e Conoce y diferencia los elementos basicos de la comunicacién visual: emisor, mensaje,
receptor y medio, y elabora composiciones con distintos mensajes.

e Conoce el significado de cédigo visual y metafora visual y lo aplica en la realizaciéon de
disefios de logotipos y comics.

e Identifica las diferentes finalidades de las imagenes.

¢ Identifica los elementos de la comunicacion visual en un cortometraje.

e Realiza composiciones artisticas digitales utilizando diferentes programas informaticos.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

¢ Realiza composiciones creativas utilizando diferentes técnicas gréafico-plasticas como el
collage.

Elementos béasicos de la expresién plastica

¢ Analiza distintas obras artisticas e identifica los elementos plasticos basicos: puntos, lineas,
planos y texturas.

¢ Analiza los elementos pléasticos en edificios.

Realiza diversas composiciones con los distintos elementos plasticos observados: punto,

linea y plano.

Aplica los elementos plasticos en las mateméticas.

Crea sensacion de profundidad con puntos, lineas y planos.

Se expresa por medio de lineas, con las que crea un paisaje fantastico.

Crea formas planas a partir de lineas.

Transforma una fotografia en una obra cubista (con planos).

Reconoce los distintos tipos de texturas.

Realiza un collage con diversos materiales de diferentes colores, formas y texturas.

Realiza una composicion en la que texturiza algunas formas mediante la técnica del frotado.

Para ello, utiliza texturas tactiles.

Conoce los distintos tipos de lapices de grafito y como utilizarlos para crear sombras y

grises.

Utiliza la técnica del lapiz de grafito y de color con propiedad.

Realiza un collage con diversos materiales de diferentes colores, formas y texturas.

Utiliza la técnica del frottage.

Realiza una composicion en la que busca la gradacion de grises con lapices de grafito.
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El color

¢ Distingue los colores primarios de los secundarios en el circulo cromatico y comprende la
mezcla sustractiva.

e Analiza imagenes y realiza composiciones en las que aplica distintas posibilidades
cromaticas: primarios, secundarios y complementarios.

¢ Reconoce en imagenes y en escalas las cualidades del color: tono, valor y saturacion.

e Aprecia la diferente percepcion de los colores en funcién de la iluminacién y el tamafio del
objeto.

e Aplica correctamente la gradacion de valor y de saturacion de un color en sus
composiciones.

e Conocey expresa determinadas sensaciones mediante la utilizacion de gamas cromaticas
frias, calidas y acromaticas.

e Conoce y elabora composiciones en las que usa diferentes relaciones armonicas de colores
afines y complementarios.

e Conoce el origen de materiales como la témpera y técnicas como la tinta plana, el
degradado y la estampacion.

¢ Realiza composiciones creativas con témperas, en las que aplica correctamente las
técnicas aprendidas.

Blogue 2 Expresion pléstica

Las formas

e Conoce y describe adecuadamente las cualidades de las formas.

e Distingue formas naturales, artificiales, organicas, geométricas, planas y volumétricas.

e Realiza composiciones en las que combina distintos tipos de formas.

e Reconoce las formas abiertas y cerradas y expresa sensaciones distintas en sus
composiciones.

e Comprende los usos del contorno, el dintorno y la silueta en diferentes imagenes artisticas y
los emplea en diferentes composiciones.

e Observa, comprende y utiliza la superposicidn, la diferencia de tamafio y los contrastes de
forma y color, para crear efectos de profundidad en una composicion.

e Realiza composiciones creativas en las que utiliza diferentes técnicas grafico-plasticas con
los lapices de colores, como claroscuro, gradacion y transparencias.

La forma en el espacio

e Comprende y analiza el uso de los puntos de fuga y la linea de horizonte en la perspectiva
conica.

¢ Comprende y practica como representar un volumen en el plano mediante el encajado.

¢ Reconoce los tipos de iluminacion y su expresividad plastica, y utiliza el claroscuro para
dotar a las composiciones de profundidad.

¢ Aprende diferentes técnicas y materiales para modelar.

e Utiliza materiales como la arcilla y el yeso para crear figuras tridimensionales siguiendo los
pasos necesarios.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.
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La figura humana

e Comprende y practica como representar una figura humana en funcion de esquemas de
proporcion, ejes y unidades de medida comparativas.

e Practica de forma individual y colectiva como representar una figura humana en
movimiento, sus ejes, el peso y el equilibrio.

e Observay practica la expresividad de gestos, posicién y escorzos en la representacién de
la figura humana.

e Realiza una composicion equilibrada teniendo en cuenta la figura y el fondo.

e Conoce la técnica y utiliza el papel maché para construir figuras tridimensionales.

e Conoce la estructura de un cémic, y planifica y lleva a cabo su creacion.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Bloque 3 Dibujo técnico

Trazados geométricos

¢ Identifica los elementos basicos de la geometria y conoce sus aplicaciones.

e Realiza ejercicios variados con el compas.

e Conoce y practica el trazado de rectas paralelas y perpendiculares, bien con reglay
compas, o bien con el juego de escuadra y cartabdn.

e Practica la sumay resta de segmentos con el compas.

e Practica el trazado de la mediatriz de un segmento.

e Practica el trazado de la division de un segmento en partes iguales mediante la aplicacion

del teorema de Thales.

Clasifica distintos tipos de angulos.

Construye angulos de 30°, 45°, 60°, 75°, 90°, 120° y 150° con la escuadra y el cartabdn.

Practica el proceso para trazar la bisectriz de un angulo.

Realiza operaciones con angulos.

Conoce los elementos de una circunferencia y traza una a partir de tres puntos no

alineados.

e Conoce las posiciones relativas entre rectas y circunferencias, y aplica dicho conocimiento
para realizar una composicion digital.

e Conoce diferentes técnicas para trabajar con tintas y experimenta con ellas.

¢ |dentifica la geometria en obras de arte pictéricas y arquitectonicas, y valora sus
aplicaciones.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

¢ Realiza una composicidon geométrica con un programa informatico.

Formas poligonales

¢ Clasifica los poligonos en regulares e irregulares y realiza una composicion con poligonos
irregulares.

e Conoce la clasificacion de los tridngulos segln sus lados y sus angulos, y realiza
composiciones creativas con ellos.
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e Conoce y practica la construccion de triangulos de los que se conocen tres de sus datos, y
realiza una composicion artistica con ellos.

e Construye un triangulo rectangulo del que se conoce la hipotenusa y un cateto.

¢ Clasificay distingue los cuadrilateros segun el paralelismo de sus lados en paralelogramos,
trapecios y trapezoides.

e Realiza una composicion artistica con cuadrilateros.

Practica la construccion de diferentes cuadrilateros: cuadrado, rombo, trapecio, rectangulo.

Construye poligonos regulares y realiza una composicion creativa.

Construye poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

Dibuja poligonos estrellados a partir de la construccion de poligonos regulares y los utiliza

en composiciones personales.

Conoce vy utiliza diferentes técnicas y efectos con rotuladores, y experimenta con ellos.

Reconoce formas poligonales en minerales y en obras de arte.

Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Realiza composiciones artisticas digitales con diferentes programas informaticos.

Formas simétricas

e Comprende el concepto de simetria y realiza composiciones en las que usa la simetria axial
y la radial.

¢ |dentifica la simetria en manifestaciones artisticas.

Aprende la diferencia entre simetria geométrica y simetria aparente, y practica la

representacion de ambos tipos de simetria.

Analiza formas asimétricas en la naturaleza y en el arte.

Analiza imagenes y valora la expresividad que proporciona el equilibrio en la composicion.

Realiza composiciones simétricas de retratos e insectos.

e Practica el estarcido con plantillas de distintos tipos.

Crea figuras simétricas con papel recortado.

Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

4.1.f Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Comprende duas etapas:

Avaliacion inicial
A avaliacion inicial que nos permite cofiecer cal € a situacion do alumno o comezo
do proceso e permite detectar problemas.

Data prevista de realizacion:
Dentro das duas primeiras semanas do curso.

Descricion do tipo de proba:
Levarase a cabo mediante unha proba escrita.

Mecanismo para informar as familias:
Os resultados da proba seran comunicados ao titor na sesién de avaliacion.

Consecuencias dos resultados da proba:
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Determinar o nivel medio de cofiecementos do grupo, ao obxecto de dar inicio a
imparticion dos novos contidos.

A avaliacién continua.
Farase unha avaliacién continua durante todo o proceso didactico.

Procedimientos que se van empregar:
A avaliacion dos alumnos da E.S.O. realizase baseandose en:

e Cofiecementos: Mediante a valoracion de laminas técnicas, laminas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos, etc. Exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas
puntuais que o axude a comprobar o nivel de cofiecementos, valorar o nivel de
comprension ou o estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Actitudes: Mediante a observaciéon de asistencia regular a clase, entrada puntual a
aula especifica, asistencia diaria co material necesario para traballar, bo
comportamento e interese pola materia, aproveitamento das sesiéns, actitude
respectuosa cara aos compafieiros, profesor/a, material individual ou escolar.

Instrumentos que se van empregar

e Observacion diaria.

e Traballos dos alumnos e exames.

e Observacion do uso dos materiais e do seu coidado.
e Calidade estética e orixinalidade.

e Pulcritude e limpeza.

e Actitud.

Minimos esixibles para aprobar a materia:
Para dar por superada a materia o alumno deberd ter como minimo dulas
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

4.1.9. Sistema e criterios de cualificacién.

Para aprobar a avaliacion, o alumno debera cumprir:

e Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor,
na data establecida.
Enténdese como apto, todo aquel traballo (laminas técnicas, ldminas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos,....) que sendo entregado completo, cumpra cuns requisitos
minimos de presentacion e con todos os obxectivos marcados ao inicio da actividade.

e Realizacion dos exames correspondentes & avaliacion.

Como se calcula a cualificacion final da materia na avaliacion.

Determinacién da nota final da avaliacion.
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e 50% exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor evaluados segun apartado
anterior.

e 50% nota exames correspondientes a avaiacion.

e No se dara por superada a avaliacion si en cualquiera dos dous apartados anteriores
(trabajos e exame) la nota € inferior a 3 puntos.

Para que un traballo, exercicio ou ldmina sexa evaluado debera:

e Estar totalmente rematado no momento da entrega,

e Reunir unhas condicibns minimas de presentacion. Non se aceptaran dobrados,
engurrados, rotos, sucios, co tachones, co liquidos, exercicios que non respectan as
marxes establecidas.

e Os traballos "non aptos" deberan ser corrixidos ou repetidos e presentados de novo a
avaliacién nas datas previstas a tal fin.

e A nota da avaliacién obterase como a media das notas obtidas en cada un dos
exercicios, laminas, ou traballos propostos na avaliacion.

e O criterio de calificacion dos examenes vendran establecidos en cada unha das
preguntas. A nota final do examen se obtendra como a suma das notas parciais de cada
pregunta.

Criterios de cualificacién na avaliacién final ordinaria.

A calificacion da evaluacién final ordinaria sera a media aritmética das cualificacions das
tres avaliacions. Para dar por superada a materia 0 alumno debera ter como minimo duas
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacién non superada

A recuperacion levarase a cabo na semana seguinte 4s vacacions de Nadal, ou Semana
Santa. Durante eses dias o alumno debera entregar os traballos mal feitos corrixidos, e 0s
non realizados na avaliacion. Asi mesmo, 0 alumno tera que realizar unha proba escrita
sobre os contidos desa avaliacion. A nota da avaliacion que foi obxecto de recuperacion,
serd a media da nota da avaliacion e a nota da recuperacion. Si esta media € inferior a
cinco e a nota da recuperacion é aprobada se considera recuperada cunha calificacion de 5
puntos.

Recuperacion final.
A recuperacion final levarase a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
na terceira avaliacion non superada. Previamente para poder realizar a proba, o alumno
debera entregar todos os traballos correspondentes a avaliacién non superada.

Alumnado que deberé realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que como maximo tefia unha avaliacion non superada.

Descricion do tipo de proba:
Proba escrita teorico-practica, que constard do numero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sua avaliacion.

Estandares que se van avaliar:
Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacion final:
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A calificacion final sera a media aritmetica das cualificaciéns das tres avaliaciéns superadas
inicialmente ou mediante recuperacion.

4.1.h. Avaliacion final.

No periodo dende a terceira avaliacién e a avaliacion final, dedicarase a actividades de
apoio, reforzo e recuperacién para aqueles alumn@s que non superen a terceira avaliacién
e ampliacion para todos aqueles alumn@s que superada a materia tefian a posibilidade de
mellorar a sta cualificacion na avaliacion final.

A proba de recuperacion sera unha proba escrita tedrico-practica dos apartados non
superados na terceira avaliacion.

4.2. 2° E.S.0. (NON PROCEDE)

4.3. 3° E.S.O. EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL.

4.3.a. Obxectivos

1. |Interpretar as calidades estéticas, plasticas e funcionais das imaxes e as formas do
ambito de forma critica. (Obx. 1)

2. Valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacion e desfrute
individual e colectivo contribuindo & sta conservacion a través do respecto e
divulgacién das obras de arte. (Obx. 2)

3. Afondar gradualmente non cofiecemento da sintaxe das linguaxes visuais especificas,
identificando os seus valores expresivos e elixindo a formula mais axeitada para a
expresion de emocions, vivencias e sentimentos. Obx. 3, 5)

4. Expresar de forma creativa ideas e experiencias utilizando ferramentas especificas da
area e establecendo relacions interdisciplinares con outras areas. (Obx. 3, 4)

5. Utilizar elementos da linguaxe plastica: formas, elementos de expresion, cor, luz, volume,
sistemas de representacion e perspectiva como medio de expresion e comunicacion,
elixindo a combinacién mais axeitada en funcion da mensaxe que se queira transmitir.
(Obx. 4,6,7)

6. Enriquecer o cofiecemento e dominio de materiais e técnicas de expresion plastica
aplicandoas as propias creacions e valorando avances no seu proceso creativo e no
uso das tecnoloxias da informacién e a comunicacion. (Obx. 6)

7. ldentificar e representar con creatividade corpos e espazos simples mediante o uso da
perspectiva, as proporciéns e a representacion das calidades aas superficies e o
detalle, de maneira que sexan eficaces para a comunicacion. (Obx. 7, 9)

8. Planificar vos pasos a seguir na realizacibn de composicions respectando as
realizadas por os compafieiros. (Obx. 8)
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10.

Participar en actividades de grupo respectando os modos de expresién visual e
plastica diferentes aos propios con actitudes de interese, flexibilidade e tolerancia.
(Obx. 8, 9)

Desenvolver actitudes de cooperacion, constancia no traballo, mantemento da orde e
limpeza e conservacion do material individual e colectivo. (Obx. 8, 9)

4.3.b. Contidos secuenciados e temporalizacién

Blogue 1. Expresion plastica

B1.1. Proceso creativo. Métodos creativos aplicados a procesos de artes plasticas e
desefio.

B1.2. O proceso creativo desde a idea inicial ata a execucion definitiva.

B1.3. A imaxe como representacion da realidade. Iconicidade na imaxe grafica. Niveis de
iconicidade.

B1.4. O bosquexo ou apuntamento como estudo previo ao resultado final.

B1.5. Natureza da cor. Cor luz e cor pigmento.

B1.6. Temperatura da cor.

B1.7. Simbolismo da cor.

B1.8. Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas plasticas: secas, humidas e
mixtas.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

B2.1. Percepcidn visual. Proceso perceptivo.

B2.2. Constantes perceptivas de forma, tamafio e cor.

B2.3. llusiéns Opticas.

B2.4. Leis ou principios da Gestalt.

B2.5. Imaxe en movemento: posibilidades expresivas.

B2.6. Linguaxe visual. Signo visual. Significante e significado.
B2.7. Linguaxe da imaxe. Aprender a ler a imaxe.

B2.8. Denotacién e connotacion.

B2.9. Fotografia. A fotografia como medio de comunicacion
B2.10. Linguaxes visual e audiovisual: funcions e codigos.
B2.11. Recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.
B2.12. Publicidade: principais recursos visuais empregados nela.
B2.13. Cine. O cine como medio de comunicacion.

B2.14. Linguaxe multimedia como ferramenta de traballo.

Blogque 3. Debuxo técnico

B3.1. Lugares xeométricos fundamentais. Circunferencia, mediatriz, bisectriz e mediana.
B3.2. Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos.
B3.3. Construcién de poligonos regulares dado o lado.
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e B3.4. Tanxencias e enlaces. Propiedades e consideraciéns xeométricas das tanxencias.

B3.5. Tanxencias e enlaces en curvas técnicas: 6valos e ovoides.

B3.6. Propiedades e caracteristicas das tanxencias en 6valos e ovoides.

B3.7. Enlaces en curvas técnicas. Espirais: propiedades e caracteristicas.

B3.8. Redes modulares: cadrada e triangular.

B3.9. Concepto de simetria, xiro e translacion aplicado as composicions modulares.

B3.10. Representacion obxectiva de solidos. Introducién aos sistemas de medida e

sistemas perspectivos. Vistas diédricas dun sélido.

e B3.11. Introducidbn as axonometrias e as sUas caracteristicas. Axonometria cabaleira
aplicada a volumes sinxelos.

e B3.12. Axonometria isométrica aplicada a volumes sinxelos.

Secuenciacion e temporalizacion

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurdndose de
gue se cubran os obxectivos propostos na programaciéon e atendendo as necesidades educativas
especiais que poidan xurdir.

O departamento sair4 ao paso nas suas reunions periddicas das posibles dificultades que
poidan xurdir na programacion marcada, asi como do impulso do plan lector e actividades previstas.

=  Primeira avaliacion Bloque 3. Debuxo técnico
» Segunda avaliacién Bloque 1. Expresion plastica
» Terceira avaliacion Bloque 2. Comunicacion audiovisual

4.3.c. Criterios de avaliacion

Blogue 1. Expresion plastica

e Bl1.1. Cofiecer e aplicar os métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas e deseno.

e B1.2. Crear composicidns grafico-plasticas persoais e colectivas.

e B1.3. Debuxar con distintos niveis de iconicidade da imaxe.

e B1.4. Identificar e diferenciar as propiedades da cor luz e a cor pigmento.

e B1.5. Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas gréafico-plasticas secas,
humidas e mixtas. Témpera e lapis de grafito e de cor; colaxe.

Blogue 2. Comunicacién audiovisual

e B2.1. Identificar os elementos e factores que intervefien no proceso de percepcion de
imaxes.

e B2.2. Recofiecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusiéns Opticas e aplicar estas
leis na elaboracion de obras propias.
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e B2.3. Cofiecer os fundamentos da imaxe en movemento e explorar as suas posibilidades
expresivas.

e B2.4. Identificar significante e significado nun signo visual.

e B2.5. Describir, analizar e interpretar unha imaxe, distinguindo os seus aspectos denotativo
e connotativo.

e B2.6. Analizar e realizar fotografias comprendendo e aplicando os fundamentos desta.

e B2.7. Utilizar de xeito axeitado as linguaxes visual e audiovisual con distintas funciéns.

e B2.8. Identificar e recofiecer as linguaxes visuais apreciando os estilos e as tendencias,
valorando, e respectando do patrimonio histdrico e cultural, e gozando del.

e B2.9. Identificar e empregar recursos visuais como as figuras retéricas na linguaxe
publicitaria.

e B2.10. Apreciar a linguaxe do cine analizando obras de xeito critico, situandoas no seu
contexto histérico e sociocultural, e reflexionando sobre a relaciéon da linguaxe
cinematografica coa mensaxe da obra.

e B2.11. Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia, valorar as achegas das
tecnoloxias dixitais e ser capaz de elaborar documentos mediante este.

Blogue 3. Debuxo técnico

e B3.1. Cofiecer lugares xeométricos e definilos.

e B3.2. Clasificar os poligonos en funcién dos seus lados, recofiecendo os regulares e 0s
irregulares.

e B3.3. Estudar a construcién de poligonos regulares cofiecendo o lado.

e B3.4. Comprender as condicidns dos centros e as rectas tanxentes en distintos casos de
tanxencia e enlaces.

e B3.5. Comprender a construcion do évalo e do ovoide basicos, aplicando as propiedades
das tanxencias entre circunferencias.

e B3.6. Analizar e estudar as propiedades das tanxencias nos évalos e nos ovoides.

e B3.7. Aplicar as condicidns das tanxencias e enlaces para construir espirais de dous, tres,
catro e cinco centros.

e B3.8. Estudar os conceptos de simetrias, xiros e translaciéns aplicandoos ao desefio de
composiciéns con médulos.

e B3.9. Comprender o concepto de proxeccion e aplicalo ao debuxo das vistas de obxectos,
con cofiecemento da utilidade das anotaciéns, practicando sobre as tres vistas de obxectos
sinxelos e partindo da analise das suUas vistas principais.

e B3.10. Comprender e practicar o procedemento da perspectiva cabaleira aplicada a
volumes elementais.

e B3.11. Comprender e practicar os procesos de construcién de perspectivas isométricas de
volumes sinxelos.

4.3.d. Estandares de aprendizaxe e relacion coas CC.BB.

Bloque 1. Expresién pléastica.

e EPVAB1.1.1. Crea composiciéns aplicando procesos creativos sinxelos, mediante

propostas por escrito, axustandose aos obxectivos finais. . CAA
e EPVABL1.1.2. Cofiece e aplica métodos creativos para a elaboracién de desefio grafico,
desefios de produto, moda e as stias mdltiples aplicacions. . CSIEE

DEPARTAMENTO DE DEBUXO 26 IES CORUXO



e EPVABL1.2.1. Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, 0 proceso creativo propio e alleo
desde a idea inicial ata a execucion definitiva. ¢ CSIEE
e EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gréfica, elaborando
bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquematicos, analiticos e miméticos.
CCEC
e EPVAB1.4.1. Realiza modificacions da cor e as suas propiedades empregando técnicas
propias da cor pigmento e da cor luz, aplicando as TIC, para expresar sensacions en

composicions sinxelas. ¢ CSIEE

e EPVAB1.4.2. Representa con claroscuro a sensacién espacial de composicions
volumétricas sinxelas. CsC

e EPVABL1.4.3. Realiza composiciéns abstractas con diferentes técnicas gréaficas para
expresar sensaciéns por medio do uso da cor. CSIEE

e EPVABL1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de
forma axeitada ao obxectivo da actividade. . CCL

e EPVABL1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions
figurativas e abstractas mediante a aplicacién do lapis de forma continua en superficies
homoxéneas ou degradadas. - CCEC

e EPVABL1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis,
esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as
posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion de texturas visuais
cromaticas. . CCEC

e EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando
texturas visuais e tactiles para crear composicions, colaxes matéricas e figuras

tridimensionais. CAA
e EPVABL.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compéndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou comunicativos. . CSIEE
¢ EPVAB1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma
responsable co medio e aproveitando as sUas calidades grafico-plasticas. .
CsC
¢ EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos,
e achégao a aula cando é necesario para a elaboracién das actividades. .
CsC

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

e EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusion 6ptica aplicando

cofiecementos dos procesos perceptivos. CAA

EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusions Opticas segundo as leis da Gestalt. CSC

EPVAB2.2.2. Desefia ilusions 6pticas baseandose nas leis da Gestalt. CCEC

EPVAB2.3.1. Elabora unha animacion con medios dixitais e/ou analdxicos. CD

EPVAB2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual. CCL

EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e

describindo os seus elementos. CCL

e EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os
elementos de significacion, narrativos e as ferramentas visuais utilizadas, sacando
conclusiéns e interpretando o seu significado. CCEC

e EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia. . CCL

e EPVABZ2.6.2. Realiza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando
diferentes leis compositivas. CD

e EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcions
utilizando diferentes linguaxes e cédigos, seguindo de xeito ordenado as fases do proceso
(guidn técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de xeito critico os resultados. CCL
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e EPVAB2.8.1. Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e
audiovisuais. CSC
e EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras

retoricas. CCL

e EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situAndoa no seu contexto
e analizando a narrativa cinematogréafica en relacién coa mensaxe. . CCEC

e EPVAB2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto,
empregando os recursos dixitais de xeito axeitado. CD

Bloque 3. Debuxo técnico

e EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mais comuns de lugares
xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,
etc.). CCL

e EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando
claramente se é regular ou irregular.  CAA

e EPVAB3.3.1. Constrle correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, cofiecendo o

lado. CMCCT
e EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente as ferramentas. CMCCT
e EPVAB3.4.2. Resolve correctamente 0os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas,
utilizando adecuadamente as ferramentas. CA
e EPVAB3.5.1. Constrle correctamente un évalo regular, cofiecendo o diametro maior.
CMCCT
e EPVAB3.6.1. Constrle varios tipos de dvalos e ovoides, segundo os didmetros cofiecidos.
CSIEE
e EPVAB3.7.1. Constrle correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros.
CMCCT

e EPVAB3.8.1. Executa desefios aplicando repeticions, xiros e simetrias de médulos. CD
e EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes,

identificando as tres proxeccions dos seus vértices e as suas arestas. CMCCT
e EPVAB3.10.1. Constrie a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reducion sinxelos. CMCCT

e EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando
correctamente a escuadra e o cartabon para o trazado de paralelas. @ CCEC

4.3.e. Indicadores dos Estandares de aprendizaxe.

Bloque 1° Comunicacion audiovisual

Percepcidn y lectura de imagenes

e Reconoce que las relaciones forma-color influyen en la percepcion visual y diferencia entre
observacién analitica y funcional.

e Conoce los principios perceptivos y diferencia los distintos efectos visuales: proximidad,
semejanza, continuidad, contraste, homogeneidad.

e Conoce y diferencia las distintas ilusiones opticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.
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e Analizay produce imagenes segun su significado y su significante y el codigo visual y el
contexto que los relaciona para que se comprendan.

e Conoce y diferencia los elementos basicos de la comunicacién visual: emisor, mensaje,
receptor y medio, y compara distintos mensajes.

e Identifica los tipos de lenguajes visuales: objetivos, publicitarios y artisticos.

e Identifica los elementos visuales de un mensaje publicitario.

e Disefia un anuncio publicitario y un logotipo de marca.

¢ |dentifica las distintas funciones de las imagenes descriptiva, informativa, estética, expresiva
y comunicativa.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

¢ Realiza composiciones artisticas digitales utilizando diferentes programas informaticos.

e Realiza composiciones creativas con diferentes técnicas grafico-plasticas como tintas,
rotuladores, lapices de colores, collage, témperas, fotomontaje, etc.

Lenguaje audiovisual

e Conoce y valora las posibilidades expresivas de los distintos tipos de lenguaje audiovisual:
museo interactivo, cine, television, ciberarte, performance, etc.

e Conoce y diferencia la estructura del lenguaje cinematografico y los encuadres,
movimientos y angulaciones de la camara.

o Distingue los elementos del lenguaje televisivo y sus formatos.

¢ Analiza el lenguaje cinematogréafico de una pelicula

e Conoce, analiza y valora la influencia de las nuevas tecnologias en la emision de mensajes
de contenido artistico.

o Conoce, analiza y reflexiona sobre otros lenguajes que usan los medios audiovisuales para
la creacion artistica: action-painting, land art, body art, happening y performance.

e Elabora un guion técnico y dibuja un story board.

e Realizan en grupo un programa de televisién.

e Realiza actividades en las que emplea los recursos digitales de forma adecuada: disefia un
cartel con PowerPoint, retoca un anuncio con Photoshop, explora el 3D con el programa
Word y manipula una fotografia (retrato) con Photoshop.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

Analisis de las formas

e Conoce las principales cualidades de las formas: configuracién (bidimensional y

tridimensional), tamafio, material, textura, color y posicion relativa.

Conoce e identifica los distintos tipos de formas.

Realiza una composicion con formas simples y complejas.

Analiza la capacidad expresiva de las formas en obras de arte, significado y significante.

Reconoce las sensaciones que producen las formas geométricas, organicas, abiertasy

cerradas, y lo practica en una composicion propia.

Conoce las etapas evolutivas del dibujo en la infancia y su expresividad.

e Observay analiza distintos tipos de trazo en imagenes artisticas.

¢ Analiza imagenes con diferentes grados de iconicidad, como bocetos, artes finales, apuntes
del natural o bosquejos.

e Realiza composiciones con distintos grados de iconicidad.
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e Realiza composiciones que transmiten diferentes sensaciones mediante un uso adecuado
de los distintos materiales.

e Diferencia en distintas obras el realismo, la abstraccién y la figuracion, y analiza y compara
sus caracteristicas.

e Realiza composiciones con figuras que presentan distintos grados de iconicidad.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

e Realiza una composicion digital utilizando un programa informatico.

Bloque 2° Expresion plastica

Elementos de expresién

e Analiza distintas obras artisticas e identifica los elementos plasticos basicos: puntos, lineas,
planos y texturas.

e Realiza diversas composiciones con los distintos elementos plasticos observados: punto,
linea y plano.

e Representa objetos del natural de forma proporcionada mediante el encajado vy el
claroscuro.

o Expresa diferentes sensaciones (movimiento, equilibrio, vivacidad, quietud, tridimension,

etc.) mediante la utilizacion de puntos, lineas, planos y texturas.

Reconoce distintos tipos de texturas.

Realiza un collage con diversos materiales de diferentes colores, formas y texturas.

Realiza una composicion a base de puntos con la técnica del estarcido.

Utiliza la técnica del lapiz de grafito y de color en sus composiciones de forma adecuada.

Realiza una composicion a base de puntos con rotuladores.

Compone un collage con diversos materiales.

Observa y analiza videos y planos cinematograficos, realiza un reportaje grafico sobre el

centro y muestra una actitud respetuosa y abierta hacia las distintas creaciones.

Realiza una composicion artistica digital con un programa informatico.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el empleo de las TIC.

El color

e Comprende la sintesis aditiva y experimenta con los colores luz mediante el uso de distintos
materiales.

e Comprende la sintesis sustractiva y experimenta con los colores pigmento.

¢ Reconoce las cualidades del color: tono, valor y saturacion, y experimenta con ellas.

e Conoce la formacion de los colores terciarios en el circulo cromatico (tono) y los utiliza para
realizar composiciones digitales con colores frios y calidos.

e Distingue composiciones con diferentes tipos de armonias de colores afines y
complementarios.

e Analiza el valor expresivo del color en gamas frias y calidas, y comprueba sus efectos.

e Realiza composiciones con témperas y aplica correctamente la técnica.

e Compone un collage con fotografias.
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e Realiza una composicion artistica digital con un programa informatico.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

e Conoce el patrimonio artistico y la importancia de su conservacion a partir de una lectura
cromatica de obras del pasado.

¢ Interpretay analiza el lenguaje de animacion. En grupo, realizan una escena de teatro
mimico.

Luzy volumen

e Comprende el uso de la luz en las representaciones artisticas y diferencia claves tonales:
alta, baja y contrastada.

e Analiza las cualidades de la luz y busca aplicarlas en sus composiciones: frontal, lateral,
cenital, contraluz, dura y difusa.
Identifica las zonas de luz y de sombra en imagenes.
Realiza composiciones que transmiten emociones y utiliza distintas técnicas para
representar el volumen mediante el claroscuro, como el sombreado rayado, la manchay la
grisalla.

e Compara edificios de distintas épocas en funcion de su iluminacion.

¢ Analiza el claroscuro en distintos géneros cinematograficos.

o Realiza retoques en una fotografia con un programa informético y experimenta con
diferentes efectos de luz.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

La composicion

e Observay reconoce los elementos de una composicién: formato, esquema compositivo,
ritmo y equilibrio visual en distintas representaciones visuales.

e Reconoce los distintos formatos utilizados en una composicion e identifica la sensacién que
transmite cada uno, incluido el formato 4ureo.

e Conoce los diferentes esquemas compositivos y los localiza en distintas obras.

e Conoce el concepto de ritmo en una obra plastica, identifica los tipos de ritmo y realiza
composiciones con diversos ritmos.

e Conoce los métodos para equilibrar los pesos visuales en una composicion y los utiliza en
creaciones propias.

e Realiza composiciones en las que utiliza distintas técnicas grafico-plasticas: pinturas
acrilicas, materiales reciclados, estampacion y fotografia, y aplica los conceptos
aprendidos.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Bloque 3° Dibujo técnico

Dibujo geométrico
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e Practica trazados de rectas paralelas y perpendiculares con compdas y con escuadra y
cartabon.

e Conoce el concepto de mediatriz de un segmento y practica su trazado.
Conoce el concepto de bisectriz de un segmento y practica su trazado.
Conoce y practica el método para la construccién del triangulo equilatero, cuadrado,
pentagono, hexagono, heptagono y octégono.

e Conoce y practica el método para la construccion de poligonos regulares inscritos en una
circunferencia conocido el radio.

e Construye poligonos estrellados a partir de poligonos regulares.

e Aplica el teorema de Thales para construir cualquier poligono regular conocido el lado.

e Aplica el teorema de Thales para construir cualquier poligono regular circunscrito en una
circunferencia.

e Conoce y practica el método para la construccion de 6valos y ovoides, y analiza la
aplicacién de estas formas en distintas estructuras de su entorno.

e Conoce y practica el método para la construcciéon de espirales.

e Conoce y practica los métodos para la construccion de las distintas tangencias entre
circunferencias, y entre rectas y circunferencias, y los aplica en creaciones propias.

e Aprende cudles son las curvas conicas, cuales son sus elementos y cOmo se construyen.

¢ Realiza composiciones con distintas técnicas gréafico-plasticas: rotuladores, lapices de
colores, témperas o acrilicos, collage y escultura movil de carton.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

e Realiza espirales en el ordenador con el programa informatico GeoGebra.

Proporcién y estructuras modulares

e Comprende el concepto de proporcionalidad y la aplicacion del teorema de Thales, el
teorema de la altura y la seccién aurea.

e Aplica los siguientes procedimientos para obtener figuras proporcionales: traslacion, giro,
triangulacion, transporte de angulos, reproduccién de coordenadas, simetria y semejanza, y
realiza composiciones artisticas con ellas.

¢ Observa e identifica en disefios urbanos, arquitectonicos, publicaciones, etc., figuras iguales
0 simétricas.

o Realiza dibujos a escala correctamente e identifica la escala a la que estan dibujados
algunos objetos.

e Reconoce el médulo como figura basica de una estructura modular. Realiza composiciones
modulares creativas e identifica estructuras modulares en imagenes.

e Realiza composiciones artisticas en las que utiliza distintas técnicas grafico- plasticas:
o collage, rotuladores, lapices de colores, témperas y estilégrafo.
¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.
¢ Realiza una composicion modular digital con un programa informatico.
Sistemas de representacion
e Comprende el concepto de proyeccion y los sistemas de representacién que existen.
e Conoce y practica la representacién de rectas y figuras planas en el sistema diédrico.
e Conoce y dibuja en el sistema diédrico las vistas principales de volimenes frecuentes.
e Valora la importancia de la normalizacién y conoce las normas de acotacion: elementos,

sistemas y croquis.
e Analizay valora la aplicacién de los sistemas de representacion en el arte.
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e Conoce el sistema de representacion axonométrico y lo aplica para representar volimenes
sencillos mediante la perspectiva isométrica y la perspectiva caballera, y aplica el
coeficiente de reduccién indicado.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

e Usa un programa informatico para representar una figura y acotarla.

e Emplea un programa informatico como Diedrom para representar las vistas diédricas de
figuras.

Perspectiva cénica

e Conoce los fundamentos de la perspectiva conica y diferencia entre perspectiva conica,
isométrica y caballera.

e Reconoce los elementos de la perspectiva cénica en obras de arte, fotos y paisajes, y
realiza los esquemas de lineas de horizonte y puntos de fuga de estos.
Reconoce en imagenes la diferencia entre la perspectiva conica frontal y oblicua.
Comprende y practica el trazado de la perspectiva conica frontal y oblicua de diversas
figuras volumétricas.

¢ Interpreta a mano alzada imagenes con distintas perspectivas.

¢ Realiza composiciones artisticas en las que emplea distintas técnicas grafico-
plasticas:rotuladores y lapices de colores.

e Observay analiza el uso de la perspectiva en diversas representaciones artisticas:
fotografia, arquitectura o pintura.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

e Traza las lineas de fuga de un paisaje con un programa informatico.

4.3.f Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Comprende duas etapas:

Avaliacion inicial
A avaliacién inicial que nos permite cofiecer cal € a situacion do alumno o comezo
do proceso e permite detectar problemas.

Data prevista de realizacién:
Dentro das duas primeiras semanas do curso.

Descricion do tipo de proba:
levarase a cabo mediante unha proba escrita.

Mecanismo para informar &s familias:
Os resultados da proba serdn comunicados ao titor na sesion de avaliacion.

Consecuencias dos resultados da proba:
Determinar o nivel medio de cofiecementos do grupo, ao obxecto de dar inicio a
imparticion dos novos contidos.

A avaliacién continua.
Farase unha avaliacién continua durante todo o proceso didactico.
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Procedimientos que se van empregar:
A avaliacién dos alumnos da E.S.O. realizase baseandose en:

e Cofiecementos: Mediante a valoracién de l|adminas técnicas, l&minas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos, etc. Exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas
puntuais que o axude a comprobar o nivel de cofiecementos, valorar o nivel de
comprension ou o estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Actitudes: Mediante a observacion de asistencia regular a clase, entrada puntual & aula
especifica, asistencia diaria co material necesario para traballar, bo comportamento e
interese pola materia, aproveitamento das sesidéns, actitude respectuosa cara aos
compafieiros, profesor/a, material individual ou escolar.

Instrumentos que se van empregar
e Observacion diaria.

e Traballos dos alumnos e exames.

e Observacion do uso dos materiais e do seu coidado.
e Calidade estética e orixinalidade.

e Pulcritude e limpeza.

e Actitud.

Minimos esixibles para aprobar a materia:

Para dar por superada a materia 0o alumno debera ter como minimo dudas
avaliacions aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3,5 puntos.

4.3.9g. Sistema e criterios de cualificacion

Para aprobar a avaliacién, o alumno debera cumprir:

e Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor,
na data establecida.
Enténdese como apto, todo aquel traballo (laminas técnicas, ldminas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos,....) que sendo entregado completo, cumpra cuns requisitos
minimos de presentacion e con todos os obxectivos marcados ao inicio da actividade.

e Realizacion dos exames correspondentes & avaliacion.

Como se calcula a cualificacion final da materia na avaliacion.
Determinacion da nota final da avaliacion.
e 50% exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor evaluados segun apartado
anterior.
e 50% nota exames correspondientes a avaiacion.
e No se dara por superada a avaliacion si en cualquiera dos dous apartados anteriores

(trabajos e exame) la nota € inferior a 3 puntos.

Para que un traballo, exercicio ou lamina sexa evaluado debera:
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e Estar totalmente rematado no momento da entrega,

e Reunir unhas condicibns minimas de presentacion. Non se aceptaran dobrados,
engurrados, rotos, sucios, co tachones, co liquidos, exercicios que non respectan as
marxes establecidas.

e Os traballos "non aptos" deberan ser corrixidos ou repetidos e presentados de novo a
avaliacién nas datas previstas a tal fin.

e A nota da avaliacién obterase como a media das notas obtidas en cada un dos
exercicios, laminas, ou traballos propostos na avaliacion.

e O criterio de calificacion dos examenes vendran establecidos en cada unha das
preguntas. A nota final do examen se obtendra como a suma das notas parciais de cada
pregunta.

Criterios de cualificacién na avaliacién final ordinaria.

A calificacion da evaluacién final ordinaria sera a media aritmética das cualificacions das
tres avaliacidns. Para dar por superada a materia 0 alumno debera ter como minimo duas
avaliacions aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacién non superada

A recuperacion levarase a cabo na semana seguinte as vacacions de Nadal, ou Semana
Santa. Durante eses dias o alumno debera entregar os traballos mal feitos corrixidos, e os
non realizados na avaliacion. Asi mesmo, o0 alumno tera que realizar unha proba escrita
sobre os contidos desa avaliacion. A nota da avaliacion que foi obxecto de recuperacion,
serd a media da nota da avaliacién e a nota da recuperacion. Si esta media é inferior a
cinco e a nota da recuperacion é aprobada se considera recuperada cunha calificacion de 5
puntos.

Recuperacion final.

A recuperacion final levarase a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
na avaliacion non superada. Previamente para poder realizar a proba, o alumno debera
entregar todos os traballos correspondentes a avaliacién non superada.

Alumnado que deberéa realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que como maximo tefia unha avaliaciéon non superada.

Descricion do tipo de proba:
Proba escrita teorico-practica, que constarad do numero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sua avaliacion.

Estandares que se van avaliar:
Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacion final:

A calificacion final sera a media aritmetica das cualificaciéns das tres avaliaciéns superadas
inicialmente ou mediante recuperacion.
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4.3.h. Avaliacion final.

No periodo dende a terceira avaliacion e a avaliacion final, dedicarase a actividades de
apoio, reforzo e recuperacion para aqueles alumn@s que non superen a terceira avaliacion
e ampliacion para todos aqueles alumn@s que superada a materia tefian a posibilidade de
mellorar a sta cualificacién na avaliacion final.

A proba de recuperacion sera unha proba escrita tedrico-practica dos apartados non
superados na terceira avaliacion.

44. 4° E.S.O.

4.4.a. Obxectivos

1. Analizar de forma critica as calidades estéticas, plasticas e funcionais das imaxes e as
formas do ambito.

2. Utilizar técnicas e procedementos propios das linguaxes visuais para a expresion
creativa de ideas e experiencias e o establecemento de relaciéns interdisciplinares con
outras materias.

3. ldentificar os valores expresivos das linguaxes e soportes en fotografia, video, cinema,
television, cémic e fotonovela elixindo a férmula méis axeitada para a expresion de
emocions, vivencias e sentimentos.

4. Valorar o patrimonio artistico e cultural mundial, europeo, espafiol e de Galicia como
un medio de comunicacion e gozo individual e colectivo contribuindo & sula
conservacion, a través do respecto e divulgacion das obras de arte.

5. Seleccionar os elementos configurativos das linguaxes visuais e os graficoplasticos:
formas, elementos de expresion, cor, luz, volume, sistemas de representacion e
perspectiva en funcién da mensaxe que se queira transmitir.

6. Aplicar as propias creaciéns materiais e técnicas de expresion plastica valorando
avances Nno Seu proceso creativo e no uso das tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

7. Pasar figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos de maneira
que sexan eficaces para a comunicacion.

8. Expresar, por medio da linguaxe plastica, emocidéns e sentimentos, vivencias e ideas,
entendéndoo como un medio de enriquecemento da comunicacion, a reflexién critica e
0 respecto entre as persoas.

9. Realizar composicions que favorezan e amplien a capacidade expresiva, valorando o
esforzo que supén o proceso creativo.

10. Respectar os sinais de identidade do patrimonio cultural e artistico mundial, europeo,
espafiol e de Galicia.

11. Interpretar, con respecto, outras maneiras de expresion visual e plastica diferentes as
propias, recofiecendo a diversidade cultural como valor enriquecedor.

12. Analizar os elementos que integran as distintas linguaxes audiovisuais, as suas
finalidades e utilizar as tecnoloxias da informacion e a comunicacién como fonte de
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consulta de forma auténoma e critica e no propio proceso creativo.

13. Participar en actividades de grupo respectando os modos de expresion visual e
plastica diferentes aos propios con actitudes de interese, flexibilidade e tolerancia.

14. Desenvolver actitudes de cooperacion, constancia no traballo, mantemento da orde e
limpeza e conservacion do material individual e colectivo.

4.4.b. Contidos secuenciados e temporalizacion

Bloque 1. Expresién plastica

B1.1. El lenguaje plastico y visual en la creacién de la composicion ar- tistica.

B1.2. Leyes de la composicion

B1.3. Leyes de la composicion: movimiento, ritmo y lineas de fuerza.

B1.4. Color como herramienta simbdlica.

B1.5. Técnicas de expresién grafico- plasticas. Experimentacion con diversos materiales.
B1.6. Interés por la investigacién sobre materiales, soportes, técnicas y herramientas con
fines concretos, asi como la utilizaciéon de las tecno- logias de la informacion en las crea-
cién propias.

B1.7. Iniciativa, creatividad y auto- exigencia en el proceso de produc- cién propio.

B1.8. Seguimiento del proceso de creacion: esbozo, proyecto, presen- tacién final y
evaluacion (reflexion propia y evaluacién colectiva).

B1.9. Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

B1.10. Lectura y valoracion de obras artisticas e imagenes en distintos soportes.

B1.11. Analisis de distintas obras de arte situandolas en la época, en la técnica y en el estilo
a los que per- tenecen. Valoracion del patrimonio artistico.

Bloque 2. Dibujo técnico

B2.1. Utensilios de dibujo técnico: estudio y manejo.

B2.2. Trazados geométricos: cuadri- lateros, poligonos regulares y divi- sién de la
circunferencia.

B2.3. Tangencias y enlaces.

B2.4. Aplicacién de los procedimientos de trazado de cuadrilateros, poligonos, tangencias y
enlaces en el disefio de motivos geométricos.

B2. 5. Interpretacion de las piezas a través de sus vistas diédricas.

B2.6. Trazado, medidas y posicién correctas de las vistas de piezas sencillas. Lineas vistas
y ocultas. Croquis a mano alzada y con utensi- lios de dibujo técnico.

B2.7. Perspectiva caballera. Posicidn de los ejes y coeficiente de reduccién. Lineas vistas y
ocultas. Rotulado. Escalas.

B2.8. Sistema axonométrico: isometria. Posicion de los ejes. Lineas vistas y ocultas.
Rotulado. Escalas.

B2.9. Perspectiva coénica central.

B2.10. Perspectiva coénica oblicua.

B2.11. Analisis de las posibilidades de la posicion del punto de vista.

B2.12. Dibujo asistido por ordenador. Trazado de piezas planas y tridimensionales sencillas
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Bloque 3. Fundamentos del disefio

B3.1. Andlisis de los lenguajes visuales cotidianos (arte, disefio, publicidad, etc.).

B3. 2. Fases del proceso de disefo.

B3.3. Andlisis de la estética y la funcionalidad del disefio industrial de objetos.

B3.4. Andlisis de la estética y funcionalidad del feismo arquitectoénico.

B3.5. Campos de aplicacion del disefio.

B3.6. Disefio de composiciones modulares utilizando trazados geo- métricos.

B3.7. Componentes de la imagen corporativa: hombre, color, tipografia, logotipo, disefo,
etc.

B3.8. Secuenciacion y elaboracion de proyectos creativos adaptados a las areas del disefo.
e B3.9. Informatica al servicio de los proyectos de disefo.

e B3.10. Planificacion de un proyecto artistico.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

e BA4.1. Tipos de planos cinematogra- ficos. Analisis de los factores expre- sivos y su
simbologia.

B4.2. Realizacién de un storyboard.

B4.3. Estudio de planos, angulacio- nes y movimientos de cdmara en el cine. Btario.

B4.4. Criterios estéticos en la elaboracién de fotografias.

B4.5. Finalidad expresiva de las imagenes fotoperiodisticas.

B4.6. Creacion digital de imagenes.

B4.7. Disefo de un proyecto publicitario.

B4.8. Desarrollo de un proyecto personal.

B4.9. Analisis critico del lenguaje publicitario.

Secuenciacion e temporalizacién

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurandose de
gue se cubran os obxectivos propostos na programacion e atendendo as necesidades educativas
especiais que poidan xurdir.

Primeira avaliacién Bloque 2. Dibujo técnico

Segunda avaliacion Bloque 1. Expresion plastica

Bloque 3. Fundamentos del disefio

Terceira avaliacion Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

4.4.c. Criterios de avaliacion
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Bloque 1. Expresién plastica

e B1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
capacidades expresi- vas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola preferentemente con la subjetividad de su lenguaje personal o empleando los
cadigos, la terminologia y los procedimientos del lenguaje visual y plastico, a fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

e B1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analégicas como digitales, valorando el esfuer- zo de superacidon que supone el
proceso creativo.

e B1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicién
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

e B1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el tra- bajo en equipo como fuente de ri- queza en la creacion artistica.

e B1.5. Reconocer en obras de arte a utilizacion de elementos y técnicas de expresion,
apreciar los estilos ar- tisticos, valorar el patrimonio artisti-co y cultural como un medio de
€O- municacion y satisfaccion individual y colectiva, y contribuir a su conser- vacion a través
del respeto y divul- gaciéon de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico

e B2.1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geo- métricas planas,
creando composi- ciones en donde intervengan diver- sos trazados geométricos, utilizando
con precision y limpieza los materia- les de dibujo técnico.

o B2.2. Diferenciar y utilizar los siste- mas de representacion grafica, re- conociendo la
utilidad del dibujo derepresentacién objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
dise- fio y la ingenieria.

e B2.3. Utilizar programas de dibujo por ordenador para construir traza- dos geométricos y
piezas sencillas en los sistemas de representacion.

Blogue 3. Fundamentos del disefio

e B3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su ambito cultural, con
sensibilidad hacia sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales, y apreciando el proceso
de creacion artistica, en obras propias y ajenas, y distinguir y valorar sus fases.

e B3.2. Identificar los elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

e B3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio adaptandolas a las areas, y valorando el trabajo en equipo pa- ra la
creacion de ideas originales.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

e BA4.1. Identificar los elementos que forman la estructura narrativa y ex- presiva basica del
lenguaje audiovisual y multimedia, y describir correctamente los pasos necesarios para la
produccion de un mensaje audio- visual, y valorando la labor de equipo.

e B4.2. Reconocer los elementos que integran los lenguajes audiovisuales y sus finalidades
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e B4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cdédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

e B4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad, rechazando los elementos de esta que supongan discriminacién sexual, social o
racial.

4.4.d. Estandares de aprendizaxe e relacion coas CC.BB

Bloque 1. Expresion plastica

e EPVAB1.1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los elementos del
lenguaje plastico y visual. CCEC

e EPVAB1.2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
em- pleando los materiales y las técni- cas con precision. CCEC

e EPVAB1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen. CCEC

e EPVAB1.2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color. CCEC

e EPVAB1.3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos. CCEC CSIEE

e EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedad los materiales y los procedimientos mas idéneos para
repre- sentar y expresarse en relacion a los lenguajes graficoplasticos, mantiene su espacio
de trabajo y su material en perfecto estado, y lo aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades. CCEC CSIEE CAA CD

e EPVAB1.4.1. Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases, y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de grupo. CSIEE CCEC

e EPVAB1.5.1. Explica, empleando un lenguaje idéneo, el proceso de creacion de una obra
artistica, y analiza los soportes, los materiales y las técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como sus elementos compositivos. CSIEE CCEC

e EPVAB1.5.2. Analiza y lee imagenes de obras de arte y las situa en el periodo al que
pertenecen CSIEE CCEC

Bloque 2. Dibujo técnico

e EPVAB2.1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo. CAA CMCCT

e EPVAB2.1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando
con preci- sién los materiales de dibujo técnico CAA CMCCT

e EPVAB2.1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.CAA CMCCT

e EPVAB2.1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas
y lo aplica a la creacién de disefios personales. CAA CMCCT

e EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales. CAA
CMCCT

e EPVAB2.2.2. Dibuja las vistas (alzado, planta y perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
CAA CMCCT

e EPVAB2.2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utili- zando y seleccionando
el sistema de representacion mas idéneo. CAA CMCCT

e EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eli- giendo el punto de vista
mas ade- cuado.CAA CMCCT
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e EPVAB2.3.1. Utiliza las tecnolo- gias de la informacion y de la co- municacién para la
creacion de di- sefios geométricos sencillos. CAA CMCCT

Bloque 3. Fundamentos del disefio

e EPVAB3.1.1. Conoce los elementos y las finalidades de la comunicacion visual. CSIEE
CCEC

e EPVAB3.1.2. Observa y analiza los objetos del entorno en su vertiente estética, de
funcionalidad y de utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. CCEC

e EPVAB3 2.1. Identifica y clasifica objetos en funcién de la familia o la rama del disefo.
CSIEE CCEC

e EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modular utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la organizacién del plano y del es- pacio. CSIEE
CCEC

e EPVAB3.3.2. Conoce y planifica las fases de realizacion de la ima- gen corporativa de una
empresa. CSIEE CCEC

e EPVAB3.3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las areas del
disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de cualquiera
proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.
CSIEE CCEC

e EPVAB3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion para
llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de disefio. CD CSIEE CCEC

e EPVAB3.3.5. Planifica los pasos en la realizacion de proyectos ar- tisticos y respeta el
realizado por compafieros y companeras. CSIEE CCEC

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

e EPVABA4.1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas,
valorando sus factores expresivos. CD CSIEE CCEC

e EPVABA4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.
CSIEE

e EPVABA4.2.1. Ve peliculas cinema- tograficas en las que identifica y analiza los planos, las
angulacio- nes y los movimientos de camara. CD CSIEE CCEC

e EPVAB.4.2.2. Analiza y realiza fotografias, teniendo en cuenta criterios estéticos. CD
CSIEE CCEC

e EPVABA4.2.3. Recopila imagenes de prensa y analiza sus finalidades. CD CSIEE CCEC

e EPVABA4.3.1. Elabora imagenes digitales utilizando programas de dibujo por ordenador. CD
CSIEE CCEC

e EPVABA4.3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los elemen- tos del lenguaje grafico-
plastico. CD CSIEE CCEC

e EPVABA4.3.3. Realiza un proyecto personal siguiendo el esquema del proceso de creacion.
CAA CD CSIEE CCEC

e EPVABA4.4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento
de los ele- mentos que los componen. CD CSIEE CCEC
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4.4.e. Indicadores dos Estandares de aprendizaxe

Blogue 1° Expresion plastica

Elementos de expresion

¢ Analiza distintas obras artisticas e identifica los elementos plasticos basicos: puntos, lineas,
planos y texturas.

¢ Realiza diversas composiciones con los distintos elementos plasticos observados: punto,
linea y plano.

¢ Representa objetos del natural de forma proporcionada mediante el encajado y el
claroscuro.

e Expresa diferentes sensaciones (movimiento, equilibrio, vivacidad, quietud, tridimensién,
etc.) mediante la utilizacién de puntos, lineas, planos y texturas.

e Reconoce distintos tipos de texturas.

Realiza un collage con diversos materiales de diferentes colores, formas y texturas.

Realiza una composicién a base de puntos con la técnica del estarcido.

Utiliza la técnica del lapiz de grafito y de color en sus composiciones de forma adecuada.

Realiza una composicion a base de puntos con rotuladores.

Compone un collage con diversos materiales.

Observa y analiza videos y planos cinematograficos, realiza un reportaje grafico sobre el

centro y muestra una actitud respetuosa y abierta hacia las distintas creaciones.

Realiza una composicion artistica digital con un programa informatico.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el empleo de las TIC.

El color

e Comprende la sintesis aditiva y experimenta con los colores luz mediante el uso de distintos
materiales.

e Comprende la sintesis sustractiva y experimenta con los colores pigmento.

¢ Reconoce las cualidades del color: tono, valor y saturacion, y experimenta con ellas.

e Conoce la formacion de los colores terciarios en el circulo cromatico (tono) y los utiliza para
realizar composiciones digitales con colores frios y calidos.

e Distingue composiciones con diferentes tipos de armonias de colores afines y

complementarios.

Analiza el valor expresivo del color en gamas frias y cdlidas, y comprueba sus efectos.

Realiza composiciones con témperas y aplica correctamente la técnica.

Compone un collage con fotografias.

Realiza una composicion artistica digital con un programa informatico.

Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

Conoce el patrimonio artistico y la importancia de su conservacion a partir de una lectura

cromética de obras del pasado.

¢ Interpretay analiza el lenguaje de animacion. En grupo, realizan una escena de teatro
mimico.
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Luzy volumen

e Comprende el uso de la luz en las representaciones artisticas y diferencia claves tonales:
alta, baja y contrastada.

e Analiza las cualidades de la luz y busca aplicarlas en sus composiciones: frontal, lateral,
cenital, contraluz, dura y difusa.

¢ |dentifica las zonas de luz y de sombra en imagenes.

e Realiza composiciones que transmiten emociones y utiliza distintas técnicas para
representar el volumen mediante el claroscuro, como el sombreado rayado, la manchay la
grisalla.

¢ Compara edificios de distintas épocas en funcion de su iluminacion.

¢ Analiza el claroscuro en distintos géneros cinematograficos.

¢ Realiza retoques en una fotografia con un programa informatico y experimenta con
diferentes efectos de luz.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

La composicién

e Observay reconoce los elementos de una composicion: formato, esquema compositivo,
ritmo y equilibrio visual en distintas representaciones visuales.

e Reconoce los distintos formatos utilizados en una composicién e identifica la sensacion que
transmite cada uno, incluido el formato aureo.

e Conoce los diferentes esquemas compositivos y los localiza en distintas obras.

e Conoce el concepto de ritmo en una obra plastica, identifica los tipos de ritmo y realiza
composiciones con diversos ritmos.

e Conoce los métodos para equilibrar los pesos visuales en una composicién y los utiliza en
creaciones propias.

e Realiza composiciones en las que utiliza distintas técnicas grafico-plasticas: pinturas
acrilicas, materiales reciclados, estampacion y fotografia, y aplica los conceptos
aprendidos.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Blogque 2° Dibujo técnico

Dibujo geométrico

e Practica trazados de rectas paralelas y perpendiculares con compas y con escuadra y
cartabon.

e Conoce el concepto de mediatriz de un segmento y practica su trazado.

e Conoce el concepto de bisectriz de un segmento y practica su trazado.

e Conoce y practica el método para la construccion del triangulo equilatero, cuadrado,
pentagono, hexagono, heptagono y octégono.

e Conoce y practica el método para la construccién de poligonos regulares inscritos en una
circunferencia conocido el radio.

e Construye poligonos estrellados a partir de poligonos regulares.

e Aplica el teorema de Thales para construir cualquier poligono regular conocido el lado.
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e Aplica el teorema de Thales para construir cualquier poligono regular circunscrito en una
circunferencia.

e Conoce y practica el método para la construccion de évalos y ovoides, y analiza la
aplicacién de estas formas en distintas estructuras de su entorno.

e Conoce y practica el método para la construcciéon de espirales.

e Conoce y practica los métodos para la construccién de las distintas tangencias entre
circunferencias, y entre rectas y circunferencias, y los aplica en creaciones propias.

e Aprende cuales son las curvas cénicas, cuales son sus elementos y cémo se construyen.

¢ Realiza composiciones con distintas técnicas gréafico-plasticas: rotuladores, lapices de
colores, témperas o acrilicos, collage y escultura mévil de carton.

e Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

¢ Realiza espirales en el ordenador con el programa informatico GeoGebra.

Proporcién y estructuras modulares

e Comprende el concepto de proporcionalidad y la aplicacion del teorema de Thales, el
teorema de la altura y la seccién aurea.

o Aplica los siguientes procedimientos para obtener figuras proporcionales: traslacién, giro,
triangulacion, transporte de angulos, reproduccion de coordenadas, simetria y semejanza, y
realiza composiciones artisticas con ellas.

e Observa e identifica en disefios urbanos, arquitectonicos, publicaciones, etc., figuras iguales
0 simétricas.

¢ Realiza dibujos a escala correctamente e identifica la escala a la que estan dibujados
algunos objetos.

e Reconoce el médulo como figura basica de una estructura modular. Realiza composiciones
modulares creativas e identifica estructuras modulares en imagenes.

e Realiza composiciones artisticas en las que utiliza distintas técnicas gréafico- plasticas:
e collage, rotuladores, lapices de colores, témperas y estilografo.
¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.
¢ Realiza una composicion modular digital con un programa informatico.
Sistemas de representacién
e Comprende el concepto de proyeccion y los sistemas de representacion que existen.
e Conoce y practica la representacion de rectas y figuras planas en el sistema diédrico.
e Conoce y dibuja en el sistema diédrico las vistas principales de volimenes frecuentes.
¢ Valora la importancia de la normalizacion y conoce las normas de acotacion: elementos,

sistemas y croquis.

Analiza y valora la aplicacion de los sistemas de representacion en el arte.

e Conoce el sistema de representacion axonométrico y lo aplica para representar volimenes
sencillos mediante la perspectiva isométrica y la perspectiva caballera, y aplica el
coeficiente de reduccién indicado.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Usa un programa informatico para representar una figura y acotarla.
Emplea un programa informético como Diedrom para representar las vistas diédricas de
figuras.
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Perspectiva cbnica

e Conoce los fundamentos de la perspectiva conica y diferencia entre perspectiva conica,
isométrica y caballera.

¢ Reconoce los elementos de la perspectiva conica en obras de arte, fotos y paisajes, y
realiza los esquemas de lineas de horizonte y puntos de fuga de estos.

¢ Reconoce en imagenes la diferencia entre la perspectiva conica frontal y oblicua.

e Comprende y practica el trazado de la perspectiva cénica frontal y oblicua de diversas
figuras volumétricas.

¢ Interpreta a mano alzada imagenes con distintas perspectivas.

¢ Realiza composiciones artisticas en las que emplea distintas técnicas grafico-
plasticas:rotuladores y lapices de colores.

¢ Observay analiza el uso de la perspectiva en diversas representaciones artisticas:
fotografia, arquitectura o pintura.

¢ Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

e Traza las lineas de fuga de un paisaje con un programa informatico.

Bloque 4° Lenguaje audiovisual y multimedia

Percepcidn y lectura de imagenes

e Reconoce que las relaciones forma-color influyen en la percepcién visual y diferencia entre
observacidn analitica y funcional.

e Conoce los principios perceptivos y diferencia los distintos efectos visuales: proximidad,
semejanza, continuidad, contraste, homogeneidad.

e Conoce y diferencia las distintas ilusiones 6épticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.

e Analizay produce imagenes segun su significado y su significante y el codigo visual y el
contexto que los relaciona para que se comprendan.

e Conoce y diferencia los elementos basicos de la comunicacién visual: emisor, mensaje,

receptor y medio, y compara distintos mensajes.

Identifica los tipos de lenguajes visuales: objetivos, publicitarios y artisticos.

Identifica los elementos visuales de un mensaje publicitario.

Disefia un anuncio publicitario y un logotipo de marca.

Identifica las distintas funciones de las imagenes descriptiva, informativa, estética, expresiva

y comunicativa.

Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

e Realiza composiciones artisticas digitales utilizando diferentes programas informaticos.

¢ Realiza composiciones creativas con diferentes técnicas grafico-plasticas como tintas,
rotuladores, lapices de colores, collage, témperas, fotomontaje, etc.

Lenguaje audiovisual

e Conoce y valora las posibilidades expresivas de los distintos tipos de lenguaje audiovisual:
museo interactivo, cine, television, ciberarte, performance, etc.

e Conoce y diferencia la estructura del lenguaje cinematografico y los encuadres,
movimientos y angulaciones de la camara.
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Distingue los elementos del lenguaje televisivo y sus formatos.

Analiza el lenguaje cinematografico de una pelicula

Conoce, analiza y valora la influencia de las nuevas tecnologias en la emision de mensajes
de contenido artistico.

Conoce, analiza y reflexiona sobre otros lenguajes que usan los medios audiovisuales para
la creacién artistica: action-painting, land art, body art, happening y performance.

Elabora un guion técnico y dibuja un story board.

Realizan en grupo un programa de television.

Realiza actividades en las que emplea los recursos digitales de forma adecuada: disefia un
cartel con PowerPoint, retoca un anuncio con Photoshop, explora el 3D con el programa
Word y manipula una fotografia (retrato) con Photoshop.

Amplia conocimientos de lo aprendido a través del uso de las TIC.

Analisis de las formas

Conoce las principales cualidades de las formas: configuracion (bidimensional y
tridimensional), tamafio, material, textura, color y posicion relativa.

Conoce e identifica los distintos tipos de formas.

Realiza una composicion con formas simples y complejas.

Analiza la capacidad expresiva de las formas en obras de arte, significado y significante.
Reconoce las sensaciones que producen las formas geométricas, organicas, abiertasy
cerradas, y lo practica en una composicién propia.

Conoce las etapas evolutivas del dibujo en la infancia y su expresividad.

Observa y analiza distintos tipos de trazo en imagenes artisticas.

Analiza imagenes con diferentes grados de iconicidad, como bocetos, artes finales, apuntes
del natural o bosquejos.

Realiza composiciones con distintos grados de iconicidad.

Realiza composiciones que transmiten diferentes sensaciones mediante un uso adecuado
de los distintos materiales.

Diferencia en distintas obras el realismo, la abstraccion y la figuracién, y analiza y compara
sus caracteristicas.

Realiza composiciones con figuras que presentan distintos grados de iconicidad.

Amplia conocimientos de lo aprendido mediante el uso de las TIC.

Realiza una composicion digital utilizando un programa informatico.

44 f Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Comprende dulas etapas:

Avaliacion inicial

A avaliacion inicial que nos permite cofiecer cal € a situacion do alumno o comezo
do proceso e permite detectar problemas.

Data prevista de realizacion:

Dentro das duas primeiras semanas do curso.

Descricion do tipo de proba:

levaradse a cabo mediante unha proba escrita.
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Mecanismo para informar as familias:
Os resultados da proba seran comunicados ao titor na sesion de avaliacion.
Consecuencias dos resultados da proba:
Determinar o nivel medio de cofiecementos do grupo, ao obxecto de dar inicio a
imparticion dos novos contidos.

A avaliacién continua.

Farase unha avaliacion continua durante todo o proceso didactico.

Procedimientos que se van empregar:

A avaliacién dos alumnos da E.S.O. realizase baseandose en:

e Cofiecementos: Mediante a valoracién de laminas técnicas, laminas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos, etc. Exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas
puntuais que o axude a comprobar o nivel de cofiecementos, valorar o nivel de
comprension ou o estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Actitudes: Mediante a observacion de asistencia regular a clase, entrada puntual a aula
especifica, asistencia diaria co material necesario para traballar, bo comportamento e
interese pola materia, aproveitamento das sesions, actitude respectuosa cara aos
compainieiros, profesor/a, material individual ou escolar.

Instrumentos que se van empregar

Os instrumentos de avaliacion seran os seguintes:

Observacion diaria.

Traballos dos alumnos e exames.

Observacion do uso dos materiais e do seu coidado.
Calidade estética e orixinalidade.

Pulcritude e limpeza.

Actitud.

Minimos esixibles para aprobar a materia:

Para dar por superada a materia o alumno deberd ter como minimo duias
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3,5 puntos.

44.9g. Sistema e criterios de cualificacion.

Para aprobar a avaliacién, o alumno debera cumprir:

Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor,
na data establecida.

Enténdese como apto, todo aquel traballo (lAminas técnicas, laminas teéricas, traballos
artisticos, traballos escritos,....) que sendo entregado completo, cumpra cuns requisitos
minimos de presentacion e con todos os obxectivos marcados ao inicio da actividade.
Realizacién dos exames correspondentes a avaliacion.
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Como se calculaa cualificacion final da materia na avaliacion.
Determinacién da nota final da avaliacion.

e 50% exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor evaluados segun apartado
anterior.

e 50% nota exames correspondientes a avaiacion.

e No se dara por superada a avaliacion si en cualquiera dos dous apartados anteriores
(trabajos e exame) la nota € inferior a 3 puntos.

Para que un traballo, exercicio ou lamina sexa evaluado debera:

e Estar totalmente rematado no momento da entrega,

¢ Reunir unhas condicions minimas de presentacion. Non se aceptaran dobrados,
engurrados, rotos, sucios, co tachones, co liquidos, exercicios que non respectan as
marxes establecidas.

e Os traballos "non aptos" deberan ser corrixidos ou repetidos e presentados de novo a
avaliacion nas datas previstas a tal fin.

e A nota da avaliacién obterase como a media das notas obtidas en cada un dos
exercicios, laminas, ou traballos propostos na avaliacion.

e O criterio de calificacion dos examenes vendran establecidos en cada unha das
preguntas. A nota final do examen se obtendra como a suma das notas parciais de cada
pregunta.

Criterios de cualificacion na avaliacion final ordinaria.

A calificacion da evaluacion final ordinaria ser4 a media aritmética das cualificacions das
tres avaliaciéns. Para dar por superada a materia o alumno deberé ter como minimo ddas
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacion non superada

A recuperacion levarase a cabo na semana seguinte as vacacions de Nadal, ou Semana
Santa. Durante eses dias o0 alumno debera entregar os traballos mal feitos corrixidos, e os
non realizados na avaliacién. Asi mesmo, o alumno terd que realizar unha proba escrita
sobre os contidos desa avaliacion. A nota da avaliacion que foi obxecto de recuperacion,
sera a media da nota da avaliacién e a nota da recuperacion. Si esta media é inferior a
cinco e a nota da recuperacion é aprobada se considera recuperada cunha calificacién de 5
puntos.

Recuperacion final.
A recuperacion final levardse a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
na avaliacién non superada. Previamente para poder realizar a proba, o alumno debera
entregar todos os traballos correspondentes & avaliacion non superada.

Alumnado que deberé realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que como maximo tefia unha avaliacién non superada.

Descricion do tipo de proba:
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Proba escrita teorico-practica, que constara do numero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sta avaliacion.

Estandares que se van avaliar:
Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacion final:
A calificacion final sera a media aritmetica das cualificacions das tres avaliacions superadas
inicialmente ou mediante recuperacion.

4.4.h. Avaliacion final.

No periodo dende a terceira avaliacion e a avaliacion final, dedicarase a actividades de
apoio, reforzo e recuperacion para aqueles alumn@s que non superen a terceira avaliacion
e ampliacion para todos aqueles alumn@s que superada a materia tefian a posibilidade de
mellorar a sta cualificacion na avaliacion final.

A proba de recuperacion sera unha proba escrita tedrico-practica dos apartados non
superados na terceira avaliacion.

4.5. 1° BACHARELATO

45.a. Obxectivos

= Entendelo debuxo técnico como unha linguaxe universal que nos permite expresar
grafica e obxectivamente unha realidade.

= Desenvolvelas destrezas necesarias para expresarse cos instrumentos especificos do
debuxo, utilizando &s técnicas graficas axeitadas e ofrecendo soluciéns claras,
precisas e obxectivas.

= Desenvolvea vision espacial para relacionar, situar e compara-las formas tanto no
espazo real como a sUa correspondencia no espazo do debuxo.

= Cofiecer e comprender as regras do debuxo técnico para interpretar a representacion
de formas como imaxe da realidade.

= Usa-los métodos e cofiecementos propios do debuxo técnico na investigacion e
solucion razoada de problemas cientificos e técnicos.

= Aceptala normalizacion como convencionalismo universal que simplifica e facilita o
entendemento da representacion ou racionaliza-la producién dunha determinada
realidade.
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= Cofiecer e respecta-las principias normas (UNE e ISO ), na execucion de planos
técnicos.

= Desenvolvela destreza expresiva necesaria para trazar bosquexos a man alzada,
rexistrando os aspectos fundamentais da forma, orientacion, proporcion, detalles,
medida, etc. Dunha determinada realidade.

4.5.b. Contidos secuenciados e temporalizacion

Blogue 1. Xeometria e debuxo técnico

. B1.1. Trazados xeométricos.

. B1.2. Instrumentos e materiais do debuxo técnico.

. B1.3. Recofiecemento da xeometria na natureza.

. B1.4. Identificacion de estruturas xeométricas na arte.

. Bl.5_. Valoracion da xeometria como instrumento para o desefio grafico, industrial e
arquitectonico.

. B1.6. Trazados fundamentais no plano.

. B1.7. Operacidns con segmentos.

. B1.8. Mediatriz.

. B1.9. Paralelismo e perpendicularidade.

. B1.10. Determinacion de lugares xeométricos. Aplicacions.

. B1.11. Elaboracion de formas baseadas en redes modulares.

. B1.12. Circunferencia e circulo.

. B1.13. Angulos.

. B1.14.Trazado de poligonos regulares.

. B1.15. Resolucién gréfica de cuadrilateros e poligonos.

. B1.16. Representacion de formas planas.

. B1.17. Trazado de formas proporcionais.

. B1.18. Resolucion grafica de triangulos.

. B1.19. Determinacion, propiedades e aplicacions dos seus puntos notables.

. B1.20. Proporcionalidade e semellanza.

. B1.21. Analise de trazado de formas poligonais por triangulacion, radiacion e itinerario.

. B1.22. Construcion e utilizacion de escalas graficas.

. B1.23. Transformacidns xeométricas elementais: xiro, translacion, simetria homotecia e

afinidade. Identificacion de invariantes. Aplicacions.
. B1.24. Tanxencias e enlaces.

. B1.25. Resolucion de problemas basicos de tanxencias e enlaces. Aplicacions
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B1.26. Construcién de curvas técnicas, dvalos, ovoides e espirais.
B1.27. Aplicacions da xeometria ao desefio arquitecténico e industrial.
B1.28. Xeometria e novas tecnoloxias.

B1.29. Aplicacions de debuxo vectorial en 2D.

B1.30. Exercicios de aplicacion de trazado de tanxencias e enlaces.

Bloque 2. Sistemas de representacién

B2.1. Fundamentos dos sistemas de representacion.

B2.2. Sistemas de representacién na arte.

B2.3. Evolucion histdrica dos sistemas de representacién.

B2.4. Sistemas de representacion e debuxo técnico. Ambitos de aplicacion.
B2.5. Vantaxes e inconvenientes. Criterios de seleccion.

B2.6. Clases de proxeccion.

B2.7. Sistemas de representacion e novas tecnoloxias.

B2.8. Aplicaciéns de debuxo vectorial en 3D.

B2.9. Sistema diédrico.

B2. 10. Procedementos para a obtencién das proxeccions diédricas.
B2.11. Disposicién normalizada.

B2.12. Reversibilidade do sistema. NUmero de proxeccions suficientes.

B2.13. Representacion e identificacion de puntos, rectas e planos. Posicions no
espazo. Paralelismo e perpendicularidade. Pertenza e interseccion.

B2.14. Proxeccions diédricas de sélidos e espazos sinxelos.
B2.15. Seccibns planas. Determinacién da sUa verdadeira magnitude.
B2.16. Procedementos para a obtencion e disposicién das proxeccions diédricas.

B2.17. Visualizacién e debuxo a man alzada de axonometrias a partir das vistas
principais de pezas sinxelas.

B2.18. Seccibns planas. Determinacién da sUa verdadeira magnitude.
B2.19. Sistema de planos cotados: aplicaciéns.

B2.20. Sistema axonométrico.

B2.21. Fundamentos do sistema. Disposicion dos eixes e utilizacién dos coeficientes de
reducion.

B2.22. Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas e trimétricas.
B2.23. Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas cabaleiras e militares.

B2.24. Aplicacion do 6évalo isométrico como representacién simplificada de formas
circulares.

B2.25. Sistema cénico central.

B2.26. Elementos do sistema. Plano do cadro e cono visual.

B2.27. Determinacion do punto de vista e orientacion das caras principais.
B2.28. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

B2.29. Representacion simplificada da circunferencia.
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. B2.30. Sistema conico oblicuo.
- B2.31. Representacion simplificada da circunferencia.
. B2.32. Representacion de sélidos nos diferentes sistemas.

Bloque 3. Normalizacion

. B3.1. Elementos da normalizacion consonte a normativa.

. B3.2. Proxecto: necesidade e &mbito de aplicacién das normas.
. B3.3. Formatos. Dobra de planos.

. B3.4. Vistas. Lifias normalizadas.

. B3.5. Aplicacions da normalizacion.

. B3.6. Escalas. Cotacion.

. B3.7. Debuxo industrial.

. B3.8. Debuxo arquitecténico.

. B3.9. Cortes e seccions.

Secuenciacion e temporalizacion

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurandose de
que se cubran os obxectivos propostos na programacion e atendendo as necesidades
educativas especiais que poidan xurdir.

O departamento saira ao paso -nas suas reuniéns periédicas - das posibles dificultades que
poidan xurdir na programacion marcada, asi como do impulso do plan lector e actividades
previstas.

12 Avaliacion: Xeometria e debuxo técnico
22 Avaliacién: Sistemas de representacion ( S. Diédrico.)
3?2 Avaliacién: Sistemas de representacion (S. Axonométrico, P. Cabaleira ), e

Normalizacion.

45.c. Criterios de avaliacion

Blogque 1. Xeometria e debuxo técnico

. B1.1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonais sinxelas no plano
coa axuda de utensilios convencionais de debuxo sobre taboleiro, aplicando os
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fundamentos da xeometria métrica de acordo cun esquema paso a paso e/ou unha figura
de andlise elaborada previamente.

. B1.2. Debuxar curvas técnicas e figuras planas compostas por circunferencias e
lifas rectas, aplicando os conceptos fundamentais de tanxencias, resaltar a forma final
determinada e indicar graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e
a relacion entre os seus elementos.

Blogque 2. Sistemas de representacioén

. B2.1. Relacionar os fundamentos e as caracteristicas dos sistemas de
representacion coas suas posibles aplicacions ao debuxo técnico, seleccionando o
sistema axeitado ao obxectivo previsto, e identificar as vantaxes e 0s inconvenientes en
funcion da informacion que se desexe amosar e dos recursos dispofiibles.

. B2.2. Representar formas tridimensionais sinxelas a partir de perspectivas,
fotografias, pezas reais ou espazos do contorno préximo, utilizando o sistema diédrico ou,
de ser o caso, o sistema de planos cotados, dispondo de acordo coa norma as
proxeccions suficientes para a sua definicion e identificando os seus elementos de xeito
inequivoco.

. B2.3. Debuxar perspectivas de formas tridimensionais a partir de pezas reais ou
definidas polas suas proxeccions ortogonais, seleccionando a axonometria axeitada ao
propésito da representacion, dispondo a posicidén dos eixes en funcion da importancia
relativa das caras que se desexen amosar e utilizando, de ser o caso, o0s coeficientes de
reducién determinados.

. B2.4. Debuxar perspectivas conicas de formas tridimensionais a partir de espazos
do contorno ou definidas polas stas proxecciéns ortogonais, e valorar o método
seleccionado, considerando a orientacion das caras principais respecto do plano do cadro
e a repercusion da posicion do punto de vista sobre o resultado final.

Blogue 3. Normalizacion

. B3.1. Valorar a normalizacién como convencionalismo para a comunicacion
universal gue permite simplificar os métodos de producién, asegurar a calidade dos
produtos, posibilitar a sta distribucion e garantir a sta utilizacién polo destinatario final.

. B3.2. Aplicar as normas nacionais, europeas e internacionais relacionadas cos
principios xerais de representacion, formatos, escalas, cotacion e métodos de proxeccion
ortograficos e axonométricos, considerando o debuxo técnico coma linguaxe universal,
valorando a necesidade de cofiecer a sla sintaxe e utilizandoo de forma obxectiva para a
interpretacion de planos técnicos e a elaboracion de bosquexos, esquemas, esbozos e
planos.
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4.5.d. Estandares de aprendizaxe e relacion coas CC.BB.

Bloque 1. Xeometria e debuxo técnico

. DT1.B1.1.1. Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares
cadradas coa axuda do escuadro e o cartabdn, utilizando recursos gréaficos para destacar

claramente o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas..CSIEE Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor

. DT1.B1.1. 2. Determina coa axuda de regra e compas os principais lugares
xeométricos de aplicacién aos trazados fundamentais no plano, e comproba graficamente o
cumprimento das condiciéns establecidas. CMCCT (Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia)

. DT1.B1.1.3. Relaciona as lifias e os puntos notables de tridngulos, cuadrilateros e
poligonos coas suas propiedades, e identifica as stas aplicaciéns. CAA ( Aprender a
aprender)

. DT1.B1.1.4. Comprende as relacions métricas dos angulos da circunferencia e o
circulo, describe as suas propiedades e identifica as stas posibles aplicacions. CAA
(Aprender a aprender)

. DT1.B1.1.5. Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, aplicando as
propiedades das suas lifias e os puntos notables, e 0s principios xeométricos elementais, e
xustifica o procedemento utilizado.

CMCCT Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

. DT1.B1.1.6. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando
as relaciéns métricas esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario ou relacions de semellanza  CSIEE (Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

. DT1.B1.1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a razén idénea para o
espazo de debuxo dispofiible, construindo a escala gréafica correspondente en funcién da
apreciacién establecida e utilizandoa coa precision requirida. CSIEE (Sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor)

. DT1.B1.1.8. Comprende as caracteristicas das transformacions xeométricas
elementais (xiro, translacion, simetria, homotecia e afinidade), identificando as suas
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invariantes, e aplicaas para a resolucién de problemas xeométricos e para a
representacion de formas planas. CAA (Aprender a aprender)

. DT1.B1.2.1. Identifica as relaciéns entre puntos de tanxencia, centros e raios de
circunferencias, analizando figuras compostas por enlaces entre lifias rectas e arcos de
circunferencia.

CMCCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

. DT1.B1.2.2. Resolve problemas basicos de tanxencias coa axuda de regra e
compas, aplicando con rigor e exactitude as suas propiedades intrinsecas, e utilizando
recursos gréaficos para destacar claramente o trazado principal elaborado das lifias
auxiliares utilizadas. CAA (Aprender a aprender)

. DT1.B1.2.3. Aplica os cofiecementos de tanxencias a construcién de évalos,
ovoides e espirais, e relaciona a sta forma coas principais aplicaciéns no desefio
arguitectédnico e industrial.

CSIEE (Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor).

. DT1.B1.2.4. Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce a escala
conveniente figuras planas que contefian enlaces entre lifias rectas e arcos de
circunferencia, indicando graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace
e a relacion entre os seus elementos.

. CSIEE (Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor).

Blogue 2. Sistemas de representacién

. DT1.B2.1.1. Identifica o sistema de representacion empregado a partir da andlise
de debuxos técnicos, ilustracidns ou fotografias de obxectos ou espazos, e determina as
caracteristicas diferenciais e os elementos principais do sistema. (CCL) Comunicacién
linguistica

. DT1.B2. 1. 2. Establece o &mbito de aplicacion dos principais sistemas de
representacion, e ilustra as stdas vantaxes e 0s seus inconvenientes mediante o debuxo a
man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo. (CCL) Comunicacion linguistica

. DT1.B2.1.3. Selecciona o sistema de representacion idéneo para a definicion dun
obxecto ou espazo, analizando a complexidade da sua forma, a finalidade da
representacion, a exactitude requirida e os recursos informéaticos dispofibles. (CD)
Competencia digital.
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. DT1B2.1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os
procedementos de obtencidn das proxeccions e a sua disposicion normalizada. (CMCCT)
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

. DT1.B2.1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os
seus elementos, convencionalismos e notaciéns coas proxecciéns necesarias para
representar inequivocamente a posicion de puntos, rectas e planos, e resolve problemas de
pertenza, interseccién e verdadeira magnitude.

(CAA) Aprender a aprender .

. DT1.B2.1.6. Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a
man alzada as suas vistas principais no sistema de proxeccion ortogonal establecido pola
norma de aplicacion, dispondo as proxeccions suficientes para a sua definicion e
identificando os seus elementos de xeito inequivoco. (CSIEE) Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

. DT1.B2.1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas
definidas suficientemente polas slas vistas principais, debuxando a man alzada
axonometrias convencionais (isometrias e cabaleiras). (CMCCT) Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

. DT1.B2.1.8. Determina seccions planas de obxectos tridimensionais sinxelos,
visualizando intuitivamente a sta posicion mediante perspectivas a man alzada, debuxando
as slas proxecciéns diédricas e obtendo a sla verdadeira magnitude. (CCEC)
Conciencia y expresiones culturales

. DT1.B2.2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como
unha variante do sistema diédrico que permite rendibilizar os cofiecementos adquiridos,
ilustra as suas principais aplicacions mediante a resolucion de problemas sinxelos de
pertenza e interseccion e obtén perfis dun terreo a partir das stas curvas de nivel.
(CAA) Aprender a aprender

. DT1.B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas suas vistas
principais, coa axuda de utensilios de debuxo sobre taboleiro, representando as
circunferencias situadas en caras paralelas aos planos coordenados como 6valos en lugar
de elipses, simplificando o seu trazado.

(CCEC) Conciencia y expresiones culturales.

. DT1.B2.3.2. Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos
ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un sé dos planos
coordenados, dispondo a sUa orientacién para simplificar o seu trazado.(CCEC)
Conciencia y expresiones culturales.

. DT1.B2.4.1. Comprende os fundamentos da perspectiva conica e clasifica a sta
tipoloxia en funcion da orientacion das caras principais respecto ao plano do cadro e a
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repercusion da posicién do punto de vista sobre o resultado final, determinando o punto
principal, a lifia do horizonte, os puntos de fuga e os seus puntos de medida.  (CCL)
Comunicacién linguistica

. DT1.B2.4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas cénicas
centrais de corpos ou espazos con circunferencias situadas en caras paralelas a un sé dos
planos coordenados, dispondo a sua orientacién para simplificar o seu trazado.

. (CSIEE Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE).

. DT1.B2.4.3. Representa formas sélidas ou espaciais con arcos de circunferencia
en caras horizontais ou verticais, debuxando perspectivas conicas oblicuas coa axuda de
utensilios de debuxo, simplificando a construcion das elipses perspectivas mediante o
trazado de poligonos circunscritos, trazandoas a man alzada ou coa axuda de patréns de
curvas. (CMCCT) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Bloque 3. Normalizacion

. DT1.B3.1.1. Describe os obxectivos e os ambitos de utilizacion das normas UNE,
EN e ISO, e relaciona as especificas do debuxo técnico coa sta aplicacion para a eleccion
e a dobra de formatos, para o emprego de escalas, para establecer o valor representativo
das lifas, para dispor as vistas e para a cotacién. (CCL) Comunicacién linglistica (CCL

. DT1.B3.2.1. Obtén as dimensidns relevantes de corpos ou espazos representados
utilizando escalas normalizadas. (CSIEE) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
. DT1.B3.2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de construcion,

aplicando as normas referidas aos principais métodos de proxeccién ortograficos,
seleccionando as vistas imprescindibles para a sua definicion, dispondoas axeitadamente e
diferenciando o trazado de eixes, liflas vistas e ocultas.  (CAA) Aprender a aprender.

. DT1.B3.2.3. Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para
a sla correcta definicion dimensional e dispéndoas de acordo coa norma. (CMCCT)
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

. DT1.B3.2.4. Cota espazos arquitectonicos sinxelos identificando as cotas
necesarias para a sta correcta definicion dimensional e dispéndoas de acordo coa norma.
(CMCCT) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

. DT1.B3.2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortes e secciéns, aplicando
as normas basicas correspondentes.(CSIEE) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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45.e. Indicadores dos estandares de aprendizaxe.

Blogue 1. Xeometria e debuxo técnico

Trazados fundamentales no plano.

¢ Realiza trazados geométricos sencillos haciendo uso de la escuadra y el cartabon.
Comprende la composicion geométrica descrita en un enunciado y determina graficamente
los lugares geomeétricos indicados
Realiza operaciones con segmentos.
Resuelve geométricamente operaciones aritméticas.
Dibuja angulos haciendo uso de instrumentos y de técnicas geométricas.
Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en el arte y en disefio publicitario e
industrial.Seccién Dibujo en el arte.
¢ Trazados geométricos:
- Los érdenes cléasicos,
- La proporcién aurea o divina proportione,
- Las proporciones del cuerpo humano en el arte,
e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.
e Presentaciones y animaciones de algunas construcciones

Trazado de poligonos

Construye triangulos conociendo sus lados, sus angulos, sus rectas o sus puntos notables.

Construye cuadrilateros conociendo sus elementos y las relaciones entre ellos.

Construye poligonos regulares mediante métodos generales.

Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras

geomeétricas presentes en la naturaleza.

Dibuja poligonos estrellados.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.Presentaciones y animaciones de algunas construcciones

e Disefio asistido por ordenador.

Proporcionalidad, semejanza y escalas

e Resuelve problemas geométricos en cuya solucién es preciso determinar relaciones de
proporcionalidad y semejanza.

o Dibuja figuras semejantes y proporcionales a una figura dada.

e Construye una escala grafica.
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e Reproduce una figura plana dada a la escala especificada y sabe indicar a qué escala esta
representada una figura.

e Analizay reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial.

e Analiza el estudio de las proporciones que se ha hecho en distintas ramas del arte a lo largo
de la historia.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Transformaciones geométricas

e Resuelve problemas geométricos en los que intervienen razones simples o razones dobles.

Construye figuras geométricas planas que cumplen ciertas condiciones haciendo uso de las

transformaciones geométricas elementales.

Resuelve problemas de homotecia.

Traza figuras simétricas a una dada, respecto a un punto y respecto a un eje.

Realiza y analiza giros de una figura dada.

Identifica, valora y construye formas geométricas y redes modulares empleadas en arte y

arquitectura.

e Analizay reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras
geomeétricas presentes en la naturaleza.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéticos de
dibujo.

Trazado de tangencias

¢ Dada una figura geométrica, sabe indicar los puntos de tangencia entre sus diferentes
elementos y los centros de los distintos arcos que la componen.

e Sabe trazar tramos rectos, arcos y circunferencias que cumplen ciertas condiciones de
tangencia.

e Sabe enlazar una serie de puntos y trazar a partir de ellos un recorrido curvo continuo.

e A partir de los centros y puntos de tangencia, sabe reproducir una figura enlazando de
forma correcta los distintos tramos rectos y curvos.

e Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial que incorporan
tangencias.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Curvas técnicas
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e A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan 6valos u ovoides en su trazado.

e A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan volutas o espirales en su trazado.

¢ Realiza dibujos que representan figuras tridimensionales que incorporan espirales.

e A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan volutas o espirales en su trazado.

¢ Realiza dibujos que representan figuras tridimensionales que incorporan espirales.

¢ Analiza y reproduce curvas geométricas presentes en la naturaleza.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

e Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica, las
competencias béasicas en ciencia y tecnologia y la conciencia y expresiones culturales.

Bloque 2. Sistemas de representacién

Sistemas de representacién

e A partir de las vistas de una pieza en sistema diédrico, sabe dibujar dicha pieza en otros
sistemas de representacion.

e A partir de la representacion de una pieza en perspectiva axonomeétrico, sabe dibujar dicha
pieza en otros sistemas de representacion.

e A partir de la representacidn de una pieza en perspectiva caballera, sabe dibujar dicha
pieza en otros sistemas de representacion.

e A partir de la representacion de una pieza en el sistema de planos acotados, sabe dibujar
dicha pieza en otros sistemas de representacion.

e Analiza los distintos sistemas de representacion empleados en distintas ramas del arte,
desde el Renacimiento hasta nuestros dias.

e Entiende el procedimiento seguido para cambiar el punto de vista en un cuadro y es capaz
de trasladar el punto de vista en otros cuadros.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema diédrico: punto, rectay plano
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e Representa puntos, rectas y planos en sistema diédrico.

e A partir de la representacion en perspectiva de una pieza, sabe dibujar las proyecciones
diédricas de la misma, incluida la tercera proyeccion.

e Con el fin de resolver problemas geométricos, sabe hacer uso de las trazas de rectas y
planos en sistema diédrico a partir de los puntos y rectas descritos en un enunciado.

e A partir de las proyecciones horizontal y vertical de una pieza, sabe trazar la tercera
proyeccion.

e Resuelve problemas geométricos a partir de la representacion de una serie de elementos
en sistema diédrico, como puntos, rectas y planos.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema de planos acotados.

e Sabe trazar planos en el sistema de planos acotados a partir de los datos descritos en un
enunciado.

e A partir de la representacidn en perspectiva de una pieza, sabe dibujar las proyecciones de
la misma en el sistema acotado.

e Representa puntos y rectas que cumplen ciertas condiciones en el sistema de planos
acotados.

e Sabe trazar perfiles longitudinales en planos topogréficos.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema axonométrico

o Representa en perspectiva isométrica piezas tridimensionales a partir de sus vistas en
sistema diédrico.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema isométrico a partir de los puntos y
rectas descritos en un enunciado.

e Sabe situar puntos en sistema axonomeétrico y dibujar las proyecciones de rectas descritas
en el enunciado.

e Sabe situar planos en sistema axonométrico a partir de los datos del enunciado.

e Representa en perspectiva isométrica los elementos circulares de piezas tridimensionales a
partir de sus vistas.

e Representa en perspectiva isométrica piezas geométricas empleadas en disefio industrial.
¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.
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Sistema de perspectiva caballera

e Representa en perspectiva caballera piezas tridimensionales a partir de sus vistas en
sistema diédrico.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema de perspectiva caballera a partir de los
puntos y rectas descritos en un enunciado.

e Sabe situar puntos en sistema de perspectiva caballera y dibujar las proyecciones de rectas
descritas en el enunciado.

e Sabe situar planos en sistema de perspectiva caballera a partir de los datos del enunciado.

e Representa en perspectiva caballera los elementos circulares de piezas tridimensionales a
partir de sus vistas.

e Representa en perspectiva caballera piezas geométricas empleadas en disefio industrial.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema coénico
e Determina planos a partir de las proyecciones de puntos y de rectas en el plano de
proyeccion.
o Determina rectas en sistema conico a partir de la interseccién de planos.

e Resuelve problemas de paralelismo y de intersecciones a partir de las proyecciones en el
plano de proyeccion.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema cénico.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéticos de
dibujo.

Perspectiva conica
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e Dibuja la perspectiva conica de piezas tridimensionales a partir de sus vistas y conociendo
el punto de vista.

e Elige adecuadamente la posicion del punto de vista con el fin de representar piezas
tridimensionales en perspectiva cénica.

e Elige adecuadamente los datos necesarios para representar una pieza tridimensional en
perspectiva conica sin que salga deformada.

e Representa adecuadamente arcos de circunferencia horizontales o verticales en
perspectiva conica.

¢ Una vez estudiados los distintos sistemas de representacion, modifica el punto de vista y el
sistema de representacion empleados originalmente en un cuadro.

e Aprecia los esfuerzos realizados por distintos artistas para conseguir representaciones
realistas en perspectiva conica mediante la indicacién de uno o varios puntos de fuga.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de

dibujo.

Bloque 3. Normalizacién

Normalizacién y croquizacion

¢ Conoce los ambitos de actuacion de las distintas normas y los organismos encargados de
certificarlas.

¢ Conoce los formatos normalizados y sabe emplear el mas adecuado para la presentacion
de sus trabajos.

e Conoce y sabe utilizar las lineas normalizadas.

e Sabe escoger la escala adecuada en la realizacion de un dibujo, conoce la designacion
correcta y sabe como inscribirla en el cuadro de rotulacion correspondiente.

e Conoce y aplica los modos normalizados de plegar un plano, con y sin fijacion.
e Realiza croquis a mano alzada claros y completos.

e Sabe valorar la importancia de la normalizacion industrial con el fin de abaratar costes y
universalizar el uso de los disefios artisticos de ambito industrial.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.
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Vistas, cortes y secciones

Sabe representar las vistas de una pieza tridimensional y distribuirlas en el plano siguiendo
el sistema europeo y aplicando las simplificaciones que resulten oportunas.

A partir del plano de corte indicado en una de las vistas, sabe representar la vista en corte
de una pieza.

Sabe escoger los cortes y las secciones que mas interesan con el fin de representar
adecuadamente una pieza.

Reconoce y sabe representar las secciones de una pieza alargada conociendo los planos
de corte.

A partir de la representacion simplificada de una pieza con un corte a un cuarto, sabe
completar la mitad que le falta.

Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras
geomeétricas presentes en la naturaleza.

Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Acotacion

Acota las vistas diédricas de una pieza tridimensional siguiendo las normas de acotacion
establecidas y realizando los cortes que resulten necesarios.

Representa y acota las vistas diédricas de una pieza tridimensional a partir de su
representacion en perspectiva, realizando los cortes que resulten necesarios.

Analiza y acota formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras geométricas
presentes en la naturaleza.

Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéticos de
dibujo.

45f. Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Dividese a materia en catro apartados, Xeometria métrica aplicada, Sistemas de

representacion (S. Diédrico), S. de representacion e perspectiva (S.Axonométrico, S, Cabaleira,
S.Cénico) e Normalizacion.

Avaliacion inicial:

No se contempla. El aprendizaje se inicia considerando que el alumno no tiene ningun tipo
de conocimiento sobre la materia.

Avaliacién continua:

A avaliacion dos alumnos de BACHARELATO, realizasese:

Mediante a valoracion de exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas puntuais
gue o axude a comprobar o nivel de cofiecementos, valorar o nivel de comprension ou o
estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

O alumno superara a materia, se supera o0s catro apartados en los que se ha dividido.
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Os instrumentos de avaliacidn seran os seguintes:
Puntuacion obtenida nas pruebas tedrico-practicas e exames.

Minimos esixibles para aprobar a materia:
Para dar por superada a materia o alumno deber& ter como minimo tres apartados
aprobados, no carto polo menos unha nota de 3 puntos.

4.5.0.

Sistema e criterios de cualificacion.

Para aprobar a avaliacién, o alumno debera cumprir:

Asistencia a clase con regularidade e co material necesario para traballar.
Que a media resultante de todos 0s exames sexa igual ou superior a cinco,
e gue a nota do exame suspenso non sexa inferior a catro.

Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos
polo profesor, na data establecida.

Enténdese por apto, todo aquel procedemento (laminas técnicas, laminas
tedricas, traballos escritos, etc.) que sendo entregado completo, cumpra
cuns requisitos minimos de presentacion e con todos o0s obxectivos
marcados ao inicio da actividade.

Alguns traballos considerdsense imprescindibles para poder superar a
materia, ainda que non se tefian en conta na nota definitiva.

Nos examenes, se podran pofier preguntas crave cuxo erro na contestacion conllevara
a non correccién do exame asignandole unha nota de cero puntos.

No caso de que o alumno non supere a avaliacion, ten un exame de
recuperacion.

Como se calcula a cualificacion final da materia na avaliacién ordinaria.

Determinacién de la nota final de la evaluacion.

A cualificacion lévase a cabo mediante a correccion de probas escritas, que
constan de distintos apartados, cada un dos cales tera asinado unha
puntuacion cofiecida previamente polo alumno.

Nos exames s6 a podera utilizar o material axeitado para a realizacion dos
exercicios. Non a podera copiar o que conllevara a anulacion do exame.

Os traballos e exames estaran a disposicion do alumno para a sUa consulta e
posible mellora no proceso de aprendizaxe.

A nota final da avaliacion se calculard como a media aritmetica das notas
obtidas polo alumno nas distintas probas realizadas. Para poder realizar a
media, ninguna das notas podra ser inferior a tres puntos.

Criterios de cualificacion na avaliacion final ordinaria.

A calificacion da evaluacion final ordinaria ser4 a media aritmética das cualificacions dos
catro apartados en los que quedo dividida a materia. Para dar por superada a materia o
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alumno debera ter como minimo tres apartdos aprobados, e no apartado suspenso polo
menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacién non superada.

A recuperacion levardse a cabo mediante la realizacion dunha proba escrita sobre os
contidos do apartado que corresponda. A nota da avaliacion que foi obxecto de
recuperacion, serd a media da nota da avaliacion e a nota da recuperacion. Si esta media é
inferior a cinco e a nota da recuperacién é aprobada se considera recuperada cunha
calificacién de 5 puntos.

Recuperacion final.

A recuperacion final levarase a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
dos apartados non superados.

Alumnado que debera realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que tefia como maximo dous apartados non superados.

Descricion do tipo de proba:
Proba escrita teorico-practica, que constard do numero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sua avaliacion.

Estandares que se van avaliar:
Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacion final:
A calificacion final sera a media aritmetica das cualificacions dos catro apartados superados
inicialmente ou mediante recuperacion.

45.h. Avaliacion extraordinaria.

No periodo dende a avaliacion ordinaria e a avaliacién extraordinaria, dedicarase a
actividades de apoio, reforzo e recuperacion para aqueles alumn@s que non superen
alglns dos apartados dos que se compén a materia e ampliacion para todos aqueles
alumn@s que superaron a materia.

A proba de recuperacidon sera unha proba escrita teorico-practica dos apartados non
superados na avaliacion ordinaria.
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4.6. 2° BACHARELATO (Debuxo Técnico Il)

4.6.a. Obxectivos

= Entender o debuxo técnico como unha linguaxe universal que nos permite expresar
grafica e obxectivamente unha realidade.

= Desenvolver as destrezas necesarias para expresarse cos instrumentos especificos
do debuxo, utilizando as técnicas graficas axeitadas e ofrecendo soluciéns claras,
precisas e obxectivas.

= Desenvolver a vision espacial para relacionar, situar e compara-las formas tanto no
espazo real como a sUa correspondencia no espazo do debuxo.

= Cofiecer e comprender as regras do debuxo técnico para interpretar a representacion
de formas como imaxe da realidade.

= Usar os métodos e cofiecementos propios do debuxo técnico na investigacion e
solucion razoada de problemas cientificos e técnicos.

= Aceptar a normalizacién como convencionalismo universal que simplifica e facilita o
entendemento da representacion ou racionaliza- a producién dunha determinada
realidade.

= Cofiecer e respecta-las principias normas (UNE e ISO ), na execucion de planos
técnicos.

= Desenvolver a destreza expresiva necesaria para trazar bosquexos a man alzada,
rexistrando os aspectos fundamentais da forma, orientacion, proporcién, detalles,
medida, etc. Dunha determinada realidade.

4.6.b. Contidos secuenciados e temporalizacién

Blogue 1. Geometria y dibujo técnico

B1.1. Resolucién de problemas geométricos.

B1.2. Proporcionalidad. Rectangulo aureo. Aplicaciones.

B1.3. Construccion de figuras planas equivalentes.

B1.4. Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

B1.5. Aplicaciones.

B1.6. Potencia de un punto respeto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del
eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias.

B1.7. Inversion. Determinacién de figuras inversas. Aplicacién a la resolucion de
tangencias.

B1.8. Transformaciones geométricas. Aplicaciones.

B1.1. Resolucién de problemas geométricos.

B1.2. Proporcionalidad. Rectangulo aureo. Aplicaciones.

B1.3. Construccion de figuras planas equivalentes.

B1.4. Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

B1.5. Aplicaciones.
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e B1.6. Potencia de un punto respeto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del
eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

e B1.7. Inversion. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de
tangencias.

e B1.8. Transformaciones geométricas. Aplicaciones.

e B1.9. Trazado de curvas cénicas y técnicas.

e B1.10. Curvas conicas. Origen, determinacién y trazado de la elip- sis, la parabola y la
hipérbole.

e B1.11. Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y
envolventes.

e B1.12. Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidente. Aplicaciones.

e B1.13. Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de fi- guras homologas.
Aplicaciones.

e B1.14. Afinidad. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién
de la elipsis afina  una circunferencia.

e B1.15. Trazado de figuras planas complejas utilizando escalas y construcciones auxiliar
idoneas.

Bloque 2. Sistemas de representacién

B2.1. Punto, recta y plano en el sistema diédrico.

e B2.2 Resolucion de problemas de pertenencia, incidente, paralelismo y perpendicularidad.

e B2.3. Determinacién de la verda- dera magnitud de segmentos y formas planos.

e B2.4. Construccion de figuras planas en el sistema diédrico.

e B2.5. Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

e B2.6. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

e B2.7. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

e B2.8. Afinidad entre proyecciones.

e B2.9. Problema inverso al abatimiento.

e B2.10. Cuerpos geométricos en el sistema diédrico.

e B2.11. Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.

e B2.12. Determinacién de sus secciones principales.

e B2.13. Representacion de prismas y piramides.

e B2.14. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

e B2.15. Determinacién de secciones planas y elaboracién de desarrollos.

e B2.16. Intersecciones.

e B2.17. Giros, abatimiento o cambios de plano para determinar la verdadera magnitud de
elementos de piezas tridimensionales.

e B2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.

e B2.19. Posicion del triedro fundamental. [

e B2.20. Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.

e B2.21. Determinacién de coeficientes de reduccién.

e B2.22. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e in- convenientes.

e B2.23. Representacioén de figuras planas.

o B2.24. Representacién simplificada de la circunferencia.

e B2.25. Representacién de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos. Secciones

planas. Intersecciones

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos
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e B3.1. Elaboracién de esbozos, croquis y planos.

e B3.2. Proceso de disefio o fabri- cacion: perspectiva histérica y si- tuacion actual.

e B3.3. Proyecto: tipos y elementos.

e B3.4. Planificacion de proyectos.

e B3.5. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de ta- reas.

e B3.6. Elaboracién de las primeras ideas.

e B3.7. Tipos de planos: de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.

e B3.8. Presentacién de proyectos.

e B3.9. Elaboraciéon de la documentacién grafica de un proyecto grafico, industrial o
arquitectonico sencillo.

e B3.10. Dibujo de esbozo a mano alzada y esquemas.

e B3.11. Elaboracién de dibujos acotados.

e B3.12. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos.

e B3.13. Posibilidades de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion aplicadas al

disefo, a la edicion, al archivo y a la pre- sentacién de proyectos.

e B3.14. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacién de bloques. Visibilidad
de capas.

e B3.15. Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de sodlidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.

e B3.16. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

e B3.17. Resolucién de ejercicios de dibujo técnico utilizando recursos informaticos.

Secuenciacion e temporalizacion

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurandose de que se
cubran os obxectivos propostos na programacion e atendendo as necesidades educativas especiais
gue poidan xurdir.

O departamento saird ao paso -nas slUas reunions periédicas - das posibles dificultades que poidan
xurdir na programacién marcada, asi como do impulso do plan lector e actividades previstas.

12 Avaliacion: Bloque 1. Geometria y dibujo técnico
22 Avaliacion: Bloque 2. Sistemas de representacion
3?2 Avaliacion: Bloque 2. Sistemas de representacion

Blogue 3. Documentacion grafica de proyecto

4.6.c. Criterios de avaliacion

Bloque 1. Geometria y dibujo técnico

e B1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco ca-
paz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas por
inver- sion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacién en- tre sus elementos.
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e B1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas e identificar sus principales elementos, utilizando sus
pro- piedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidente.

e B1.3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus apli- caciones a la geometria plana
y a los sistemas de

e representacion, valorando la rapidez y la exactitud en los trazados que proporciona su
utilizacion.

Bloque 2. Sistemas de representacion

e B2.1. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano al- zada para desarrollar la
vision es- pacial, analizando la posicion rela- tiva entre rectas, planos y superficies, identificando
sus relaciones métricas para determinar el siste- ma de representacion adecuado y la estrategia
idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimen-
sionales.

e B2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante las su
proyec- ciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respeto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.

e B2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, dispo-
niendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o
de la conveniencia de los trazados ne- cesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas ubi- cadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de re- duccion y
determinando las sec- ciones planas principales.

Bloque 3. Documentacioén grafica de proyectos

e B3.1. Elaborar esbozos, croquis y planos necesarios para la defini- cién de un proyecto sencillo
rela- cionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorar la exactitud, la rapidez y la
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificar de manera
conjunta su desarrollo, re- visar el avance de los trabajos y asumir las tareas encomendadas
con responsabilidad.

e B3.2. Presentar de manera individual y colectiva los esbozos, los croquis y los planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorar la exactitud, la rapidez y la limpie- za que proporciona la utilizacién de
aplicaciones informaticas, pla- nificar de manera conjunta su desarrollo, revisar el avance de los
trabajos y asumir las tareas en- comendadas con responsabilidad.

4.6.d. Estandares de aprendizaxe e relacion coas CC.BB.

Bloque 1. Geometriay dibujo técnico

e DT2.B1.1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir
del anali- sis de plantas, alzados, perspecti- vas o fotografias, sefialando sus elementos basicos
y determinando las principales relaciones de pro- porcionalidad. CCL

e DT2.B1.1.2. Determina lugares geométricos de aplicacién al dibu- jo aplicando los conceptos de
po- tencia o inversion. CMCCT
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e DT2.B1.1.3. Transforma por inver- sién figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferen- cias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geomeétricos. CAA

e DT2.B1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de proble- mas geométricos complejos,
ana- lizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas
sencillos.CSIEE

e DT2.B1.1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radical, e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos. CMCCT

e DT2.B.1.2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre
elementos, describe sus propiedades e identi- fica sus aplicaciones. CCL

e DT2.B1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades, y justifica el procedimiento utilizado. CAA

e DT2.B1.2.3. Traza curvas conicas después de determinar los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por
homolo- gia respecto a la circunferencia. CSIEE

e DT2.B1.3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas, identifica sus
inva- riantes geométricos y describe sus aplicaciones. CCL

e DT2.B1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la
repre- sentacion de formas planas. CSIEE

e DT2.B1.3.3. Disefia a partir de un esbozo previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, e indica graficamente la construccion auxiliar utilizada. CMCCT

Blogue 2. Sistemas de representacion

e DT2.B2.1.1. Comprende los fun- damentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y la perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema dié- drico o, en su
caso, el sistema de planos acotados como herramien- ta base para resolver problemas de
pertenencia, posicién, minimas distancias y verdadera magnitud. CAA

e DT2.B2.1.2. Representa figuras planas contenidas en planos para- lelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas. CSIEE

e DT2.B2.1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planos
utilizando giros, abatimiento o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados. CAA

e DT2.B2.1.4. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posiciéon respeto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables,
con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determi- nando partes vistas y ocultas. CSIE

e DT2.B2.2.1. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano
para disponer sus proyecciones diédri- cas en posicion favorable para re- solver problemas de
medida. CMCCT CAA

e DT2.B2.2.2. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridi- mensionales formados por
super- ficies poliédricas, cilindricas, céni- cas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obte- niendo su verdadera magnitud. CMCCT

e DT2.B2.2.3. Halla la interseccidén entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas 0 su pers- pectiva, indicando el trazado auxi- liar utilizado para la
determinacionde los puntos de entrada y salida CMCCT

e DT2.B2.2.4. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abati- miento o cambios de plano para obtener la
verdadera magnitud de las aristas y caras que las confor- man. CAA

e DT2.B2.3.1. Comprende los fun- damentos de la axonometria orto- gonal, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacién del trie- dro fundamental, determinando el tridngulo de
trazas y calculando los coeficientes de reduccién. CMCCT

e DT2.B2.3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
dispo- niendo su posicién en funciéon de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados ne- cesarios. CCEC
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e DT2.B2.3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridi- mensionales formados por
super- ficies poliédricas, dibujando iso- metrias o perspectivas caballeras. CMCCT

Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos

e DT2.B3.1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geométri- ca, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. CSC

e DT2.B3.1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen. CMCCT

e DT2.B3.1.3. Dibuja esbozos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas. CCEC

e DT2.B3.1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos,
disponiendo las vistas, los cortes y/o las secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la reali- dad o de perspectivas a escala, elaborando esbozos a mano alza- da para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, ins- talacién, detalle o fabricacion, de
acuerdo con la normativa de apli- cacién. CCEC

e DT2.B3.2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones in- formaticas relacionadas con el
di- bujo técnico, y valora la exactitud, la rapidez y la limpieza que pro- porciona su utilizacién.
CD

e DT2.B3.2.2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad CD

e DT2.B3.2.3. Representa objetos industriales o arquitecténicos utili- zando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando sdélidos elementales, manipulandolos has- ta obtener la
forma buscada, im- portando modelos u objetos de ga- lerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encua- dre, la iluminacién y el punto de vista adecuado al propésito
bus- cado. CD

e DT2.B3.2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos,
de manera que éstos sean claros y limpios, y que respondan al objeti- vo para los que se
realizaron. CD

4.6.e. Indicadores dos Estandares de aprendizaxe

Blogue 1. Xeometria e debuxo técnico

Trazados fundamentales no plano.

e Realiza trazados geométricos haciendo uso de la escuadra y el cartabén.
Comprende la composicién geométrica descrita en un enunciado y determina graficamente
los lugares geomeétricos indicados
Realiza operaciones con segmentos.
Resuelve geométricamente operaciones aritméticas.
Dibuja angulos haciendo uso de instrumentos y de técnicas geométricas.
Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en el arte y en disefio publicitario e
industrial. Seccion Dibujo en el arte.
e Trazados geométricos:
- Los ordenes clasicos,
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- Laproporcion aurea o divina proportione,
- Las proporciones del cuerpo humano en el arte,
e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.
e Presentaciones y animaciones de algunas construcciones

Trazado de poligonos

Construye triangulos conociendo sus lados, sus angulos, sus rectas o sus puntos notables.

Construye cuadrilateros conociendo sus elementos y las relaciones entre ellos.

Construye poligonos regulares mediante métodos generales.

Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras

geomeétricas presentes en la naturaleza.

Dibuja poligonos estrellados.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.Presentaciones y animaciones de algunas construcciones

o Disefio asistido por ordenador.

Proporcionalidad, semejanza y escalas

¢ Resuelve problemas geométricos en cuya solucién es preciso determinar relaciones de
proporcionalidad y semejanza.

e Dibuja figuras semejantes y proporcionales a una figura dada.

e Construye una escala gréfica.

e Reproduce una figura plana dada a la escala especificada y sabe indicar a qué escala esta
representada una figura.

e Analizay reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial.

e Analiza el estudio de las proporciones que se ha hecho en distintas ramas del arte a lo largo
de la historia.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Transformaciones geométricas

Resuelve problemas geométricos en los que intervienen razones simples o razones dobles.

Construye figuras geomeétricas planas que cumplen ciertas condiciones haciendo uso de las

transformaciones geométricas elementales.

Resuelve problemas de homotecia.

Traza figuras simétricas a una dada, respecto a un punto y respecto a un eje.

Realiza y analiza giros de una figura dada.

Identifica, valora y construye formas geométricas y redes modulares empleadas en arte y

arquitectura.

e Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial y figuras
geomeétricas presentes en la naturaleza.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.
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Trazado de tangencias

¢ Dada una figura geométrica, sabe indicar los puntos de tangencia entre sus diferentes
elementos y los centros de los distintos arcos que la componen.

e Sabe trazar tramos rectos, arcos y circunferencias que cumplen ciertas condiciones de
tangencia.

e Sabe enlazar una serie de puntos y trazar a partir de ellos un recorrido curvo continuo.

e A partir de los centros y puntos de tangencia, sabe reproducir una figura enlazando de
forma correcta los distintos tramos rectos y curvos.

e Analiza y reproduce formas geométricas empleadas en disefio industrial que incorporan
tangencias.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Curvas técnicas

e A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan évalos u ovoides en su trazado.

o A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan volutas o espirales en su trazado.
Realiza dibujos que representan figuras tridimensionales que incorporan espirales.
A partir de las propiedades de las curvas técnicas, sabe construir figuras planas que
incorporan volutas o espirales en su trazado.

e Realiza dibujos que representan figuras tridimensionales que incorporan espirales.

e Analizay reproduce curvas geomeétricas presentes en la naturaleza.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

e Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica, las
competencias basicas en ciencia y tecnologia y la conciencia y expresiones culturales.

Blogue 2. Sistemas de representacidn

Sistemas de representacion

e A partir de las vistas de una pieza en sistema diédrico, sabe dibujar dicha pieza en otros
sistemas de representacion.

e A partir de la representacion de una pieza en perspectiva axonométrico, sabe dibujar dicha
pieza en otros sistemas de representacion.

e A partir de la representacion de una pieza en perspectiva caballera, sabe dibujar dicha
pieza en otros sistemas de representacion.
e A partir de la representacidn de una pieza en el sistema de planos acotados, sabe dibujar

dicha pieza en otros sistemas de representacion.
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e Analiza los distintos sistemas de representacion empleados en distintas ramas del arte,
desde el Renacimiento hasta nuestros dias.

e Entiende el procedimiento seguido para cambiar el punto de vista en un cuadro y es capaz
de trasladar el punto de vista en otros cuadros.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéticos de
dibujo.

Sistema diédrico

e Representa puntos, rectas y planos en sistema diédrico.

e A partir de la representacion en perspectiva de una pieza, sabe dibujar las proyecciones
diédricas de la misma, incluida la tercera proyeccion.

e Con el fin de resolver problemas geométricos, sabe hacer uso de las trazas de rectas y
planos en sistema diédrico a partir de los puntos y rectas descritos en un enunciado.

e A partir de las proyecciones horizontal y vertical de una pieza, sabe trazar la tercera
proyeccion.

e Resuelve problemas geométricos a partir de la representacion de una serie de elementos
en sistema diédrico, como puntos, rectas y planos.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema de planos acotados.

e Sabe trazar planos en el sistema de planos acotados a partir de los datos descritos en un
enunciado.

e A partir de la representacion en perspectiva de una pieza, sabe dibujar las proyecciones de
la misma en el sistema acotado.

e Representa puntos y rectas que cumplen ciertas condiciones en el sistema de planos
acotados.

e Sabe trazar perfiles longitudinales en planos topograficos.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéticos de
dibujo.

Sistema axonométrico
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e Representa en perspectiva isométrica piezas tridimensionales a partir de sus vistas en
sistema diédrico.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema isométrico a partir de los puntos y
rectas descritos en un enunciado.

e Sabe situar puntos en sistema axonomeétrico y dibujar las proyecciones de rectas descritas
en el enunciado.

e Sabe situar planos en sistema axonométrico a partir de los datos del enunciado.

e Representa en perspectiva isométrica los elementos circulares de piezas tridimensionales a
partir de sus vistas.

e Representa en perspectiva isométrica piezas geométricas empleadas en disefio industrial.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema de perspectiva caballera

e Representa en perspectiva caballera piezas tridimensionales a partir de sus vistas en
sistema diédrico.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema de perspectiva caballera a partir de los
puntos y rectas descritos en un enunciado.

e Sabe situar puntos en sistema de perspectiva caballera y dibujar las proyecciones de rectas
descritas en el enunciado.

e Sabe situar planos en sistema de perspectiva caballera a partir de los datos del enunciado.

e Representa en perspectiva caballera los elementos circulares de piezas tridimensionales a
partir de sus vistas.

e Representa en perspectiva caballera piezas geométricas empleadas en disefio industrial.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Sistema cédnico
e Determina planos a partir de las proyecciones de puntos y de rectas en el plano de
proyeccion.
e Determina rectas en sistema conico a partir de la interseccion de planos.

o Resuelve problemas de paralelismo y de intersecciones a partir de las proyecciones en el
plano de proyeccion.

e Sabe hallar las trazas de rectas y planos en sistema cénico.
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¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

Perspectiva conica

e Dibuja la perspectiva cénica de piezas tridimensionales a partir de sus vistas y conociendo
el punto de vista.

o Elige adecuadamente la posicion del punto de vista con el fin de representar piezas
tridimensionales en perspectiva conica.

o Elige adecuadamente los datos necesarios para representar una pieza tridimensional en
perspectiva conica sin que salga deformada.

e Representa adecuadamente arcos de circunferencia horizontales o verticales en
perspectiva conica.

¢ Una vez estudiados los distintos sistemas de representacion, modifica el punto de vista y el
sistema de representacion empleados originalmente en un cuadro.

e Aprecia los esfuerzos realizados por distintos artistas para conseguir representaciones
realistas en perspectiva conica mediante la indicacién de uno o varios puntos de fuga.

e Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informéaticos de
dibujo.

Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos.

e Conoce los &mbitos de actuacién de las distintas normas y los organismos encargados de
certificarlas.

e Sabe valorar la importancia de la normalizacién industrial con el fin de abaratar costes y
universalizar el uso de los disefios artisticos de ambito industrial.

¢ Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y manejo de programas informaticos de
dibujo.

¢ Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos
técnicos que los define.

o Dibuja esbozos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion técnica
con otras personas.

e Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo
las vistas, los cortes y/o las secciones necesarias, tomando medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a escala, elaborando esbozos a mano alzada para la elaboracion
de dibujos acotados y planos de montaje, instalacién, detalle o fabricacion, de acuerdo con
la normativa de apli- cacion.

e Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el di- bujo
técnico, y valora la exactitud, la rapidez y la limpieza que pro- porciona su utilizacion.
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Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo
vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad

Representa objetos industriales o arquitecténicos utili- zando programas de creacion de
modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos has- ta obtener la forma
buscada, im- portando modelos u objetos de ga- lerias o bibliotecas, incorporando texturas,
seleccionando el encua- dre, la iluminacion y el punto de vista adecuado al propésito bus-
cado.

Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de
manera que éstos sean claros y limpios, y que respondan al objeti- vo para los que se
realizaron.

4.6.1. Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Dividese a materia en catro apartados, Xeometria métrica aplicada, Sistemas de

representacion (S. Diédrico), S. de representacion e perspectiva (S.Axonométrico, S, Cabaleira,
S.Cénico) e Normalizacion.

Avaliacion inicial:

No se contempla. El aprendizaje se inicia considerando que el alumno no tiene ningun tipo
de conocimiento sobre la materia.

Avaliacién continua:

A avaliacion dos alumnos de BACHARELATO, realizasese:

Mediante a valoracion de exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas puntuais
gue o axude a comprobar o nivel de cofiecementos, valorar o nivel de comprension ou o
estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

O alumno superara a materia, se supera os catro apartados en los que se ha dividido.

Os instrumentos de avaliacién seran os seguintes:

Puntuacion obtenida nas pruebas teérico-practicas e exames.

Minimos esixibles para aprobar a materia:

Para dar por superada a materia o alumno debera ter como minimo tres apartados
aprobados, no carto polo menos unha nota de 3 puntos.

4.6.g. Sistema e criterios de cualificacion.
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Para aprobar a avaliacién, o alumno debera cumprir:

e Asistencia a clase con regularidade e co material necesario para traballar.

e Que a media resultante de todos 0s exames sexa igual ou superior a cinco,
€ gue a nota do exame suspenso non sexa inferior a catro.

e Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos
polo profesor, na data establecida.

e Enténdese por apto, todo aquel procedemento (laminas técnicas, laminas
tedricas, traballos escritos, etc.) que sendo entregado completo, cumpra
cuns requisitos minimos de presentacion e con todos os obxectivos
marcados ao inicio da actividade.

e Alguns traballos considerdsense imprescindibles para poder superar a
materia, ainda que non se tefian en conta na nota definitiva.

¢ Nos examenes, se podran pofier preguntas crave cuxo erro na contestacién conllevara
a non correccién do exame asignandole unha nota de cero puntos.

e No caso de que o alumno non supere a avaliacion, ten un exame de
recuperacion.

Como se calcula a cualificacion final da materia na avaliacién ordinaria.

Determinacién de la nota final de la evaluacion.

e A cualificacion lévase a cabo mediante a correccién de probas escritas, que
constan de distintos apartados, cada un dos cales tera asinado unha
puntuacion cofiecida previamente polo alumno.

e Nos exames sO a poderd utilizar o material axeitado para a realizacion dos
exercicios. Non a podera copiar o que conllevara a anulacion do exame.

e Os traballos e exames estaran a disposicion do alumno para a stia consulta e
posible mellora no proceso de aprendizaxe.

e A nota final da avaliacién se calculard como a media aritmetica das notas
obtidas polo alumno nas distintas probas realizadas. Para poder realizar a
media, ninguna das notas podra ser inferior a tres puntos.

Criterios de cualificacién na avaliacién final ordinaria.

A calificacion da evaluacién final ordinaria ser4 a media aritmética das cualificacions dos
catro apartados en los que quedo dividida a materia. Para dar por superada a materia o
alumno debera ter como minimo tres apartdos aprobados, e no apartado suspenso polo
menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacién non superada.

A recuperacion levardse a cabo mediante la realizacion dunha proba escrita sobre os
contidos do apartado que corresponda. A nota da avaliacion que foi obxecto de
recuperacion, sera a media da nota da avaliacién e a nota da recuperacion. Si esta media é

inferior a cinco e a nota da recuperacion é aprobada se considera recuperada cunha
calificacién de 5 puntos.
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Recuperacion final.

A recuperacion final levarase a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
dos apartados non superados.

Alumnado que deberé realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que tefia como maximo dous apartados non superados.

Descricion do tipo de proba:
Proba escrita teorico-practica, que constard do numero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sta avaliacion.

Estandares que se van avaliar:
Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacion final:
A calificacion final sera a media aritmetica das cualificacions dos catro apartados superados
inicialmente ou mediante recuperacion. Si alguno dos apartado no se superd, a avaliacién
final sera como maximo de 4 puntos.

4.6.h. Avaliacion extraordinaria.

No periodo dende a avaliacion ordinaria e a avaliacion extraordinaria, dedicarase a
actividades de apoio, reforzo e recuperacion para aqueles alumn@s que non superen
alguns dos apartados dos que se compén a materia e ampliacion e preparacién para as
probas de acceso & universidade para todos aqueles alumn@s que superaron a materia.

A proba de recuperacion serd unha proba escrita tedrico-practica dos apartados non
superados na avaliacion ordinaria.

4.7 1°BACHARELATO ( D.Artistico I)

4.7. Obxectivos

La ensefianza del Dibujo Artistico en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

e Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales
y lenguaje que conecta con cualquier actividad de expresidén y construccidn
vinculada al conocimiento.

e Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en
todos los campos del arte y del disefio de cualquier época y cultura.

DEPARTAMENTO DE DEBUXO 80 IES CORUXO



e Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma,
empleandolos correctamente, segun criterios analiticos, en la representacion de
objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o simbdlicos.

e Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su
estructura interna y saber representarla graficamente.

e Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes
relacionadas de un conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se
dan entre ellos y representandolos prioritariamente segln su importancia en el
conjunto e ignorando detalles superfluos.

e Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcién relacionados con las
imagenes plasticas, desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder
comunicarse con imagenes procedentes tanto del exterior como del interior de uno
mismo.

e Valorar la importancia de la observacidn y el estudio de las formas de la naturaleza
como fuente de reflexién para representaciones de caracter subjetivo.

e Conocer la leyes basicas de asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o
conjunto de formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.

e Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los
procedimientos y los materiales propios del dibujo, utilizdndolos adecuadamente
segln la intencionalidad comunicativa e iniciando la busqueda de un lenguaje
personal.

e Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y
comunicativo y su aplicacién en la creacidn de imagenes.

e Establecer puentes entre otras areas de conocimiento del Bachillerato de Artes, a
través del conocimiento cientifico, histérico, tecnolégico o lingiliistico,
contribuyendo asi al logro de una educacion integral.

e Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploraciéon permanente
del entorno y de la realidad interior, mediante la consideracidn de planteamientos
abiertos y plurales y la busqueda constante de soluciones originales y libres de
prejuicios.

e Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones de este al
patrimonio cultural universal.

4.7.) Contidos secuenciados e temporalizacion

Bloque 1. El dibujo como herramienta

e B1.1. Diferentes modos de ver y dibujar. Dibujo y funcién.
e B1.2. Expresion de la subjetividad.
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e B1.3. Materiales, utensilios y soportes basicos.
e B1.4. Introduccion a las técnicas secas y a su aplicacion.

Bloque 2. Lineay forma

e B2.1. Elementos basicos en la configuracion de la forma. La linea como elemento
configurador.
e B2.2 La perspectiva intuitiva y su aplicacion en el dibujo artistico.

Blogue 3. La composicion y sus fundamentos

e B3.1. Composicidn intuitiva. Concepto de equilibrio visual.
e B3.2. Psicologia de la forma. Leyes visuales que rigen las relaciones entre las formas del
cuadro.

Bloque 4. La luz. El claroscuro y la textura

e BA4.1. La mancha como elemento configurador del volumen. El claroscuro.
e B4.2. La construccion de las sombras. Valores tonales.
e B4.3. lluminacion. Tipos de luz y su comportamiento.

Bloque 5. El color

e B5.1. Teoria del color. Naturaleza. Dimensiones y comportamiento del color.
e B5.2. Expresividad del color.

Secuenciacion e temporalizacion

Distribuirase a materia en tres partes, correspondentes a cada avaliacion, asegurandose de
gue se cubran os obxectivos propostos na programaciéon e atendendo as necesidades educativas
especiais que poidan xurdir.

O departamento sair4 ao paso nas suas reunions periddicas das posibles dificultades que
poidan xurdir na programacion marcada, asi como do impulso do plan lector e actividades previstas.

e Primera avaliacion:

Blogue 1. Debuxo como ferramenta (B1.3. Materiais, utensilios e soportes bésicos, Bl.4.
Introduccién as técnicas secas e & sUa aplicacion, lapiz de grafito, carboncillo, difumino e goma de
borrar.)

Bloque 2. Lifia e forma (B2.1 Elementos basicos na configuracion da forma. A lifia como elemento
configurador. B2.2 A perspectiva intuitiva e a sua aplicacién no debuxo artistico)

Bloque 4. A luz, o claroscuro e textura (B4.1 A mancha como elemento configurador de volume, o
claroscuro, B4.2 A construccién das sombras, valores tonais.)

e Segunda avaliacion:
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Bloque 1. O debuxo como ferramenta (B1.1. Diferentes modos de ver y dibujar. Dibujo y funcién.
B1.2. Expresién de la subjetividad, B1.3. Materiais, utensilios e soportes, B1.4 as técnicas secas e
a sua aplicacién)

Bloque 2. Lifia e forma (B2.1 Elementos basicos na configuracion da forma. A lifia como elemento
configurador. B2.2 A perspectiva intuitiva e a sua aplicacion no debuxo artistico)

Bloque 4. A luz, o claroscuro e textura (B4.1 A mancha como elemento configurador de volume, o
claroscuro, B4.2 A construccion das sombras, valores tonais.)

e Tercera avaliacion:

Blogue 1. O debuxo como ferramenta (B1.1. Diferentes modos de ver y dibujar. Dibujo y funcion.
B1.2. Expresion de la subjetividad, B1.3. Materiais, utensilios e soportes, B1.4 as técnicas secas e
a sua aplicacion)

Bloque 2. Lifia e forma (B2.1 Elementos basicos na configuracion da forma. A lifia como elemento
configurador. B2.2 A perspectiva intuitiva e a sua aplicacion no debuxo artistico.

Bloque 3. A composicidon e os seus fundamentos ( B3.1. Composicion intuitiva. Concepto de
equilibrio visual, B3.2. Psicoloxia da forma. Leis visuais que rixen as relacions entre as formas do
cadro.

Bloque 5. A cor (B5.1. Teoria da cor. Naturaleza, dimensions e comportamento da cor, B5.2.
Expresividade da cor)

4.7 .k Criterios de avaliacion

Bloque 1. El dibujo como herramienta

e B1.1. Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a
través de la historia del arte, en el proceso creativo, con fines artisticos, tecnoldgicos o
cientificos.

e B1.2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica.

e B1.3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable, respetando las producciones propias y
ajenas, asi como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacion de actividades,
aportando al aula todos los materiales necesarios.

Bloque 2. Lineay forma

e B2.1. Describir graficamente objetos naturales o artificiales, mostrando la comprensién de su
estructura interna.
e B2.2. Emplear la linea para la configuracion de formas y transmision de expresividad.

Bloque 3. La composicién y sus fundamentos

e B3.1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas con diferentes grados de
iconicidad.

e B3.2. Aplicar las leyes béasicas de la percepcion visual al representar distintos voliumenes
geomeétricos u organicas dentro de un espacio compositivo, atendiendo a las proporciones y a la
perspectiva.
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Bloque 4. La luz. El claroscuro y la textura

e BA4.1. Representar el volumen de objetos y espacios tridimensionales mediante la técnica del
claroscuro.

e B4.2. Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y su valor expresivo.

e B4.3. Explorar las posibilidades expresivas de la textura visual y el claroscuro.

Bloque 5. El color

e Bb5.1. Conocer y aplicar los fundamentos teéricos sobre el color y las relaciones cromaticas,
tanto en la expresion gréafico-plastica como en el analisis de diversas manifestaciones artisticas.

4.7.1 Estandares de aprendizaxe e CC.

Bloque 1. El dibujo como herramienta

e DA1.B1.1.1. Valora y conoce la importancia del dibujo artistico, sus aplicaciones y sus
manifestaciones a través de la historia y en la actualidad, con el estudio y la observacion de
obras y artistas significativos/as. CSC/CCEC

¢ DA1.B1.1.2. Selecciona, relaciona y emplea con criterio a terminologia especifica, de forma oral
y escrita, en puestas en comun o pruebas individuales, aplicada a producciones propias o
ajenas. CCL

e DA1.B1.2.1. Utiliza con propiedad los materiales y los procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes graficos, adecuandolos al objetivo plastico
deseado. CSIEE/CCEC

e DAI1.B1.3.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado, y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.CSC

¢ DA1.B1.3.2. Muestra una actitud auténoma y responsable, respetando el trabajo propio y ajeno.
CSIEE

Bloque 2. Lineay forma

e DA1.B2.1.1. Utiliza la linea en la descripcion grafica de objetos expresando volumen,
movimiento, espacio y sensaciones subjetivos. CSIEE/CCEC

e DA1.B2.1.2. Representa formas naturales y artificiales, de manera analitica o expresiva,
atendiendo a la comprension de su estructura interna. CSIEE/CCEC
DA1.B2.2.1. Comprende y representa las formas desde distintos puntos de vista. CSIEE/CCEC
DA1.B2.2.2. Describe graficamente las formas atendiendo a sus proporciones, relacionandolas
con formas geométricas simples. CMCCT

Bloque 3. La composicion y sus fundamentos

e DAI1.B3.1.1. Selecciona los elementos graficos esenciales para la representaciéon de la realidad
observada segun la funciéon que se persiga (analitica o subjetiva) y su grado de iconicidad.
CSIEE/CCEC
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e DAI1.B3.2.1. Relaciona y representa las formas en el plano atendiendo a las leyes visuales
asociativas, a las organizaciones compositivas, al equilibrio y a las direcciones visuales en
composiciones con una finalidad expresiva, analitica o descriptiva. CAA

Bloque 4. La luz. El claroscuro y la textura

e DA1.B4.1.1. Representa el volumen, el espacio y la textura aplicando técnicas grafico-plasticas
mediante valores luminicos. CSIEE/CCEC

e DAI1.B4.2.1. Conoce el valor expresivo y configurador de la luz, en valores tanto acromaticos
como cromaticos, y explicar verbalmente esos valores en obras propias y ajenas.
CCL/CSIEE/CCEC

e DA1.B4.3.1. Observa y utiliza la textura visual con procedimientos grafico-plasticos, con fines
expresivos y configuradores, en obras propias y ajenas. CD/CCEC

Bloque 5. El color

e DA1.B5.1.1. Aplica el color siguiendo las dimensiones de esta (valorluminosidad, saturacion-
intensidad y croma-tono) en la representacion de composiciones y formas natural y artificiales.
CSIEE/CCEC

e DAI1.B5.1.2. Demuestra el conocimiento, con explicaciones orales, escritas y gréaficas, de los
fundamentos tedricos del color en composiciones y estudios cromaticos. CCL/CCEC

e DA1.B5.1.3. Aplica de manera expresiva el color en la obra plastica personal. CCEC

e DA1.5.1.4. Analiza el uso del color observando las producciones artisticas de referencia en
todas sus manifestaciones. CSIEE/CCEC

e DAI1.B5.1.5. Representa los matices cromaticos, a partir de observacion del natural, mediante la
mezcla de colores primarios. CSIEE/CD

4.7.m Indicadores de los estandares de aprendizaje.

4.7.n Procedementos e instrumentos de avaliacion.
Avaliacién inicial
No se contempla. El aprendizaje se inicia considerando que el alumno no tiene ningln tipo de
conocimiento sobre la materia.

A avaliacidn continua.
Farase unha avaliacién continua durante todo o proceso didactico.

Procedimientos que se van empregar:
A avaliacién dos alumnos realizase baseandose en:

e Cofiecementos: Mediante a valoracion de laminas técnicas, laminas teéricas, traballos
artisticos, traballos escritos, etc. Exames ou probas de cofiecementos tedrico-practicas
puntuais que o axude a comprobar o nivel de coflecementos, valorar o nivel de
comprension ou o estado no que se atopa o proceso de ensino-aprendizaxe.

e Actitudes: Mediante a observacion de asistencia regular a clase, entrada puntual a
aula especifica, asistencia diaria co material necesario para traballar, bo
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comportamento e interese pola materia, aproveitamento das sesiéns, actitude
respectuosa cara aos compafieiros, profesor/a, material individual ou escolar.

Instrumentos que se van empregar

e Observacion diaria.

e Traballos dos alumnos e exames.

e Observacion do uso dos materiais e do seu coidado.
e Calidade estética e orixinalidade.

e Pulcritude e limpeza.

e Actitud.

Minimos esixibles para aprobar a materia:
Para dar por superada a materia o alumno deberd ter como minimo duias
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

4.7.0 Sistema e criterios de cualificacién.
Para aprobar a avaliacién, o alumno debera cumprir:

e Entregar todos e cada un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor,
na data establecida, recibindo a cualificacion que corresponda de acuerdo con a rubrica.

e Enténdese como apto, todo aquel traballo (laminas técnicas, laminas tedricas, traballos
artisticos, traballos escritos,....) que sendo entregado completo, cumpra cuns requisitos
minimos de presentacion e con todos os obxectivos marcados ao inicio da actividade.

e Realizacion dos exames correspondentes a avaliacion.

Como se calcula a cualificacién da materia na avaliacion ordinaria.
Determinacion da nota final da avaliacion.

e 70% exercicios, laminas, ou traballos propostos polo profesor.
e 30% nota exames correspondientes a avaiacion.

Para que un traballo, exercicio ou lamina sexa evaluado debera:

e Estar totalmente rematado no momento da entrega,

e Reunir unhas condicibns minimas de presentaciéon. Non se aceptaran dobrados,
engurrados, rotos, sucios, co tachones, co liquidos, exercicios que non respectan as
marxes establecidas.

e Os traballos "non aptos" deberan ser corrixidos ou repetidos e presentados de novo a
avaliacion nas datas previstas a tal fin.

¢ A nota da avaliacion dos traballos obterase como a media das notas obtidas en cada
un dos exercicios, laminas, ou traballos propostos na avaliacion.

e O criterio de calificacion dos examenes vendran establecidos en cada unha das
preguntas. A nota final do examen se obtendra como a suma das notas parciais de cada
pregunta.
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Criterios de cualificacion na avaliacién final ordinaria.
A calificacion da evaluacién final ordinaria ser4 a media aritmética das cualificacions das
tres avaliaciéns. Para dar por superada a materia o alumno deberé ter como minimo ddas
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

Mecanismo para recuperar unha avaliacién non superada
A recuperacion levarase a cabo na semana seguinte as vacacions de Nadal, ou Semana
Santa. Durante eses dias o0 alumno debera entregar os traballos mal feitos corrixidos, e os
non realizados na avaliacién. Asi mesmo, o alumno terd que realizar unha proba escrita
sobre os contidos desa avaliacion.

Recuperacion final.
A recuperacion final levarase a cabo mediante unha proba escrita dos contidos impartidos
na avaliacion non superada. Previamente para poder realizar a proba, o alumno debera
entregar todos os traballos correspondentes & avaliacién non superada.

Alumnado que deber4 realizar a recuperacion final:
Todo aquel alumno que tefia como maximo unha avaliacién non superada.

Descricion do tipo de proba:

Proba escrita teorico-practica, que constard do nuamero de apartados que considere o
profesor necesarios para a sua avaliacion.

Estandares que se van avaliar:

Se evaluaran os estandares non superados.

Como se calcula a cualificacioén final:

A calificacion da evaluacién final ordinaria sera a media aritmética das cualificacions das
tres avaliacidns. Para dar por superada a materia 0 alumno debera ter como minimo duas
avaliacions aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3 puntos.

4.7.p Avaliacion extraordinaria

No periodo dende a avaliacion ordinaria e a avaliacion extraordinaria, dedicarase a
actividades de apoio, reforzo e recuperacion para aqueles alumn@s que non superen
alguns dos apartados dos que se compOn a materia e ampliacion para todos aqueles
alumn@s que superaron a materia.

A proba de recuperacion serd unha proba escrita tedrico-practica dos apartados non
superados na avaliacion ordinaria.
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5. PROCEDEMENTOS PARA A REALIZACION DA AVALIACION
INICIAL

Na avaliacién inicial do alumnado, realizanse unhas probas previas cunha serie de
cuestions e de exercicios practicos, para poder axustar a programacién os distintos niveis
COos que atopamos na aula.

6. METODOLOXIA DIDACTICA NA E.S.O.

Polo que respecta aos recursos metodoloxicos, a Educacion Plastica Visual e Audiovisual
contemplard os mesmos principios de caracter psicopedagoéxico que constitien a
referencia esencial para unha formulacion curricular coherente e integrador entre todas &s
materias dunha etapa que debe reunir un caracter comprensivo, 4 vez que respectuoso
CoA diferenzas individuais. Son os seguintes:

e A nosa actividade como profesores sera considerada como mediadora e guia para o
desenvolvemento da actividade construtiva do alumno.

e Partiremos do nivel de desenvolvemento do alumno, o que significa considerar tanto
as suas capacidades como 0s seus cofiecementos previos.

e Orientaremos a nosa accién a estimular no alumno o desenvolvemento de competencias

e Promoveremos a adquisicién de aprendizaxes funcionais e significativas.

e Buscaran formas de adaptacién na axuda pedagoéxica as diferentes necesidades do
alumnado.

e Impulsaremos un estilo de avaliacién que sirva como punto de referencia 4 nosa
actuacién pedagoxica, que proporcione ao alumno informacién sobre o seu proceso
de aprendizaxe e permita a participacion do alumno neste a través da autoavaliacion e
a coavaliacion.

e Fomentaremos o desenvolvemento da capacidade de socializacién e de autonomia do
alumno.

e A configuracion de imaxes o formas, e en xeral 4s actividades procedimentais, non
son en se mesmas 0 obxectivo basico da materia, sendén unha das vias de acceso &
comprension e gozo da realidade visual. O cultivo de destrezas ten sentido para
conseguir representacions e para interiorizar conceptos.

e Desenvolverase a capacidade creadora nas experiencias dos traballos dos alumnos.
Para iso protexerase a expresion individual, estimularanse a iniciativa e a
espontaneidade. Esta € un ensino activo con respostas inmediatas onde o alumno
debe buscar solucions en vez de expresar a resposta do profesor.

e A concreciéon dos principios plasmarase na busca sistematica da construcion de

procedementos do seguinte tipo:

Analise e clasificacion de linguaxes visuais no ambito.

Identificacion e comparacion de texturas visuais e tactiles.

Descricions, comparacions e representacions de formas.

Diferenciacions e representaciéns de matices.

Recofiecemento e utilizacion de distintos soportes e técnicas.

En relacion aos recursos ambientais e materiais teremos en conta que no noso contexto
cultural grande ndmero dos estimulos que recibimos son de natureza tactil ou visual. Esta
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informacion provén de duas grandes fontes: a que proporciona a natureza e a que provén
da actividade e creacion humana, onde estan incluidos o desefio e as artes en xeral.

O ensino e aprendizaxe da materia a vai facilitada polo desenvolvemento intelectual que
progresa do pensamento concreto ao pensamento formal. A didactica desta materia ha de
partir da apreciacion do mais proximo para chegar ao mais afastado. Tratase, ante todo, de
que o alumno asimile os d&mbitos visual e plastico en que vive. Nesta interaccion co &mbito,
tefien un papel importante as manifestacions da arte popular, que poden atoparse non
importa en qué lugar e que contefien valores estéticos, a andlise da cal e aprecio
contriblen a educar a sensibilidade artistica. Ao tempo, débese axudar, estimular e
intercambiar ideas nas aulas para lograr unha crecente sensibilidade cara ao feito artistico,
tendo como referencia a obra dias grandes artistas.

A realidade cotia, tanto natural como de imaxes e feitos plasticos, na que viven inmersos
os alumnos, e onde estan os obxectos dos distintos desefios e 4s imaxes transmitidas
polos diversos medios (cinema, television, imaxe dixital, etc.), debera ser sempre o punto
de partida.

7. METODOLOXIA DIDACTICA INCIDINDO NO IMPULSO DA AUTONOMIA
PERSOAL NO BACHARELATO.

Tratandose dunha materia propia dunha modalidade hai que pensar que cos cofiecementos
recibidos, o alumno adquire unha formacion mais especializada que lle prepara e orienta cara a
estudios posteriores ou cara a unha actividade profesional.

A metodoloxia a seguir fundamentarase na idea principal de que o DEBUXO TECNICO
debe capacitar para o cofiecemento da linguaxe grafico empregado polas distintas especialidades
industriais, tanto nos seus aspectos de lectura e interpretacion coma no de expresion de ideas
tecnoloxicas ou cientificas.

Tendo en conta que o Debuxo Técnico debe ser eminentemente activo, & explicacion
tedrica da materia seguirase a realizacion de exercicios, problemas e actividades que pofian o
alumno en situacion de aplicacion dos cofiecementos adquiridos.

Aconséllase, se isto € posible, a utilizacion maxima de medios audiovisuais para conseguir
a maior eficiencia docente, claridade de exposicion e aforro considerable de tempo.Tamén se
recomenda a utilizacién de modelos reais.

En xeral, e para aproveitar ao maximo o nimero de horas lectivas do curso, as actividades
deben distribuirse mediante traballos a man alzada,e tamén a limpo para que o alumno adquira
soltura con todos os instrumentos e a rapidez e precisidn necesarias; por iso polo menos a metade
dos seus traballos debera realizalos con instrumentos. Non obstante o repaso de moitas
construciéns e certo tipo de problemas xeométricos e de descritiva pode facelos a man alzada. Este
sistema de aprendizaxe que aparentemente non ten importancia, supén para o alumno un aforro de
tempo moi estimable que pode dedicar a ampliar o nimero de actividades.

Esta metodoloxia onde predomina a parte practica fronte & teoria, ha de dar como resultado
gue o alumno adquira unha seguridade na resolucién de cuestions practicas.

8. ATENCION A DIVERSIDADE.

A flexibilidade metodoléxica é un principio clave na resposta a diversidade de todo o
alumnado, e a organizacion dos agrupamentos constitie un dos elementos da metodoloxia que
permite maior adaptaciéon dos contidos e das actividades que se aborden.
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Para atender a diversidade considerada nos niveis de educacién correspondentes,

especificaremos como grupo diferenciado aqueles que atendan aos criterios de agrupamento:

e Non acadar o nivel de cofiecemento.

e Non ter interese e motivacion.

e Non seguir o ritmo de traballo.

e Alumnos con minusvalideces

e Alumnos con grande capacidade intelectual.
e Alumnos con TDAH

e Alumno ASPERGER

Unha vez detectada na avaliacion inicial os agrupamentos flexibles correspondentes, as

estratexias didacticas que rexeran a atencién a diversidade seran:

Diversificarase a informacion conceptual para que cada grupo de alumnos, segundo o criterio
do profesor, poida elixir vos apartados mais axeitados.

AsUmense as diferenzas no interior do grupo e proponse exercicios de diversa dificultade de
execucion.

Distinguense os exercicios que se consideran realizables pola maioria de alumnos, sempre dun
menor grao de dificultade, incrementado paulatinamente o grao de dificultade.

Facilitase a avaliacion individualizada na que se fixan 4s metas que o alumno alcanzara a
partires de criterios derivados da sUa propia situacion inicial.

Alumnos con minusvalideces procurar adaptar o ambito 4s slUas necesidades e empregando
material complementario axeitado, articulandose as medidas pertinentes para cada caso tendo
sempre en conta 0 apoio dun especialista.

O traballo individual é necesario para posibilitar a adaptacion ao ritmo de aprendizaxe e as
caracteristicas de cada alumno, e crea momentos de introspeccién necesarios para o
cofiecemento das propias capacidades.

Se o alumnado destes agrupamentos necesita un cambio metodoléxico substancial, o enfoque
metodoloxico debera ser baseandose en proxectos de traballo ou unidades didacticas nas que
prime o caracter practico e funcional dos contidos.

A participacion en agrupamentos especificos farase constar aos alumnos no seu expediente
como reforzo educativo.

8.1. Medidas de reforzo.

Reforzo explicativo na clase.

Reforzo mediante exercicios que se adecuen o nivel do grupo.

Atencion fora da hora lectiva ordinaria.

Alguns contidos da programacion teran caracter ciclico (entendendo por ciclico que contidos
béasicos estudados nos primeiros niveis seran revisados e ampliados nos cursos superiores).

8.2. Medidas de ampliacion.

Aos alumnos con alto grao de capacitacion pofieranselles aqueles exercicios de ampliacion que
mellor adaptense as suas necesidades.
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8.3. Adaptacions curriculares.

Alumnos con minusvalideces procurar adaptar o ambito as sUas necesidades e
empregando material complementario axeitado, articulandose 4s medidas pertinentes para
cada caso tendo sempre en conta 0 apoio dun especialista.

O traballo individual é necesario para posibilitar a adaptacién ao ritmo de aprendizaxe e as
caracteristicas de cada alumno, e crea momentos de introspeccién necesarios para 0
cofiecemento das propias capacidades.

Se o alumnado destes agrupamentos necesita un cambio metodoloxico substancial, o
enfoque metodoldxico debera ser baseandose en proxectos de traballo ou unidades
did4cticas nas que prime o caracter practico e funcional dos contidos.

Alumnos con TDAH :

o Supervisar con frecuencia a realizacion das tarefas para reconducir ou para
reforzar positivamente.

o Buscar a colaboracién dun/unha compafieiro/a responsable para que lle axude a
comprender e realizar as tarefas

o Deixar méis tempo para os exames ou probas escritas.

o Supervisar a comprension das preguntas

o Se estan incompletos, completalos de forma oral.

e Alumnos ASPERGER

o Darlle tempo para organizar libros, materiais de debuxo, mochila.

o Cando sexa posible, reducir a escritura manual mediante uso de ordenador

o Evitar a presion

o Facer o posible para que entenda as instruccidns: preguntarlle cousas sobre o que se vai a
facer, combifiar as instruccidns verbais con demostracidns, xestos e instruccions escritas,
facer que demostre que entendeu o que se debe facer, non conformandonos con respostas
de si ou non.

o Supervisar con frecuencia a realizacion das tarefas. As revisions sempre
proporcionan seguridade e son reforzadoras da aprendizaxe.

o Buscar a colaboracién dun/unha compafieiro/a responsable para que lle axude a

comprender e realizar as tarefas.

9. PLANS DE TRABALLO PARA A SUPERACION DAS MATERIAS
PENDENTES NA E.S.O.

Contidos esixibles

Os alumnos da ESO con materias pendentes de cursos anteriores teran como

contidos esixibles os contidos que impartironse no curso anterior.
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Programa de reforzo para a recuperacién das materias pendentes de cursos
anteriores

O xefe do departamento resolvera todas aquelas dubidas que os alumnos puedan
tener sobre os contidos.

Avaliacion.

A materia repartirase en tres trimestres. Para superar sera necesario superar as
probas teorico practicas dos contidos.

Habera tres exames parciais: no mes de decembro, marzo e maio.

Para os alumnos que non tiveran superada a materia habera un exame final no
mes de maio.

O calendario de exames publicarase nos espazos destinados para informacion
dos alumnos.

Criterios cualificaciéns.

A calificacion da evaluacién final ordinaria ser4 a media aritmética das cualificacions das
tres avaliaciéns. Para dar por superada a materia o alumno debera ter como minimo dudas
avaliaciéns aprobadas, e na suspensa polo menos unha nota de 3,5 puntos.

10. ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO DAS MATERIAS PENDENTES NO
BACHARELATO.

Recuperacion durante o curso

Para os alumnos de bacharelato habera un exame de recuperacion da materia por
cada avaliacion.

Recuperacion de materias pendentes

Os alumnos de 2° curso coa materia pendente de 1° curso, sempre que superen as
avaliaciéns de 2° curso darase por superada tamén a de 1° curso, con la excepcion en el
apartado de xeométrico que debera realizar la prueba correspondiente. No caso de non
superar a materia do 2° curso, habera que facer un exame da materia de 1° curso en cada
avaliacion.

Para os alumnos que non tiveran superada a materia haberd un exame final no mes de maio.

O calendario de exames publicarase nos espazos destinados para informacién dos alumnos.

Reforzos para lograr recuperacion.

Dado cos contidos do 1° curso impartense tamén no 2° curso, en xeral non seria
necesario reforzos especiais, se 0 alumno necesitase reforzos puntuais, o xefe do
departamento programara clases adicionais.
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11. PROGRAMAS ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA O ALUMNADO
REPETIDOR NA E.S.O.

Este departamento como membro dos equipos educativos da E.S.O. seguird &s propostas
elaboradas polo centro nos programas especificos personalizados para os alumnos repetidores.

12. PROCEDEMENTOS PARA ACREDITAR OS CONECEMENTOS PREVIOS
NO BACHARELATO

( NON PROCEDE ).

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS:

Tratarase de complementar a actividade da aula, con visitas aos distintos museos, e salas de
exposiciéns das distintas Fundaciéns, aproveitando as slias programaciéns culturais e os talleres
didacticos que organizan para vos centros escolares.

Entre 0os museos cabe sinalar: o Museo Quifidons de Ledn, Fundacién Laxeiro, Museo de
Pontevedra, Museo de Arte Contemporaneo de Vigo, etc. E entre as salas de exposiciéns das
distintas Fundacions as principais son Caixanova, Caixagalicia, Fundacién Barrie da Maza.

Asi mesmo, o propio Concello de Vigo mantén un programa de visitas guiadas co nome de
"Vigo por dentro”, o cal pode ser de grande interese para o cofiecemento do patrimonio cultural e
artistico da cidade.

Tamén tratarase de posibilitar ao alumno un contacto directo con algun artista da zona
mediante a visita ao seu taller de traballo (Silverio Rivas, Francisco Leiro,Xavier Magalhaes etc).

A consulta de paxinas web proporcionard un inmenso repertorio de obras de arte e a
posibilidade de percorrer museos de calquera lugar do mundo, ademais de curiosos museos virtuais.

Igualmente, poden completar &s informaciéns visuais buscando na rede imaxes de Escher,
Kandinsky, xunto con outras referencias sobre 0s xogos visuais na pintura.

A ampliacion de obras artisticas impresionistas e expresionistas proporcionara un maior
cofiecemento do tratamento da cor, ademais dun afondamento nestes estilos.

A observacion das formas presentes na natureza e nos ndcleos urbanos é un recurso
fundamental.

A consulta de paxinas web proporcionard un inmenso repertorio de obras de arte e, ao
mesmo tempo, a posibilidade de atopar exemplos de estruturas minerais, formas de xardins e
construcions, etc.; exemplos, en definitiva, de todas 4s combinacidns xeométricas posibles, xunto con
outras referencias interesantes sobre 0s xogos visuais na pintura.

A procura e a observacion de todo tipo de planos (pisos, desefios de coches, edificios, ...)
estimulara o gusto polos contidos técnicos e ampliara vos recursos graficos.

A consulta de paxinas de internet proporcionara un inmenso repertorio de obras de arte e de
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edificaciéns, biografias de arquitectos e desefadores de modelos técnicos.

Hai algunhas peliculas sobre a vida de grandes arquitectos: Miguel Anxo, Le Corbusier,
Gaudi...; ademais, en sitios como YouTube encéntranse videos sobre eles.

A lectura de cémics, procura de fotografias, visionado de peliculas, utilizaciéon duas recursos
informaticos..., serén actividades que favoreceran a asimilacion dos contidos.

Tratase dun tema oportuno para realizar investigacions: sobre un medio en concreto, sobre
debuxantes de comic, directores de cinema, peliculas (ou tratamento cinematografico dalgun tema),
fotégrafos (ou fotografias famosas).

A consulta de péxinas web proporcionard un inmenso repertorio de obras de arte e a
posibilidade de atopar exemplos de cémics, videos, peliculas...

Débese estimular a capacidade de analise e critica mediante diadlogos, debates...

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES:

Co fin de ampliar cofiecementos sobre os distintos campos que pode abranguer a arte, poderia
resultar interesante que, unha vez ao ano, un especialista nun tema previamente elixido para ese
curso, impartise no centro unha conferencia coa sla sesion practica correspondente, sendo esta a
mesma para os distintos niveis da ESO, e Bacharelato.

Como posibles temas a tratar, e a xeito de exemplo, proponse a seguinte lista, & cal poderan
engadirse todos aqueles outros temas que se consideren oportunos.

Maquetismo na edificacién.

Marionetas, a sUa construcién e manexo.

Magquillaxe e vestiario, a sta aplicacion ao cinema e teatro.
Papel reciclado, fabricacion e usos.

Xoiaria e esmaltes.

Ceramica.

Arte floral.

Xardinaria.

Programas informaticos distintos aos empregados no centro, que tefian relacion co
departamento.

Encuardenacion.

e Restauracion, nos seus diferentes campos.

e Desenvolvo técnicas pictdricas distintas das utilizadas na aula.

ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES.

O Departamento propora ao Vicedirector/a ao comezo das avaliacidons, que coinciden
coasartisticos programacions trimestrais das distintas Entidades, aquelas actividades que se
consideren de interese para o Departamento, a fin da sua posible coordinacién co resto de
Departamentos do Centro.

14. ACTIVIDADES DE CONTRIBUCION AO PLAN LECTOR

Considéranse dos tipos de lecturas:

e Lectura con caracter instrumental.
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Aquela que ten como obxectivo adquirir vocabulario e cofiecementos
propios da materia.

e Lectura cultivada con finalidade estética.

A COR

Lecturas de textos literarios e testemufios artisticos, relacionados cos distintos
movementos artisticos e con caracter pictrico. O xogo de imaxes e vocabulario que
brinden ao alumno un novo modo de comunicacion.

Textos literarios, nos que a capacidade expresiva da cor, a forma, etc, ofrezan ao
alumno a posibilidade de descubrir un vocabulario propio das distintas manifestacions
artisticas e plasticas.

Testemufios artisticos .Conxunto de textos escritos, proclamas ou manifestos onde os
artistas reflexionaron sobre o quefacer artistico e novas vias de creacion.

Os criterios de seleccion:

Responden a diferentes obxectivos, por unha parte, que sexa un texto significativo
para comprender e ampliar os distintos contidos e por outra, que sirva de motivacion,
ao alumno para internarse na arte do noso século e a sta vez, como disparador
creativo.

Dada a amplitude deste punto e a xeito de exemplo para unha mellor comprension
exponse un desenvolvemento para o tema da cor.

Testemufios artisticos.

Escritos de arte de vangarda. 1900/1945
A forza suxestiva V. VAN GOGH
Sobre a cor PAUL GAUGUIN
Sobre a cor PAUL CEZANNE
Notas dun pintor HENRI MATISSE (1908)
A cor como vibracion E. NOLDE

A pintura futurista. Manifesto técnico (1910)
U. BOCCION

C. CARRA.
L. RUSSOLO.
G. BALla.
G. SEVERINIL.
A arte vista polos artistas
A arte é harmonia (1890) G. SEURAT.

As vangardas artisticas do século xx.
Sobre a pintura E.L.KIRCHNER
Curso e seminario sobre a cor (1923) W.KANDINSKY

Textos literarios
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= RAFAEL ALBERTI
A nena que se vai ao mar
Serra de Guadarrama

=  JUAN RAMON JIMENEZ
Alba

= FEDERICO GARCIA LORCA
Romance da lta
Cancion oriental.

= MARGUERITE YOURCENAR
Conto Azul

Lecturas sobre artistas.

Lecturas sobre Dali, Escher, Kandinsky, Seurat, Mark Rotkho, Juan Gris, pintura
do antigo Exipto, Picasso,

A. Saura, Mirou, Pollock, Mondrian. Arcimboldo, Velazquez, Matisse, Van Gogh,
Kandinsky, Richard Buckminster Fuller, Sol Lewitt, Brunelleschi, Leonardo da Vinci

Lecturas sobre vos medios audiovisuais, en libros, en revistas ou periédicos e en
internet.

Débese dedicar un tempo especial a lectura de noticias.

15. ACTIVIDADES DE CONTRIBUCION AO PLAN TIC.

Dentro dos recursos didacticos que se poden empregar no proceso de ensinanza
aprendizaxe estan os medios informaticos.

Entre &s sUas vantaxes na aplicacion a educacion plastica visual e Audiovisual caben
sinalar: fomento da autoaprendizaxe, estimulo a atencion e a motivacion, permite adquirir
informacion dificil de adquirir por outros medios, reducién no tempo da aprendizaxe, etc.

O ordenador pddese usar na area de plastica como un novo recurso para a creacion.
O canon conectado o ordenador permite facer presentaciéns dos temas desta materia
dunha maneira préctica e sinxela.

Entre os programas adaptados & materia da educacion plastica visual e
audiovisual podemos diferenciar:

o Programas de Debuxo. A vantaxe mais importante, fronte o
debuxo manual, é que permite facer variacions da imaxe con total facilidade,
rapidez e limpeza. ( Paint, Cabri-Géometre II, Corel, Autocad..).

. Programas de tratamento de imaxes. A posibilidade de tratar
unha imaxe pode ser moi interesante para os alumnos. Pédense obter efectos
graficos moi atractivos, espertando o seu interese e curiosidade. As imaxes
pédense retocar, transformar e editar con grandes posibilidades. ( Photo Editor,
Photoshop. Gimp.)
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. Programas para presentaciéns: Permiten desenrolar temas,
expofier traballos, presentar produtos, etc. Pddense inserir graficos, debuxos,
imaxes e mesmo textos. ( PowerPoint)

. Programas de tratamento de textos: Ofrecen recursos para
realizar debuxos. Pddense realizar composiciéns sinxelas e creativas traballando
conceptos basicos como gamas e harmonias cromaticas, siluetas contornos e
dintornos, simetria, etc. (Word ou OpenOffice Write )

e Acceder & informacién que a encontra na web.
o Visitar diferentes web para ampliar contidos.(Educacion Plastica.net)
e Einteresante a consulta en internet dias desefios de Leonardo da Vinci.

o Visitar diferentes web para realizar traballos ou presentaciéns de diapositivas. Entre elas
recomendamos: Recortado de folerpas de neve; Escher. A arte do imposible...

e Visitar diferentes web para realizar traballos ou presentacions de diapositivas. Videos sobre
esgrafiado, estampado...

e Visitar diferentes web para realizar traballos ou presentaciéns de debuxos, das Meninas, de
pintura dixital...

e Visitar as web de Wassily Kandinsky, Picasso, Seurat, Mirou, Museo Picasso, visita virtual
do Museo de Arte Abstracta espafiol de Cunca, Pintura con spray.

e Visitar paxinas web para realizar traballos ou presentacidns de diapositivas sobre ilusién
Optica, imaxe, Dali, Escher...

16. ACTIVIDADES DE CONTRIBUCION AO PLAN DE CONVIVENCIA

En todo momento o departamento de debuxo colaborara co plan de convivencia establecido no
centro.
Moitas das actividades que realizanse na aula contemplan ditas normas de convivencia.

17. ACTIVIDADES DE CONTRIBUCION AO PLAN DE FORMACION EN
VALORES.

(Non é posible o seu desenvolvemento, ao non existir o devandito plan no centro).

18. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

Libros relacionados coa materia.
Ordenador na aula.

Proxector

Torculo para gravado.

Forno na aula.
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Camara dixital.

Recursos incluidos na web.

Internet. (web de distintos pintores, museos, videos sobre técnicas, etc.)
Edixgal. (1° E.S.0))

19. PROCEDEMENTOS PARA AVALIAR A PROPIA PROGRAMACION.

Na LOE, os decretos do curriculo e as ordes de avaliacién constitien o marco de referencia obrigado
para o desenvolvemento do proceso avaliador nos centros e nas aulas. Neste marco determinase que
a avaliacién debe abarcar tanto a actividade de ensinanza coma a de aprendizaxe, e que debe
constituir un proceso continuo, sistematico, flexible e integrador.

Este proceso ten como obxectivos:

Cofiecer a situacion de partida dos compofientes que inciden no proceso no
momento en que se propon a avaliacion.

Facilitar a formulacién dun modelo de actuacién adecuado ao contexto en
funcién dos datos anteriores.

Seguir a evolucion do desenvolvemento e aprendizaxe dos alumnos.

Tomar as decisions necesarias para adecuar o desefio, e 0 desenvolvemento
da nosa accion educadora as necesidades e os logros detectados nos
alumnos nos seus procesos de aprendizaxe.

Os procedementos de avaliacién establecen que os profesores avaliardn os procesos de ensinanza e
a sua propia practica docente en relacion co logro dos obxectivos educativos do curriculo. Esta
avaliacion tera tamén un caracter continuo e formativo, e incluira referencias a aspectos tales como:

A organizacion da aula.

Aproveitamento dos recursos do centro.
A relacion entre o profesor e os alumnos.
A relacion entre os profesores.

A convivencia entre os alumnos.

Os diferentes aspectos que integran as concreciéns do curriculo dos niveis
educativos e areas de ensinanza.

Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Os criterios de avaliacion dos procesos de ensinanza-aprendizaxe.
Instrumentos de rexistro do profesor.

Escalas de valoracién (para contidos de tipo actitudinal e procedemental)

Escalas de valoracién (para obxectivos e contidos vinculados listas de control
ao dominio conceptual).

Se levara a cabo analizando os resultados obtidos polos alumnos en
funcién de si cubriron 0 no tédolos obxectivos propostos.

Lo exposto anteriormente nos levara a analizar se a metodoloxia utilizada
foi 0o non a correcta.
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e A autoevaluacion se realizara por trimestre, en paralelo a la avaliacion de
los alumnos.

e A adaptacién do curriculo ao medio sociocultural é tarefa de cada un dos
centros. Porén, pareceunos de interese ofrecerlles aos equipos docentes
alguns puntos de reflexion.

20. MODIFICACION POR PROPOSTA DA MEMORIA DO CURSO ANTERIOR.

O Departamento finalizado o curso avaliara a memoria no seu conxunto e revisara aqueles
aspectos que poden ser suxeitos de modificacién para incorporar as melloras nos curso vindeiros.

Non se propuxo ningunha modificacién.

E de conformidade asinan os profesores do Departamento .

Asdo. Lorena Escudeiro Estévez. Asdo. Estrella Bafios Martin.
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	Bloque 3. Fundamentos del diseño
	Terceira avaliación   Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
	Bloque 1. Expresión plástica
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