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1. Introducion

A educacién dixital desenvolve un papel fundamental na sociedade actual porque proporciona un conxunto de
coflecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, esta
materia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre os dispositivos tecnoléxicos e as
necesidades sociais, ambito no que a innovacién e a constante renovacién que lle son propias dotan esta materia
dunha gran relevancia educativa.

Na resolucién de problemas con ferramentas dixitais conxiganse, ademais da innovacién, elementos como o traballo
en equipo ou o caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadania auténoma e competente.
Ademais, o coflecemento das tecnoloxias da informacién proporciona unha imprescindible perspectiva cientifico-
tecnoldxica sobre a necesidade de construir unha sociedade formada por unha cidadania critica con respecto ao que
acontece arredor dela.

Como noutras materias que tratan aspectos tecnoléxicos, nesta intégranse cofiecementos de caracter matematico e
cientifico, ademais de que é frecuente que as ferramentas dixitais se utilicen para resolver problemas especificos
doutras disciplinas. Polo tanto, un enfoque interdisciplinar favorecerd a conexién con outras materias e mesmo con
diversos temas de actualidade.

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a sUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva utilizando as ferramentas mais
adecuadas para a sUa publicaciéon e difusién
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.

3 2-3 4 1-2-3 3-4 |1-2-3-4 3 4

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne 12

o o

trim.|trim.

ETICA E SEGURIDADE DIXITAL

Identificar e saber reaccionar ante
situaciéns que representan unha ameaza
na rede escollendo a mellor solucién entre
diversas opcions e valorando o benestar
persoal e colectivo.

Valorar a importancia da proteccién dos
dereitos de autorfa, utilizando aplicaciéns,
datos e creaciéns dixitais de terceiros de
xeito ético, respectando as licenzas de
utilizacién.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet, configurando as
condiciéns de privacidade das redes sociais
e en espazos virtuais de traballo.
Xestionar contrasinais nos distintos servizos
e dispositivos dixitais de uso habitual.
CONTIDOS:

- Seguridade na saude fisica e mental:
aplicaciéns ou medidas que deben
adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta.
Situaciéns de violencia e de risco na Rede.
- Uso de recursos e contidos de dominio
publico ou con licenzas que permitan o seu
uso.

- Xestioén de contrasinais.

- Configuracién en espazos virtuais de
traballo.

20

20 X

DISPOSITIVOS DIXITAIS E
SISTEMAS OPERATIVOS

Utilizar equipamentos informaticos,
identificando os elementos que os
configuran e a sua funcién no conxunto.
Manter sistemas operativos, configurando
as sUas caracteristicas en funcién das suas
necesidades persoais.

Organizar a informacién de maneira segura,
utilizando diferentes medios dixitais para a
procura rapida e eficaz na sUa xestion.
CONTIDOS:

- Arquitectura de computadores:
elementos, montaxe e configuracion.

- Sistemas operativos: configuracién de
usuario e operaciéns basicas de
organizacién.

- Almacenamento da informacién:
operaciéns basicas de organizacién e
copias de seguridade.

20

20 X

CREACION E EDICION DE
INFORMACION E CONTIDOS
DIXITAIS.

Crear, integrar e reelaborar contidos
dixitais de forma individual ou colectiva,
seleccionando as ferramentas mais
apropiadas para xerar novo coiiecemento e
contidos dixitais de maneira creativa.
Interactuar en plataformas dixitais,

40

38
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ub Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesion

Ne s‘ 10 °
trim.|trim.

trim.

CREACION E EDICION DE
3 | INFORMACION E CONTIDOS
DIXITAIS.

compartindo e publicando informacién e
datos, cunha actitude participativa.
CONTIDOS:

- Formatos de arquivos. Formatos abertos.
Estdndares de formato na producién de
informacién dixital.

- Procesos de producién de documentos con
aplicaciéns ofimaticas e de desefo grafico.
Maquetacién, aplicacién de estilos e
formatos. indices interactivos. Importacion
de imaxes e graficos.

- Operaciéns bésicas en follas de calculo.
Creacién de graficos. Elaboracién de
informes sinxelos.

- Tratamento béasico da imaxe dixital.

- Presentaciéns en distintas plataformas
dixitais, integrando elementos multimedia.
- Colaboracién en rede. Ferramentas de
creacién de contidos e aprendizaxe
colaborativa na Rede.

40

38 X

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
E EMPREGO DE APP

Comprender o fundamento basico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando
contornas de programacién grafica.
Desenvolver aplicaciéns sinxelas para
computadores, dispositivos ou mébiles,
dando solucién a problemas definidos
cunha actitude emprendedora,
perseverante e creativa.

CONTIDOS:

- Utilizacién de estruturas bésicas de
programacion.

- Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas
para computadores e/ou dispositivos
mobiles mediante contornas de
programacion grafica.

20

27

3.2. Distribucion curriculo nas

unidades didacticas

ub

Titulo da UD

Duracion

1 ETICA E SEGURIDADE DIXITAL

20

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%
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dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e
creacions dixitais de terceiros de xeito ético,
respectando as licenzas de utilizacién.

- Coflece a Politica de privacidade de
datos

- Recofiece a Propiedade Intelectual na
rede.

- Elabora a webgrafia das fontes
consutadas na rede

- Emprega recursos libres, como
imaxenes

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |- Protexe os datos persoais en Internet,
xerada en Internet, configurando as condiciéns de - E consciente da pegada dixital xerada
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais - Cofiece como consultar a Politica de
de traballo. Privacidade
- Configura as condiciéns de privacidade PE 50
das redes sociais e en espazos virtuais de
traballo
CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos |- Xestién dos diferentes espazos de
e dispositivos dixitais de uso habitual. traballo como a Aula Virtual e outros.
CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |- Identifica as situacién de risco na rede
que representan unha ameaza na rede escollendo a |- Valora a necesidade da ciberseguridade
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o |- E consciente das etiquetas dixitais nas
benestar persoal e colectivo. sUas interacciéns na rede
- Emprega medidas de seguridade coma
actualizaciéns do software, copias de
seguridade....
CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos Tl 50

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

espazos virtuais de traballo.

~Seguridade de dispositivos. Xestién de contrasinais.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

- Recursos para a proteccién da informacién e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

10/01/2024 19:48:24

ubD Titulo da UD Duracion
2 DISPOSITIVOS DIXITAIS E SISTEMAS OPERATIVOS 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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cunha actitude participativa.

- Ten unha actitude participativa.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.1 - Utilizar equipamentos informaticos, - Cofiece o0 Hardware e sabe conectalo
identificando os elementos que os configuran e a sUa |- Cofiece o Software bdasico e sabe PE 30
funcién no conxunto. configuralo.
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |- Manexo do Sistema Operativo.
sUas caracteristicas en funcién das slas necesidades |- Cofiece as ferramentas do sistema
persoais. operativo Windows e Linux T 70
CAl.3 - Organizar a informacién de maneira segura, |- Xestiona a informacién persoal con
utilizando diferentes medios dixitais para a procura seguridade
rdpida e eficaz na sla xestién.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns bdasicas de organizacién.
- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.
ubD Titulo da UD Duracion

3 CREACION E EDICION DE INFORMACION E CONTIDOS DIXITAIS. 38
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais |- Crea contidos dixitais individualmente.
de forma individual ou colectiva, seleccionando as - Traballa de forma colaborativa creando
ferramentas mais apropiadas para xerar novo contidos dixitais.
coflecemento e contidos dixitais de maneira - Selecciona as ferramentas mais PE 50
creativa. apropiadas para xerar novo coiecemento.

- Produce contidos dixitais de maneira
creativa.

CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, - Interactua en plataformas dixitais
compartindo e publicando informacién e datos, - Comparte e publica informacién e datos TI 50

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

“Tratamento basico da imaxe dixital.

“Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creaciéon de gréaficos. Elaboracién de informes sinxelos.

" Presentaciéns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.

- Procesos de producion de documentos con aplicacions ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacion de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.
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Contidos

~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
4 PENSAMENTO COMPUTACIONAL E EMPREGO DE APP 27
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento basico dos - Comprende o fundamento béasico dos
algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas |algoritmos
de programacién grafica. - Realiza diagramas de fluxo utilizando PE 50

contornas de programacion grafica
- Relaciona os algoritmos cds diagramas

de fluxo
CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para - Desenvolve aplicaciéns sinxelas para
computadores, dispositivos ou mébiles, dando computadores, dispositivos ou mébiles,
solucién a problemas definidos cunha actitude dando solucién a problemas definidos
emprendedora, perseverante e creativa. - Emprego de APP Inventor para disefiar TI 50

unha aplicacién mébil
- Te unha actitude emprendedora,
perseverante e creativa

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de
programacioén gréfica.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A intervencién educativa na materia de Educacién Dixital desenvolvera o seu curriculo e tratara de asentar de xeito
gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da materia e, en
combinacién co resto de materias, unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos da
etapa.

Neste sentido, no desefo das actividades, o profesorado terd que considerar a relacién existente entre os obxectivos
da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos do perfil de saida e as liflas de actuacién no
proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan nos apartados seguintes, e seleccionar aqueles criterios de
avaliacién do curriculo que se axusten & finalidade buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do
alumnado e o seu nivel de desempefio.

LINAS DE ACTUACION:

- Uso de distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe do alumnado.

- Realizacién de proxectos significativos para o alumnado e a resolucién colaborativa de problemas, reforzando a
autoestima, autonomia, a reflexion e a responsabilidade.

- Enfase na atencién & diversidade do alumnado atencién individualizada, na prevencién das dificultades de
aprendizaxe.

10/01/2024 19:48:25 Paxina 8 de 13
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- Uso de estratexias para traballar transversalmente a comprensién lectora, a expresién oral e escrita, a
comunicacién audiovisual e a competencia dixital.

- Uso de metodoloxia activa con traballos practicos, empregando Aula Virtual para a sUa realizacién, empregando as
aplicaciéns de Google, e a entrega nas tarefas propostas na clase asinada.

- Uso de métodos procedementais no desenvolvemento de proxectos que integren varios bloques de contidos e que
conduzan a adquisicién de cofiecementos, destrezas e actitudes dixitais.

- Realizacién de proxectos creativos que permitan mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais
axeitadas para producir documentos dixitais de diversos tipos e sempre respectando as licenzas e dereitos de autor.
Nos traballos deberan presentar a Webgrafia das fontes consultadas.

- Desenvolvemento de proxectos que tefian por obxectivo a creacién de aplicaciéns sinxelas que resolvan problemas,
afondando no coflecemento do pensamento computacional.

- Difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais, promovendo a liberdade de expresién o respecto
polos demais e aplicando as normas da etiqueta dixital.

- Uso responsable, seguro e ético das tecnoloxias dixitais para aprender ao longo da vida e reflexionar de forma
critica sobre a sociedade dixital para afrontar situacidéns e problemas actuais atendendo & diversidade e sen
prexuizos de diferentes razas, linguas, sexos, ideas politicas, relixiéns, etc.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Material en Edixgal, co nome: "32 ESO - EDUCACION DIXITAL"

Na aula, cada alumno dispora dun ordenador para o seu traballo.

Neste curso os alumnos terdn a sua disposicién o material empregado para os contidos da materia; presentaciéns,
videos, enlaces de interese. Estara distribuida nas catro unidades didacticas do curso.

Na Aula Virtual o alumnado podera facer e entregar as tarefas propostas para a adquisiciéon de contidos.

Tamén utilizara as Aplicaciéns de Google para & elaboracién dos contidos e o traballo na nube a través de Drive para
a xestion dos seus traballos e para o traballo colaborativo.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Na primeira semana do curso os alumnos realizaran unha actividade para valorar os seus coilecementos no entorno
dixital. Esta proba non sera cuantitativa, servird para adaptarse aos cofilecementos dos alumnos. De detectar algunha
necesidade especifica pofierase en cofiecemento do profesor titor e do equipo de orientacién do centro.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 uUD 2 uUD 3 uD 4 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 20 20 40 20 100
praba 50 30 50 50 46
escrita

Taboa de

indicadores >0 70 20 >0 S
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Criterios de cualificacion:

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, virad dada por:

- Probas escritas: 30% *

- Actividades de aula: 60%

- Actitude, esforzo e progreso: 10%

No CASO DE NON TER PROBAS ESCRITAS, A PORCENTAXE SERA SUMADA AS ACTIVIDADES DE AULA

A calificacién final do curso vird dada pola media das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do curso.

Criterios de recuperacion:

A recuperacién realizarase por cada avaliacién. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns obtidas
e seguindo o procedemento establecido.

No mes de xufio para os alumnos e alumnas que tefian algln trimestre suspenso o Departamento poderd propofier
actividades para desenvolver na aula de Informatica e/o un boletin de actividades que o alumno entregara antes da
realizacion dunha proba escrita dos contidos relacionados cé nivel, e formaradn parte da nota final sendo
imprescindible a sua realizacién.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

O alumnado que curse 42 de ESO pero tefla a materia de Educacién Dixital de 32 ESO pendente de superar, ao non
tela superado no ano anterior deberan de realizar as seguintes actividades :

Realizacién e entrega periddica, de actividades relativas 4s unidades didacticas do curso.

- Faranse tres probas obxectivas parciais no ordenador, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas
serdn publicadas coa suficiente antelacién. Ademais habera unha proba final.

- Distribllese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracion:

o Media aritmética das probas obxectivas parciais realizadas no ordenador 40% da cualificacién.

o Actividades realizadas ao longo do curso 60% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderé realizar unha proba obxectiva final no
ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada
a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacién serd coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado, fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na proba de avaliacidn inicial se se detecta algiin alumno con NEE sera informado o titor e o equipo de orientacién do
centro.
Se a necesidade e de falta de cofiecementos, proporanselle actividades para acadar os contidos necesarios.

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién.

- Desdobramento de grupos.

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento.

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.).

- Adaptaciéns curriculares.

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ubD 3 ub 4

ET.1 - Compresién lectora e
expresion oral e escrita X X X X

ET.2 - Comunicacion
. X X
audiovisual

ET.3 - Tecnoloxias
dainformacion e da
comunicacion

ET.4 - Emprendemento X X

ET.5 - Educacion civica e
constitucional

ET.6 - Desenvolvemento de
igualdade efectiva entre
homes e mulleres,
prevencion de violencia de
xénero ou contra persoas con
discapacidade, prevencion e
resolucién pacifica de
conflictos.

ET.7 - Principio de igualdade
de trato e non
discriminatoriopor calquera
condicién ou circunstancia
persoal e social

Observacions:

-- Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas plantexados.

-- Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

-- Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.

-- Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

-- Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

-- Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacidén nas tarefas e proxectos tecnoléxicos.

-- Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento
de proxectos fomentard o traballo en equipo.

-- lgualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos a hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os riesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

-- Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

-- Educacién para a salude: Contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a saude
emocional na actualidade.

-- Formacién estética: desefio e presentacién dos traballos e proxectos.

-- Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

-- Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais seran
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.
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7.2. Actividades complementarias

Actividad D o sz 12 | 29 e
ctividade el trim.|trim.|trim.
Charlas relacionadas cos contidos dixitais. Serd de interese participar en todas as charlas que X

xurdan ao longo do curso.

Observacidns:

Calquera actividade complementaria proposta debera axudar a reforzar os contidos desdenvolvidos nas distintas
unidades didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos.

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.

- Repercusiéns econémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programaciéon didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacidon e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguimento do progreso do
alumnado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As actividades complementarias cumpriron os obxectivos cos que foron propostas.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.
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Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Ao remate do curso os alumnos e alumnas realizaradn un formulario onde poderan avaliar a sta satisfaccién na

materia e a practica docente. O sentido deste cuestionario e recadar informacién para redisefiar a programacién en
vindeiros cursos.

Farase un seguimento da relaciéon de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reunidons de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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