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1. INTRODUCION e CONTEXTUALIZACION

Marco lexislativo

Lei Orgdnica 8/2013 para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE).

Real Decreto 1105/2014, de 26 de decembro, polo que se establece o curriculo
bdsico da Educacion Secundaria Obligatoria e do Bacharelato (BOE 03/01/2015).
Decreto 86/2015, do 25 de xuno, polo que se establece o curriculo da educacion
secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia
(DOG 29/06/2015)

Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relacions entre as
competencias, os contidos e os criterios de avaliacion da educacién primaria, a
educaciéon secundaria obrigatoria e o bacharelato (BOE 29/01/2015).

Resolucion do 27 de xullo de 2015, da Direccion Xeral de Educacion, Formacion
Profesional e Innovacion Educativa, pola que se ditan instrucidns no curso
académico 2015/16 para a implantacion do curriculo da educacion secundaria
obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes da Comunidade Autbnoma de
Gallicia (DOG 29/07/2015).)

Instrucions do 30 de xullo 2020, en relacién &s medidas educativas que se delben
adoptar no curso académico 2020/2021 nos centros docentes da Comunidade
Autdnoma de Gadlicia.

Esta Programacion Diddctica estd desenada para organizar o proceso de ensino -
aprendizaxe da materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual na ESO.

Estd baseada na LOMCE, lei orgdnica 8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da
calidade educativa, que substitie & LOE, a precedente lei en materia educativa.

Os aspectos bdsicos do curriculo extrdense do curriculo da ESO do Decreto 86/2015 do
DOG do 25 de xuno.

O IES Castro de Baronceli ¢ un centro educativo de fitularidade publica situado no
municipio ourensdn de Verin, dependente da Conselleria de Educacién e Ordenaciéon
Universitaria da Xunta de Galicia. E o cenfro de Educaciéon Secundaria Obrigatoria de
referencia para os concellos de Castrelo do Val, Cualedro, Laza, Monterrei, Oimbra, Rids,
Verin e Vilardevos.

2. CONTRIBUCION da MATERIA de EDUCACION PLASTICA ao
DESENVOLVEMENTO das COMPETENCIAS CLAVE.

A

lei educativa LOMCE, en lina coas orientacions da Unidn Europea, defende a

necesidade de promover a aprendizaxe por competencias, para lograr o pleno
desenvolvemento persoal, social e profesional do individuo.



Se na LOE se incorporaban as 8 Competencias bdsicas ao sistema educativo, a LOMCE
da un paso mdis e crea un modelo de curriculo baseado en 7 competencias, chamadas
agora Competencias clave:

1. Comunicacion lingUistica CCL

2. Competencia matemdtica e competencias bdsicas en ciencia e tecnoloxia
CMCCT

3. Competencia dixital CD

4. Aprender a aprender CAA

5. Competencias sociais e civicas CSC

6. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor CSIEE

7. Conciencia e expresions culturais CCEC

Definense as competencias como as “capacidades para aplicar de xeito integrado os
contidos propios de cada ensinanza e etapa educativa, co fin de lograr a realizacion
adecuada de actividades e a resolucion eficaz de problemas complexos”.

As competencias son “prerrequisitos sociais para un bo funcionamento da sociedade”.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL e AUDIOVISUAL - 1° ESO

v' Readliza composicions que transmiten emocions bdsicas (calma, violencia, liberdade, opresidn, alegria, tristura, etc.)
utilizando diversos recursos graficos en cada caso (claroscuro, linas, puntos, texturas, cores, etc.).

v' Andliza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, o esquema compositivo bdsico de obras de arte
e obras propias, atendendo aos conceptos de equilibrio, proporcion e ritmo.

v Utiliza con propiedade as técnicas grafico-pldsticas conecidas aplicdndoas de forma axeitada ao obxectivo da

CCL actividade.

v' Diferencia imaxes figurativas de abstractas.

v' Reconece graos de iconicidade nunha serie de imaxes.

v Distingue simbolos de iconas.

v' Desena un comic utilizando adecuadamente vinetas e lendas, globos, linas cinéticas e onomatopeas.

v |dentifica e analiza os elementos que intervenen en actos de comunicacién audiovisual.

v' Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando
escuadra e cartabdn con suficiente precision.

v Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compds, e debuxa coa regra o hexdgono regular e o
tridngulo equilatero que se posibilita.

v' Suma ou resta dngulos positivos ou negativos con regra e compds.

CMCCT v' Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compds.

v' Traza a mediatriz dun segmento utilizando compds e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabon.

v' Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos mdis comuUns de lugares xeométricos (mediatriz, bisector,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

v' Debuxa un fridngulo rectangulo conecendo a hipotenusa e un cateto.

v Constrie correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia.

v' Crea imaxes con distintos graos de iconicidade basedndose nun mesmo tema.

cD v' Desena simbolos e iconas.
v Distingue a funciéon ou funcidns que predominan en mensaxes visuais € audiovisudais.
v' Constrie unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compds.




Analiza os ritmos lineadis mediante a observacion de elementos orgdnicos na paisaxe, nos obxectos e en
composicions artisticas, empregdndoos como inspiracion en creacions grafico-pldasticas.

v Utiliza o papel como material, manipuldndoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles, para crear
CAA composiciéns, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.
v' Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o tridngulo que se forma.
v' Constrie un tridngulo conecendo dous lados e un dngulo, ou dous angulos e un lado, ou os seus tres lados,
utilizando correctamente as ferramentas.
v Constrie calguera paralelogramo conecendo dous lados consecutivos e unha diagonal.
v' Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva e subtractiva e as cores
complementarias.
v Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas mediante a
aplicacién do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.
v' Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins ilustrativos, decorativos ou
CSC comunicativos.
v' Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as
suas calidades grafico-pldsticas.
v Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao & aula cando € necesario
para a elaboracién das actividades.
v |dentifica e analiza os elementos que intervenen en actos de comunicacion visual.
v Experimenta co punto, a lina e o plano co concepto de ritmo, aplicndoos de forma libre e espontdnea.
v' Readliza composicions bdsicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas por escrito.
v' Realiza composicions modulares con diferentes procedementos grafico-pldsticos en aplicacions ao deseno téxfil,
ornamental, arquitecténico ou decorativo.
v' Transcribe texturas tdctiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizdndoas en composicidns
CSIEE abstractas ou figurativas.
v Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabon
v' Escala un poligono aplicando o teorema de Thales.
v' Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera tridngulo, construindo previamente as medianas,

as bisectrices ou as mediatrices correspondentes.
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ldentifica e valora a importancia do punto, a lina e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e producioéns
grdfico plasticas propias e alleas.

Experimenta co valor expresivo da lina e o punto e as suas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de dureza,
distintas posiciéns do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presidn exercida na aplicacién, en
composicidns a man alzada, estruturadas xeometricamente ou mdis libres e espontdneas.

Realiza composiciéons modulares con diferentes procedementos grdfico-plasticos en aplicaciéons ao deseno téxtil,
ornamental, arquitecténico ou decorativo.

Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do dmbito inmediato, proporciondndoos en relacion coas
suas caracteristicas formais e en relacion co seu dmbito.

Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de
humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion
de texturas visuais cromaticas.

Constrie a bisectriz dun dngulo calquera, con regra e compds.

Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales.

Clasifica calquera tridngulo, observando os seus lados e os seus Angulos.

Clasifica correctamente calquera cuadrildtero.

Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou
iregular.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL - 3° ESO

CCL
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Utiliza con propiedade as técnicas grdfico-pldsticas conecidas aplicndoas de forma axeitada ao obxectivo da
actividade.

Distingue significante e significado nun signo visual.

Readliza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus elementos.

ldentifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia.

Desena, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funciéns utilizando diferentes linguaxes e codigos,
seguindo de xeito ordenado as fases do proceso (guidn técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de xeito
critico os resultados.

Desena unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visudis como as figuras retdricas.




Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mdis comuns de lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

v' ConstrUe correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, conecendo o lado.

v' Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as ferramentas.

v' Constrie correctamente un évalo regular, conecendo o didmetro maior.

CMCCT v' Constrie correctamente espirais de dous, tres, catro e cinco centros.

v' Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxeccions dos seus
vértices e as sUas arestas.

v' Constrie a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reduciéon
sinxelos.

v' Elabora unha animaciéon con medios dixitais e/ou analdxicos.

v' Redliza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis compositivas.

CD v' Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito

axeitado.

v Executa desenos aplicando repeticidns, xiros e simetrias de mddulos.

v' Crea composicidons aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, axustdndose aos
obxectivos finais.

v Utiliza o papel como material, manipuldndoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles para crear

CAA composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

v' Analiza as causas polas que se produce unha ilusion éptica aplicando conecementos dos procesos perceptivos.

v Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se € regular ou
iregular.

v' Representa con claroscuro a sensacion espacial de composicions volumétricas sinxelas.

v' Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as
sUas calidades grafico-pldsticas.

CSC v Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao & aula cando é

necesario para a elaboracion das actividades.

v Identifica e clasifica ilusions opticas segundo as leis da Gestalt.

v |dentifica os recursos visuaqis presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.




Conece e aplica métodos creativos para a elaboracion de deseno grdfico, desenos de produto, moda e as suas
multiples aplicacions.

Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial ata a execucion
definitiva.

Realiza modificacions da cor e as suas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento e da cor luz,

CSIEE aplicando as TIC, para expresar sensacions en composicions sinxelas.
Realiza composicidons abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensacions por medio do uso da
cor.
Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins ilustrativos, decorativos ou
comunicativos.
Constrie varios tipos de évalos e ovoides, segundo os didmetros conecidos.
Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe grdfica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e
debuxos esquemdticos, analiticos e miméticos.
Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas mediante a
aplicaciéon do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.
Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de
humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creaciéon
CCEC de texturas visuais cromaticas.

Desena ilusidons dpticas basedndose nas leis da Gestalt.

Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significacion, narrativos e as
ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusions e interpretando o seu significado.

Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situdndoa no seu contexto e analizando a narrativa
cinematogrdfica en relacion coa mensaxe.

Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o cartabdn para o
trazado de paralelas.




EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL — 4° ESO

CCL

v' Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

v' Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precision os materiais de debuxo
técnico.

v' Resolve problemas bdsicos de tanxencias e enlaces.

v' Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas planas e aplicao & creacion de desenos

CMCCT persodis. o o

v' Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.

v' Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

v' Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion mdis
axeitado.

v' Redliza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mdis adecuado.

v Utiliza as tecnoloxias da informacidn e da comunicacion para a creacion de desenos xeométricos sinxelos.

v Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mdis iddneos para representar e expresarse en relacion as
linguaxes grafico-plasticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao @
aula cando € necesario para a elaboracion das actividades.

v Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicacién para levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de deseno.

v' Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematogrdficas, valorando os seus factores expresivos.

CD v" Ve peliculas cinematogrdficas nas que identifica e analiza os planos, as angulaciéns e os movementos de cdmara.

v' Andliza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

v Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

v' Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

v' Proxecta un deseno publicitario utilizando os elementos da linguaxe grdfico-pldstica.

v' Redliza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creacion.

v" Andliza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o conecemento dos elementos que os componen.
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Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mdis iddneos para representar e expresarse en relaciéon das
linguaxes grafico-pldsticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao &
aula cando é necesario para a elaboraciéon das actividades.

v' Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

v' Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrildteros e poligonos utilizando con precision os materiais de debuxo
técnico.

v' Resolve problemas bdsicos de tanxencias e enlaces.

CAA v' Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeomeétricas planas e aplicao & creacion de desenos
persoais.

v Visudliza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.

v' Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

v' Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion mais
axeitado.

v' Redliza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mdis adecuado.

v' Utiliza as tecnoloxias da informacién e da comunicacion para a creacion de desenos xeométricos sinxelos.

v' Redliza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creacion.

CSC

v' Conece e elixe os materiais madis axeitados para a realizacion de proxectos artisticos.

v Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mdis idoneos para representar e expresarse en relacion ds
linguaxes grafico-pldsticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao &
aula cando é necesario para a elaboracion das actividades.

v' Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases, e aplicao & producion de proxectos persoaqis e de grupo.

CSIEE v Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e analiza os soportes, o0s
materiais e as técnicas grafico-pldsticas que constitUen a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.

v Andliza e le imaxes de obras de arte e sitiaas no periodo ao que pertencen.

v' Conece os elementos e as finalidades da comunicacion visual.

v Identifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do deseno.

v' Redliza distintos tipos de deseno e composicions modulares utilizando as formas xeométricas bdsicas, estudando a
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organizacién do plano e do espazo.

v' Conece e planifica as fases de realizacidén da imaxe corporativa dunha empresa

v' Realiza composicions creativas e funcionais adaptdndoas ds dreas do deseno, valorando o traballo organizado e
secuenciado na realizacién de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacions
grdficas.

v Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicacion para levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de deseno.

v" Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e respecta o realizado por companeiros € companeiras.

v' Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematogrdficas, valorando os seus factores expresivos.

v' Redliza un storyboard a modo de guidn para a secuencia dunha pelicula.

v" Ve peliculas cinematogrdficas nas que identifica e analiza os planos, as angulacions e os movementos de cadmara.

v' Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

v Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

v' Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

v' Proxecta un deseno publicitario utilizando os elementos da linguaxe grafico-pldstica.

v' Redliza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creacion.

v' Andliza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o conecemento dos elementos que os componen.

v' Realiza composicions artisticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe pldstica e visual.

v' Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as fécnicas
con precision.

v' Estuda e explica o movemento e as linas de forza dunha imaxe.

v Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

v Conece e elixe os materiais mdis axeitados para a realizacion de proxectos artisticos.

CCEC v Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mdis iddneos para representar e expresarse en relacion ds
linguaxes grafico-pldsticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao &
aula cando € necesario para a elaboracion das actividades.

v' Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases, e aplicao & producion de proxectos persoais e de grupo.

v Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e analiza os soportes, os
materiais e as técnicas grafico-pldsticas que constitUen a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.

v Andliza e le imaxes de obras de arte e sitUaas no periodo ao que pertencen.

v' Conece os elementos e as finalidades da comunicacion visual.

12
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Observa e analiza os obxectos do contorno na sUa vertente estética, de funcionalidade e de utilidade, utilizando a
linguaxe visual e verbal.

Identifica e clasifica obxectos en funcidn da familia ou a rama do deseno.

Realiza distintos tipos de deseno e composicidons modulares utilizando as formas xeométricas bdsicas, estudando a
organizacion do plano e do espazo.

Conece e planifica as fases de realizacion da imaxe corporativa dunha empresa.

Realiza composicidns creativas e funcionais adaptdndoas as areas do deseno, valorando o traballo organizado e
secuenciado na realizacion de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacions
grdficas.

Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicacion para levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de deseno.

Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e respecta o realizado por companeiros e companeiras.
Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematogrdficas, valorando os seus factores expresivos.

Ve peliculas cinematogrdficas nas que identifica e analiza os planos, as angulaciéns e os movementos de cdmara.
Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

Proxecta un deseno publicitario utilizando os elementos da linguaxe grafico-pldstica.

Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creacion.

Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o conecemento dos elementos que os componen.
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3. OBXECTIVOS.

Definense os obxectivos como os “referentes relativos aos logros que o alumnado debe
alcanzar ao rematar o proceso educativo, como resulfado das experiencias de ensino e
aprendizaxe intencionalmente planificadas para tal fin”.

A educacion secundaria obrigatoria ten por finalidade “lograr que os alumnos e as
alumnas adquiran os elementos bdsicos da cultura, nomeadamente nos seus aspectos
humanistico, artistico, cientifico e tecnoldxico; desenvolver e consolidar neles/as hdbitos
de estudo e de traballo; preparalos/as para a sua incorporacion a estudos posteriores e
para a sua insercion laboral, e formalos/as para o exercicio dos seus dereitos e das suas
obrigas na vida como cidadadns e cidadas”.

Obxectivos xerais de etapa (Art. 10 Decreto 86/2105)

A educacién secundaria obrigatoria contribuird a desenvolver nos alumnos e nas alumnas
as capacidades que lles permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, conecer e exercer os seus dereitos no
respecto ds demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre
as persoas e os grupos, exercitarse no didlogo, afianzando os dereitos humanos e a
igualdade de frato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comun
dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania democrdtica.

b) Desenvolver e consolidar hdbitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo,
como condicidn necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e
como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades
entre eles. Rexeitar a discriminacién das persoas por razén de sexo ou por calguera outra
condiciéon ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que suponan
discriminacién entre homes e mulleres, asi como calguera manifestacién de violencia
contra a muller.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os dmbitos da personalidade e nas
sUas relacions coas demais persoas, asi como rexeitar a violencia, os prexuizos de calguera
tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bdsicas na utilizacion das fontes de informacion, para adquirir
novos conecementos con sentido critico. Adquirir unha preparaciéon bdsica no campo das
tecnoloxias, especialmente as da informacién e a comunicacion.

f) Concibir o conecemento cientifico como un saber infegrado, que se estrutura en
materias, asi como conecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos
campos do conecemento e da experiencia.
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g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o
sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar,
tomar decisidéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua galega e na
lingua casteld, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no conecemento, na lectura e no
estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

|) Conecer, valorar e respectar os aspectos bdsicos da cultura e da historia propias e das
outras persoas, asi como o patrimonio artistico e cultural. Conecer mulleres e homes que
realizaran achegas importantes & cultura e & sociedade galega, ou a outras culturas do
mundo.

m) Conecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas,
respectar as diferenzas, afianzar os hdbitos de coidado e salde corporais, e incorporar a
educacion fisica e a prdctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e
social.

Conecer e valorar a dimensidn humana da sexudlidade en toda a sUa diversidade.

Valorar criticamente os hdbitos sociais relacionados coa salde, o consumo, o coidado
dos seres vivos e o medio ambiente, contribuindo & sUa conservacion e & sua mellora.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas,
utilizando diversos medios de expresion e representacion.

n) Conecer e valorar os aspectos bdsicos do patrimonio lingUistico, cultural, histérico e
artistico de Galicia, participar na sua conservacion e na sua mellora, e respectar a
diversidade lingUistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo
actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o) Conecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento
fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relacion
interpersoal e expresidon de rigueza cultural nun contexto plurilingle, que permite a
comunicacion con outras linguas, en especial coas pertencentes & comunidade luséfona.

Obxectivos especificos da materia

a. Reconecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas e actuar
de modo critico ante as mensaxes visuais.

b. Valorar a expresidon pldstica como medio de expresion artistica de sociedades e
culturas diferentes, e como xeito de entendemento e concordia entre pobos.

c. Valorar as manifestacions da cultura galega, aprezar o patrimonio cultural e contribuir &
sUa conservacion e mellora.
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d. Apreciar as diferentes representacions artisticas e chegar a disfrutar con elas.
e. Adquirir e empregar con propiedade a terminoloxia propia da materia.

f. Desenvolver o pensamento loxico e matemdtico no traballo dos contidos aplicados &
xeometria.

g. Chegar a utilizar as mdis diversas ferramentas e técnicas pldsticas e visuais, e aplicar nas
propias creacions as tecnoloxias da informacion e da comunicacion mdis axeitadas.

h. Utilizar a linguaxe pldstica para expresar emocions e senfimentos, vivencias e ideas,
contribuindo & comunicacion e respecto entre as persoas.

i. Conecer e aplicar as fases de todo proxecto creativo na realizacion das actividades, de
forma individual ou colectiva.

j. Amosar responsabilidade nos traballos colectivos, e facer uso do didlogo e da
comunicacion.

k. Ter unha actitude positiva ante 0os novos retos, e admitir os erros e valorar os acertos
como parte do proceso de formacion do individuo.

4. CONCRECION para cada ESTANDAR de APRENDIZAXE AVALIABLE
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1° ESO - CONCRECION para cada ESTANDAR de APRENDIZAXE AVALIABLE

ESTANDAR GRAO MINIMO
de PARA SUPERAR PROCEDEMENTO INSTRUMENTO
APRENDIZAXE 1°] 2° | 3° A de de
AVALIABLE MATERIA AVALIACION AVALIACION
EPVAB2.4.1. Identifica e
analiza os elementos que . . .
infervefien en actos de X - Diferenciar e analizar os elementos | Proba oral trala - Os alumnos explican
comunicacién visual. que infervenen nun acto de explicacion e cales son os elementos
EPVAB2.5.1. Identifica e comunicacion. P e ., que intervenen nun
analiza os elementos exemplificacion dos acto de
que intervefien en actos | X conceptos tratados comunicacion
de comunicacion ’
audiovisual.
EPVAB2.5.2. Distingue a - Elaboracion de
Eggg;%;ugﬁlom que « -Recofecer as funcidéns da carteis colaborafivos.
Mmensaxes visuais e comunicacion. ;ﬁeocllérigggsn recortes
audiovisuais. -Traballo dos alumnos :
na creacion de carteis de revistas para
- componer os carteis
EPVAB2.1.1 Diferencia para exponerna aula. | e ncigns da
imaxes figurativas de X - ) . comunicacién” e
abstractas. -Reconecer os graos de iconicidade “Graos de
en imaxes presen’res no ambifo iconicidade”.
EPVAB2.1.2 Recofiece comunicativo - Exercicio individual: Partindo do proceso da
graos de iconicidade X realizacion de obra Composition; The

nunha serie de imaxes.

bosquexos previos ao

Cow(1917) de Theo Van
Doesburg, realizar unha
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EPVAB2.1.3 Crea imaxes
con distintfos graos de
iconicidade basedndose
nun mesmo tfema.

tfraballo definitivo.

serie de interpretacions
dun obxecto nunha
fotografia proxectada
con disfintos graos de
iconicidade.

EPVAB2.2.1.Distingue
simbolos de iconas.

EPVAB2.2.2.Desena
simbolos e iconas.

- Distinguir e crear fipos de imaxes
segundo a sua relacion significante-
significado: simbolos e iconas.

- Traballo individual.

-Deseno dun
pictograma a partir
dun elemento real.

EPVAB2.3.1. Desena un
cédmic utilizando
adecuadamente vinetas
e lendas, globos, linas
cinéticas e
onomatopeas.

- Analizar e realizar comics
aplicando os recursos
adecuadamente.

- Exercicio prdctico.

-Creacion da
primeira pdxina dun
coéHmic.

EPVABI1.1.1. Identifica e
valora aimportancia do
punto, alina e o plano,
analizando de xeito oral
e escritoimaxes e
producions grafico
pldsticas propias e
allecas.

-ldentificar os elementos
configuradores da imaxe.

-Realizacidon de
exercicio no Caderno
de apuntes.

- Experimentacién con
distintos tipos de
puntos, linas e planos
na linguaxe grafico-
plastica, empregando
distintas técnicas.

EPVAB1.2.1. Anadliza os
ritmos lineais mediante a
observacién de
elementos orgdnicos na
paisaxe, nos obxectos e
en composicidns
artisticas,
empregdndoos como
inspiracién en creaciéns
grafico-pldsticas.

- Experimentar coas variaciéons
formais do punto, o plano e a lina.

-Realizacion de
traballos de
experimentacion con
distintas técnicas sobre
O punto e a lina.

-Traballo 1: Mural
colaborativo.
Inspirdndose na obra
de Kandinsky “Estudio
de color con
cadrados”, cada
alumno creard con
acuarelas un dos
modulos que formard
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EPVAB1.2.2. Experimenta
co punto, alinae o
plano co concepto de
ritmo, aplicdndoos de
forma libre e
espontdnea.

EPVABI1.2.3. Experimenta
co valor expresivo da
lina e o punto e as suas
posibilidades tonais,
aplicando distintos graos
de dureza, distintas
posicions do lapis de
grafito ou de cor
(tombado ou vertical) e
a presidon exercida na
aplicacién, en
composiciéns a man
alzada, estruturadas
xeomeftricamente ou
mdis libres e
espontdneas.

a obra final.

-Traballo 2: Creacion
dunha imaxe dixital ao
estilo do artista
expresionista abstracto
Jackson Pollock,
empregando a
aplicacion de Miltos
Manetas
jacksonpollock.org.

- Traballo 3:
Elaboracion de
bocetos realizados dun
sO trazo,
experimentando con
distintas técnicas e
diferentes tipos de
linas.

EPVA B1.6.1. Transcribe
texturas tactiles a
texturas visuais mediante
as técnicas de frottage,
utilizdndo- as en
composicions abstractas
ou figurativas.

-Transcribe texturas tactiles a
texturas visuais mediante as técnicas
de frottage, utilizdndoas en
composicions abstractas ou
figurativas.

EPVAB1.5.1. Experimenta
COQs cores primarias e
secundarias, estudando

- Experimentar coas cores primarias e
secundarias.

- Exercicio prdctico.
a) Practica co
ordenador.

b) Exercicio prdctico
con témperas ou
acuarelas.
-Procurarase que o
alumnado aprenda a

-Partindo dunha
fotografia proxectada, o
alumnado realizard o seu
encaixado definindo
mediante linas os planos
pechados da imaxe.
Despois deberd
reinterpretar os dintornos
con texturas aplicando a
técnica do frottage.
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a sintese aditiva e
subtractiva e as cores
complementarias.

EPVAB1.7.1. Utiliza con
propiedade as técnicas
grdéfico-pldsticas
conecidas aplicdndoas
de forma axeitada ao
obxectivo da
actividade.

EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis
de grafito e de cor,
creando o claroscuro en
composiciéns figurativas
e abstractas mediante a
aplicacion do lapis de
forma confinua en
superficies homoxéneas
ou degradadas.

EPVABI1.7.3. Experimenta
coas témperas
aplicando a técnica de
diferentes formas
(pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos
de humidade,
estampaxes, etc.),
valorando as
posibilidades expresivas
segundo o grao de
opacidade e a creacion
de texturas visuais
cromdticas.

-Conecer e aplicar as posibilidades
expresivas das técnicas grafico-
pldsticas secas, hUmidas e mixtas:
témpera, lapis de grafito e de cor;
colaxe.

usar e experimente co
maior nUmero de
técnicas posible, e as
apligue na realizaciéon
dos seus traballos ao

longo de todo o curso.

a) Practica virtual da
mistura das cores coa
aplicacién da pdxina
educacionplastica.net.
b) Elaboracién de circulo
cromdtico sencillo.
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EPVAB1.7.4. Utiliza o
papel como material,
manipuldndoo,
resgando ou pregando,
creando texturas visuais
e tactiles, para crear
composicions, colaxes
matéricas e figuras
fridimensionais.

EPVABI1.7.5. Crea co
papel recortado formas
abstractas e figurativas
compdndoas con fins
ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

EPVABI1.7.6. Aproveita
materiais reciclados
para a elaboracién de
obras de forma
responsable co medio e
aproveitando as suas
calidades grdfico-
pldsticas.

EPVABI1.7.7. Mantén o
seu espazo de traballo e
o seu material en
perfecto orde e estado,
e achégao & aula
cando é necesario para
a elaboracién das
actividades.

EPVAB3.1.1. Traza as
rectas que pasan por
cada par de puntos,

-Comprender e empregar os
conceptos espaciais do punto, a lina

-Toma de apuntes dos
trazados no caderno,
empregando

-Ladmina de debuxo
técnico: paralelismo
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usando a regra, e resalta
o tridngulo que se forma.

e o plano.

instrumentos de trazado.

EPVAB3.2.1. Traza rectas
paralelas, fransversais e
perpendiculares a outra
dada, que pasen por
puntos definidos,
utilizando escuadra e
cartabén con suficiente
precision.

- Construir distintos tipos de rectas,
utilizando a escuadra e o cartaboén,
despois de repasar previamente
estes conceptos.

-Toma de apuntes no
caderno. Practica con
escuadra e cartabon.

e
perpendicularidade.

EPVAB3.3.1. Constrie
unha circunferencia
lobulada de seis
elementos, utilizando o
compds.

-Conecer con fluidez os conceptos
de circunferencia, circulo e arco.

-Toma de apuntes no
caderno. Practica co
compds.

-Ldmina:
circunferencia
lobulada de seis
elementos.

EPVAB3.4.1. Divide a
circunferencia en seis
partes iguais, usando o
compds, e debuxa coa
regra o hexdgono
regular e o tridngulo
equilatero que se
posibilita.

- Utilizar o compds, realizando
exercicios variados para
familiarizarse con esta ferramenta.

-Toma de apuntes.
Realizacidn de ldmina.

-Ldmina: hexdgono
regular e fridngulo
inscritos na
circunferencia.

EPVAB3.5.1. Identifica os
dngulos de 30°, 45°, 60° e
90° na escuadra e no
cartabdén.

-Comprender o concepto de
dngulo e bisectriz e a clasificacion
de dngulos agudos, rectos e obtusos.

-Toma de apuntes.

EPVABS3.6.1. Suma ou
resta dngulos positivos
ou negativos con regra
e compds.

-Estudar a suma e a resta de
dngulos, e comprender a forma de
medilos.

-Toma de apuntes.
Realizacién de
exercicio no caderno.

- Exercicio no caderno:
suma e diferencia de
dngulos con compds e
regra.

EPVAB3.7.1. Constrie a
bisectriz dun dngulo
calquera, con regra e

-Estudar o concepto de bisectriz e o
seu proceso de construcion.

-Toma de apuntes e
entrega de l[dmina.

-Ldmina: deseno de
abano aplicando o
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compds.

trazado da bisectriz.

EPVAB3.8.1. Suma ou
resta segmentos, sobre
unha recta, medindo
coa regra ou utilizando
o compds.

- Diferenciar claramente entre recta
e segmento tomando medidas de
segmentos coa regra ou utilizando o
compds.

-Toma de apuntes e
exercicio en caderno.

- Exercicio:
operacions con
segmentos.

EPVAB3.9.1. Traza a
mediatriz dun segmento
utilizando compds e
regra, e tamén utilizando
regra, escuadra e
cartabén.

-Trazar a mediatriz dun segmento
utilizando compds e regra, e famén
utilizando regra, escuadra e
cartabon.

-Toma de apuntes e
prdctica dos frazados
no caderno.

- Exercicio: frazado
de mediatriz cos
insfrumentos de
trazado.

EPVAB3.10.1. Divide un
segmento en partes
iguais, aplicando o
teorema de Thales.

EPVAB3.10.2. Escala un
poligono aplicando o
teorema de Thales.

-Estudar as aplicacions do teorema
de Thales.

-Toma de apuntes e
exercicio de prdctica do
Teorema de Thales para
dividir un segmento en
partes iguais.

a) Exercicio no
caderno.

b) Ldmina: escala dun
poligono aplicando o
Teorema de Thales.

EPVAB3.12.1. Clasifica
calquera trigngulo,
observando os seus
lados e os seus angulos.

-Comprender a clasificacion dos
tridingulos en funcidn dos seus lados
e dos seus dngulos.

-Toma de apuntes.

EPVAB3.13.1. Constrie
un tridngulo conecendo
dous lados e un dngulo,
ou dous dngulos e un
lado, ou os seus tres
lados, utilizando
correctamente as
ferramentas.

- Construir tridngulos conecendo tres
dos seus datos (lados ou adngulos).

-Toma de apuntes.
-Realizacion de
Idmina.

-Ldmina de debuxo
técnico: construcion
de triangulos a partir
de tres datos.
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EPVAB3.15.1. Debuxa un
tridngulo rectdngulo
conecendo a
hipotenusa e un cateto.

-Conecer as propiedades
xeomeétricas e matemadticas dos
tridngulos rectangulos, e aplicalas
con propiedade & construcion
destes.

EPVAB3.16.1. Clasifica
correctamente calgquera
cuadrilatero

-Conecer os tipos de cuadrildteros.

-Toma de apuntes.

EPVAB3.17.1.  Constrie
calguera paralelogramo
conecendo dous lados
consecutivos e  unha
diagonal.

-Executar as construciéons mais
habituais de paralelogramos.

-Toma de apuntes e
realizacion de l[dmina
de debuxo.

-Ldmina: construcion
de paralelogramos.

EPVAB3.18.1. Clasifica
correctamente calquera
poligono de tres a cinco
lados, diferenciando
claramente se é regular
ou irregular.

- Clasificar os poligonos en funcion
dos seus lados, reconecendo 0s
regulares e os irregulares.

-Toma de apuntes.

EPVAB3.19.1.  Constrie
correctamente
poligonos regulares de
ata cinco lados, inscritos
nunha circunferencia.

-Estudar a construcion dos poligonos
regulares inscritos na circunferencia.

-Toma de apuntes no
caderno.
-Realizacién de
[dmina.

-Exame dos contidos
de Debuxo Técnico.

Ldmina: poligonos
regulares inscritos na
circunferencia.

- Exame: trazados
xeomeétricos e formas
poligonais.
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3° ESO - CONCRECION para cada ESTANDAR de APRENDIZAXE AVALIABLE

ESTANDAR GRAO MINIMO
de PARA SUPERAR PROCEDEMENTO INSTRUMENTO
APRENDIZAXE 1°] 2° | 3° A de de
AVALIABLE MATERIA AVALIACION AVALIACION
EPVAB2.2.1. Identifica e
clasificaiilusions épticas X -Reconecer as leis visuais da Gestalt
segundo as leis da que posibilitan as ilusidons dpticas e Yy G) ,Trozod_o dun.
Gestalt. aplicar estas leis na elaboracion de -Realizacion de Triangulo imposible.
EPVAB2.2.2. Desefa E : exercicios prdacticos. b) Elaboracion de
"US'or‘,S opticas ) X obras propias. Copa de Rubin.
basedndose nas leis da
Gestalt.
EPVAB2.5.1. Redliza a
lectura obxectiva dunha
imaxe identificando, X
clasificando e
describindo os seus
elementos.
EPVAB2.5.2. Andliza o . . )
unha imaxe, mediante - Describir, analizar e interpretar unha -Proba escrita:
unha lectura subxectiva, imaxe, distinguindo os seus aspectos | - Proba escrita. andlise e lectura
identificando os denotativo e connotativo. dunha imaxe.
elementos de
significacién, narrativos X

e as ferramentas visuais
utilizadas, sacando
conclusiéns e
interpretando o seu
significado.
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EPVAB2.6.1. Identifica
encadramentos e
puntos de vista nunha
fotografia.

EPVAB2.6.2. Redliza
fotografias con distintos
encadramentos e
puntos de vista,
aplicando diferentes leis
compositivas.

- Analizar e realizar fotografias
comprendendo e aplicando os
fundamentos desta.

- Exercicio prdactico.

-Realizacion de
series de fotografias
a partir de
pardmetros
concretos: o
encadramento, a
composicion.

EPVAB2.7.1. Desenaq, en
equipo, mMensaxes Vvisudais
e audiovisuais con
distintas funcions
utilizando diferentes
linguaxes e codigos,
seguindo de xeito
ordenado as fases do
proceso (guidn técnico,
storyboard, realizacién,
etc.), e valora de xeito
critico os resultados.

- Utilizar de xeito axeitado as
linguaxes visual e audiovisual con
distintas funciéns.

-Traballo colaborativo.

-Realizacion dunha
curfametraxe.

EPVAB2.3.1. Elabora
unha animacion con
medios dixitais e/ou
analdxicos.

-Conecer os fundamentos da imaxe
en movemento e explorar as suas
posibilidades expresivas.

-Construcion de
xoguete optico.

a) Creacién dunha tira para
visualizar en zootropo.

b) Construcion dun
taumatropo.

c) Creacion dunha
peguena animacién coa
técnica do stop motion.

EPVAB2.8.1. Identifica os
recursos visuais presentes
en mensaxes
publicitarias visuais e
audiovisuais.

-ldentificar e reconecer as linguaxes
visuais apreciando os estilos e as
tendencias, valorando, e
respectando do patrimonio histérico
e cultural, e gozando del.

- Exercicio prdctico,
traballo en grupo.

-Creacion de
Storyboard para
mensaxe publicitaria.
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EPVAB2.9.1.Desena unha
mensaxe publicitaria
utilizando recursos visuais
como as figuras
retoricas.

-ldentificar e empregar recursos
visuais como as figuras retdricas na
linguaxe publicitaria.

EPVAB2.11.1. Elabora
documentos multimedia
para presentar un tema
ou proxecto,
empregando Os recursos
dixitais de xeito
axeitado.

-Comprender os fundamentos da
linguaxe multimedia, valorar as
achegas das tecnoloxias dixitais e ser
capaz de elaborar documentos
mediante este.

- A elaboracion de
documentos con
ferramentas dixitais se
levard a cabo en
distintos proxectos ao
longo do curso.

EPVAB1.2.1. Reflexiona e
avalia, oralmente e por
escrito, o proceso
creativo propio e alleo
desde aideainicial ata
a execucion definitiva.

Crear composicions  grdfico-
pldsticas persoais e colectivas

- A avaliacién critica do
traballo propio e alleo se
intentard realizar en
diversas propostas de
fraballo.

EPVAB1.3.1. Comprende
€ emprega os niveis de
iconicidade da imaxe
grdfica, elaborando
bosquexos,
apuntamentos, e
debuxos esquemdticos,
analiticos e miméticos.

Debuxar con distintos niveis de
iconicidade da imaxe.

-Realizaciéon de portfolio
dun proxecto creativo.

a) Practica: debuxo de
bosquexos con diferente
grao de iconicidade.

b) Realizacién dun
proxecto artistico
respectando as Fases do
proxecto creativo, desde
0s bosquexos iniciais ao
resultado final.

EPVAB1.4.1. Redliza
modificaciéns da cor e
as suas propiedades
empregando técnicas

-ldentificar e diferenciar as
propiedades da cor luz e a cor
pigmento.

-Exercicio de cor en
soporte dixital coa
aplicacion Scheme
Color Designer.

- Aplicacion de cores
sobre debuxo
escaneado, segun
gama cromatica
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propias da cor pigmento
e da corluz, aplicando
as TIC, para expresar
sensacions en
composicions sinxelas.

EPVABI1.4.2. Representa
con claroscuro a
sensacién espacial de
composicions
volumeétricas sinxelas.

proposta, co
programa Gimp.

- Exercicio prdctico.

-Creacién de
volume coa técnica
do claroscuro.

EPVAB1.5.1. Utiliza con
propiedade as técnicas
gréfico-pldsticas
conecidas aplicdndoas
de forma axeitada ao
obxectivo da
actividade.

EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis
de grafito e de cor,
creando o claroscuro en
composiciéns figurativas
e abstractas mediante a
aplicacion do lapis de
forma continua en
superficies homoxéneas
ou degradadas.

EPVAB1.5.3. Experimenta
coas témperas
aplicando a técnica de
diferentes formas
(pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos

-Conecer e aplicar as posibilidades
expresivas das técnicas grafico-
plasticas secas, hUmidas e mixtas.
Témpera e lapis de grafito e de cor;
colaxe

-Procurarase que o
alumnado aprenda a
usar e experimente co
maior niUmero de
técnicas posible, e as
aplique na realizaciéon
dos seus traballos ao

longo de todo o curso.
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de humidade,
estampaxes, etc.),
valorando as
posibilidades expresivas
segundo o grao de
opacidade e a creacion
de texturas visuais
cromdticas.

EPVAB1.5.4. Utiliza o
papel como material,
manipuldndoo,
resgando ou pregando,
creando texturas visuais
e tactiles para crear
composicions, colaxes
matéricas e figuras

tridimensionais.

EPVAB1.5.5. Crea co
papel recortado formas
abstractas e figurativas
compdéndoas con  fins
ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

EPVAB1.5.6 Aproveita
materiais reciclados
para a elaboraciéon de
obras de forma
responsable co medio e
aproveitando as suas
calidades grdfico-
pldsticas.
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EPVAB1.5.7. Mantén o
seu espazo de fraballo e
o seu material en orde e
estado perfectos, e
achégao & aula cando
€ necesario para a
elaboracién das
actividades.

EPVAB3.1.1. Explica
verbalmente ou por
escrito os exemplos mdis
comuns de lugares
xeométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas,
planos paralelos, etc.).

-Conecer lugares xeométricos e
definilos.

-Toma de apuntes.
Practica cos
insfrumentos de
frazado.

EPVAB3.2.1. Clasifica
correctamente calquera
poligono de tres a cinco
lados, diferenciando
claramente se é regular
ou irregular.

- Clasificar os poligonos en funcidn
dos seus lados, reconecendo os
regulares e os irregulares.

-Toma de apuntes no
caderno do alumno.

EPVAB3.3.1. Constrie
correctamente
poligonos regulares de
ata cinco lados,
conecendo o lado.

-Estudar a construcion de poligonos
regulares conecendo o lado.

-Toma de apuntes.
-Realizacion de
Idmina.

-Ldmina de debuxo
técnico: construcion
de poligonos regulares
a partir do lado.

EPVAB3.4.1.Resolve
correctamente os casos
de tfanxencia entre
circunferencias,
utilizando
adecuadamente as
ferramentas.

-Comprender as condicidons dos
centros e as rectas tanxentes en
distintfos casos de tanxencia e
enlaces.

-Toma de apuntes.
-Realizacion de
Idmina.

-Ldmina: tanxencia
entre
circunferencias.
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EPVAB3.4.2.Resolve
correctamente os casos
de tanxencia entre
circunferencias e rectas,
utilizando
adecuadamente as
ferramentas.

-Ldmina: tanxencia
entrerecta e
circunferenciao.

EPVAB3.5.1. Constrie
correctamente un évalo
regular, conecendo o
didmetro maior.

-Comprender a construcidon do
6valo e do ovoide bdsicos,
aplicando as propiedades das
tanxencias enfre circunferencias.

-Toma de apuntes.
-Trazado de I[dmina.

-Ldmina: curvas
técnicas.

EPVAB3.8.1. Executa
desenos aplicando
repeticiéns, xiros e
simetrias de mddulos.

-Estudar os conceptos de simetrias,
xiros e translacions aplicdndoos ao
deseno de composicions con
modulos.

-Toma de apuntes.
- Exercicio prdctico.

- Creacion dunha rede
modular aplicando as
transformacioéns
xeométricas.

EPVAB3.9.1. Debuxa
correctamente as vistas
principais de volumes
frecuentes, identificando
as tres proxeccions dos
seus vértices e as sUas
arestas.

-Comprender o concepto de
proxeccion e aplicalo ao debuxo
das vistas de obxectos, con
conecemento da utilidade das
anotacidns, practicando sobre as
tres vistas de obxectos sinxelos e
partindo da andlise das suas vistas
principais.

-Practicas con
aplicacion interactiva
da pdxina web

www.educacionplastica.

net

- Exercicios de
obtencion de vistas
diédricas.
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4° ESO - CONCRECION para cada ESTANDAR de APRENDIZAXE AVALIABLE

ESTANDAR GRAO MINIMO
de PARA SUPERAR PROCEDEMENTO INSTRUMENTO
APRENDIZAXE 1° | 2° | 3° A de ) de )
AVALIABLE MATERIA AVALIACION AVALIACION
-Realizar composiciéons creativas,
individuais e en grupo, que
evidencien as capacidades
expresivas da linguaxe plastica e
EPVABI.1.1. Realiza visual, desenvolvendo a  Debuxo d .
composicions arfisticas creatividade e expresdndoa SHbUXOC de paisaxe
seleccionando e X preferentemente coa - Exercicio prdctico. Op|ICCIn'dO Unhq
utilizando os elementos . . determinada lei
da linguaxe pldstica e subxectividade da sua linguaxe cOmMBOSIHiva
visual. persoal ou empregando os codigos, P ’
a terminoloxia e os procedementos
da linguaxe visual e plastica, co fin
de enriquecer as suas posibilidades
de comunicacion.
Zﬁ’gg;’ggag’(ﬂﬁg' ‘Recofiecer en obras de arfe a
linguaxe axeitada, o uhllzoaon.(,:le eleme_n’ros e ’re.cmcos . Proba escrita por 3 -
proceso de creacion de expresion, apreciar os estilos arellas. Exoosicion -Seleccidn, andlise e
dunha obra artistica, e X artisticos, valorar o patrimonio P 2P lectura dunha obra

analiza os soportes, os
materiais e as técnicas
grafico-pldsticas que

constitien aimaxe, asi

artistico e cultural como un medio
de comunicacioén e satisfaccion
individual e colectiva, e contribuir &

oral ante o resto da
clase.

de arte.
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Ccomo os seus elementos
compositivos.

sUa conservacion a través do
respecto e divulgacion das obras de
arte.

EPVAB1.2.1. Aplica as
leis de composicion,
creando esquemas de
movementos e ritmos,
empregando os
materiais e as técnicas
con precisiéon.

EPVAB1.2.2. Estuda e
explica o movemento e
as linas de forza dunha
imaxe.

-Realizar obras pldsticas
experimentando e ufilizando
diferentes soportes e técnicas, tanto
analdxicas coma dixitais, valorando
o esforzo de superacién que supdn o
proceso creativo.

- A creacién de obras
experimentando coas
diversas técnicas se
levard a cabo en
distintos proxectos ao
longo do curso.

EPVAB1.4.1. Entende o
proceso de creacion
artistica e as suas fases,
e aplicao & producién
de proxectos persoais e
de grupo.

-Realizar proxectos pldsticos que
comporten unha organizaciéon de
forma cooperativa, valorando o
traballo en equipo coma fonte de
riqueza na creacion artistica.

-Fomentarase a
colaboracién entre os
alumnos nos distintos
proxectos creativos.

EPVAB1.3.1. Conece e
elixe os materiais mdis
axeitados para a
realizacién de proxectos
artisticos.

EPVAB.1.3.2. Utiliza con
propiedade os materiais
e 0s procedementos
mdis idéneos para
representar e expresarse

- Elixir os materiais e as técnicas mais
axeitadas para elaborar unha
composicion sobre a base duns
obxectivos prefixados e da
autoavaliacion continua do proceso
de realizacion.

‘Incentivarase &
eleccidon das técnicas
e materiais mdis
idoneos para cada
traballo.
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en relacion ds linguaxes
grdfico-pldsticas,
mantén o seu espazo de
fraballo e o seu material
en perfecto estado, e
achégao & aula cando
€ necesario para a
elaboracién das
actividades.

EPVAB2.1.2. Resolve
problemas sinxelos
referidos a cuadrilateros
e poligonos utilizando
con precisidon os
materiais de debuxo

técnico.

Analizar a configuracién de
desenos readlizados con formas

xeométricas planas, creando
composicions onde intervenan
diversos trazados xeometricos,

utilizando con precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico.

-Toma de apuntes.

Realizacidn de I[dminas

de debuxo
xeométrico.

-Deseno de
estruturas modulares
xeométricas con
finalidade
decorativa.

EPVAB2.1.3.Resolve
problemas bdsicos de
tanxencias e enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e
analiza problemas de
configuracion de formas

- Analizar a configuracion de
desenos realizados con formas
xeométricas planas, creando
composicions onde intervenan
diversos trazados xeométricos,

-Toma de apuntes.
Prdacticas cos
instrumentos de

-Deseno de xarrén,
por exemplo;
aplicacién de

St o iy . trazado. tanxencias.
xeometricas planas utilizando con precisién e limpeza os
aplicao & creacion de . . ;.
deseRios persoais materiais de debuxo técnico.
fEPVABQT-?a]; Visualiza - Diferenciar e utilizar os sistemas de -Ladminas de
ormas triaimensiondails . s s ge , .
definidas polas suas repre~sen’roc:|on grqflco, -Realizacion de pro.c,’rlco dg
vistas prncinais reconecendo a ufilidade do debuxo L o obtencidon de vistas
pINCIpas. 9 ) exercicios practicos. o
EPVAB2.2.2. Debuxa as de representacion obxectiva no diédricas.

vistas (alzado, planta e

dmbito das artes, a arquitectura, o

-Representacion de
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perfil) de figuras
fridimensionais sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa
perspectivas de formas
fridimensionais, utilizando
e seleccionando o
sistema de
representacion mdis
axeitado.

EPVAB2.2.4. Redliza
perspectivas conicas
frontais e oblicuas,
elixindo o punto de vista
mdis adecuado.

deseno e a enxenaria.

formas volumétricas
aplicando os
Sistemas de
Representacion da
Xeometria
Descriptiva.

EPVAB2.3.1. Utiliza as
tecnoloxias da
informacién e da
comunicacién para a
creacion de desenos
xeométricos sinxelos.

- Utilizar programas de debuxo por
computador para construir frazados
xeomeétricos e pezas sinxelas nos
sistemas de representacion.

-Prdacticas no
ordenador con
programa de deseno
tipo autocad.

EPVAB3.1.1. Conece os
elementos e as
finalidades da
comunicacion visual.

EPVAB3.1.2. Observa e
analiza os obxectos do
contorno na sUa
vertente estética, de
funcionalidade e de
utilidade, utilizando a
linguaxe visual e verbal.

- Percibir e interpretar criticamente
as imaxes e as formas do seu dmbito
cultural, con sensibilidade cara a&s
sUas calidades pldsticas, estéticas e
funcionais, e apreciando o proceso
de creacion artistica, en obras
propias e alleas, e distinguir e valorar
as suas fases.

- Exercicios de
observacion e andlise
de imaxes.

EPVAB3 2.1. |dentifica e
clasifica obxectos en
funciéon da familia ou a

-ldentificar os elementos que forman
a estrutura da linguaxe do deseno.
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rama do deseno.

EPVAB3.3.1. Redliza
distintos tipos de deseno
e composicidons
modulares utilizando as
formas xeométricas
bdsicas, estudando a
organizacién do plano e
do espazo.

EPVAB3.3.2. Conece e
planifica as fases de
realizacién da imaxe
corporativa dunha
empresa.

EPVAB3.3.3. Redliza
composicions creativas
e funcionais
adaptdndoas &s dreas
do deseno, valorando o
traballo organizado e
secuenciado na
realizacién de calquera
proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a
limpeza nas

representaciéns graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as
novas tecnoloxias da
informacién e da
comunicacion para
levar a cabo os seus
propios proxectos
artisticos de deseno.

-Realizar composicidons creativas
que evidencien as calidades
técnicas e expresivas da linguaxe do
deseno adaptdndoas &s dreas, e
valorando o fraballo en equipo para
a creacioén de ideas orixinais.

-Realizacion de
proxectos de deseno
grdfico.

- Planificacidon e
deseno da imaxe
dun producto.
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EPVAB4.1.1. Analiza os
fipos de plano que
aparecen en peliculas
cinematogrdficas,
valorando os seus
factores expresivos.

EPVAB4.1.2. Redliza un
storyboard a modo de
guién para a secuencia
dunha pelicula.

-ldentificar os elementos que forman
a estrutura narrativa e expresiva
bdsica da linguaxe audiovisual e
multimedia, e describir
correctamente os pasos necesarios
para a producion dunha mensaxe
audiovisual, e valorando o labor de
equipo.

-Traballo colaborativo.

-Realizacion dunha
curtametraxe.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas
cinematogrdficas nas
que identifica e anadliza
os planos, as
angulacions e os
movementos de
cdmara.

EPVAB.4.2.2. Anadliza e
realiza fotografias, tendo
en conta criterios
estéticos.

Reconecer o0s elementos que
integran as linguaxes audiovisuais e
as suas finalidades

- Exercicio prdctico.

-Realizacion de
series de fotografias
a partir de
pardmetros
concretos: os planos,
o0 encadramento, a
composicion.

EPVAB4.3.1. Elabora
imaxes dixitais utilizando
programas de debuxo
por computador.

EPVAB4.3.2. Proxecta un
deseno publicitario
utilizando os elementos
da linguaxe grdfico-

pldstica.

-Realizar composicions creativas a
partir de codigos utilizados en cada
linguaxe audiovisual, amosando
interese polos avances tecnoldxicos
vinculados a estas linguaxes.

-Proxecto de deseno.

-Realizacion de
bosquexos e deseno
definitivo co
programa de
debuxo vectorial
Inkscape.

EPVAB4.4.1. Andliza
elementos publicitarios
cunha actitude critica

- Amosar unha actitude critica ante
as necesidades de consumo
creadas pola publicidade,

- Exercicio escrito.

-Lectura obxectiva e
subxectiva dun spot
publicitario.
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desde o conecemento
dos elementos que 0s
componen.

rexeitando os elementos desta que
suponan discriminacion sexual, social
ou racial.
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5. RELACION entre CONTIDOS, CRITERIOS de AVALIACION e
ESTANDARES de APRENDIZAXE

Educacidn Plastica, Visual e Audiovisual 1° ESO

C -Contidos
CA - Criterios de Avaliacion

EA -Estdndares de Aprendizaxe

1° TRIMESTRE

UD 1 -Percepcion Visual

11
C -B2.4. Comunicacioén visual: caracteristicas e elementos que intervenien nela.
CA - B2.4. Diferenciar e andlizar os elementos que interveinen nun acto de comunicacion.

EA-EPVA B2.4.1. Identifica e analiza os elementos que intervenen en actos de comunicacion visual.

12
C - B2.5. Funcidns das mensaxes ha comunicacion visual e audiovisual.
CA -B2.5. Reconecer as funcidons da comunicacion.

EA-EPVA B2.5.1. Identifica e analiza os elementos que intervefen en actos de comunicacion
audiovisual.

EPVA B2.5.2. Distingue a funcién ou funciéns que predominan en mensaxes visuais e
audiovisuais.

1.3

C:B2.1. Imaxe e a comunicacién visual. Iconicidade. Graos de iconicidade. Imaxe figurativa e
imaxe abstracta.

CA -B2.1. Reconecer os graos de iconicidade en imaxes presentes no dmbito comunicativo.
EA -EPVA B2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.
EPVA B2.1.2. Reconece graos de iconicidade nunha serie de imaxes.

EPVA B2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade basedndose nun mesmo tema.

14
C - B2.2. Comunicacion visual. Simbolos e iconas.

CA - B2.2. Distinguir e crear tipos de imaxes segundo a sua relacién significante-significado: simbolos
e iconas.
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EA -EPVA B2.2.1. Distingue simbolos de iconas.

EPVA B2.2.2. Desena simbolos e iconas.

1.5
C-B2.3. O cémic: medio de expresion. Linguaxe do cémic.
CA -B2.3. Analizar e realizar cémics aplicando os recursos de adecuadamente.

EA-EPVA B2.3.1. Desena un cémic utilizando adecuadamente vinetas e lendas, globos, linas
cinéticas e onomatopeas.

UD 2 -Expresion plastica

2.1
C-B1.1. Elementos configurativos da imaxe: punto, lina e plano.

B1.2. Aprecio do uso que os/as artistas fan do punto, a lina e o pla- no para aplicalo ds propias
compo- sicions.

CA -B1.1. Identificar os elementos configuradores da imaxe.

EA -EPVA B1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a lina e o plano, analizando de xeito
oral e escrito imaxes e producidns grafico pldsticas propias e alleas.

2.2
C-B1.3. O punto como o elemento mdis sinxelo na comunicacion visual.
CA - B1.2. Experimentar coas variacions formais do punto, o plano e a lifa.

EA-EPVABI1.2.1. Andliza os ritmos lineais mediante a observacion de elementos orgdnicos na
paisaxe, Nos obxectos e en composicidns artisticas, empregdndoos como inspiracion en creacions
grdfico-pldasticas.

EPVA B1.2.2. Experimenta co punto, a lina e o plano co concepto de ritmo, aplicéndoos de
forma libre e espontdnea.

EPVA B1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lina e o punto e as suas posibilidades tonais,
aplicando distintos graos de dureza, distintas posiciéns do lapis de grafito ou de cor (tombado ou
vertical) e a presidn exercida na aplicacién, en composicidéns a man alzada, estruturadas
xeometricamente ou mdis libres e espontdneas.

2.3
C-B1.11. Texturas naturais e artificiais. Capacidade expresiva das texturas.

CA - B1.4. Transcribe texturas tdctiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utiliz&indoas
en composiciéns abstractas ou figurativas.

EA-EPVA B1.4.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage,
utilizdndo- as en composicidns abstractas ou figurativas.

41



2° TRIMESTRE

‘ UD 3 -Debuxo das formas

3.1

C -B1.4. Posibilidades grdficas e expresivas da lina en relacién ao seu trazado, o seu grosor ou a sua
velocidade.

B1.5. Calidades do plano como elemento compositivo e como construtor de volume.
CA -B1.2. Experimentar coas variacions formais do punto, o plano e a lina

EA -EPVA B1.2.1. Analiza os ritmos linecis mediante a observacién de elementos orgdnicos na
paisaxe, Nos obxectos e en composicidns artisticas, empregdndoos como inspiracion en creacions
grdfico-pldsticas.

EPVA B1.2.2. Experimenta co punto, a lina e o plano co concepto de ritmo, aplicdndoos de forma
libre e espontdnea.

EPVA B1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lifa e o punto e as suas posibilidades tonais,
aplicando distintos graos de dureza, distintas posicidéns do lapis de grafito ou de cor (tfombado ou
vertical) e a presidn exercida na aplicacién, en composicidéns a man alzada, estruturadas
xeometricamente ou mdis libres e espontdneas.

3.2

C -B1.12. Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas pldsticas: secas, hUmidas e mixtas.

CA-B1.7. Coinecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas grdfico-pldsticas secas,
humidas e mixtas: témpera, lapis de grafito e de cor; colaxe.

EA-EPVABI.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-pldsticas conecidas aplicdndoas de
forma axei- fada ao obxectivo da actividade.

EPVA B1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composiciéns figurativas e
abs- tfractas mediante a aplicacién do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou
degradadas.

EPVA B1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis,
esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades
expresivas segundo o grao de opacidade e a creacién de texturas visuais cromdticas.

EPVA B1.7.4. Utiliza o papel como material, manipuldndoo, resgando ou pregando, creando
texturas vi- suais e tdctiles, para crear composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

EPVA B1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou comunicativos.

EPVA B1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co
medio e aproveitando as sUas calidades grdfico-pldsticas.

EPVA B1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e
achégao & aula cando é necesario para a elaboracion das actividades.
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UD4:-Acor

4.1

C-B1.9. A cor coma fendmeno fisico e visual. Mestura aditiva e mestura substractiva.
B1.10. Circulo cromdtico. Cores complementarics.

CA - B1.5. Experimentar coas cores primarias e secundarias.

EA -EPVA B1.5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva e sub-
tractiva e as cores complementarias.

3° TRIMESTRE

UD 5 - A xeometria das formas

5.1

C - B3.1. Elementos xeométricos fundamentais: punto, linas e direccions. Posicidns relativas entre
rectas: paralelas, cortantes e perpendiculares.

CA - B3.1. Comprender e empregar os conceptos espaciais do punto, a lina e o plano.

EA-EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o
tridngulo que se forma.

5.2

C - B3.2. Manexo da escuadra e cartabdn para o tfrazado de paralelas, perpendiculares e rectas a
45°,

CA -B3.2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando a escuadra e o cartabdn, despois de repasar
pre- viamente estes conceptos.

EA-EPVA B3.2.1. Traza rectas paralelas, fransversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por
pun- tos definidos, utilizando escuadra e cartalbdn con suficiente precision.

5.3

C - B3.9. Concepto de medida. Operaciéns con segmentos coa axuda da regra ou utilizando o
compds.

CA - B3.8. Diferenciar claramente entre recta e segmento tomando medidas de segmentos coa
regra ou utilizando o compds.

EA-EPVA B3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o
compds.

5.4
C - B3.10. Mediatriz dun segmento. A mediatrizcomo lugar xeométrico bdsico no plano.

CA -B3.9. Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compds e regra, e tamén utilizando regra,
escuadra e cartabdn.

EA-EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compds e regra, e tamén utilizando
regra, es- cuadra e cartabén.
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55

C-B3.11. Teorema de Thales. Aplicacions do teorema de Thales para dividir un segmento en partes
iguais e para a escala dun poligono.

CA - B3.10. Estudar as aplicacidéns do teorema de Thales.
EA -EPVA B3.10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o feorema de Thales.

EPVA B3.10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de Thales.

5.6
C-B3.5. Angulos. Clasificaciéon de dngulos y posiciéns relativas.
B3.6. Trazado de dngulos con escuadra e cartaboén.

CA -B3.5. Comprender o concepto de dngulo e bisectriz e a clasificacion de dngulos agudos,
rectos e obtusos.

EA-EPVA B3.5.1. Identifica os dngulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabdn.

5.7
C - B3.8. Bisectriz dun dngulo. A bisectriz como lugar xeométrico bdsico no plano.
CA -B3.7. Estudar o concepto de bisectriz e o seu proceso de construcion.

EA-EPVA B3.7.1. Constrie a bisectriz dun dngulo calquera, con regra e compds.

5.8
C - B3.7. Realizar operaciéns con dngulos. Medidas angulares. Transporte de medidas angulares.
CA -B3.6. Estudar a suma e aresta de dngulos, e comprender a forma de medilos.

EA -EPVA B3.6.1. Suma ou resta dngulos positivos ou negativos con regra e compds.

5.9
C - B3.3. Circunferencia e circulo. A circunferencia como lugar xeométrico bdsico no plano.
CA -B3.3. Conecer con fluidez os conceptos de circunferencia, circulo e arco.

EA-EPVA B3.3.1. Constrie unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compds.

5.10

C - B3.4. Manexo do compds. Dividir a circunferencia en dous, catro, seis ou oito partes iguais,
usando o compds. Realizar motivos decorativos co manexo do compds.

CA - B3.4. Utilizar o compds, realizando exercicios variados para familiarizarse con esta ferramenta.

EA -EPVA B3.4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compds, e debuxa coa
regra o he- xdgono regular e o tridngulo equildtero que se posibilita.
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UD 6 - A xeometria das formas Il

6.1

C -B3.13. Tricdingulos. Clasificacion dos tricdingulos en funcidn dos seus lados e dos seus dngulos.
Propiedade fundamental dos tridngulos.

CA -B3.12. Comprender a clasificacién dos tridngulos en funcidn dos seus lados e dos seus Angulos.

EA -EPVA B3.12.1. Clasifica calguera tridngulo, observando os seus lados e os seus dngulos.

6.2
C-B3.14. Construciéon de tridngulos.
CA - B3.13. Construir tridngulos cofiecendo tres dos seus datos (lados ou dngulos).

EA-EPVA B3.13.1. Constrie un tridngulo conecendo dous lados e un dngulo, ou dous dngulos e un
lado, ou os seus tres lados, utilizando correctamente as ferramentas.

6.3
C-B3.17. Cuadrildteros: clasificacion e propiedades.
CA -B3.16. Conecer os tipos de cuadrilateros.

EA-EPVA B3.16.1. Clasifica correctamente calguera cuadrildtero.

6.4
C -B3.18. Construcion de cuadrildteros.
CA - B3.17. Executar as construcions mdis habituais de paralelogramos

EA-EPVAB3.17.1. ConstrUe calquera paralelogramo conecendo dous lados consecutivos e unha
diago- nal.

6.5
C -B3.19. Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacién dos poligonos.

CA - B3.18. Clasificar os poligonos en funcion dos seus lados, reconecendo os regulares e os
iregulares.

EA -EPVA B3.18.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando
clara- mente se é regular ou irregular.

6.6
C -B3.20. Construcidn de poligonos regulares inscritos nunha circunferencia.
CA -B3.19. Estudar a construcién dos poligonos regulares inscritos na circunferencia.

EA -EPVA B3.19.1. Constrie comrectamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha
circunferencia.
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Educacidn Plastica, Visual e Audiovisual 3° ESO

C -Contidos
CA - Criterios de Avaliacion
EA -Estdndares de Aprendizaxe

1° TRIMESTRE

‘ UD 1 -Linguaxe visual

1.1

C :B2.1. Percepcidn visual. Proceso perceptivo.

B2.2. Constantes perceptivas de forma, tamano e cor.

CA -B2.1. Identificar os elementos e factores que intervenen no proceso de percepcion de imaxes.

EA-EPVA B2.1.1. Analiza as causas polas que se produce unha ilusidon éptica aplicando
conecementos dos procesos perceptivos.

1.2
C - B2.3. llusidns opticas.
B2.4. Leis ou principios da Gestalt.

CA-B2.2. Reconecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusions épticas e aplicar estas leis na
ela- boracién de obras propias.

EA-EPVA B2.2.1. Identifica e clasifica ilusidns dpticas segundo as leis da Gestallt.

EPVA B2.2.2. Desena ilusidns dpticas basedndose nas leis da Gestalt.

1.3
C - B2.6. Linguaxe visual. Signo visual. Significante e significado.
CA - B2.4. Identificar significante e significado nun signo visual.

EA-EPVA B2.4.1. Distingue significante e significado nun signo visual.

14
C-B2.7. Linguaxe da imaxe. Aprender a ler aimaxe.
B2.8. Denotacion e connotacion.

CA - B2.5. Describir, analizar e interpretar unha imaxe, distinguindo os seus aspectos denotativo e
conno- tativo.

EA -EPVA B2.5.1. Redliza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo
0s seus elementos.

EPVA B2.5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de
sig- nificacién, narrativos e as ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusions e interpretando o
seu significado.
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UD 2 - As formas. Debuxo das formas

2.1

C-B1.3. Aimaxe como representacién da realidade. Iconicidade na imaxe grdfica. Niveis de
iconicidade.

B1.4. O bosquexo ou apuntamento como estudo previo ao resultado final.
CA -B1.3. Debuxar con distintos niveis de iconicidade da imaxe.

EA-EPVA B1.3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe grdfica, elaborando
bosquexos, apuntamentos, e debuxos esquemdticos, analiticos e miméticos.

2.2
C-B1.2. O proceso creativo desde aidea inicial ata a execucidn definitiva.
CA - B1.2. Crear composicidns grafico- pldsticas persoais e colectivas.

EA-EPVA B1.2.1. Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio e alleo
desde a idea inicial ata a execucién definitiva.

2.3
C - B1.8. Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas pldsticas: secas, hUmidas e mixtas.

CA-B1.5. Conecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas grafico-pldsticas secas,
humidas e mixtas. Témpera e lapis de grafito e de cor; colaxe.

EA-EPVA B1.5.1. Utiliza con propiedade as técnicas grdfico-pldsticas conecidas aplicdndoas de
forma axeitada ao obxectivo da actividade.

EPVA B1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e
abs- tfractas mediante a aplicacién do lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou
degradadas.

EPVA B1.5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis,
esponxas, goteos, distintos graos de humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades
expresivas segundo o grao de opacidade e a creacién de texturas visuais cromdticas.

EPVA B1.5.4. Ufiliza o papel como material, manipuldndoo, resgando ou pregando, creando
texturas vi- suais e tdctiles para crear composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

EPVA B1.5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compdndoas con fins
ilustrativos, decorativos ou comunicativos.

EPVA B1.5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracién de obras de forma responsable co
medio e aproveitando as suas calidades grafico-pldsticas.

EPVABI1.5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e
achégao & aula cando é necesario para a elaboracion das actividades.
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2° TRIMESTRE

‘ UD 3 -A cor

C-B1.5. Natureza da cor. Cor luz e cor pigmento.

B1.6. Temperatura da cor.

B1.7. Simbolismo da cor.

CA -B1.4. Identificar e diferenciar as propiedades da cor luz e a cor pigmento.

EA-EPVA B1.4.1. Redliza modificaciéns da cor e as suas propiedades empregando técnicas propias
da cor pigmento e da cor luz, aplicando as TIC, para expresar sensaciéns en composiciéns sinxelas.

EPVA B1.4.2. Representa con claroscuro a sensacion espacial de composicidons volumétricas
sinxelas.

UD 4 -Linguaxe audiovisual

4.1

C - B2.9. Fotografia. A fotografia como medio de comunicacién.

CA -B2.4. Analizar e realizar fotografias comprendendo e aplicando os fundamentos desta.
EA-EPVA B2.6.1. Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia.

EPVA B2.6.2. Redliza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes
leis compositivas.

4.2
C-B2.10. Linguaxes visual e audiovisual: funciéns e coddigos.
CA -B2.7. Utilizar de xeito axeitado as linguaxes visual e audiovisual con distintas funciéns.

EA-EPVA B2.7.1. Desenaq, en equipo, mensaxes visudis e audiovisuais con distintas funciéns utilizando
diferentes linguaxes e cddigos, seguindo de xeito ordenado as fases do proceso (guidn técnico,
story- board, realizacién, etc.), e valora de xeito critico os resultados.

4.3
C-B2.11. Recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.

CA - B2.8. Identfificar e reconecer as linguaxes visuais apreciando os estilos e as tendencias,
valorando, e respectando do patrimonio histérico e cultural, e gozando del.

EA -EPVA B2.8.1. Identifica os recursos visuaQis presentes en mensaxes publicitarias visuais e
audiovisuais.

44
C-B2.12. Publicidade: principais recursos visuais empregados nela.
CA - B2.9. Identificar e empregar recursos visuais como as figuras retdricas na linguaxe publicitaria.

EA -EPVA B2.9.1. Desena unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras
retéricas.
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4.5
C-B2.14. Linguaxe multimedia como ferramenta de traballo.

CA-B2.11. Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia, valorar as achegas das
tecnoloxias dixitais e ser capaz de elaborar documentos mediante este.

EA-EPVA B2.11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto,
empregando os recursos dixitais de xeito axeitado.

3° TRIMESTRE

UD 5 - Xeometria das formas

5.1
C - B3.1. Lugares xeométricos fundamentais. Circunferencia, mediatriz, bisectriz e mediana.
CA -B3.1. Conecer lugares xeométricos e definilos.

EA-EPVA B3.1.1. Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mdis comuns de lugares
xeometricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

5.2
C - B3.2. Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos.

CA - B3.2. Clasificar os poligonos en funcién dos seus lados, recofiecendo os regulares e os
iregulares.

EA - EPVA B3.2.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando
clara- mente se é regular ou irregular.

5.3
C - B3.3. Construcién de poligonos regulares dado o lado.
CA - B3.3. Estudar a construcion de poligonos regulares conecendo o lado.

EA-EPVA B3.3.1. Constrie correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, conecendo o
lado.

5.4
C-B3.4. Tanxencias e enlaces. Propiedades e consideracidons xeométricas das tanxencias.

CA - B3.4. Comprender as condiciéns dos centros e as rectas tanxentes en distintos casos de
tanxencia e enlaces.

EA-EPVA B3.4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando
adecua- damente as ferramentaos.

EPVA B3.4.2. Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando
adecuadamente as ferramentas.
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5.5
C - B3.5. Tanxencias e enlaces en curvas técnicas: évalos e ovoides.

CA - B3.5. Comprender a construcion do évalo e do ovoide bdsicos, aplican do as propiedades das
tanxencias entre circunferencias.

EA-EPVA B3.5.1. Constrie correctamente un dvalo regular, conecendo o didmetro maior.

UD 6 - Xeometria das formas Il

6.1
C - B3.8. Redes modulares: cadrada e triangular.
B3.9. Concepto de simetria, xiro e translacién aplicado as composicions modulares.

CA - B3.8. Estudar os conceptos de simetrias, xiros e translaciéns aplicdndoos ao deseio de
composicions con médulos.

EA -EPVA B3.8.1. Executa desenos aplicando repeticions, xiros e simetrias de mdédulos.

6.2

C - B3.10. Representacién obxectiva de sdlidos. Introducién aos sistemas de medida e sistemas
perspectivos. Vistas diédricas dun sdélido.

CA-B3.9. Comprender o concepto de proxeccién e aplicalo ao debuxo das vistas de obxectos,
con cone- cemento da utilidade das anotacidns, practicando sobre as tres vistas de obxectos
sinxelos e partindo da andlise das suas vistas principais.

EA-EPVA B3.9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as
tres proxecciodns dos seus vértices e as suas arestas.
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Educacidn Plastica, Visual e Audiovisual 4° ESO

C -Contidos
CA - Criterios de Avaliacion

EA -Estdndares de Aprendizaxe

1° TRIMESTRE

UD 1 - A composicion plastica

11
C-B1.2. Leis da composicion.
B1.3. Leis da composicidon: movemento, ritmo e linas de forza.

CA - B1.2. Redlizar obras pldsticas experimentando e utilizando diferentes soportes e técnicas, tanto
analdxicas coma dixitais, valorando o esforzo de superacion que supdn o proceso creativo.

EA-EPVA B1.2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos,
empre- gando os materiais e as técnicas con precision.

EPVA B1.2.2. Estuda e explica o movemento e as linas de forza dunha imaxe.

1.2
C-B1.10. Lectura e valoracién de obras artisticas e imaxes en distintos soportes.

CA-B1.5. Recoriecer en obras de arte a utilizacién de elementos e técnicas de expresion, apreciar
os estilos artisticos, valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacién e
satisfaccion individual e colectiva, e contribuir & sUa conservacion a través do respecto e
divulgacioén das obras de arte.

EA -EPVA B1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creaciéon dunha obra
artistica, e analiza os soportes, os materiais e as técnicas grafico-pldsticas que constiten a imaxe,
asi como os seus elementos compositivos.

UD 2 -Comunicacion visual

2.1
C-Bl1.1. Alinguaxe pldstica e visual na creacion da composicion artistica.

CA -B1.1. Redlizar composiciéns creativas, individuais e en grupo, que evidencien as capacidades
expresivas da linguaxe pldstica e visual, desenvolvendo a creatividade e expresdndoa
preferentemente coa subxectividade da sUa linguaxe persoal ou empregando os codigos, a
terminoloxia e os procedementos da linguaxe visual e pldstica, co fin de enriquecer as sUas
posibilidades de co- municacion.

EA -EPVA B1.1.1. Redliza composicidns artisticas seleccionando e utilizando os elementos da
linguaxe pldstica e visual.
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2.2
C-B1.5. Técnicas de expresion grafico- pldsticas. Experimentacion con diversos materiais.

B1.6. Interese pola investigacion sobre materiais, soportes, técnicas e ferramentas con fins
concretos, asi como a utilizaciéon das tecnoloxias da informacién nas creacién propias.

CA -B1.3. Hixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar unha composicion sobre a
base duns obxectivos prefixados e da autoavaliacidn continua do proceso de realizacion.

EA -EPVA B1.3.1. Conece e elixe os materiais mdis axeitados para a realizacion de proxectos
artisticos.

EPVA B.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mdis iddneos para
representar e expresarse en relaciéon ds linguaxes grafico-pldsticas, mantén o seu espazo de traballo
e o seu material en perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades.

UD 3 - O proceso creativo

C - B1.8. Seguimento do proceso de creacion: bosquexo, proxecto, presentacién final e avaliaciéon
(reflexion propia e avaliacion colectival).

B1.9. Elaboraciéon de proxectos pldsticos de forma cooperativa.

CA - B1.4. Redlizar proxectos plasticos que comporten unha organizacion de forma cooperativa,
valorando o fraballo en equipo coma fonte de riqueza na creacidén artistica.

EA-EPVA B1.4.1. Entende o proceso de creacidn artistica e as sUas fases, e aplicao & producidon de
pro- xectos persoais e de grupo.

2° TRIMESTRE
UD 4 -Deseno
4.1

C -B3.5. Campos de aplicacién do de- seio.
CA -B3.2. Identificar os elementos que forman a estrutura da linguaxe do deseno.

EA -EPVA B3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcidon da familia ou a rama do deseno.

4.2
C -B3. 2. Fases do proceso de deseno.
B3.3. Andlise da estética e a funcionalidade do deserio industrial de ob- xectos.

CA -B3.1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu dmbito cultural, con
sensibilidade cara &s suas calidades pldsticas, estéticas e funcionais, e apreciando o proceso de
creaciéon artistica, en obras propias e alleas, e distinguir e valorar as suas fases.

EA -EPVA B3.1.1. Conece os elementos e as finalidades da comunicacion visual.
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EPVA B3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno na sUa vertente estética, de
funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe visual e verbal.

4.3

C -B3.7. Componentes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo, deseno, etc.
B3.8. Secuenciacion e elaboracién de proxectos creativos adaptados ds dreas do deserio.
B3.9. Informdtica ao servizo dos proxectos de deseno.

B3.10. Planificacién dun proxecto artistico.

CA -B3.3. Redlizar composiciéns creativas que evidencien as calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do deseno adaptdndoas s dreas, e valorando o traballo en equipo para a creacién de
ideas orixinais.

EA -EPVA B3.3.2. Conece e planifica as fases de realizacion da imaxe corporativa dunha empresa.

EPVA B3.3.3. Redliza composicidns creativas e funcionais adaptdndoas &s dreas do deseno,
valorando o traballo organizado e secuenciado na realizacién de calquera proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a limpeza nas representaciéns graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicaciéon para levar a cabo os
seus propios proxectos artisticos de deseno.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de proxectos artisticos e respecta o redlizado por
companeiros e companeiras.

UD 5 -Debuxo xeomeétrico

5.1
C -B2.2. Trazados xeométricos: cuadrildteros, poligonos regulares e divisidon da circunferencia.
B2.3. Tanxencias e enlaces.

B2.4. Aplicaciéon dos procedementos de trazado de cuadrildteros, poligonos, tanxencias e enlaces
no deseno de motivos xeometricos.

CA -B2.1. Analizar a configuracién de desenos realizados con formas xeométricas planas, creando
composicions onde intervenan diversos trazados xeométricos, utilizando con precision e limpeza os
materiais de debuxo técnico.

EA -EPVA B2.1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

EPVA B2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrildteros e poligonos utilizando con
precision os materiais de debuxo técnico.

EPVA B2.1.3. Resolve problemas bdsicos de tanxencias e enlaces.

EPVA B2.1.4. Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas planas e aplicao
& creacién de desenos persoais.
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5.2
C -B3.6. Deseno de composicions modulares utilizando trazados xeométricos.

CA - B3.3. Redlizar composiciéns creativas que evidencien as calidades técnicas e expresivas da
linguaxe do deseno adaptdndoas ds dreas, e valorando o traballo en equipo para a creacion de
ideas orixinais.

EA -EPVA B3.3.1. Redliza distintos tipos de deseno e composicions modulares utilizando as formas
xeométricas bdsicas, estudando a organizacién do plano e do espazo.

5.3
C -B2. 5. Interpretaciéon das pezas a través das suas vistas diédricas.

B2.6. Trazado, medidas e posicidn correctas das vistas de pezas sinxelas. Linas vistas e ocultas.
Esbozo & man alzada e con utensilios de debuxo técnico.

B2.7. Perspectiva cabaleira. Posicidon dos eixes e coeficiente de reducion. Linas vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

B2.8. Sistema axonomeétrico: isometria. Posicidon dos eixes. Linas vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.
B2.9. Perspectiva cénica central.
B2.10. Perspectiva cdnica oblicua.

CA -B2.2. Diferenciar e utilizar os sistemas de representacion grdfica, reconecendo a utilidade do
debuxo de representacion obxectiva no dmbito das artes, a arquitectura, o deseno e a enxenaria.

EA - EPVA B2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.
EPVA B2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras fridimensionais sinxelas.

EPVA B2.2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema
de representacion mais axeitado.

EPVA B2.2.4. Redliza perspectivas cdnicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mdis
adecuado.

3° TRIMESTRE

‘ UD é -Imaxe fotogrdfica

6.1

C -B4.4. Criterios estéticos na elaboracion de fotografias.

B4.5. Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas.

CA -B4.2. Reconecer os elementos que integran as linguaxes audiovisuais e as sUuas finalidades
EA -EPVA B.4.2.2. Analiza e redliza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

EPVA B4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

6.2

C -B4.6. Creacion dixital de imaxes.
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CA -B4.3. Redlizar composicidns creativas a partir de coddigos utilizados en cada linguaxe
audiovisual, amosando interese polos avances tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.

EA -EPVA B4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por computador.

6.3
C -B4.2. Readlizacion dun storyboard.

CA -B4.1. Identificar os elementos que forman a estrutura narrativa e expresiva bdsica da linguaxe
audiovisual e multimedia, e describir correctamente os pasos necesarios para a producién dunha
mensaxe audiovisual, e valorando o labor de equipo.

EA -EPVA B4.1.2. Redliza un storyboard a modo de guidn para a secuencia dunha pelicula.

UD 7 -Imaxe cinematogrdfica

71
C - B4.1.Tipos de planos cinematogrdficos. Andlise dos factores expresivos e a sua simboloxia.

CA -B4.1. Identificar os elementos que forman a estrutura narrativa e expresiva bdsica da linguaxe
audiovisual e multimedia, e describir correctamente os pasos necesarios para a producién dunha
mensaxe audiovisual, e valorando o labor de equipo.

EA -EPVA B4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematogrdficas, valorando
0s seus factores expresivos.

7.2
C -B4.3. Estudo de planos, angulaciéns e movementos de cdmara no cine.
CA - B4.2. Reconecer os elementos que integran as linguaxes audiovisuais e as suas finalidades

EA-EPVA B4.2.1. Ve peliculas cinematogrdficas nas que identifica e analiza os planos, as
angulacions e os movementos de cdmara.

7.3
C - B4.9. Andlise critica da linguaxe publicitaria.

CA - B4.4. Amosar unha actitude critica ante as necesidades de consumo creadas pola
publicidade, rexeitando os elementos desta que suponan discriminacion sexual, social ou racial.

EA -EPVA B4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o conecemento dos
ele- mentos que os componen.
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C-B4.7. Deseno dun proxecto publicitario.

CA - B4.3. Redlizar composiciéns creativas a partir de coddigos utilizados en cada linguaxe
audiovisual, amosando interese polos avances tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.

EA - EPVA B4.3.2. Proxecta un deseio publicitario utilizando os elementos da linguaxe grdfico-
pldstica.
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6. SECUENCIACION e TEMPORALIZACION de CONTIDOS

A Educacion Pldstica, Visual e Audiovisual € unha materia de configuracion especifica
optativa. Impdrtese en 1°, 3° (2 horas semanais) e 4° ESO (3 horas semanais).

No curso 2020/21 contaremos co seguinte nUmero aproximado de clases por trimestre:

1°e 3°ESO  1° Av. — 26 sesions

2°Av.—-21 “
3°Av.—-22 "

4° ESO 1° Av. — 38 sesidns
2°Av.-32 *“
3°Av.-30 *“

En 1° e 3° ESO a materia estrutUrase en tres bloques:

"Expresion plastica”
"Comunicacién audiovisual
"Debuxo técnico".

En 4° ESO os blogues nos que se estrutura a materia son:

“Expresion plastica”

“Debuxo técnico”

“Fundamentos do deseno”
“Linguaxe audiovisual e multimedia”.

NOTA: Os contidos imprescindibles non impartidos por mor do confinamento (mMarzo-xuno
2020) iranse integrando ao longo deste curso.
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1° AVALIACION

1° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
CONTIDO ,
NUMERO DE
ub BLOQUE — MES SESIONS
UD 1. Percepcion visual
B2.4 Comunicacidn visual: caracteristicas e elementos que intervefien nela. SET 2
B2.5 Funciéns das mensaxes na comunicacion visual e audiovisual. SET 3
Imaxe e comunicacién visual. Iconicidade. Graos de iconicidade. Imaxe
ub1i B2.1 figurativa e imaxe abstracta. OouT 3
B2.2 Comunicacion visual. Simbolos e iconas. OuT 3
B2.3 O cdmic: medio de expresion. Linguaxe do comic. OouT 3
UD 2. Expresion plastica
B1.1 Elementos configurativos da imaxe: punto, lifa e plano. NOV 3
B1.2 Aplr'ealo dp UsO que os orhqus_fgn do punto, a lina e o plano para NOV 3
UD 2 aplicalos &s propias composicidns.
B1.3 O punto como o elemento mdis sinxelo na comunicacion visual. DEC 3
B1.11 Texturas naturais e artificiais. Capacidade expresiva das texturas. DEC 3
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2° AVALIACION

1° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS

TEMPORALIZACION

CONTIDO .
ub BLOQUE MES Nggﬁgﬁ? E
UD 3. Debuxo das formas
Posibilidades graficas e expresivas da lina en relacion ao seu trazado,
B1.4 grosor ou velocidade. XAN 4
uD 3 B1.5 Socigﬁnoedes do plano como elemento compositivo e como construtor de FEB 4
B1.12 Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas pldsticas: secas, FEB 5
: humidas e mixtas.
UD 4. A cor
B1.9 A cor coma fendmeno fisico e visual. Mestura aditiva e sustractiva. MAR 4
UD 4
B1.10 Circulo cromatico. Cores complementarias. MAR 4
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V4

3° AVALIACION

1° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS

TEMPORALIZACION

CONTIDO NUMERO DE
UD | BLOQUE MES SESIONS
UD 5. A Xeometria das formas
B3] Elementos xeométricos fundamentais: punto, linas e direccidns. Posicidns XAN 1
) relativas entre rectas: paralelas, cortantes e perpendiculares.
B3.2 Manexo da escuadra e cartabdn para o trazado de paralelas, XAN 1
’ perpendiculares e rectas a 45°.
B3.9 Concepto de medida. Operacidéns con segmentos coa axuda da regra XAN 1
) ou utilizando o compds.
Mediatriz dun segmento. A mediatriz como lugar xeométrico bdsico no
B3.10 olano. XAN ]
B3.11 Teorema de Thales. Aplicaciéns do teorema de Thales para dividir un XAN 2
) segmento en partes iguais e para a escala dun poligono.
UD 5 B3 4 Manexo do compds. Dividir a circunferencia en 2, 4, 6 ou 8 partes iguais, FEB 2
) usando o compds. Realizar motivos decorativos co manexo do compds.
B3.5 Angulos. Clasificaciéon de dngulos e posicions relativas. FEB ]
B3.6 Trazado de dngulos con escuadra e cartabdén. FEB ]
B3.8 Bisectriz dun dngulo. A bisectriz como lugar xeométrico bdsico no plano. FEB 1
Redlizar operacions con dngulos. Medidas angulares. Transporte de
B3.7 . FEB 2
medidas angulares.
B33 Circunferencia e circulo. A circunferencia como lugar xeométrico bdsico MAR 1

no plano.
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UD 4. A xeometria das formas Il

UD 6

Trigngulos. Clasificacion dos tridngulos en funcién dos seus lados e dos

B3.13 seus angulos. Propiedade fundamental dos tridngulos. MAR ]
B3.14 Construcion de tridngulos. MAR 2
B3.17 Cuadrilateros: clasificacion e propiedades. MAR ]
B3.18 Construcién de cuadrildteros. MAR 2
B3.19 Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos. MAR 1
B3.20 Construcién de poligonos regulares inscritos nunha circunferencia. MAR ]

60




V4

1° AVALIACION

3° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
CONTIDO NUMERO DE
ub BLOQUE MES SESIONS
UD 1. Linguaxe visual
B2.1 Percepcion visual. Proceso perceptivo. SET 2
B2.2 Constantes perceptivas de forma, tamafo e cor. ouT 3
B2.3 llusidns épticas OuT 2
UD 1 B2.4 Leis ou principios da Gestalt. ouT 3
B2.6 Linguaxe visual. Signo visual. Significante e significado. ouT 2
B2.7 Linguaxe da imaxe. Aprender a ler aimaxe. NOV 2
B2.8 Denotacidon e connotacion. NOV 3
UD 2. As formas. Debuxo das formas.
B1.3 A imaxe como representacion da realidade. Iconicidade naimaxe NOV
) grdfica. Niveis de iconicidade.
UD 2 B1.4 O bosquexo ou apuntamento como estudo previo ao resultado final. DEC
B1.2 O proceso creativo desde a idea inicial ata a execucidn definitiva. DEC 3
B18 Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas pldsticas: secas,
: humidas e mixtas.
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V4

2° AVALIACION

3° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
uo | BLoque cONTRO mes | NUMERO DE
UD 3. Acor.

B1.5 Natureza da cor. Cor luz e cor pigmento. XAN 2

UbD 3 B1.6 Temperatura da cor. XAN 2
B1.7 Simbolismo da cor XAN 3

UD 4. Linguaxe audiovisual

B2.9 Fotografia. A fotografia como medio de comunicacion. FEB 2
B2.10 Linguaxes visual e audiovisual: funciéns e codigos. FEB 3

UD 4 B2.11 Recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais. FEB 2
B2.12 Publicidade: principais recursos visuais empregados nela. MAR 3
B2.14 Linguaxe multimedia como ferramenta de traballo. MAR 4
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V4

3° AVALIACION

3° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
CONTIDO NUMERO DE
ub BLOQUE MES SESIONS
UD 5. Xeometria das formas
Lugares xeométricos fundamentais. Circunferencia, mediatriz, bisectriz e
B3.1 mediana. ABR 3
B3.2 Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos. ABR 2
UD 5 B3.3 Construcién de poligonos regulares dado o lado. ABR 3
Tanxencias e enlaces. Propiedades e consideracidons xeométricas das
B3.4 tfanxencias. MA 3
B3.5 Tanxencias e enlaces en curvas técnicas: dvalos e ovoides. MAI 3
UD 6. Xeometria das formas |l
B3.8 Redes modulares: cadrada e triangular. MAI 2
Concepto de simetria, xiro e translaciéon aplicado as composicions ~
UD 6 B3.7 modulares. XUN 3
B3.10 Representacion obxectiva de sdlidos. Introducién aos sistemas de medida XUK 3
: e sistemas perspectivos. Vistas diédricas dun sdélido.
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V4

1° AVALIACION

4° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
CONTIDO N'jMERO
UD | BLOQUE MES | DE SESIONS
UD 1. A composicion plastica

B1.2 Leis da composicion. SET 4
UD 1 B1.3 Leis da composicidn: movemento, ritmo e lifias de forza. ouTt 4

B1.10 Lectura e valoracién de obras artisticas e imaxes en distintos soportes. OouT 3

UD 2. Comunicacion visual

B1.1 A linguaxe pldstica e visual na creacién da composicion artistica. ouT

B15 Técnicas de expresion grafico-pldsticas. Experimentacién con diversos ouT
UbD 2 ) materiais.

Interese pola investigacion sobre materiais, soportes, técnicas e
B1.6 ferramentas con fins concretos, asi como a utilizacién das tecnoloxias da NOV 4
informacién nas creacidon propias.
UD 3. O proceso creativo
B1.8 Seguimento do proceso de creaciéon: bosquexo, proxecto, presentacion NOV 7
) final e avaliacion (reflexion propia e avaliacion colectival).
UD 3 B1.9 Elaboracion de proxectos pldsticos de forma cooperativa. 0
DEC 1
B1.7 Iniciativa, creatividade e autoesixencia no proceso de producion propio.
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V4

2° AVALIACION

4° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
CONTIDO NUMERO DE
UD | Boque MES SESIONS
UD 4. Deseno
B3.5 Campos de aplicacion do desefo. XAN 2
B3.2 Fases do proceso de desefo. XAN 2
B3.3 Andlise da estética e a funcionalidade do deseno industrial de obxectos. XAN 2
Componentes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo,
B7.3 deseno, efc. XAN 3
Secuenciacion e elaboracion de proxectos creativos adaptados ds dreas
B3.8 do desen FEB 2
UD 4 o deseno.
B3.9 Informdtica ao servizo dos proxectos de deseno. FEB 3
UD 5. Debuxo xeométrico
B2 Trazados xeométricos: cuadrildteros, poligonos regulares e divisién da
’ circunferencia. FEB 3
B2.3 Tanxencias e enlaces.
Aplicacion dos procedementos de trazado de cuadrildteros, poligonos,
Ub 5 B2.4 tanxencias e enlaces no deseno de motivos xeométricos. FEB 3
B3.6 Deseio de composicidns modulares utilizando trazados xeométricos. MAR 2
B2.6 Trazado, medidas e posicidn correctas das vistas de pezas sinxelas. Linas MAR 2
) vistas e ocultas. Esbozo & man alzada e con utensilios de debuxo técnico.
Sistema axonométrico: isometria. Posicion dos eixes. Linas vistas e ocultas.
B2.8 Rotulaxe. Escalas. MAR 3
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B2.9

Perspectiva coénica central.

MAR

B2.10

Perspectiva coénica oblicua.

MAR
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3° AVALIACION

4° ESO -UNIDADES DIDACTICAS/PROXECTOS/TEMAS TEMPORALIZACION
ub BLOQUE CONTIDO MES Nl;ggg?\lsDE
UD 4. Imaxe fotogrdfica
B4.4 Criterios estéticos na elaboracion de fotografias. ABR 3
UD 6 B4.5 Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas. ABR 3
B4.6 Creacién dixital de imaxes. ABR 4
B4.2 Realizacion dun storyboard. ABR 4
UD 7. Imaxe cinematogrdfica
B4 ;ira%socljoexglfjnos cinematogrdficos. Andlise dos factores expresivos e a sua MA| 3
B4.3 Estudo de planos, angulaciéons e movementos de cdmara no cine. MAI 3
ub7s B4.9 Andlise critica da linguaxe publicitaria. MAI 4
B4.7 Deseno dun proxecto publicitario. XUN 6
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7. METODOLOXIA

A LOMCE defende un “enfoque metodoldxico baseado nas competencias clave e nos
resultados de aprendizaxe”, o que ‘“comporta importantes cambios na concepcion do
proceso de ensino-aprendizaxe™.

A tal fin propdnense as seguintes orientacions:

O método seguido polo profesor axustarase G naturaleza da materia, as condicions
socioculturais, a disponibiidade de recursos e ds caracteristicas dos alumnos e
alumnas.

Os métodos deben partir da perspectiva do docente como orientador, promotor e
facilitador do desenvolvemento competencial do alumnado.

Ademais, débense enfocar & readlizacion de tarefas ou situacidons-problema,
formuladas cun obxectivo concreto, que o alumnado debe resolver facendo un
uso adecuado dos distintos tipos de conecementos, destrezas, actitudes e valores.
Asi mesmo, deben ter en conta a atencidén & diversidade e o respecto polos
distintos ritmos e estilos de aprendizaxe mediante prdcticas de traballo individual e
cooperativo.

As metodoloxias seleccionadas polos docentes deben axustarse ao nivel
competencial destes. Ademais, € necesario secuenciar o ensino de tal modo que
se parta de aprendizaxes mdis simples para avanzar gradualmente cara a outras
madis complexas.

Os métodos docentes deberdn favorecer a motivacién por aprender nos alumnos e
alumnas e, para tal fin, os profesores deben ser quen de xerar neles a curiosidade e
a necesidade por adquirir os conecementos, as destrezas e as actitudes e valores
presentes nas competencias.

As metodoloxias serdn activas e contextualizadas, que faciliten a participacion e
implicaciéon do alumnado e a adquisicidn e uso de conecementos en situacions
redqis.

As metodoloxias activas débense apoiar en estruturas de aprendizaxe cooperativa,
de forma que, a fravés da resolucion conxunta das tarefas, os membros do grupo
conezan as estratexias utilizadas polos seus companeiros e poidan aplicalas a
situacions similares.

As estratexias interactivas son adecuadas para permitir e construir o conecemento
e dinamizar a sesidon de clase mediante o intercambio verbal e colectivo de ideas.
O traballo por proxectos baséase na proposta dun plan de accidn co que se busca
conseguir un determinado resultado prdctico. Esta metodoloxia axuda ao
alumnado a organizar o seu pensamento favorecendo neles a reflexion, a critica, a
elaboracién de hipdteses e a tarefa investigadora a través dun proceso en que
cada un asume a responsabilidade da sua aprendizaxe, aplicando os seus
conecementos e habilidades a proxectos reais. Favorécese, por tanto, unha
aprendizaxe orientada & accidén na cal se integran varias areas ou materias.

Resulta recomendable o uso do portfolio, que proporciona informacién extensa
sobre a aprendizaxe do alumnado, reforza a avaliacidn continua e permite
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compartir resultados de aprendizaxe. O portfolio € unha ferramenta motivadora
para o alumnado que potencia a sua autonomia e desenvolve o seu pensamento
critico e reflexivo.

e O profesorado débese implicar na elaboracién e deseno de diferentes tipos de
materiais, adaptados aos distinfos niveis, estilos e ritmos de aprendizaxe dos
alumnos e alumnas, co obxecto de atender & diversidade na aula e personalizar os
procesos de construciéon das aprendizaxes.

e Débese potenciar a integracion das tecnoloxias da informacion e a comunicacion
Nno proceso de ensino-aprendizaxe, que permiten o acceso a recursos virtuais.

Métodos pedagodxicos xeraqis

A metodoloxia empregada na aula € basicamente activa e practica na que o principio
fundamental € que o alumno ou alumna ‘aprenda a ver' e'aprenda a facer’, para
chegar a expresarse plasticamente mediante unha linguaxe baseada na percepcion
visual. Para iso deberanse desenvolve-los valores perceptivos e 0s valores expresivos

mediante os distintos tipos de actividades propostas na aula.

As caracteristicas metodoldxicas da Educacion Pldstica, Visual e Audiovisual pddense

resumir nos seguintes puntos:

e Actividade. Os conecementos adquirense mediante a manipulaciéon ou a accién.
Os conceptos tradtanse a través da representacion, observacion, comparacion,
reflexion, andlise...

e Investigacion. O alumno ensaia as propiedades grdficas e expresivas dos distintos
materiais, técnicas, estilos, novas tecnoloxias, modos de expresion...

e Expositivo-descritivo. O alumno argumenta os seus procesos de creacion.

e Andlise critica da propia obra e da dos companeiros, sempre para poder mellorar.

e Creadtiva. Buscando desenvolve-la orixinalidade e o respecto & inventiva.

¢ Individudlizada. Reconecendo a individualidade, as diferencias iniciais e o distinto

modo de asimilacién de cada persoa.

Papel do profesor

A sUa actitude debe ser aberta e flexible, para crear unha atmdsfera positiva na aula que
propicie un ambiente de creatividade e libre expresion. As explicacidons dos contidos
conceptuais pretenden ser amenas e imaxinativas, e as actividades propostas variadas e

motivadoras, para que estimulen o intferese do alumno.
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E necesario observar, reflexionar e planificar para adapta-lo ensino ds caracteristicas
especificas dos alumnos e o seu contexto, e favorecer un clima de interaccidon que

propicie a sua participacion no proceso de ensino-aprendizaxe.
Propostas metodoldxicas na aula

-Na materia de Pldstica, eminentemente prdctica, o alumnado realizard parte do traballo

Nna casa, para posibilitar a execucion do maior nUmero de exercicios variados, e poder

completar a Programacion na medida do posible.

- O primeiro dia de clase a profesora entregard ao alumnado unha lista co material que
deberdn traer & aula. Nas clases tomardn nota do material requerido para cada

exercicio. A falta reiterada do material afectard as notas trimestrais.

- Os alumnos levardn ao dia un Portfolio persoal que irdn elaborando e completando ao

longo de todo o curso, como instrumento que evidencie o seu proceso de aprendizaxe.

- Proponerdselles aos alumnos a realizacién de Proxectos artisticos baseados na resolucidn

de problemas en contextos da vida real, nos que, traballando de forma individual ou
grupal, deberdn seguir as fases do proceso creativo, documentar todo nun portfolio,
presentalo correctamente & aula e avaliar de forma critica os propios resultados e os dos

companeiros.

- Empregaremos as TiC na exposicion dos contidos e temas a tratar, na observacion e
andlise de obras artisticas e os seus autores, na busqueda de informacién e ideas
inspiradoras, na realizacién de traballos en soporte dixital (programas e aplicaciéons) e na

exposicion dos mesmos.

8. MATERIAIS e RECURSOS

- Este curso traballaremos con libro de texto dixital (Autor: Senén Olano)- ‘Pldstica 1° ESO’,
‘Pigstica 3° ESO’ e ‘Plastica 4° ESO’ - disponibles no ‘Repositorio de contidos educativos do

espazo Abalar’.
- A Aula Virtual é o eixo sobre o que se estruturan as clases de Pldstica.

Todo Curso da Aula Virtual estd formado por Temas; en cada un deles disponeranse:
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e A Unidade Diddctica correspondente do Libro de Texto dixital en PDF.

e Material complementario para reforzar e ampliar os contidos do libro de texto:
ligazéns, videos, imaxes, arquivos...

e Instrucions e pautas a seguir para realizar as actividades propostas.

e RuUbricas de avaliacion, a disposicidon do alumnado para que coneza de
antemdn os aspectos relevantes dalgun exercicio prdctico.

e Actividades e recursos propios da Aula Virtual.

e Espazo para formalizar a enfrega de traballos.

-Os alumnos/as deberdn traer s clases o seguinte material:

Carpeta clasificadora de fundas (20 ou 30).

Folios brancos DIN A4 (30).

Laminas de debuxo tipo Basik, A4 (25).

Lapis de grafito 2HB.

Rotulador calibrado de 0'8 mm, negro.

Lapis de cores.

Rotuladores de cores, de dobre punta e corpo fino.

Xogo de escuadro e cartabdn (25 cm. min.), de bordes rectos e sen graduar, e
regra (30 cm).

Compds con adaptador.

Afialapis, goma de borrar, tesoiras de punta redonda e barra de pegamento.

- Aparte do material bdsico do alumno, na aula disponemos de material extra:

v

Todo tipo de cores para traballar técnicas hUmidas e secas: lapis de cores,
rotuladores, ceras, acuarelas, tfémperas, tintas, lapis de grafito de distinfos graos de
dureza.

Materiqis para traballar o volume: instrumentos de modelaxe, plastilina, arxila,
bimbio, ratdn, escaiola...

Materiais para experimentar e misturar técnicas: pinceis e brochas, cepillos, toda
clase de papeis e cartolinas, cartdn, papeis de lixa, retallos de tea, cordas, fios,
envases e obxectos e materiais de reciclaxe.

Adhesivos e instrumentos de corte: cintas adhesivas, pegamentos, pistola de cola
termofusible, tesoiras, cutters...

Instrumentos de trazado para debuxo xeométrico: regras, xogos de escuadro e

cartabdén, compases...

Solidos bdsicos en madeira e pldstico. Pezas industriais e de fontanaria para croquis

acotados e representacion en debuxo técnico.
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v Modelos de escaiola para practicar o encaixado e o claroscuro, vasos de barro e
cerdmica para debuxo do natural.

v" Material bibliogrdfico: libros de texto de diversas editoriais, libros de consulta

(técnicas artisticas, catdlogos de xéneros e artistas variados), revistas de arte e
revistas e publicacions para localizar e extraer imaxes (colaxe), Idminas de arte.

v' Material informd&tico: cdmara dixital, portdtil con acceso a internet, impresora con

escdner, proxector, programas de tratamento de texto e de imaxes.

Fora da aula
v' Biblioteca.
v' Aulas de informdtica | e Il con ordenadores para os alumnos.

v Sala de audiovisuais.

Fora do centro
v" Casa da Cultura.

v Outros centros culturais da localidade...

9. CRITERIOS de AVALIACION

Referente especifico para avaliar a aprendizaxe do alumnado. Describen aquilo que se
quere valorar e que o alumnado debe lograr, tanto en cohecementos coma en
competencias. Responden ao que se pretende conseguir en cada disciplina.

A avaliacion do proceso de aprendizaxe do alumnado de educacidn secundaria
obrigatoria serd confinua, formativa e integradora.
A avaliaciéon estard baseada nos seguintes puntos:

e Redlizarase unha avaliacién inicial, que nos permita conecer cal é a situacién do

alumnado ao comezo de curso, na que se valorard a creatividade, a capacidade
de expresion artistica, a utilizacion de instrumentos e materiais, o sentido estético, o
emprego de vocabulario especifico e os conecementos da drea.

e Durante o curso levarase a cabo unha avadliacidon formativa e continua. O

alumnado aprende a través do seu traballo coa realizacion de actividades, polo
que a prdctica na aula ocupa a maior parte do tempo. A docente deberd

observar, axudar, corrixir, potenciar e estimular este traballo a través de indicacions
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persoaqis e diarias sobre o seu desenvolvemento nas Idminas do alumnado. Este
Ultimo descubre os logros e deficiencias en canto se producen, e poder asi corrixir
0S erros.

e En Ultimo lugar levarase a cabo unha avdliacion sumativa. En cada trimestre os

alumnos realizardn os traballos propostos pola profesora para poner en prdctica os
contidos expostos en cada Unidade diddctica, tomard apuntes no seu caderno e

se presentard &s probas de exame correspondentes.
Emprego de ribricas como estratexia de avaliacion:

e Anadlizando a rUbrica correspondente antes de realizar a tarefa, o alumno/a pode
interiorizar os obxectivos e criterios de evaluacion.

e Despois da cualificacion, o alumno/a pode conecer os erros ou carencias e repetir
para mellorar, se o desexa, a actividade.

e Coa rUbrica o alumnado é quen de avaliar as suas producions e as dos

companeiros/as (autoavaliacion e coavaliacion).
Criterios de cudlificacion

- A cudlificacidon da materia se establecerd tendo en conta os criterios de avaliacion e os
estandares de aprendizaxe, e segundo as seguintes porcentaxes * establecidas para

cada un dos diferentes tipos de contidos:

e Traballos 70%

e Probas de exame 30%

* (Estas porcentaxes poderdn ser modificadas segundo as caracteristicas dos grupos e o
ritmo de traballo, a criterio da profesora. O alumnado serd sempre conecedor das
mesmas.)

- As producions dos alumnos levardn unha nota numérica, de 0 a 10.

- As I&dminas entregadas & profesora no prazo indicado serdn devoltas aos alumnos coa
nota obtida e os comentarios e rectificacions pertinentes. Deberdn ser corrixidas ou
repetidas, se fora necesario.

- Os traballos presentados féra de prazo terdn unha reducion de 0'5 puntos cada 10 dias
lectivos.

- As ldminas non entregadas nun trimestre levardn unha nota de 0.
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- A nota de cada exercicio - e polo tanto, a nota global de cada avaliacién - estard
tamén condicionada polo comportamento do alumno na aula, a actitude cara s
companeiros e & profesora, a participacién nas clases, a implicacion nos temas a tratar, a
puntualidade nas entregas, o coidado do material comin e a tenencia do material
necesario para poder desenvolver as tarefas na aula.

-Nos exercicios prdcticos valoraranse os seguintes aspectos:
Interese e implicaciéon persoal.

Imaxinacion, orixinalidade e creatividade.

v

v

v' Respecto as normas de realizacion e temdatica requeridas para cada  exercicio.
v Limpeza na execucion dos trazados, na presentacion e no acabado das obras.
v

Puntualidade na entrega.

- A nota final de curso serd a media das tres parciais, sempre e cando cada unha delas
sexa igual ou superior a catro puntos (4).

Actividades de recuperacion

- O alumno gue obtena unha nota inferior a 5 nun trimestre poderd recuperar a materia
presentando algun traballo e/ou repetindo o exame, segundo o caso.

- O alumnado que non supere o curso (nota final inferior a 5) deberd presentarse a unha
proba final en xuno, coa parte da materia non aprobada.

- Se non consigue superar a avaliaciéon ordinaria en xuno, o alumno realizard unha proba
de avaliacion extraordinaria en setembro, coa materia de fodo o curso.

10. METODOLOXIA, RECURSOS e AVALIACION para a EDUCACION a
DISTANCIA

Metodoloxia

De ter que recorrer & educacion a distancia, a Aula Virtual serd o canle de comunicacion
principal entre profesora e alumnado e alumnado entre si, a través do Foro, o Blog de
Plastica e a Mensaxeria.

Redlizaremos clases telemdticas por videoconferencia, coa periodicidade que se
determine no seu momento e segundo as circunstancias que se dean. Non serdn éstas
clases ordinarias ‘al uso'. Deberdn adaptarse ao formato, e servir principalmente de
conexion visual e emocional entre os memlbros do grupo coa profesora. Ademais de
oportunidade para comunicar, proponer dindmicas, mostrar e comentar resultados... etc.
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Seguiremos contando co correo elecfrénico, como via secundaria de comunicacién. O
alumnado de 3° e 4° ESO tenen xa un cartafol compartido coa profesora, con dereito de
edicion. O alumnado gardard os seus traballos neste ‘Cartafol_Tarefas de EPVA’ en Drive,
ademdis de facelo na sUa carpeta clasificadora fisica (Portfolio).

Recursos
Na Aula Virtual os alumnos/as tenen a sua disposicion:

e O Libro de Texto dixital.

e Material complementario para reforzar e ampliar os contidos do libro de texto:
ligazodns, videos, imaxes, arquivos...

e Instrucions e pautas a seguir para realizar as actividades propostas.

e RuUbricas de avaliacion, a disposicidon do alumnado para que coneza de
antemdn os aspectos relevantes dalgin exercicio prdctico.

e Actividades e recursos propios da Aula Virtual.

e Espazo para formalizar a enfrega de traballos.

e Cuadlificacions das producions presentadas.

Avaliacion

Cada exercicio -presentado a través da Aula Virtual ou compartido por Drive- serd
avaliado e puntuado como de costumbre.

As tarefas mdis axeitadas irdn acompanadas da sua rdbrica de avaliacion.

As cudlificacions colgaranse na Aula Virtual, puidendo o alumnado en todo momento
conecer a sua situacion no proceso formativo.

ALUMNADO en CONFINAMENTO

De darse dita situacion, a profesora porase en contacto co alumno/a para explicarlle e
recordarlle que na Aula Virtual conta cos recursos necesarios para a sua formacion,
realizacion e entrega das tarefas.

O contacto con este alumnado serd periddico e persoalizado.

11. INDICADORES de LOGRO da AVALIACION do PROCESO de ENSINO

O profesorado avaliard tanto as aprendizaxes do alumnado como os procesos de ensino
e a sua propia prdactica docente, para o que establecerd indicadores de logro nas
programacions diddcticas. (Dec 86/2015)
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Indicadores de logro do proceso de ensino

1. O nivel de dificultade foi adecuado ds caracteristicas do alumnado.

2. Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe.

w

. Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado.

N

. Conseguiuse a participaciéon activa de todo o alumnado.
5. Contouse co apoio e coa implicacion das familias no traballo do alumnado.
6. Mantivose un contacto periddico coa familia por parte do profesorado.

7. Adoptdronse as medidas curriculares e organizativas adecuadas para atender ao
alumnado con NEAE.

8. Atendeuse adecuadamente d diversidade do alumnado.
9. Usdronse distintos instrumentos de avaliacion.
10. Ddse un peso real & observacion do traballo na aula.

11. Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo.

Indicadores de logro da prdactiva docente.

1. Como norma xeral, fanse explicacions xerais para todo o alumnado.

2. Ofrécense a cada alumno as explicacions individuais que precisa.

3. Elabdranse actividades atendendo & diversidade.

4. Elabdranse probas de avaliacion adaptadas és necesidades do alumnado con NEAE.
5. Utilizanse distintas estratexias metodoloxicas en funcidon dos temas a tratar.

6. Combinase o traballo individual e en equipo.

7. Poténcianse estratexias de animacion & lectura.

8. Poténcianse estratexias tanto de expresion como de comprension oral e escrita.
9. Incorpdranse as TIC aos procesos de ensino-aprendizaxe.

10. Préstase atencién aos elementos fransversais vinculados a cada estandar.

11. Ofrécense ao alumnado de forma rdpida os resultados das probas e traballos.

12. Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos mdis significativos derivados da
correccion das probas e traballos.

13. Ddselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.
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14. Grao de implicacion do profesorado nas funciéns de titoria e orientacion.
15. As medidad de apoio e reforzo estan claramente vinculadas aos estandares.

16. Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacion, ampliacion...

12. ACTIVIDADES de SEGUIMENTO e RECUPERACION das MATERIAS
PENDENTES

Os alumnos coa Educaciéon pldstica, visual e audiovisual pendente de cursos anteriores
poderd recuperar a materia realizando unha serie de exercicios propostos en tres Boletins
(I=1=11), e presentdndose ademdis a un exame final en maio ou setembro.

A profesora reunirase cos alumnos nas seguintes datas aproximadas:
1- Primeira semana de outubro 2020

e Entrega de Boletin-l.
2-Segunda semana de decembro 2020

e Recollida de Boletin-l (cos exercicios feitos)
e Enfrega de Boletin-lI

3 Primeira semana de marzo 2021

e Entrega de Boletin-I corrixido
e Recollida de Boletin-l
e Entrega de Boletin-lll

4- Ultima semana de abril 2021

e Entrega de Boletin-Il corrixido
e Recollida de Bolefin-Ill

5- Mes de maio 2021

e Entrega de Boletin-lll corrixido
e Exame final

- Os Boletins levardn unha nota nota numérica de 0 a 10, media aritmética das notas das
[&minas.

- O alumno deberdn corrixir ou repetir os exercicios incorrectos se a profesora o estima
conveniente.

- A nota dos Boletins representard o 50% da nota final, e o exame o 50% restante.

Se o alumno coa Pléstica pendente € de 4° ESO e colle a materia coma optativa,
considerardselle que recupera a pendente de 3° ESO se vai aprobando a materia nas
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convocatorias ordinarias de 4° ESO. De non ser asi deberase presentar ao exame final da
convocatoria extraordinaria do mes de maio, ademdis de entregar os traballos de
recuperacion correspondentes.

13. MEDIDAS de ATENCION & DIVERSIDADE

Os alumnos e alumnas poden requirir unha atencion educativa diferente & ordinaria por
ter dificultades especificas de aprendizaxe, polas sUas altas capacidades intelectuais, por
incorporarse tarde ao sistema educativo, ou ben por vivir en condicidns socioecondmicas
desfavorables.

Na Area de EPV pddense empregar diferentes estratexias que permitan darlles resposta ds
diversas realidades do alumnado:

Os contidos.

Hanse de diferenciar os bdsicos e os complementarios, tomando como bdsicos:
- Os imprescindibles para aprendizaxes posteriores.
-Os que contribUen 6 desenvolvemento das competecias clave.

- Os que denotan un maior nivel de funcionallidade en diversos aspectos dd vida cotid.
As actividades.

Organizaranse distintos niveis nas actividades de aprendizaxe, que permitirdn ¢ alumno a
sUa eleccion segundo o tipo e grao de dificultade, sen pretender que tédolos alumnos
adquiran o mesmo nivel de aprendizaxe sobre todos 0os contidos do curso:

-Un nivel xeral, para a maioria da clase.

- Actividades de reforzo. Nivel para alumnos con dificultades na materia, con actividades
mdis simplificadas e de reforzo dos aspectos madis fundamentais.

- Actividades de ampliacion. Nivel complementario para aqueles alumnos con maior
capacidade de asimilacion de conceptos, maior destreza manual ou maior facilidade de
expresion artistica.

Outras estratexias tamén poderian ser a utilizacion de materiais diddcticos diversos, de
maior ou menor complexidade, relacionados cos contidos, asi como a combinacion de
agrupamentos para a realizaciéon de distintas actividades, potenciando que a relacion se
estenda féra da aula.

82



14. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

“Na Educacion Secundaria Obligatoria, sen prexuizo do seu tratamento especifico en
algunhas das materias de cada etapa, a comprension lectora, a expresion oral e escritq,
a comunicacion aqudiovisual, as Tecnoloxias da Informacion e a Comunicacion, o
emprendemento e a educacién civica e constitucional traballardnse en todas as
materias”.

Comprension lectora

A principal linguaxe que se fraballa na materia de Educacion Plastica € a visual, a
comunicacion a través das imaxes. Pero non descoidaremos a lectura, fundamental no
proceso de ensinanza-aprendizaxe: ademdis do libro de texto incentivarase a consulta de
libros de arte e a busqueda de informacidon en Internet, como material de apoyo &
realizacion de certos exercicios.

O Plan Lector do centro propdn a “Hora de ler”, 15 minutos diarios de lectura libre para
alumnos e profesorado.

Expresion oral e escrita

Os alumnos deberdn realizar Proxectos artisticos, pasando por todas as Fases do proceso
creativo, desde os bosquexos iniciais ata o producto final. Elaborardn un portfolio con
reflexions propias que xustifiquen as suas decisions. Para rematar defenderdn os seus
proxectos ante os companeiros, e por norma xeral valorardn criticamente o traballo
propio e alleo.

A comunicacion audiovisual

Este tipo de comunicaciéon forma parte do nome da materia: “Educacion pldstica, visual e
audiovisual”, incluindose como Blogue de contidos en 1° e 3° ESO.

O alumnado aprenderd a ler e crear imaxes, a conecer os fundamentos da imaxe en
movemento e a desenar mensaxes visuais e audiovisuais.

Tecnoloxias da informacidon e a comunicacion

As TIC forman xa parte do dia a dia na aula de Pldstica; a exposicidn dos temas apdianse
na visualizacién de contidos extraidos de Internet: imaxes e textos de obras, técnicas e
artistas, presentacions, videos, tutoriais... Realizamos visitas virtuais a museos de todo o
mundo, exploramos blogs e webs, aprendemos a utilizar programas e aplicacions para
crear traballos con soporte dixital.

Compartimos informacién, mostramos cao mundo o que somos capaces de facer... As
posibilidades dentro do campo do ensino da cultura visual son infinitas!
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O emprendemento

Incentivamos o espiritu emprendedor do alumnado mediante o desenvolvemento
da creatividade, que axuda a plantear as solucions posibles a un problema para
despois tomar partido por unha delas, en actividades de Deseno, por exemplo.

O traballo en equipo, a autonomia, a confianza en un mesmo e o sentido critico
son apfitudes que permiten afianzar o espiritu emprendedor e a iniciativa
empresarial.

A educacidn civica e constitucional

Mediante a eleccién de temas de cardcter civico e social para inspirar as produciéns dos
alumnos, fomentamos o desenvolvemento da igualdade entre homes e mulleres, a
prevencion da violencia de xénero e a non discriminaciéon por calguera condicién persoal
ou social, en aulas nas que é habitual a convivencia entre alumnado procedente de
distintos paises e circunstancias.

Celebramos as distintas conmemoraciéns, con exercicios desenados a tal fin, para
inculcar nos nenos € nenas valores como a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo
politico, a paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos e o rexeitamento &
violencia.

15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS e EXTRAESCOLARES

Intentaremos celebrar as distintas conmemoraciénes anuais (Dia da Paz, Dia Internacional
da Muller Traballadora, Dia do Libro, Semana das Letras Galegas, Dia Mundial do Medio
Ambiente, Dia das Artes Galegas...) coa realizacién de traballos individuais ou colectivos;
dentro e fora da aula, en espazos comuns do centro para facer participes tamén ao resto
da comunidade educativa.

Realizaranse actividades féra da aula e féra do centro educativo:
-Saidas da aula para observar, tomar mostras, facer fotos ou debuxar do natural.

- Saidas do instituto para visitar museos e exposicions, lugares de interese artistico propios
da zona, talleres de artesania...para espertar a apreciacion da contorna socio-cultural do
alumno.

- Viaxe a algunha das capitais galegas para visitar Centros de Arte Contempordnea, e dar
a conecer outras formas de expresidon, mdis ald da pintura-escultura, prestando especial
atencién & arte e creadores galegos. Procurarase organizar devanditas saidas con outros
departamentos, para relacionar as distintas dreas mediante un tratamento interdisciplinar.

Todas as actividades realizadas quedardn reflectidas na memoria final do curso.
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16. AVALIACION da PROGRAMACION DIDACTICA

A avaliacion afecta non s aos procesos de aprendizaxe do alumnado, senon tamén ao
resto dos elementos implicados no proceso de ensino, ao profesor e tamén & organizaciéon
dos elementos curriculares que constituyen a Programacién diddctica.

A idoneidade da Programacion serd revisada ao longo do curso mediante correccions,
consideracioéns e rectificacions reflectidas no Caderno do profesor.

Unha referencia importante para unha valoracion mais participativa e compartida do
proceso de ensinanza-aprendizaxe serd contar coa opinidn do alumnado a través de
postas en comun e enquisas.

A continuaciéon, un posible procedemento de avaliacién da programacién para que o
profesor valore a sua labor segundo os resulfados obtidos ao final do curso:
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ESCALA DE OBSERVACION PARA o PROFESOR

Materia/Area impartida: Curso:

Profesor/a: Data:

- Puntuar, sinalando cunha X, de 1 a 4 —donde 1 € a cualificacion mdis baixa e 4 a madis
alta- os seguintes aspectos:

1. Respetaches a distribucién temporal dos contidos por
avaliacions.

2. Aplicaches a metodoloxia diddctica programada.

3. Tiveches en conta os conecementos e aprendizaxes
bdsicos necesarios para aprobar a materia.

4. Aplicaches os procedementos de avaliaciéon programados
e respetaches os criterios de cudlificacion.

5. Aplicaches as medidas de atencion & diversidade aos
alumnos que o requerian.

6. Levaches a cabo as actividades de recuperacion de
materias pendentes de cursos anferiores segundo a tua
responsabilidade.

7. Aplicaches medidas de reforzo educativo dirixidas aos
alumnos que presentaban dificultades de aprendizaxe.

8. Puxeches en prdctica medidas para estimular o interese e
o hdbito de lectura e a capacidade de expresarse
correctamente.

9. Utilizaches os materiais e recursos diddcticos programados.

10. Redlizaches as actividades complementarias e
extraescolares programadas.
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1-Se contestaches 1 ou 2 a algunha cuestién, sinala segundo a tUa opinidn cales foron as

causas.

2-Indica las caracteristicas mais positivas do traballo desenvolto por ti neste curso.

3-Sinala os aspectos que consideres que deberias mellorar no teu traballo en cursos
sSUCesivos.

En Verin, 16 de outubro 2020

AR

Marta Acitores Garcia

Xefa do Departamento de Debuxo
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