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1. Introdución

DATOS DO DEPARTAMENTO:
 
O Departamento de Artes Plásticas (Debuxo) do Instituto de Beade de Vigo no curso 2023-24 está constituído polos
profesores Dona Rosa Ramilo Costas e Don Ángel Comesaña Dopeso, asumindo a Xefatura do mesmo este último e
sendo tamén o responsable de impartir a materia de Expresión Artística este ano, A materia impartirase en Lingua
Galega.
 
REFERENCIAS NORMATIVAS
 
- A presente Programación Didáctica (PD) está enmarcada no Decreto 156/2022, do 15 de setembro, polo que se
establece a ordenación e o currículo da Educación Secundaria na Comunidade Autónoma de Galicia e o seu obxectivo
é desenvolver e adaptar á realidade do IES de Beade os preceptos neste recollidos.
- Orde do 20 de maio de 2022 pola que se aproba o calendario escolar para o curso 2022/23 nos centros docentes
sostidos con fondos públicos na Comunidade Autónoma de Galicia.
- Orde do 25 de xaneiro de 2020 pola que se actualiza a normativa de avaliación nas ensinanzas de Educación
Primaria, de Educación Secundaria e de Bacharelato no sistema educativo de Galicia
- Orde do 27 de decembro de 2022 de modificación da Orde do 20 de maio de 2022 pola que se aproba o calendario
escolar para o curso 2022/23 nos centros docentes sostidos con fondos públicos na Comunidade Autónoma de
Galicia.
 
CONTEXTUALIZACIÓN:
A materia  de Expresión artística constitúe a extensión da materia  de Educación Plástica,  Visual  e  Audiovisual
desenvolvida polo alumnado desta etapa en cursos anteriores, contribuíndo á adquisición das competencias da etapa.
Nesta materia o alumnado poderá desenvolver a súa capacidade expresiva, seguirá a adquirir pautas e ferramentas
que lle permitirá explorar e poñer en valor a súa creatividade á vez que afondará no coñecemento e apreciación do
patrimonio artístico e cultural. Esta é unha materia idónea para desenvolver as fases do proceso creativo de xeito
práctico ademais de fomentar o traballo colaborativo, o posicionamento crítico, o debate e a autoavaliación.
En Expresión Artística o alumnado poderá experimentar con diferentes técnicas artísticas e as súas posibilidades
expresivas permitíndolle, por un lado, innovar e buscar unha visión persoal coa que afrontar os retos propostos e, por
outra banda, ter un achegamento á historia da arte diferente ao teórico, máis ben baseado no entendemento do
equilibrio entre as dificultades técnicas e os intereses expresivos que en diferentes momentos afrontaron as e os
artístas nos diferentes campos. Isto aportará unha visión máis próxima á realidade da creación artística e menos
idealizada e teórica como adoita a plantexarse noutras materias.
A materia deseñase ao redor de catro competencias específicas a partires dos obxectivos xerais da etapa e das
competencias que conforman o perfil de saída do alumnado ao termo do ensino básico, en especial dos descritores da
competencia en conciencia e expresión cultural, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicación verbal,
a dixitalización, a convivencia democrática, a interculturalidade ou a creatividade. Estas competencias específicas
poden traballarse simultaneamente mediante un desenvolvemento entrelazado e deberá de terse en conta que, por
consistir na creación de producións artísticas, a última delas require da activación das tres primeiras, é dicir, da
observación e valoración critica de producións artísticas e da selección e do emprego tanto de técnicas grafico-
plásticas coma audiovisuais. Os criterios de avaliación, que determinan o grao de adquisición das competencias
específicas, deben aplicarse nunha contorna flexible e propicia para a expresión creativa do alumnado.
A materia  ten un carácter  práctico e  experimental  e  así  se reflicte  nos contidos seleccionados que se atopan
organizados en tres bloques:
O primeiro bloque adícase ás «técnicas gráfico-plásticas» e recolle as diferentes técnicas artísticas que o alumnado
deberá experimentar e aprender a seleccionar en función das intencións expresivas buscadas. Traballaranse as
técnicas máis habituais no debuxo, na ilustración e na pintura, tanto secas (debuxo a carbón, lapis de grafito, lapis
composto, lapis de cores, ceras, pastel, bolígrafos ou rotuladores), coma húmidas (tinta chinesa, acuarela ou pintura
á augada),  as técnicas alternativas e mixtas (colaxe,  frottage,  grattage,  decalcomanía,  objet  trouvé,  dripping,
assemblage), as técnicas básicas de estampaxe e gravado (en oco e relieve) e técnicas básicas de modelado e de
creación de volume.
O segundo bloque está  centrado na fotografía,  a  linguaxe visual,  audiovisual  e  multimedia  e  nel  o  alumnado
profundizará nas aprendizaxes sobre a linguaxe narrativa e audiovisual adquiridas na materia de Educación Plástica,
Visual e Audiovisual cursada anteriormente. Incidirase no proceso de creación, no deseño de proxectos, na análise
crítica da linguaxe publicitaria e da sociedade de consumo, en técnicas e formatos de fotografía e vídeo, así como nos
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diferentes medios de difusión das producións audiovisuais.
O terceiro bloque adícase ao papel da xeometría na configuración da forma e ao afondamento nos sistemas de
representación da xeometría descritiva como ferramenta imprescindible na definición, creación e deseño da contorna
e dos obxectos.
Como contidos transversais a estes tres bloques inclúense, entre outros, a prevención e xestión responsable dos
residuos e a seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos, co fin de contribuír á
educación ambiental do alumnado.
Dado o seu carácter práctico, a materia contribúe á asunción responsable das obrigacións, á cooperación e ao
respecto ás demais persoas; desenvolve a capacidade de traballo en equipo e a autodisciplina, ademais de promover
o trato igualitario e inclusivo; favorece o espírito innovador e emprendedor, fomentando a creatividade, a iniciativa
persoal e a capacidade de aprendizaxe a partir dos erros cometidos e permite participar no enriquecemento do
patrimonio a través da creación de producións persoais.
Tan importante como a creación é a posta en común é o debate sobre as producións xeradas polos integrantes do
grupo, polo que a exposición do traballo individual e en grupos é unha das partes maís interesantes para desenvolver
nesta materia. É nestas interaccións onde o alumnado sacará conclusións enriquecedoras tanto do traballo propio
como do alleo, permitíndolle ampliar a súa visión de cara a futuros retos. As actividades de exposición e posta en
común son unha ocasión idónea para traballar a cualidades tan importantes como a axilidade na comunicación, o
respecto, a humildade, a empatía, a autoconfianza, a asertividade e madurez emocional.
No respectivo ao contexto do IES de Beade, nos ámbitos social, cultural e económico, queda recollido no PEC. No
relativo o alumnado sinalar que pertence, maioritariamente, a familias con nivel socio-cultural medio-baixo, que
mostran interese pola  formación dos fillos/as.  Nos fogares  unha grande maioría  ten ordenador  e/ou teléfonos
intelixentes con acceso a internet. A situación onde se atopa o Centro é nunha zona periférica da cidade, que fai
confluír alumnado dun entorno urbano con outro dunha contorna semiruralizada.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Analizar  manifestacións  artísticas,
contextualizándoas,  describindo  os  seus
aspectos  esenciais  e  valorando  o  proceso  de
creación  e  o  resultado  final,  para  educar  a
mirada,  alimentar  o  imaxinario,  reforzar  a
confianza e ampliar as posibilidades de gozar do
patrimonio cultural e artístico.

2-3 3 1-2 3 1 1-2

OBX2 - Explorar as posibilidades expresivas de
d i f e ren tes  t écn i cas  g rá f i co -p l á s t i cas ,
empregando  dist intos  medios,  soportes,
ferramentas e linguaxes, para incorporalas ao
repertorio persoal de recursos e desenvolver o
criterio de selección das máis adecuadas a cada
necesidade ou intención.

2 2 1 1-3 3-4

OBX3 - Explorar as posibilidades expresivas de
diferentes  medios,  técnicas  e  formatos
audiovisuais, descodificando as súas linguaxes,
identificando as ferramentas e distinguindo os
seus  fins,  para  incorporalos  ao  repertorio
persoal de recursos e desenvolver o criterio de
selecc ión  dos  máis  adecuados  a  cada
necesidade ou intención.

5 1-3 3-4
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX4 - Crear producións artísticas, individuais
ou grupais, realizadas con diferentes técnicas e
ferramentas,  incluído o  propio  corpo,  a  partir
dun motivo ou intención previos, adaptando o
deseño  e  o  proceso  ás  necesidades  e
indicacións de realización e tendo en conta as
características  do  público  destinatario,  para
compartilas  e  valorar  as  oportunidades  de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional  que  poden  der ivarse  desta
actividade.

1 3 3 3-5 3 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XElementos da linguaxe visual,
percepción e composición.1 6

Repaso dos elementos básicos da linguaxe
visual e as súas posibilidades expresivas.
Revisión das leis perceptivas máis
relevantes. As leis da composición. Cor e
composición.

7

XO debuxo2 9

As técnicas grafo-plásticas secas, húmidas,
mixtas e alternativas empregadas en
debuxo e pintura, principalmente as
empregadas nas vangardas artísticas: lapis
de grafito, carbón, sanguina, lapis de cores,
pasteis, ceras, rotuladores, tinta,  grattage,
frottage, decalcomanía, etc. Toma de
contacto con algunhas destas técnicas,
principalmente coas menos coñecidas polo
alumnado, experimentando coas
posibilidades expresivas que ofrecen.
Busca, selección e revisión de autores/as e
obras de interese e relevancia nas artes
realizadas con estas técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

7

XA pintura3 9

As técnicas grafo-plásticas secas, húmidas,
mixtas e alternativas empregadas en
debuxo e pintura, principalmente as
empregadas nas vangardas artísticas:
témpera, acuarela, acrílico, e óleo Toma de

7
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XA pintura3 9

contacto con algunhas destas técnicas,
experimentando coas posibilidades
expresivas que ofrecen.
Busca, selección e revisión de autores/as e
obras de interese e relevancia nas artes
realizadas con estas técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

7

XAs técnicas de gravado.4 9

iferenciar os tipos de gravado segundo o
tratamento da matriz (relieve, oco e plano)
e coñecer as características básicas das
técnicas máis habituais (xilografía, punta
seca, augaforte e litografía). Recoñecer os
materiais e ferramentas empregadas no
taller de gravado. Aplicar procedementos
directos, aditivos e sustrativos. Traballo con
monotipos e experimentar coa técnica do
linogravado e coa punta seca sobre
acetato. Busca, selección e revisión de
autores/as e obras de interese e relevancia
na historia da arte, realizadas con estas
técnicas.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

7

XArte na natureza e arte urbano.5 4

Introdución ao Arte Ambiental ou Land Art.
Principais exemplos e artistas desta
corrente artística. A reciclaxe e o respecto
polo patrimonio natural na produción do
Land Art. Impacto ambiental das
intervencións na paisaxe. Coñecemento das
técnicas básicas empregadas na pintura
mural. Selección de obras e autores/as
relevantes ao longo da historia da arte. Os
murais da contorna e artistas
contemporáneos.
O graffiti: estilos e aspectos técnicos na
realización de murais. Selección de obras e
autores/as relevantes no ámbito
internacional, nacional e da contorna.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización,
seguridade e medios de protección no
espazo de traballo dun graffiti.

7

O volume X6 9
Tipoloxías na escultura. Principios e
fundamentos do deseño tridimensional.
Realizar un exercicio práctico de modelado.

7
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

O volume X6 9

Recoñecer autores/as e obras escultótricas
significativas ao longo da historia da arte.
Impacto ambiental dos materiais e
tratamento dos residuos segundo o seu
grao de toxicidade. Organización e
seguridade no espazo de traballo. A
importancia da reciclaxe na produción
artística.

7

Arte secuencial. O cómic. X7 9

Narrativa da imaxe fixa: encadramento e
planificación, puntos de vista e angulación.
A imaxe secuenciada. Narrativa da banda
deseñada e os seus elementos.
Principios básicos da imaxe en movemento.
A  medios dixitais. Recoñecemento dos
referentes do cómic. Realización dunha tira
de banda deseñada

7

Fotografía. X8 7
A fotografía analóxica. Técnicas
alternativas. A fotografía dixital e 3D. A
fotomontaxe. Procesos fotográficos
alternativos: cianotipia e antotipia.

7

Imaxe en movemento.
Animación. X9 6

Imaxe fixa e secuenciada. A imaxe en
movemento. Técnicas de animación.
Narrativa da imaxe fixa: encadramento e
planificación, puntos de vista e angulación.
A imaxe secuenciada.
Principios básicos da imaxe en movemento.
A percepción da imaxe en movemento
desde o taumatropo ata hoxe: modalidades
de animación. Medios dixitais para realizar
animacións.
Realización dunha animación en grupos de
traballo e presentación ao grupo.

7

XLinguaxe audiovisual.10 9

Teoría básica e práctica sobre a creación
audiovisual, os tipos (cine, publicidade,
videoarte, etc), as fases de realización, a
narrativa, a linguaxe  e recursos dixitais
para a edición. Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena, toma, plano
e montaxe. O guión e o storyboard.
O alumnado desenvolverá o proxecto dun
produto audiovisual de videoarte pasando
por todas as fases (preprodución, produción
e postprodución) partindo dunha idea inicial
e rematando coa montaxe e posta en
común mediante a proxección  e debate
posterior co resto de alumnado.

7

XPublicidade.11 7

A publicidade gráfica e audiovisual.
Estratexias,  recursos formais, lingüísticos e
persuasivos. Estereotipos e sociedade de
consumo. O sexismo e os canons corporais
e sexuais nos medios de comunicación.

7
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XXeometría plana.12 7
Construcións e procedementos básicos  da
xeometría plana. Representación con
medios manuais e emprego de aplicacións
dixitais

7

XXeometría descritiva.13 7

Representación obxectiva da realidade nun
soporte bidimensional. Vistas (sistema
europeo). Sistemas perspectivos.
Conceptos básicos de normalización.
Aplicación das construcións técnicas
bidimensionais e tridimensionais nas
diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

7

XDeseño.14 7

Unidade final na que se analizan, a modo
de resumo, as fases dos diferentes tipos de
proxectos creativos que o alumnado foi
realizando ao longo do curso. Resúmense
as peculiaridades do proxecto artístico, do
proxecto de deseño e o proxecto
audiovisual e a súa aplicación aos
proxectos traballados na aula tanto
individualmente como en grupo.
Farase fincapé no proceso de deseño e os
diferentes campos do mesmo con seleccion
de exemplos (produto, arquitectura,
gráfico, etc) e de deseñadores relevantes
na historia do deseño.

9

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

Elementos da linguaxe visual, percepción e composición.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para resumir e transmitir a
outros as fases do traballo realizado e as
peculiaridades do proceso desenvolvido.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

- Elementos e principios básicos da linguaxe visual e da percepción. Cor e composición.

2

Título da UDUD

O debuxo

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante no
campo do debuxo.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver unha
idea seguindo as pautas e tomando as
decisións necesarias.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e húmidas.

- Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artísticas. Posibilidades expresivas e contexto histórico.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

3

Título da UDUD

A pintura

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación pictórica relevante: época,
temática, técnica empregada e aspectos
compositivos básicos.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de debuxo e pintura: técnicas secas e húmidas.

- Técnicas mixtas e alternativas das vangardas artísticas. Posibilidades expresivas e contexto histórico.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

4

Título da UDUD

As técnicas de gravado.

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico e
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas de estampaxe. Procedementos directos, aditivos, subtractivos e mixtos.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.

5

Título da UDUD

Arte na natureza e arte urbano.

Duración

4

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea sobre unha
intervención na natureza ou o entorno
urbano, seguindo as pautas e tomando as
decisións necesarias individuamente e/ou
en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Graffiti e pintura mural.

- A arte da reciclaxe. Consumo responsable. Produtos ecolóxicos, sustentables e innovadores na práctica artística.
Arte e natureza.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.
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6

Título da UDUD

O volume

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Analizar manifestacións artísticas de
diferentes épocas e culturas, contextualizándoas,
describindo os seus aspectos esenciais, valorando o
proceso de creación e o resultado final e
evidenciando unha actitude de apertura, interese e
respecto na súa recepción.

Recoñecer os aspectos básicos dunha
manifestación artística relevante: xénero
artístico, época e técnica empregada.

CA1.2 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de diferentes producións gráfico-
plásticas, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.

CA1.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade na exploración de diferentes técnicas
gráfico-plásticas, empregando ferramentas, medios,
soportes e linguaxes diversas.

Manifestar interese polo correcto uso dos
medios e ferramentas.

CA1.4 - Elaborar producións gráfico-plásticas de
forma creativa, determinando as intencións
expresivas e seleccionando con corrección as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes máis
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
produción grafo-plástica sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA1.5 - Crear un produto artístico individual ou
grupal, de forma colaborativa e aberta, deseñando
as fases do proceso e seleccionando as técnicas e
ferramentas máis adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA1.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto artístico, individual ou grupal, poñendo en
común e valorando criticamente o desenvolvemento
da súa elaboración, as dificultades atopadas, os
progresos realizados e os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Os efectos do xesto e do instrumento: ferramentas, medios e soportes. Calidades plásticas e efectos visuais.

- Técnicas básicas de creación de volumes.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

- Exemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestacións artísticas e no ámbito do deseño.
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7

Título da UDUD

Arte secuencial. O cómic.

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción artística dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha banda
deseñada sinxela con intencións
expresivas e capacidade de seleccionar
os medios idóneos para obter os
resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Narrativa da imaxe fixa: encadramento e planificación, puntos de vista e angulación. A imaxe secuenciada.

8

Título da UDUD

Fotografía.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre imaxes fotográficas icónicas dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Capacidade para imaxes fotográficas con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os parámetros axeitados e a
composición idónea para obter os
resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual e
pola fotografía. Comprender o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Fotografía analóxica: cámara escura. Fotografía sen cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas experimentais:
cianotipia ou antotipia.

- Fotografía dixital. A fotomontaxe dixital e tradicional.

- Seguridade, toxicidade e impacto ambiental dos diferentes materiais artísticos. Prevención e xestión responsable
dos residuos.

9

Título da UDUD

Imaxe en movemento. Animación.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

26/02/2024 20:41:36 Páxina 32de16



Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción de imaxe en
movemento dunha época determinada
atendendo aos condicionantes que
influiron na súa produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
animación sinxela con intencións
expresivas e comunicativas. Capacidade
de seleccionar os medios idóneos para
obter os resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Capacidade para desenvolver unha
narrativa de imaxe en movemento sinxela
con intencións expresivas e capacidade
de seleccionar os medios dixitais idóneos
para obter os resultados desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver  unha
idea de animación, seguindo as pautas e
tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese pola imaxe en
movemento. Comprender o seu valor
como elemento expresivo e de
comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Técnicas básicas de animación.
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10

Título da UDUD

Linguaxe audiovisual.

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción audiovisual
relevante, dunha época determinada,
atendendo aos condicionantes que
influiron na súa produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver unha
realización audiovisual sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios idóneos para obter
os resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Capacidade para desenvolver un pequeno
proxecto audiovisual con intencións
expresivas e capacidade de seleccionar
os medios dixitais idóneos para obter os
resultados desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver  unha
idea desenvolvendo  as fases de
preprodución, produción e postprodución,
respetando os roles dos membros do
equipo e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo feito audiovisual.
Comprender o seu valor como elemento
expresivo e de comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores
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Contidos

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guión e o storyboard.

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Recursos dixitais para a creación de proxectos de videoarte.

11

Título da UDUD

Publicidade.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre unha produción publicitaria dunha
época determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.

CA2.2 - Elaborar producións visuais, audiovisuais e
multimedia de forma creativa, determinando as
intencións expresivas, seleccionando e empregando
con corrección as ferramentas, medios, soportes e
linguaxes máis adecuadas de entre os que
conforman o repertorio persoal de recursos.

Capacidade para desenvolver un exemplo
de publicidade sinxela con intencións
expresivas e capacidade de seleccionar
os medios idóneos para obter os
resultados desexados.

CA2.3 - Participar, con iniciativa, confianza e
creatividade, na exploración de diferentes medios,
técnicas e formatos audiovisuais, descodificando as
súas linguaxes, identificando as ferramentas e
distinguindo os seus fins.

Amosar interese no proceso creativo e
nos medios, técnicas e formatos.

CA2.4 - Realizar producións audiovisuais, individuais
ou colaborativas asumindo diferentes funcións,
incorporando o uso das tecnoloxías dixitais cunha
intención expresiva, buscando un resultado final
axustado ao proxecto preparado previamente e
seleccionando e empregando, con corrección e de
forma creativa, as ferramentas e medios dispoñibles
máis adecuados.

Capacidade para desenvolver unha
publicidade audiovisual sinxela con
intencións expresivas e capacidade de
seleccionar os medios dixitais idóneos
para obter os resultados desexados.

CA2.5 - Crear un produto visual, audiovisual ou
multimedia, individual ou grupal, de forma
colaborativa e aberta, deseñando as fases do
proceso e seleccionando as técnicas e ferramentas
máis adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a unha intención e a un público
determinados.

Amosar iniciativa para desenvolver
gráficamente unha idea seguindo as
pautas e tomando as decisións necesarias
individuamente e/ou en grupo.

CA2.6 - Expoñer o resultado final da creación dun
produto visual, audiovisual ou multimedia, individual
ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA2.7 - Identificar oportunidades de
desenvolvemento persoal, social, académico ou
profesional relacionadas co ámbito visual,
audiovisual ou multimedia, comprendendo o seu
valor engadido e expresando a opinión persoal de
forma razoada e respectuosa.

Amosar interese polo campo da
publicidade e as súas ferramentas.
Comprender o seu valor como elemento
expresivo e de comunicación.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano e montaxe. O guión e o storyboard.

- O proceso de creación. Realización e seguimento: guión ou proxecto, presentación final e avaliación
(autorreflexión, autoavaliación e avaliación colectiva).

- Publicidade: recursos formais, lingüísticos e persuasivos. Estereotipos e sociedade de consumo. O sexismo e os
canons corporais e sexuais nos medios de comunicación.

12

Título da UDUD

Xeometría plana.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Amosar interese polos elementos da
xeometría e a súa aplicación no deseño.
Ter coñecemento dos medios, técnicas e
formatos elementais.

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para xerar formas mediante
procesos da xeometría plana: formas
poligonais elementais, transformacións
xeométricas básicas  e realización de
enlaces e tanxencias entre rectas e arcos
de circunferencias.

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creación
gráfica, a claridade, a precisión e o proceso de
resolución e construción gráfica.

Amosar claridade e precisión básicas nas
realizacións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Construcións xeométricas fundamentais.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.
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13

Título da UDUD

Xeometría descritiva.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Amosar interese polos diferentes sistemas
de representación e a súa aplicación no
deseño. Ter coñecemento  dos principios
básicos de cada sistema visto.

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Capacidade para representar volumes
sinxelos nos diferentes sistemas de
representación, a partires duns datos.

CA3.3 - Valorar o rigor do proceso de creación
gráfica, a claridade, a precisión e o proceso de
resolución e construción gráfica.

Amosar unhas destrezas básicas na
representación así como un nivel
aceptable de precisión, claridade e
limpeza nas representacións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Representación obxectiva da realidade nun soporte bidimensional. Vistas (sistema europeo). Sistemas
perspectivos.

- Conceptos básicos de normalización.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

14

Título da UDUD

Deseño.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Valorar criticamente os hábitos, os gustos e
os referentes artísticos de diferentes épocas e
culturas, a través de producións visuais, audiovisuais
e multimedia, reflexionando sobre a súa evolución e
sobre a súa relación cos do presente.

Capacidade para emitir unha valoración
sobre produtos de deseño  dunha época
determinada atendendo aos
condicionantes que influiron na súa
produción.

CA3.1 - Participar con iniciativa, confianza e rigor na
exploración da linguaxe gráfica de tipo técnico em-
pregando distintas ferramentas.

Capacidade básica para empregar a
linguaxe técnica de representación para a
definición das formas e volumes
deseñados.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.2 - Elaborar producións gráficas de tipo técnico
con interese pola corrección, determinando as
intencións comunicativas e seleccionando as
ferramentas, medios, soportes e linguaxes ma¿is
adecuadas de entre os que conforman o repertorio
persoal de recursos.

Desenvolver as fases do deseño dun
obxecto sinxelo, chegando a unha
definición formal, empregando  medios
técnicos axeitados.

CA3.4 - Analizar o resultado final da creación dun
produto de creación gráfica de tipo técnico,
individual ou grupal, poñendo en común e valorando
criticamente o desenvolvemento da súa elaboración,
as dificultades atopadas, os progresos realizados e
os logros alcanzados.

Capacidade para transmitir a experiencia
do traballo realizado de xeito crítico,
obtendo conclusións.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Campos e ramas do deseño: gráfico, de produto, de moda, de interiores, escenografía.

- Aplicación das construcións técnicas bidimensionais e tridimensionais nas diferentes manifestacións artísticas e no
ámbito do deseño.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A intervención educativa na materia de Expresión Artística centrerase en desenvolver o seu currículo, tratando de
asentar de xeito gradual e progresivo as aprendizaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da
materia e, en combinación co resto das materias, unha adecuada adquisición das competencias clave e o logro dos
obxectivos da etapa.
A materia de Expresión Artística desenvólvese principalmente mediante a realización de exercicios prácticos apoiados
en sesións explicativas nas que o profesor/a, ademais de servir de guía e dar as orientacións, promoverá o debate
sobre aqueles aspectos máis interesantes para promover a participación do alumnado involucrandoo no seu propio
aprendizaxe. Así mesmo, fomentarase a reflexión sobre o traballo realizado propio e alleo mediante exposicións e
presentacións nas que o alumnado poderá explicar as súas creacións e entender as das/os compañeiras/os. De xeito,
procúrase desenvolver no alumando a exploración, a curiosidade, a cooperación, o sentido autocrítico, o esforzo e a
progresión persoal.
A metodoloxía didáctica empregada perseguirá que o alumnado relacione os novos contidos con coñecementos xa
consolidados, e vaia construindo mapas conceptuais. Os contidos e as actividades que os desenvolven manterán
unha estreita relación co entorno próximo do alumnado. As actividades aproximaran ao alumnado a contidos de
carácter  xeral  a  partir  de exemplos tanxibles,  de realidades cotiáns,  de experiencias  habituais,  que permitan
extrapolar o aprendido a supostos hipotéticos, realidades estranas e fenómenos máis complexos. Partirase do nivel
de desenvolvemento do alumno, considerando tanto as súas capacidades coma os seus coñecementos previos.
Para elo, considérase aos seguintes principios metodolóxicos coma base da actividade docente:

    •  Motivación: Inserir ao alumno/a no proceso de ensino-aprendizaxe, é quizais, a tarefa mais difícil do labor
docente, polo que, o profesor/a, deberá elaborar estratexias que sustenten a metodoloxía global proposta.
    •  Investigación: Entendida tanto como principio didáctico que imbúa toda a creatividade e marque a forma de
traballar, como estratexia didáctica. Suscítase unha investigación, non no sentido científico da palabra, senón no
experimental, é dicir, que o alumno/a descubra a través da experiencia e a observación.
    •  Creatividade: O desenvolvemento da creatividade é prioritario na linguaxe plástica e visual, posto que toda a
actividade expresiva o é en canto supón unha creación por parte do individuo. Trátase, non só de desenvolver
destrezas ou lograr técnicas que permitan realizar determinados traballos ou tarefas,  senón, e sobre todo,  de
fomentar o uso, dun modo creativo e particular, de diversos procedementos aplicados a un mesmo fin.
Potenciarase a creatividade a través dos seus principais indicadores:

26/02/2024 20:41:36 Páxina 32de22



    •  Fluidez, indica a capacidade de solucionar problemas dando mais dunha resposta a unha mesma situación, ou
de producir un gran número de ideas nun tempo determinado.
    •  Ductilidade, para ser capaces de adaptarse ás circunstancias e situacións concretas, e de reformar ou variar, si
así o requiren as circunstancias, o proxecto ou idea.
    •  Orixinalidade, no sentido de intentar crear un traballo diferente, para que cada traballo sexa expresión do propio
individuo e, xa que logo, perfectamente recoñecible e identificable; tamén se interpreta como a capacidade de obter
solucións ou respostas pouco comúns ou para realizar asociacións non habituais.
    •  Flexibilidade e redefinición, para poder enfocar os problemas desde distintos puntos de vista e poder pasar
dunhas solucións visuais e plásticas a outras.
    •   Elaboración, que implica a habilidade e persistencia necesarios para levar a cabo unha creación, vencendo non
só os problemas de índole material, senón tamén os persoais e sociais, así como a produción de múltiples solucións
para a organización e materialización dun proxecto ou idea.
Convén deixar claro, que o fin ultimo do proceso educativo do área de Expresión Arstístca non é crear artistas, senón
permitir que os que potencialmente o sexan, poidan chegar a selo, e introducir unha serie de valores que axuden a
todos a expresarse.
 
LIÑAS DE ACTUACIÓN NO PROCESO DE ENSINO E APRENDIZAXE:
-  O deseño de proxectos  multidisciplinares  de  carácter  funcional  que doten dun sentido  práctico  os  traballos
desenvolvidos, co fin de potenciar unha aprendizaxe significativa.
-  O  uso  de  diferentes  metodoloxías  activas  que  promovan  o  traballo  en  grupo  na  resolución  colaborativa  de
problemas, que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos de forma autónoma e sempre tendo en conta os
diferentes ritmos de aprendizaxe dos membros de cada equipo de traballo.
-  A  creación  na  aula  dun  clima apropiado  para  reforzar  a  autoestima,  o  desenvolvemento  da  creatividade,  a
experimentación técnica en proxectos interdisciplinares gráfico-plásticos e potenciando tamén o uso de ferramentas
e programas de deseño e debuxo en 2D e 3D.
-  O emprego de estratexias para traballar transversalmente a participación activa do alumnado en materia de
igualdade, cun enfoque inclusivo, non sexista e de superación de estereotipos discriminatorios. Tamén empregar
estratexias para superar os desafíos do século XXI que atendan ao consumo responsable, á diversidade cultural dun
mundo cada vez máis globalizado, a unha actitude crítica, ética e responsable da cultura dixital e ao entendemento
de que o coñecemento e o compromiso cidadán son o motor do desenvolvemento.
- A realización de traballos diferenciados que favorezan un proceso creativo autónomo, baseado na reflexión persoal,
na  disciplina  e  na  responsabilidade,  atendendo  á  individualidade  de  cada  alumno,  así  como  ás  necesidades
específicas de todos eles, á prevencións de dificultades e á posta en práctica de mecanismos para superalas a
medida que aparezan.
 
PROCEDEMENTOS A SEGUIR SE FORA NECESACIO FACER USO DA EDUACIÓN NON PRESENCIAL:

    1.   Valoración dos medios, recursos, e coñecementos informáticos dos que dispón cada alumno para establecer
unha boa canle de comunicación.
    2.  Publicación na aula virtual das explicacións sobre os contidos e a proposta de actividades por medio de
videotutoriais, presentacións PowerPoint, PDF...
    3.  Resolución na casa dos proxectos e actividades propostas, respectando, dentro da medida do posible, o horario
de clase para conectarse co profesorado (correo electrónico corporativo, webex...) e así poder levar un seguimento do
traballo desenvolvido, corrixir aquelo que non se faga correctamente e resolver posibles dúbidas que poidan ir
acontecendo.
    4.  Recollida de traballos a través da aula virtual.
    5.  Explicación individualizada dos resultados obtidos en cada traballo e comentario crítico dos mesmos por vía
telemática.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Mesas de debuxo

Ordenador con conexión a Internet e proxector con pantalla.
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Acceso á aula de ordenadores con conexión a Internet.

Aula virtual.

Acceso á fotocopiadora ou impresora a cor.

Carboncillo, lapis conté e sanguina.

Tórculo de uso escolar.

Materiais para realizar gravado: Planchas de linóleo, planchas de acetato, papel de aluminio, xogos de gubias, xogos
de punta seca, tinta de gravado (maxenta, cian, amarelo, branco e negro), espátulas, rodillos de gravado, planchas
de vidro e bandexas.

Vertedoiros con conexión á rede de abastecemento de auga.

Forno cerámico.

Pintura aerosol (tres cores).

Materiais para modelado: bases de modelado, arxila e ferramentas de madeira ou plástico para modelado.

Pintura acrílica (Maxenta, cian, amarelo, branco e negro).

Paletas de  mestura.

Tinta para aguadas (cinco cores).

Bases de corte e cortadores de precisión.

A  materia  impartirase  no  aula  específica  de  Debuxo.  Con  este  alumnado  traballarase  tamén  en  espazos
multidisciplinares como o patio, a biblioteca, a aula de Informática... Non se empregará libro de texto e os contidos de
natureza teórica serán facilitados mediante os recursos que posibilita a Aula Virtual do centro.
Ao comezo do curso, durante as primeiras sesións, pedirase ao alumnado unha relación de material básico, facendo
fincapé en cuestións medioambientais e de gasto enerxético, incidindo na compra con senso e na adquisición de
material novo só no caso de ser estritamente necesario. Tendo en conta o desembolso e o esforzo que supón para as
familias este inicio,  a relación inicial  irá ampliándose ao longo dos trimestres en función da natureza de cada
produción. A relación inicial de materiais aportados polo alumnado sería:
1) Láminas DIN A3 Basik Guarro.
2) Lapis de diferentes durezas (2HB, 2B, 5B, 8b) e afialapis con depósito.
3) Goma limpa, preferiblemente branda.
4) Escuadro, cartabón e regra.
5) Compás.
6) Lapis de cores.
7) Rotuladores negros, finos e grosos. Rotuladores de cores.
8) Bolígrafos tipo Pilot de tinta negra de 0,5 e 0,8 mm de grosor.
9) Ceras brandas Manley.
10) Témperas cor cian, amarelo, maxenta, branco e negro.
11) Pinceis sintéticos do número 4, 8 e 12.
12) Papeis/cartolinas de cor.
13) Tesoiras e cola.
14) Carpetas de plástico transparente tamaño DIN A3.
Aqueles alumnos/as que amosen unha situación de desvantaxe económica e así o soliciten, de non ter algún tipo de
axuda ou de tardar en poder facer uso dela, poderán empregar o material do Departamento.
É deber e responsabilidade do alumnado custodiar, coidar, manter en condicións óptimas e dispoñer do material
necesario todos e cada un dos días de clase. É obriga do alumno/a usar con sentido común, civismo e solidariedade;
tanto o seu propio material como o material alleo e o común. Evitará por tódolos medios malgastar e procurará orde e
limpeza nos espazos comúns, sendo norma obrigante do departamento a recollida e limpeza, por parte do alumnado,
de todo o usado antes do remate da clase.
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No respectivo a ese espazo común, sinalar que a aula de Debuxo funciona tamén como taller, e como tal debe estar
dotada. Ten cabida para ata 27 postos de debuxo (mesa + cadeira) e dúas zonas diferenciadas para traballar
“técnicas secas” (na parte anterior  da aula)  e  zona de “técnicas húmidas” (ao fondo,  con cinco pías  de auga
corrente). Dispón tamén de dous encerados e una tarima para facilitar a visión do alumnado das exposicións teóricas
.
Aínda  que  os  alumnos  deben  manexar  o  seu  propio  material  o  Departamento  de  Debuxo  dota  de  material
complementario á aula (pinturas de cores, ceras, instrumental para gravado, pinceis... ). Outros elementos recollidos
no inventario anual de uso no aula serían:

    •  Unha pequena biblioteca de aula, composta por volumes e catálogos diversos referidos á Historia do Arte,
deseño, debuxo, cómic... Ademais do espazo para a materia existente na biblioteca do centro.
    •  Material de pintura (acrílicos, esmaltes, lenzos...).
    •  Material para o desenvolvemento de proxectos tridimensionais e colección de
estatuas clásicas de escaiola.
    •  Ordenador e canon de proxección na aula.
    •  Cabaletes de debuxo-pintura.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

O procedemento seleccionado para a valoración inicial do alumnado consiste en:
A -  Unha proba escrita  non avaliable onde se poderá valorar  o  nivel  de coñecementos e desenvolvemento da
expresión gráfica mediante a resolución duns exercicios sinxelos.
B - Unha enquisa orientada a:
* Coñecer o grao de interese do alumnado pola materia e as súas perspectivas de cara a cursos vindeiros.
* Ter unha referencia sobre as partes da materia lles interesa máis.
* Grao de desenvolvemento dixital.
* Posibilidade de acceso a ferramentas dixitais.
* Manexo da aula virtual.
Esta proba inicial só terá carácter orientativo sobre o nivel real do alumnado e a súa capacidade de expresión gráfica.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

7

UD 2

7

UD 3

7

UD 4

7

UD 5

7

UD 6

7

UD 7

7

UD 8

7

UD 9

7

UD 10

7

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 11

7

UD 12

7

UD 13

7

UD 14

9

Total

100

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

En xeral, a materia cualificarase por trimestre mediante a valoración de láminas e/ou proxectos realizados tanto
individualmente como en grupo. No caso dos proxectos, en xeral, valoraranse os seguintes aspectos:
- Participación nas explicacións realizando analisis escritos ou orais e participando activamente nos debates: 10% da

Criterios de cualificación:
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cualificación
-  Participación  activa  na  actividade  práctica  proposta  (individual  ou  grupal)  e  resolución  da  mesma:  80% da
cualificación
- Exposición do traballo e participación nos debates resultantes: 10%
As actividades prácticas propostas en cada proxecto desenvolveranse na aula e, unha vez rematadas, deberán
ser entregadas  no prazo establecido.
Todos  aqueles  traballos  non  presentados  dentro  das  datas  estipuladas  serán  valorados  cun  0  e  poderán  ser
entregados con posterioridade. Entregar os traballos fora de prazo e sen motivo xustificado restará ata un 30% da
nota de dito traballo. No caso de ter 3 ou máis traballos entregados fora da data sinalada, o alumno/a deberá facer
unha proba teórico-práctica e ademais entregar todos os traballos.
É obrigatorio que cada alumno/a asista á clase co material necesario para o normal desenvolvemento da mesma. En
caso contrario aplicaráselle penalizacións que poderán restar ata -2 puntos da nota de cada avaliación.
Para obter as cualificacións trimestrais dos boletíns, redondearase a cualificación con decimais (de telos) a número
enteiro, sendo a cualificación mínima o un e a máxima o dez.
A cualificación final  será a media aritmética das notas reais  de cada avaliación (non da nota redondeada dos
boletíns).
As cualificacións das láminas, proxectos, actividades prácticas asociadas a estes e probas escritas, de ser o caso (nas
probas finais), achegaranse individualmente a cada alumna/o a través da aula virtual. No caso de dificultades de
acceso achegaranse individualmente de xeito directo.
Para superar cada unha das avaliacións deberá obterse a calificación mínima de 5 puntos sobre 10; facéndose media
do conxunto de probas e traballos realizados, así como as notas tomadas pola profesora ou profesor mediante os
distintos  instrumentos  de avaliación.  A  esa nota  restaráselle  os  puntos  perdidos  por  non traer  o  material.  As
diferentes láminas, proxectos e probas superadas na avaliación non eximen desa materia na recuperación. Cada
avaliación suspéndese ou apróbase na súa totalidade e non se gardan partes. A nota de cada unha das avaliacións
realizarase a partir da suma dos seguintes porcentaxes:

    •  Traballos prácticos (láminas, proxectos): 40%
    •  Probas: 40%
    •  Seguimento do traballo na aula: 20%
*En caso de non realizarse probas escritas o traballo práctico será o 80% da porcentaxe.
Atendendo  o  ditado  na  Orde  do  25  de  xaneiro  de  2020  pola  que  se  actualiza  a  normativa  de  avaliación  nas
ensinanzas de Educación primaria, de Educación secundaria e de Bacharelato no sistema educativo de Galicia; para
superar esta materia haberá que ter unha nota de 5 sobre 10 unha vez feita a media directa entre as tres avaliacións
ao rematar a 3ª avaliación. Para obter esa nota realizarase a media aritmética das tres avaliacións. Se esa media
é igual ou superior a 5 puntos poderase aprobar o curso con unha avaliación suspensa sempre e cando que a nota de
dita  avaliación  supere  os  4  puntos  e  estean  entregados  os  traballos  pertinentes.  Isto  non  exime de  facer  as
recuperacións correspondentes antes de coñecer a calificación final.
Tendo en conta a modificación que supón facer coincidir no tempo a 3ª avaliación coa avaliación final tal e como
manda a Orde do 27 de decembro de 2022 de modificación da Orde do 20 de maio de 2022 pola que se aproba o
calendario  escolar  para  o  curso  2022/23  nos  centros  docentes  sostidos  con  fondos  públicos  na  Comunidade
Autónoma de  Galicia,  aqueles  alumnos/as  que non logren  superar  os  contidos  impartidos  ata  o  mes  de  xuño
realizarán durante ese mes tarefas e probas de reforzo e recuperación de diversa índole con vistas a reforzar os seus
contidos  mínimos  da  materia.  Aplicaranse  os  instrumentos  de  avaliación  xa  comentados  con  anterioridade
respectando os pesos de cada un deles segundo o estipulado para cada unha das anteriores avaliacións.
Pola súa parte, os alumnos/as que xa teñan superados os contidos mínimos a comezos do mes de xuño, realizarán
tarefas e probas de reforzo e ampliación dos contidos xa superados, tendo a opción de mellorar os resultados obtidos
cara á Avaliación Final. Aplicaranse os instrumentos de avaliación xa comentados con anterioridade respectando os
pesos de cada un deles segundo o estipulado para cada unha das anteriores avaliacións.
En ámbolos dous casos, a nota para superar o curso na Avaliación Final debe ser igual ou superior ao 5 sobre 10.
 
INSTRUMENTOS E CRITERIOS DE CUALIFICACIÓN NA EDUCACIÓN NON PRESENCIAL:
Se fose preciso volver a unha situación que imposibilite a presencialidade no centro, terase en conta ademais o
seguinte:
1) Traballos prácticos que se recollerán periodicamente para a súa valoración a través do Aula Virtual do centro ou
doutros medios segundo a gravidade da situación.

    •  Os traballos valoraranse de 0 a 10.
    •  Avaliaranse unicamente os traballos realizados baixo a supervisión do profesor o profesora nas diferentes fases
de realización.
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    •  Os traballos sen rematar non poderán obter calificación positiva, especialmente no caso das láminas de debuxo
técnico. En caso de presentar un traballo con exercicios mal realizados, devolverase a lámina sen calificar aínda que
si corrixida para que o alumno ou alumna a revise e a entregue para ser avaliada de novo fomentado o interese pola
superación de dificultades e a resolución de dúbidas. A lámina constará no caderno do profesor como presentada.
    •   Todos os traballos teñen que ser  presentados cando menos nun 80% para obter  calificación positiva na
avaliación,  obténdose a nota mediate media aritmética de todos eles.
2)  Probas  (de ser  o  caso)  que permitan coñecer  o  grao de comprensión dos  contidos  teóricos  e  ou prácticos.
Valoraranse de 0 a 10 puntos.
Para superar cada unha das avaliacións deberá obterse a calificación mínima de 5 puntos. Para obter a nota da
3ª avaliación e, consecuentemente, da avaliación final; realizarase a media aritmética das tres avaliacións. Se esa
media é igual ou superior a 5 puntos poderase aprobar o curso con unha avaliación suspensa sempre e cando que a
nota de dita avaliación supere os 4 puntos e estean entregados os traballos correspondentes. Isto non exime de facer
as recuperacións correspondentes antes de coñecer a calificación final de xuño.
Para obter a nota de cada unha das avaliación realizarase a partir da suma dos seguintes porcentaxes:

    •  Traballos prácticos: 60%
    •  Probas: 40%
*En caso de non realizar probas os traballos terán un valor do 100% da porcentaxe.
*Entregar os traballos fora da data sinalada e sen motivo xustificado restará ata un 30% na nota de dito traballo.
O resto de criterios son idénticos aos referidos para a educación presencial.

Criterios de recuperación:

Ao longo de cada avaliación o alumnado deberá presentar  cada un dos traballos,  apuntes,  probas ou exames
desenvoltos, para ser avaliados e cualificados polo profesor, na data establecida para a súa entrega. Os exercicios
non entregados no prazo ou os suspensos terán un segundo prazo de entrega, establecido polo profesorado, ao final
de cada trimestre.
Para recuperar os exercicios suspensos o longo da avaliación e subir nota o alumnado deberá presentar, repetir,
corrixir ou mellorar calquera dos traballos prácticos e entregalos nas datas expostas polo profesorado ao final da
avaliación. Estes farán media coa primeira nota (a suspensa) aplicando unha porcentaxe do 70% ao traballo corrixido
e do 30% á primeira nota acadada.
As láminas que teñan un 0 por non estar presentadas en prazo poderán ser entregadas nunha 2ª data establecida e
avaliaranse segundo o establecido nos criterios de cualifiación.
No caso dos exames existirá a posibilidade de repetilos ou melloralos cando a nota acadada sexa menor de 5. En
todo caso, ao longo da avaliación, proporanse cantos exames, probas e recuperacións sexan necesarios.
Ao final de cada avaliación, se o profesorado o require, o alumnado deberá presentar unha carpeta con todos os
traballos e proxectos feitos ao longo do curso.
Para superar a materia será obrigatorio presentar todos e cada un dos traballos prácticos e, de ser o caso, exames. O
extravío, perda ou ausencia de calquera dos traballos prácticos implica un 0 en dito traballo e fará media con esa
nota. Cando por calquera circunstancia un alumno extravíe un traballo deberán repetilo na casa e achegalo de novo
á carpeta final.
No caso da 1ª e 2ª avaliación, recuperaranse entregando as actividades prácticas non entregadas ou re-entregando
aquelas que non obtivesen a cualificación mínima. As entregas deberán realizarse dentro do prazo establecido.
No caso de non ter superada a materia tras a terceira avaliación, o alumnado poderá superala mediante unha proba
teórico-prácrtica na convocatoria ordinaria do mes de xuño. De superar esa proba (cualificación superior a 5 puntos)
a cualificación final obterase tras realizar a media entre a cualificación do examen e a media dos traballos prácticos
presentados.  Se  esta  media  é  superior a  cinco  o/a alumno/a obterá  cinco  puntos  como  nota  final
e  o/a alumno/a considérase aprobado.
 

6. Medidas de atención á diversidade

Partimos  da  idea  do  principio  de  individualización  do  ensino  e  de  que a  aula  é  un  conxunto  de  diversidades.
Deberemos ser flexibles á hora de adaptar a nosa programación, especialmente a metodoloxía, adoptando medidas
de carácter preventivo unha vez coñezamos as características das persoas coas que imos traballar.
A nosa materia é especialmente agradecida neste sentido, polas súas características intrínsecas e pola multitude de
solucións que poden resultar de cada proposta.
A inclusión será un factor determinante no desenvolvemento das propostas de traballo das unidades didácticas, que
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terán lugar en ambientes de aprendizaxe centrados no alumnado, para que todos poidan demostrar o seu potencial e
sexan partícipes das situacións de aprendizaxe. Isto será moi enriquecedor para eles pero tamén para o resto de
alumnos e para nós como profesionais da educación.
Debemos partir dunha detallada avaliación inicial para coñecer ao noso alumnado. Cada curso podemos enfrontarnos
ao reto de ter alumnado con discapacidades visuais, auditivas, motoras, así como diagnósticos de TDAH ou TEA, entre
outras moitas patoloxías.  Tamén atoparemos alumnado recentemente incorporado ao noso sistema educativo,
procedente do estranxeiro, algúns deles sen coñecer as linguas vehiculares, estudantes que proveñen de diferentes
orixes socioeconómicas, con condicións persoais difíciles, distintos xeitos de aprender, ritmos de asimilación dispares
e niveis de motivación desiguais.  Tampouco podemos esquecer ao alumnado de altas capacidades que son un
desafío para o docente e unha gran fonte de inspiración para o resto de compañeiros.
Conscientes de que perseguimos acadar os obxectivos propostos de acordo ás capacidades e intereses do alumnado,
as medidas de atención á diversidade centraranse en:
MEDIDAS CURRICULARES E METODOLÓXICAS: supoñen unha adaptación encamiñada a modificar as disfuncións,
transitorias ou permanentes, detectadas en certo alumnado.
- En caso de que un alumno ou alumna non acade os obxectivos mínimos, trataremos de ofertar unha variedade de
actividades de reforzo, a través de exercicios adaptados e de consolidación.
- Utilizaremos multiplicidade de procedementos e mecanismos de avaliación e de recuperación.
- É importante, tamén, favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe na aula e insistir en reforzos positivos para
mellorar a auto estima.
- Favoreceremos o traballo en equipo, preferiblemente en pequenos grupos para que o alumnado poida desenvolver
distintos roles.
- En caso de alumnos con necesidades educativas especiais (ACNEE) realizaremos adaptacións de accesibilidade ao
currículo así como recursos de apoio que o favorezan.
- O alumnado con discapacidade que poidan ser escolarizado disporán da modalidade que lles garanta unha resposta
máis axeitada ás súas necesidades.
-  Co alumnado que requira  ser  hospitalizado ou permanecer  convalecente  no seu domicilio,  favoreceremos a
continuidade na nosa materia e a comunicación a través da aula virtual ou do profesor de atención domiciliaria.
- O alumnado valorado como de altas capacidades pode ampliar o currículo ou aceleralo así como flexibilizar o
período de permanencia na etapa.
MEDIDAS INTERDISCIPLINARES E COLABORATIVAS:
- Existen tarefas nas que sería interesante colaborar con profesores de materias afíns e complementarias podendo
abordar proxectos conxuntos. Isto para os estudantes é unha aprendizaxe moito máis global e permítelles entender
mellor a aplicación e o sentido dos saberes.
- Unha frecuente comunicación coas familias resulta crucial nos casos de alumnado con necesidades educativas
especiais. Elas nos poden indicar cales son as fortalezas e a maneira máis axeitada para traballar cos seus fillos. Ás
veces  estas  familias  están  asesoradas  por  profesionais  que  tamén  nos  poden  guiar  á  hora  de  concretar
procedementos instrumentais e adaptar a materia para ter máis posibilidades de éxito.
MEDIDAS ORGANIZATIVAS:
- Se a dispoñibilidade horaria permitise agrupamentos en pequenos grupos, sería moi favorecedor para á atención á
diversidade e a elaboración de traballos con procesos técnicos complicados.
- Dispoñemos de plans de acollida ao alumnado estranxeiro con atención educativa específica para aqueles que se
incorporen  tardiamente  ó  sistema educativo  e  presente  graves  carencias  en  lingua  castelá  e/ou  galega.  Isto
dependerá da dispoñibilidade horaria do centro, e tendo en conta que este alumnado se incorpora co curso xa
iniciado,  cando  os  horarios  xa  están  pechados,  é  de  moi  difícil  consecución.  O  alumnado  que  se  escolarice
tardiamente ao noso sistema e presente un desfase curricular de máis de dous cursos incorporaranse nun curso
inferior ao que lle corresponde por idade.
- Non podemos esquecer a importancia da acción titorial e da prevención do absentismo así como a indispensable
colaboración co Departamento de Orientación.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión lectora. X X X X X X X X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X

ET.4 - Competemcia dixital X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X X X

UD 9 UD 10 UD 11 UD 12 UD 13 UD 14

ET.1 - Comprensión lectora. X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual X X X

ET.4 - Competemcia dixital X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial X X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X

ET.9 - Creatividade X X X X X X

Observacións:
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Se  ben  todas  as  actividades  propostas  permiten  afianzar  e  traballar  os  elementos  transversais  citados
(Independentemente  da  unidade  didáctica  á  que  pertenzan)  sinálanse  aquelas  unidades  didácticas  máis
relevantes no fomento dos elementos transversais concretos.
Dun modo máis  xeral,  convén sinalar  que os elementos transversais  son un conxunto de ensinanzas que,
integradas no propio programa das materias, o atravesan ou o impregnan. Xunto ás ensinanzas transversais
referidas á educación en valores de carácter persoal e interpersoal-social sinalados máis arriba, atópanse outras
que  teñen  un  carácter  instrumental:  a  comprensión  lectora,  a  expresión  oral  e  escrita,  a  comunicación
audiovisual e as tecnoloxías da información e comunicación. A ensinanzas transversais están integradas nos
obxectivos, nas competencias, nos diferentes bloques de contido e nos criterios de avaliación.
Desenvolveranse continuadamente na maior parte das actividades propostas a través de:

    1.  Análise crítica de imaxes, en particular de mensaxes publicitarias e dos mass media.
    2.  Análise crítica do uso da imaxe na creación e divulgación de estereotipos.
    3.  Análise crítica de valores estéticos dominantes e non dominantes no entorno socio-cultural.
    4.  Análise crítica de deseños gráficos, industriais, arquitectónicos, valorándoos fronte ás necesidades e
desexos dos consumidores, e examinando a súa adecuación en relación á saúde, á non discriminación, á non
violencia, e ao medio ambiente.
    5.  Debate e traballos colectivos, nos que se busca o espírito cooperativo, o desenvolvemento das capacidades
de  relación  interpersoal  e  a  contribución  a  toma  de  conciencia  do  enriquecemento  que  se  produce  coa
incorporación dos compañeiros.
    6.  Uso continuado da lectura e a escritura para compartir informacións e instrucións. Emprego apropiado de
vocabulario e expresións específicas da materia á hora de transmitir mensaxes vinculadas as técnicas, materiais
e instrumentos, e ao establecemento de valoracións e comentarios sobre diversos ámbitos (cine, televisión,
pintura, escultura...).
    7.  Uso das TIC para elaborar, presentar ou publicar traballos (uso de ordenadores e de diversos programas,
cámaras dixitais, escáneres, impresoras, procura de información na rede, e mesmo publicación de traballos na
web do Centro).

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visitas guiadas a exposicións en museos, galerías,
salas de exposicións, etc., con eventos temporais ou
permanentes.

Visitas a espazos expositivos, virtuais ou
presenciais da contorna (Marco, Casa das
Artes, Fundación Abanca, Museo do Mar...).

X X

Charlas impartidas por todo tipo de profesionais
relacionados coa materia.

Charlas informativas relacionadas con
distintos intereses para o noso alumnado. X X

Colaborar nas propostas que supoñan un
enriquecemento para o noso alumnado fomentando
o traballo interdisciplinar.

Participación activa nas actividades
dinamizadas pola bliblioteca. X X X

Colaboración con todos os departamentos do centro
que requiran tanto a nosa  aportación creativa como
a nosa axuda para a montaxe de exposicións.

Realización de proxectos do Departamento
e interdisciplinares. X X X

Mostra dos traballos realizados durante o curso ou
diferentes periodos co fin de dar visibilidade a
produción artística do noso alumnado.

Exposición dos traballos realizados polo
alumnado. X

Concursos dentro e fóra do centro que lles axudan a
aprender a presentar un proxecto e os animan a
polos en práctica eles mesmos no futuro.

Participacion en concursos relacionados coa
materia. X X X

Colaboración cos distintos programas nos que
participa o centro, procurando o enriquecemento do
alumnado.

Participación no proxecto Erasmus+
"Espazos creativos con I: Inclusión,
Innovación, Internacionalización".

X X X

Colaboración cos distintos programas nos que
participa o centro, procurando o enriquecemento do
alumnado.

Participación e colaboración no proxecto
"Polos Creativos" (por determinar). X X X
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Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Iniciado este curso como actividade extraescolar, o
alumnado de Expresión Artística terá prioridade
para a obteción de praza no mesmo.

Obradoiro de cerámica.
X X X

Fomentar o coñecemento fora do centro coma outra
posibilidade de enriquecemento cultural.

Participación en obradoiros que se
programen en museos ou  fundacións da
Comunidade Autónoma.

X X

Observacións:
Tratarase de planificar as actividades complementarias do departamento antes do inicio do curso, na medida do
posible.  Non  sempre  pode  ser  xa  que  hai  eventos  que  son  ofertados  ao  longo  deste,  hai  cambios  nas
programacións  das  institucións  artísticas  da  comunidade  ou  non  sempre  se  coñecen  ao  inicio  do  curso
académico.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

(P) Consulto a programación ao longo do curso e, en caso necesario, realizo e anoto as modificacións.

(P) - Dase a coñecer a programación ao alumnado e se lle facilita o acceso ao contido da mesma por medios dixitais
(aula virtual, espazo web, etc)
(P) - Fanse anotacións durante as revisións da programación para a mellora e optimización da mesma de cara a
vindeiros cursos.

(M) - O alumnado entende a  dinámica de traballo na aula e a segue sen problema.

(M) - O emprego da aula virtual é axeitado por parte do alumnado. Acceden regularmente aos contidos e fan as
entregas seguindo as instrucións dadas.
(M) - O grao de participación durante as explicacións é axeitada? Aínda que en diferente grao, participa todo o
alumnado?
(M) - Impleméntanse rúbricas nos exercicios prácticos para que o alumnado poda coñecer os aspectos que se
avalían?.

(M) - Deséñase varias prácticas para facer en grupo?

(M) - O grao de participación do alumnado nos exercicios prácticos de grupo é axeitado?

(M) - Amósanse suficientes exemplos para que o alumnado teña referencias dos exercicios prácticos que debe
desenvolver?
(M) - Hai un diario de clases  dispoñible online para o alumnado onde se indica a materia/o traballo realizado en cada
sesión.

(AD) - A programación contempla a atención á diversidade?

(AD) - Disponse de toda a información relativa ao alumnado  antes do comezo do curso?

(AD) - Tense en conta a AD na organización da aula e na creación de grupos para os traballos?

(AD) - Coñécense e aplícanse os protocolos pertinentes no caso de ser necesario?

(AD) - Adáptanse as probas escritas e os exercicios prácticos ao alumnado que o precise, seguindo criterios e
recomendacións  obxectivos?
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(AV)  -  Os  instrumentos  de  avaliación  empregados,  así  como  o  seu  peso,  correspóndense  co  previsto  na
programación didáctica.
(AV) - Tras a realización dun exercicio práctico, valórase a idoneidade do mesmo e o grao de resposta dado polo
alumnado?
(AV) - O alumnado coñece  os criterios de avaliación e o peso na cualificación das probas escritas e exercicios
prácticos.
(AV) - Unha vez rematado un trimestre, deseñase un plan de recuperación para o alumnado que precise recuperar a
materia?

(AV) - No deseño das probas e exercicios prácticos téñense en conta as competencias clave?

Para levar a cabo unha adecuada avaliación da práctica docente, é necesario ter en conta:
 
-  Establecer  indicadores de logro que servirán para comprobar  o  funcionamento da programación e  valorar  a
actuación propia como docente.
- Deseñar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situación.
- Analizar os resultados obtidos.
- Propoñer e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.
 
Os indicadores de logro organízanse en torno a catro apartados:
 
- (P) Programación.
- (M) Metodoloxía.
- (AD) Atención á diversidade.
- (A) Avaliación.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación de Expresión Artística de 4º de ESO realizarase con anterioridade ao comezo do curso académico.
Para a súa realización terase en conta:
- Os cambios ou axustes normativosa que puideran terse producido con aplicación no novo curso.
- As anotacións e propostas de mellora do curso anterior que se fixeron constar na correspondente memoria do
departamento.
A avaliación do proceso de ensino-aprendizaxe realizarase ao remate de cada unidade didáctica para identificar
carencias no alumnado, e en cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliación.
Durante o curso farase un seguimento da programación cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecución dos obxectivos e os aspectos destacados e faranse constar nas actas das reunións de departamento.
En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro, entre
outros, poden consistir en:
- Folla de rexistro onde ir anotando os aspectos máis cuantificables.
- Diario de aula.
- Rúbrica de autoavaliación que facilite cuantificar o grao de consecución de aspectos concretos;
- Estatísticas de resultados.
- Cuestionarios e enquisas ao alumnado.

9. Outros apartados
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