CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
15025301 IES Arcebispo Xelmirez Il Santiago de Compostela 2023/2024
Area/materia/ambito
. . 2 . Sesidons Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Edupaaop secundaria Tecnoloxia e Dixitalizacién 292 ESO 3 105
obrigatoria
Réxime
Réxime xeral-ordinario

29/01/2024 21:18:46

Paxina 1 de 20




E XUNTA
8¢ DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

Contido Paxina
1. Introducién 3
2. Obxectivos e slGa contribucién ao desenvolvemento das competencias 3
3.1. Relacién de unidades didacticas 4
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas 7
4.1. Concrecidns metodoléxicas 14
4.2. Materiais e recursos didacticos 15
5.1. Procedemento para a avaliacién inicial 15
5.2. Criterios de cualificacién e recuperacién 15
5.3. Procedemento de seguimento, recuperacién e avaliacién das materias pendentes 16
6. Medidas de atencién & diversidade 17
7.1. Concreci6n dos elementos transversais 17
7.2. Actividades complementarias 19
8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores de logro 19
8.2. Procedemento de seguimento, avaliacidén e propostas de mellora 20
9. Outros apartados 20
Pédxina 2 de 20

29/01/2024 21:18:46



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

1. Introducion

No transcurso da vida, a tecnoloxia tivo un papel fundamental na evolucién humana, cambiando
e mellorando con ela as condiciéns de vida das persoas, busca solucionar problemas e
necesidades individuales e colectivas. A rapidez dos avances tecnoléxicos experimentados nos
ultimos anos fai que a tecnoloxia dentro do marco da educacién, tefia que estar en continuo
desenvolvemento, adaptandose ds cambios constantes.
A seguinte programaciéon didactica que se desenvolve a continuacién para a materia de
Tecnoloxia e Dixitalizacién de 22 ESO, ven amparada polo Decreto 156/2022, de 15 de
septiembre, polo que se establecen a ordenacién e o curriculo da educacién secundaria
obrigatoria na Comunidade Auténoma de Galicia co fin de cubrir as necesidades do alumnado
neste campo do cofiemento cientifico- técnico.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CC CE

CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoléxicos e iniciar
procesos de creacidon de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

1-4

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
cofecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para
desefar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.

3-5

1-3

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofilecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou soluciéns a problemas tecnoléxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacion,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

3-4
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.

1-3

OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sUa contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofentes e
funciéns e axustandoos &s sUas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.

2-4-5

OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as sldas
repercusiéons e valorando a contribucién das
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.

2-5

Descricion:

E necesario cando se deseflan as tarefas ter en conta a relacién existente entre os
obxectivos da materia e as competencias clave a través dos descritores operativos e
seleccionar aqueles criterios de avaliacion do curriculo que se axusten a finalidade
buscada, asi como empregalos para verificar as aprendizaxes do alumnado e o seu nivel

de desempefnio.

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso
materia

N2

sesion

.

12

trim.|trim.|trim.

Creatividade na resolucién de
problemas

A influencia da tecnoloxia nas nosas vidas
cotidianas revolucionou a nosa forma de
consumir, organizarnos, relacionarnos e de
informarnos pero tamén resulta Util para
solucionar problemas sociais e
medioambientais, Esta tecnoloxia social
estanos axudando a conseguir os
obxectivos de desenvolvemento sostible.
Na base da tecnoloxia estd unir os
coflecementos cientificos e técnicos para
solucionar de forma creativa necesidades
concretas que nos rodean, sempre tendo en
conta o uso critico, responsable e sostible
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12
trim.
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22 | 3¢
trim.|trim

Creatividade na resoluciéon de

problemas

da tecnoloxia.Todo iso concrétase na
realizacién de proxectos, seguindo as fases
do método de proxectos.

6

X

Desefio dun obxecto

tecnoléxico

O desefio de obxectos e prototipos
tecnoléxicos require dun compoiiente de
creatividade e doutro non menos
importante, a expresion de ideas que seria
moi dificil de explicar sé con palabras e que
permite representar de forma precisa os
obxectos tecnoléxicos que se van a desefar
e posteriormente construir. Moi dificil serfa
seguir as instrucciéns de montaxe dun
xoguete sendn vefien acompanadas de
debuxos explicativos.

Materiais de uso técnico e

Sostibilidade

A influencia da tecnoloxia nas nosas vidas
cotidianas revolucionou a nosa forma de
consumir, organizarnos, relacionarnos e de
informarnos pero tamén resulta util para
solucionar problemas sociais e
medioambientais. Esta tecnoloxia social
estanos axudando a conseguir os
obxectivos de desenvolvemento sostible.
Nesta unidade centrarémonos no estudo de
materiais como os plasticos e novos
materiais sostibles que estdn impactando
na sociedade.

Taller de fabricacién.

PROXECTO 1

Nesta unidade preténdese fomentar o
desenvolvemento de habilidades e
destrezas asi como o traballo en equipo,
aprendizaxe auténoma e a capacidade de
aplicar os cofiecementos tedricos a
situacidns reais. O alumnado debe cofiecer
0s materiais e ferramentas asi como as
normas de seguridade e hixiene no taller.

Obradoiro dixital

Esta unidade é tranversal en todas as
unidades e en todos os trimestres. Avaliase
dentro das tarefas dos saberes traballados
en cada tema. Fai referencia as distintas
ferramentas de traballo ou recursos
informéaticos, dixitais, audiovisuais e
multimedia que presenta o profesor/a para
cada tarefa.

11

Universo mecanico

Vivimos nun mundo rodeado de méaquinas e
necesitdmolas entre outras cousas porque
nos fan a vida mais cémoda. Nesta unldade
utilizaremos exemplos reais para poder
entender movementos en maquinas ou
equipos. O alumnado sera capaz de
analizar obxectos e sistemas técnicos para
comprender

mellor o seu funcionamento, cofiecer os
seus elementos, as funciéns que realizan e
aprender a mellor forma de usalos.

11

11
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Circuitos eléctricos e
electrénicos. PROXECTO 2

Esta unidade didactica é importante & hora
de comprender os elementos e
funcionamento dos circuitos eléctricos e
electrénicos bésicos seqguindo co desefo de
circuitos e construcién para chegar a ser
capaces de construir un artefacto sinxelo
como solucién a un problema técnico.
Axudard asentar as bases para estudiar
temas mais complexos nos vindeiros cursos
relacionados coa aplicacién da electricidade
e electrénica.

10

Obradoiro dixital

Esta unidade é tranversal en todas as
unidades e en todos os trimestres. Avaliase
dentro das tarefas dos saberes traballados
en cada tema. Fai referencia as distintas
ferramentas de traballo ou recursos
informéaticos, dixitais, audiovisuais e
multimedia que presenta o profesor/a para
cada tarefa.

13

12

Sistemas

de control e robots

Con esta unidade preténdese que o
alumnado tome contacto cos sistemas de
control e robdtica dunha forma sinxela e
que cofieza como 0s mesmos estanse
impofiendo en todas as areas da nosa vida.
Esta materia contrible & formacién para os
retos e desafios do século XXI

11

10

Programacién e robética. IA.
PROXECTO 3

Promover a utilizacién da robética e a 1A
desde os primeiros niveis educativos axuda
a traballar na aprendizaxe baseado na
resolucién de problemas e proxectos de
forma sinxela e divertida, no
desenvolvemento das distintas
competencias e profundiza en temas de
socializacién, creatividade, iniciativa,
liderazgo e traballo colaborativo asi como
fomentar encontros entre centros para
participar en concursos, competiciéns
chegando a intercambiar ideas, proxectos e
experiencias. Promover a utilizacién da
robdtica e a IA

desde os primeiros niveis educativos axuda
a traballar na aprendizaxe baseado na
resoluciéon de problemas e proxectos de
forma sinxela e divertida, no
desenvolvemento das distintas
competencias e profundiza en temas de
socializacién, creatividade, iniciativa,
liderazgo e traballo colaborativo asi como
fomentar encontros entre centros para
participar en concursos, competiciéns
chegando a intercambiar ideas, proxectos e
experiencias.

22

25
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion
1 Creatividade na resolucién de problemas 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Resolver problemas tecnoléxicos
buscando e contrastando informacién procedente de |identificando os condicionantes,
diferentes fontes de maneira critica e segura e empregando os cofiecementos precisos
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia. procurando a informacién de forma critica
e segura.
g PE 100

CAl.2 - Comprender e examinar obxectos
tecnoldxicos sinxelos de uso habitual a través da
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construciéon de cofnecemento.

Analiza obxectos tecnoldxicos sinxelos
utilizando ferramentas de simulacién

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacion para a investigacién e a definicidon de problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

ub Titulo da UD Duracion
2 Desefio dun obxecto tecnoléxico 7

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Propofier soluciéns variadas e
innovadoras e sostibles a problemas definidos, desenvolvendo a mais axeitada nun
aplicando conceptos, técnicas e procedementos contexto de traballo colectivo tendo en
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade, |conta criterios de sostibilidade asi como PE 50
con actitude emprendedora, perseverante e creativa. |interpretar esbozos e bosquexos como

elementos de informacién de produtos

tecnoléxicos tendo en conta criterios de

sostibilidade

Paxina 7 de 20
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas Crear simulacién de obxectos ou modelos
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos con ferramentas dixitais respetando as TI 50
respectando as normas de seguridade e saude. normas de seguridade e hixiene.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo de obxectos sinxelos en 3D.
- Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.
ubD Titulo da UD Duracion
3 Materiais de uso técnico e Sostibilidade 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Planificar os recursos necesarios para a
materiais e ferramentas, asi como as tarefas construciéon dun obxecto tecnoldxico
necesarias para a construcién dunha solucién a un traballando de xeito responsable e PE 25
problema exposto, traballando individualmente ou respectuoso.
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora.
CA1l.3 - Recoiecer a influencia da actividade Recofiecer os avances tecnoléxicos que
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade permitien avanzar hacia un
ambiental ao longo da sula historia, identificando as desenvolvemento sostible global
sUas achegas e repercusiéns e valorando a sUa minimizando o impacto ambiental.
importancia para o desenvolvemento sostible.
CA1l.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Explorar de forma periédica as
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & tecnoloxias emerxentes e innovadoras
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso que aportan melloras fronte a outras mais
responsable e ético destas. tradicionais cambiandp de forma dréstica
a forma que interactuamos cos obxectos Tl 75
cun uso responsable delas.
CA2.1 - Idear e desefar solucidns eficaces, PropofieR soluciéns variadas e
innovadoras e sostibles a problemas definidos, desenvolvendo a mais axeitada nun
aplicando conceptos, técnicas e procedementos contexto de traballo colectivo tendo en
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade, |conta criterios de sostibilidade asi como
con actitude emprendedora, perseverante e creativa. |interpretar esbozos e bosquexos como
elementos de informacién de produtos
tecnoléxicos tendo en conta criterios de
sostibilidade
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Andlise de produtos e de sistemas tecnoldxicos sinxelos para a construcion de cofilecemento desde distintos
enfoques e dmbitos.
“Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
Padxina 8 de 20
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Contidos

“interdisciplinaria.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes e sostibles.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaboradora.

respectuoso.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e
salde.

Construir un prototipo que da solucién a
un problema técnico mediante o proceso
de resolucién de problemas tecnoléxicos
respetando as normas de seguridade e
hixiene.

ubD Titulo da UD Duracién
4 Taller de fabricacién. PROXECTO 1 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender e examinar obxectos Analiza obxectos tecnoléxicos sinxelos
tecnoldxicos sinxelos de uso habitual a través da utilizando ferramentas de simulacién
andlise de obxectos e sistemas, empregando o
método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construciéon de cofnecemento.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Planificar os recursos necesarios para a
materiais e ferramentas, asi como as tarefas construciéon dun obxecto tecnoléxico
necesarias para a construcién dunha solucién a un traballando de xeito responsable e Tl 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

enfoques e dmbitos.

prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

-Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanizacidon de materiais na construcidon de obxectos e

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

29/01/2024 21:18:47
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas Desefia utilizando software especifico e

de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos simboloxia adecuada, e experimenta cos
respectando as normas de seguridade e saude. elementos que o configuran

CAA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Dar solucién a problemas informaticos
problemas informaticos e/ou retos de robética, utilizando linguaxe de programacién
aplicando os elementos e as técnicas de sinxela

programacién de maneira creativa.

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar, presentar e difundir a

creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa documentacién necesaria para a

difusién, elaborando documentacién técnica e planificacién da construcién do prototipo
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais e empregando software especifico de apoio
empregando os formatos e o vocabulario técnico

axeitados, de maneira colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos Identificar practicas de uso seguro,
dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de responsable e intelixente dos dispositivos TI 100
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando |dixitais na resoluciéon de problemas

medidas de seguridade para a proteccién de datos e |cotidns.

equipos.

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crear e modificar contidos dixitais
configurando correctamente as ferramentas dixitais |elixindo axeitadamente materiais

habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas |empregando as normas bdsicas da

as sUas necesidades e respectando os dereitos de etiqueta dixital respetando as normas de
autor e a etiqueta dixital. dereitos de autor.

CA5.4 - Organizar a informacién de maneira Aprender a organizar e almacenar a
estruturada aplicando técnicas de almacenamento informacién de forma segura.

seguro.

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a Tomar medidas de prevencién e

proteccién dos dispositivos, dos datos e da salde proteccién de dispositivos dixitais:

persoal, identificando problemas e riscos proteccién, cifrado, copias de seguridade
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha identificando os riscos.

analise ética e critica.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos

- Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos.

- Desefo de obxectos sinxelos en 3D.

~ Fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas con impresién 3D e/ou corte.

- Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador e/ou dispositivos mdbiles.

~Introducidn & Internet das cousas (loT).

“Vocabulario técnico apropiado.

“Habilidades basicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual.
-~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificacidn e resolucién de problemas técnicos

sinxelos.
Paxina 10 de 20
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Contidos

“ Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.
“Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.
“Seguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsién,
vulneracioén da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ubD Titulo da UD Duraciéon
6 Universo mecanico 11
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender e examinar obxectos Analiza obxectos tecnoléxicos sinxelos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da utilizando ferramentas de simulacién
andlise de obxectos e sistemas, empregando o PE 70

método cientifico e utilizando ferramentas de
simulacién na construcidon de cofiecemento.

CA3.1 - Desefar e fabricar sistemas mecéanicos Desefar e construir sistemas mecdanicos
sinxelos respectando as normas de seguridade e gue cumpran unha funcién determinada TI 30
saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de procura critica de informacidén para a investigacién e a definicidon de problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos
enfoques e dmbitos.

- Andlise do funcionamento de mecanismos de transmisién e transformacién do movemento e as sUas aplicaciéns
practicas. Célculos sinxelos de relacién de transmisién e velocidades aplicados a proxectos.

- Desefio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resolucién de problemas
técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxectos.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Circuitos eléctricos e electrénicos. PROXECTO 2 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Desefar e montar circuitos eléctricos e Desefiar e construir circuitos eléctricos

electrénicos sinxelos nunha maquina ou sistema que |que déa solucién a un problema técnico PE 60
resolvan os problemas propostos respectando as mediante o proceso de resolucién de

normas de seguridade e salde. problemas tecnoléxicos

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Construir un prototipo que da solucién a

empregando ferramentas e/ou maquinas manuais un problema técnico mediante o proceso

axeitadas e respectando as normas de seguridade e |de resolucién de problemas tecnoléxicos TI 40

saude.

respetando as normas de seguridade e
hixiene.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-Uso e mantemento de ferramentas. Técnicas de mecanizacidon de materiais na construcion de obxectos e

prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Circuitos eléctricos basicos. Montaxe e/ou simulacién de circuitos con operadores eléctricos: xeradores, elementos

de manobra ou control e receptores. Calculos de magnitudes eléctricas basicas aplicados aos proxectos.

~Introducién & electrénica. Montaxe e/ou simulacién de circuitos electrénicos sinxelos.

- Desefio de sistemas que incorporen mecanismos, circuitos eléctricos e electrénicos para a resolucién de problemas
técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxectos.

ub Titulo da UD Duracion

8 Obradoiro dixital 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas Desefia circuitos eléctricos utilizando
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos software especifico e
respectando as normas de seguridade e salde. simboloxia adecuada, e experimenta cos

elementos que o configuran

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar, presentar e difundir a
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa documentacién necesaria para a
difusién, elaborando documentacién técnica e planificacién da construcién do prototipo
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais e empregando software especifico de apoio
empregando os formatos e o vocabulario técnico
axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto. Tl 100

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a proteccién de datos e
equipos.

Identificar practicas de uso seguro,
responsable e intelixente dos dispositivos
dixitais na resolucién de problemas
cotians.
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CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e sistemas,
coa posibilidade de conexién a Internet, mediante a
anadlise e a programaciéon de robots e sistemas de
control.

Automatizar obxectos mediante a
programacién de robots e sistemas de
control utilizando unha linguaxe de
programacion sinxela.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crear e modificar contidos dixitais
configurando correctamente as ferramentas dixitais |elixindo axeitadamente materiais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas |empregando as normas basicas da
as slas necesidades e respectando os dereitos de etiqueta dixital respetando as normas de
autor e a etiqueta dixital. dereitos de autor.
CA5.4 - Organizar a informaciéon de maneira Aprender a organizar e almacenar a
estruturada aplicando técnicas de almacenamento informacién de forma segura.
seguro.
CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a Tomar medidas de prevencién e
proteccién dos dispositivos, dos datos e da salde proteccién de dispositivos dixitais:
persoal, identificando problemas e riscos proteccién, cifrado, copias de seguridade
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha identificando os riscos.
andlise ética e critica.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
" Fabricacion dixital. Desefio e construcidon de pezas con impresion 3D e/ou corte.
“Vocabulario técnico apropiado.
- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.
~ Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.
ubD Titulo da UD Duracion
9 Sistemas 9
de control e robots
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Desefiar e montar sistemas de control e Programar un prototipo sinxelo que da
robots mediante a incorporacién dos sensores, solucién a un problema técnico mediante
actuadores e elementos de control necesarios para a |o proceso de resolucién de problemas
resolucién de problemas propostos respectando as tecnoléxicos
normas de seguridade e salde. TI 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

controladores e alimentacion.

- Desefio e montaxe de sistemas de control ou robots para a resolucién de problemas técnicos.

- Compoiientes e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: estrutura, mecénica, sensores, actuadores,

29/01/2024 21:18:48
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Contidos

- Sistemas de control programado: programacién sinxela de dispositivos.

ub Titulo da UD Duracion
10 Programacién e robdtica. IA. PROXECTO 3 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Desefiar e montar sistemas de control e Programar un prototipo sinxelo que da
robots mediante a incorporacién dos sensores, solucién a un problema técnico mediante

actuadores e elementos de control necesarios para a |0 proceso de resolucién de problemas
resolucién de problemas propostos respectando as tecnoléxicos
normas de seguridade e salde.

CAA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Procura de soluciéns a desafios de
problemas informdticos e/ou retos de robética, robdtica utilizando técniCas de

aplicando os elementos e as técnicas de programacién sinxela TI 100
programacién de maneira creativa.

CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas para distintos |Programar distintos dispositivos aplicando

dispositivos (ordenadores, dispositivos mdbiles e ferramentas de ediciéon e médulos de
outros) empregando os elementos de programacién |intelixencia artificial que cumpran unha
de maneira apropiada e aplicando ferramentas de funcién determinada

edicién e mddulos de intelixencia artificial que
engadan funcionalidades.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Compofientes e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: estrutura, mecanica, sensores, actuadores,
controladores e alimentacién.

~ Deseflo e montaxe de sistemas de control ou robots para a resolucién de problemas técnicos.

“Introducidén & intelixencia artificial.

- Fundamentos da robética: control programado de robots de maneira fisica ou por medio de simuladores.
Resolucién de retos e desafios de robética sinxelos.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacion e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia utilizada é unha metodoloxia de aprendizaxe baseada en proxectos fomentando
a innovacion tecnoléxica, a creatividade e o espiritu emprendendor. Os alumnos/as realizaran
un traballo de forma auténoma e en equipo, sendo eles mesmos os protagonistas da sUa propia
aprendizaxe. Non cabe ddbida de que é unha boa forma de motivar 6 alumnado e ofrecerlles
actividades que desperten o seu interese por ser diferentes, divertidas e que supofian un reto
en si mesmas.

Como pode verse nas fichas entregadas é alumnado a principio de curso no gue se lle indican os
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contidos por trimestre cos criterios de avaliacién e cualificacién de cada apartado, empregamos

diferentes metodoloxias para impartir a nosa materia:

-Exposicién tedrica de contidos (organizados en presentaciéns online dispofibles na aula virtual

)

substitue totalmente a un libro de texto. Estd pendurado na aula virtual do centro.
-Metodoloxia de proxectos, elaborando prototipos propios.

-Traballo colaborativo en proxectos interdisciplinares e en formatos TIC diversos: videos,

presentaciéns orais, infografias, etc

4.2. Materiais e recursos didacticos

-Boletin de teoria, actividades e practicas, para ser traballado individualmente polo alumnado
na aula (algunhas actividades poden ter que rematarse puntualmente na casa, o cal cremos que
axuda a interiorizar os contidos ). O boletin estaelaborado integramente pola profesora e

Denominacion

Boletin de teoria e exercicios, libreta, recursos informaticos e audiovisuais, recursos de aula

O boletin de teoria e exercicios é elaborado integramente pola profesora, xa que non usamos libros de texto.

En canto a recursos de aula:

-Equipos e aplicacions informaticas instaladas nas Aulas de Tecnoloxia (QCAD, Libre CAD, TinkerCAD, Crocodile Clips,

Scratch, Scratch para mbot, Fluid Pneusim, Logo, Arduino, LEGO...)

-Ferramentas para traballo con metais e madeira.

-Equipos para entrenamento e realizacién de practicas de electricidade e electrénica, montaxes

mecdanicos, pneumatica e control e automatizacién.
-Equipamento de robética, LEGO Mindstorms NXT, Mbot Ranger
-Equipamento de control programable (controladoras de Arduino).
-Impresora 3D

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizaciéon dunha proba que consistird nun test nas primeiras sesiéns para avaliar os cofiecementos na materia.
Prevese facelo si é posible on line e asi avaliar a sta competencia dixital.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi“digj‘t‘:ﬁa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD10
-?f:: e/ 5 8 6 6 9 11 9 13 11 22
:;f._’:’i:a 100 50 25 0 0 70 60 0 0 0
.il;fdbig:diies 0 50 75 100 100 30 40 100 100 100
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Unidade
didéctica el
Peso UD/
Tipo Ins. Lol
Proba
escrita o
Taboa de
indicadores e

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase, que poderan pendurarse nun portafolio dixital.

Instrumento de Avaliacién: proba escrita e on line, tdboa de indicadores. Peso no total en cada UD: 100%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base és pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacién. Terase en conta a actitude do alumnado na aula.

Exame: 40%; Tarefas e traballos (exercicios e anotaciéns da libreta, memoria técnica do proxecto, fichas, traballos
aula de informatica): 25%; Taller: 25%; Actitude de aula:10%

A cualificacion final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso.

Caculo da nota final:

Nota final = 34% da 12 avaliacién + 33% da 22 avaliaciéon + 33% da 32 avaliacién

Criterios de recuperacion:

O longo do curso, o profesorado concretara aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

Nas 3 ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise deberd realizar tarefas e probas obxectivas
de recuperacién escritas ou no ordenador daquelas unidades didacticas que non superase no seu momento.

A recuperacién realizarase por cada unidade didéactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas
cualificaciéns obtidas e seguindo o procedemento establecido.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

Para o alumnado que tefia a materia de 22 ESO suspensa, recuperaraa da seguinte maneira:

Os contidos distriblense en 3 probas parciais e nas datas marcadas con suficiente antelacién para que o

alumnado prepare coa axuda e orientaciéon do profesor/a que fard un seguimento especifico para dito alumnado.

Para iso, a principio de curso entregaraselle un boletin de exercicios para resolver por parciais e asi superar cada
proba.

- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente farase media aritmética das probas obxectivas parciais.

No caso de que o alumno/a non supere a materia por parciais, poderd realizar unha proba obxectiva final escrita ou
no ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por
superada a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

A recuperaciéon serd coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso
onde estea matriculado propofiera actividades de reforzo de ser o caso.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Aplicaranse as seguintes medidas de atencién a diversidade:
-Protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, dislexia, etc.) 6 alumnado que o requira. A concrecién de ditos

protocolos

farase na Comisién de Coordinacién pedagdxica e contard co apoio e o asesoramento do departamento de

orientacion. En todo caso, a activacién de calquera dos protocolos activos require de medidas organizativas, da
diversificacién da metodoloxia descrita na programacién e da adaptacién dos procedementos e instrumentos de

avaliacion.

-Unidades e actividades alternativas (de ampliacién e de reforzo educativo e apoio) que poderian ser desenvolvidas
simultdneamente por aquel alumnado que asi o requira ou no seu caso por todo o grupo.
-Actividades e exercicios que se propofian que teran distintos graos de dificultade e nimero suficiente para que o

profesor poida decidir en cada caso cales aplicar a cada grupo de alumnos e alumnas.

Neste curso hai necesidade de crear algunha adaptacién curricular.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - Compresién lectora X X X X X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espiritu

e . ot X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para a X
salde
ET.11 - Formacidn estética X X X X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e consumo
responsable
ET.13 - Respeto mutuo e X X X X X X X X

cooperacién entre iguais

29/01/2024 21:19:18
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uD 9 UD 10
ET.1 - Compresién lectora X X

ET.2 - Expresidn oral e escrita

ET.3 - Comunicacién

. X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial

ET.6 - Fomento do espiritu
critico e cientifico

ET.7 - Educacidon emocional e

en valores

ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a

salde

ET.11 - Formacidn estética X X

ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e consumo
responsable

ET.13 - Respeto mutuo e X X
cooperacién entre iguais

Observacions:

Comprension de lectura: comprender textos e tarefas de clase, procurarando informacién para resolver
problemas tecnoléxicos. Expresion oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de
documentacién. Farase maior fincapé no uso do vocabulario e a linguaxe técnica. Colaborarase na realizacién de
podcasts con outras materias. Comunicacién audiovisual: presentaciéon de proxectos mediante creaciéns
audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca 6s contidos propios da materia. Emprendemento social e
empresarial: desenvolvemento de proxectos e cofilecemento de fitos relacionados coa historia da tecnoloxia e
dixitalizacidon. Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacion nas tarefas e proxectos.
Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentara o traballo en equipo. Realizaranse proxectos en colaboracién con outros
departamentos/materias. Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en
grupos. Prestarase especial atencién & invisibilizacién das mulleres na historia da tecnoloxia. Estudarase realizar
campafas de fomento de vocaciéns nas enxefierias en rapazas. Creatividade: desenvolvemento de proxectos.
Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a satude
emocional na actualidade. Formacién estética: desefio e presentacién dos traballos e proxectos. Educacién para
a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual
na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade. Respecto mutuo: contidos relacionados coa
etiqueta

dixital. Este respecto e a cooperacidén entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento
de proxectos.
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7.2. Actividades complementarias

12 | 2¢ o

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Ruta de estruturas pola nosa cidade Actividade que consiste en recorrer pola cidade de
Santiago e localizar distintas estruturas.
Centrarémonos para 22 ESO nas cerchas de madeira
e metal en edificios emblematicos da cidade
(intentarase unha visita guiada) como a cuberta do
Multiusos do Sar, Casa do Cabildo, Escola Infantil X
Sta Susana, a Casa do taberneiro, un atico da Plaza
do Toural... Aproveitando para visitar o bosque de
Galicia (monte Gaias) nunha maneira de reivindicar
0 bosque de especia autdéctona galega no noso
entorno

Observacions:

Realizarase a actividade dentro do horario lectivo colaborando con algin departamento, en beneficio da sUa
formacién integral co obxectivo de complementar a sta formacién e desenvolvemento de competencias.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Proporcionouse 6 alumnado informacién sobre o seu progreso e cualificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Metodoloxia empregada

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos

Os criterios de avaliacién e calificacién foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Facilitdronse 6 alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busca de informacién critica, redaccién
de documentacién técnica....

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.
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Medidas de atencién a diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse 6 alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacién e calificacion de cada unidade
didactica 6 comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que
se indican.

Nas reuniéns de departamento utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter
a informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través
do apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens".

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e
0 grao de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas, realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.
Propofieranse actividades manipulativas por parellas, eso axudara 6 profesor(a) a observar mais minuciosamente o
traballo de cada alumno. As actividades e exercicios programaranse na aula en funcién do nivel do alumnado
asignando as mais sinxelas para alumnado con mais dificultade e unha atencién mais individualizada.

O remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo baseada
nos indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacion.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente baseada
nos indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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