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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

ANEXO Il

MODELO DE PROGRAMACION DE PROBA LIBRE DE MODULOS PROFESIONAIS

jB|ICIB

Cédigo Centro Concello Apo .
académico
15015743 Arcebispo Xelmirez | Santiago de Compostela 2023/2024
Ciclo formativo
Codigo -
da familia Familia profesional . Cedigo dc_> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IMS Imaxe e son CMIMSO1 Video disc-jockey e son ﬁ'glﬁg formativos de grao Réxime de proba libre
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP1304 Toma e edicion dixital de imaxe 2023/2024 240 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

OLALLA COCINA LOZANO,SERGIO FRADE FRAGA,ROBERTO EDUARDO MONINO LEIS (Subst.)

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Axusta e configura dispositivos de visualizacion, dixitalizacién e captura, e procede & conversion dixital de imaxes fixas a partir de orixinais analoxicos.

RAZ2 - Rexistra imaxes fotograficas e de video para pezas de animacién musical e visual, potenciando a sua expresividade mediante recursos da linguaxe audiovisual e tendo en conta que sera difundido simultaneamente cun
estilo de musica e uns efectos de luminotecnia da sesion.

RA3 - Realiza o tratamento dixital de imaxes de mapa de bits, valorando as sUas caracteristicas e empregando técnicas de xeracion, procesamento e retoque de imaxe fixa.

RA4 - Realiza fotomontaxes de imaxes de mapa de bits, utilizando técnicas e ferramentas especificas de montaxe e edicién dixital de imaxe fixa.

RAS5 - Realiza o tratamento e a edicién de imaxes vectoriais, integrando elementos de distinta natureza e funcionalidade, e utilizando técnicas e ferramentas especificas de xeracion, edicién e tratamento vectorial.

RAG6 - Edita pezas visuais para sesions de animacién musico-visual, aplicando técnicas de creacion de secuencias dinamicas de graficos e imaxes fixas e de montaxe audiovisual relacionadas coas tendencias musicais.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.2 Determinouse a calidade da imaxe ofrecida polos dispositivos de visualizacion, atendendo a criterios técnicos, realizando medicions de valores cromaticos (de monitores, pantallas e videoproxectores) e empregando
cartas de axuste, baterias de probas e inst

CA1.4 Organizouse o espazo de traballo para configuracions de multiples monitores e escritorios virtuais, e axustaronse as condicions de iluminacion ambiental e o control de reflexos, cumprindo a normativa aplicable de
traballo con pantallas de visualizacion.

CAZ2.1 Determinaronse as imaxes fotograficas e de video orixinais, para proceder a sua captura, tendo en conta a relacién das imaxes coa iluminacién da sala.

CAZ2.2 Determinouse o soporte de gravacion ou captura onde se vaian almacenar as fotografias ou pezas de video que se vaian rexistrar.

CAZ2.3 Definiuse a posta en escena e os planos en funcion do proxecto.

CA2.7 Dispuxéronse os recursos de iluminacidon necesarios para adecuar as condicions luminicas da escena aos dispositivos de captura fotografica ou de video.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.9 Localizouse o espazo onde se vaia realizar o rexistro de video ou imaxe.

CA3.1 Determinaronse as caracteristicas das imaxes fixas requiridas para a elaboraciéon do material visual a partir de guiéns técnicos, storyboard, especificacions, maquetas e ordes de producion.

CA3.7 Sistematizouse o proceso de catalogacion, nomenclatura e almacenamento das imaxes.

CA4.1 Desefiouse a montaxe que se vaia realizar, determinando as imaxes que a compofien e definindo o seu tratamento.

CA5.1 Determinaronse os elementos necesarios (graficos, textos, simbolos, logotipos, etc.) para compor a imaxe vectorial, valorando a sua funcionalidade.

CAb5.3 Realizaronse as correccions, as transformacions de cor e os efectos de volume nos trazados e nos recheos, empregando técnicas e ferramentas especificas de manipulacién e axuste da cor.

CAb5.4 Realizaronse as transformacions xeométricas (rotacions, translacions e escalaxes) e os efectos de perspectiva necesarios, empregando técnicas e ferramentas especificas de edicion vectorial.

CAB6.1 Configurouse o proxecto na aplicacion de secuenciacion dinamica de graficos e imaxes fixas ou de edicién non lineal, considerando o formato adecuado ao material orixinal e a difusion final, e axustando parametros de
formato tales como tamarfo de imaxe en p

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Axusta e configura dispositivos de visualizacion, dixitalizacién e captura, e procede & conversion dixital de imaxes fixas a partir de orixinais analoxicos.

RAZ2 - Rexistra imaxes fotograficas e de video para pezas de animacién musical e visual, potenciando a sua expresividade mediante recursos da linguaxe audiovisual e tendo en conta que sera difundido simultaneamente cun
estilo de musica e uns efectos de luminotecnia da sesion.

RA3 - Realiza o tratamento dixital de imaxes de mapa de bits, valorando as sUas caracteristicas e empregando técnicas de xeracion, procesamento e retoque de imaxe fixa.

RA4 - Realiza fotomontaxes de imaxes de mapa de bits, utilizando técnicas e ferramentas especificas de montaxe e edicién dixital de imaxe fixa.

RAS5 - Realiza o tratamento e a edicién de imaxes vectoriais, integrando elementos de distinta natureza e funcionalidade, e utilizando técnicas e ferramentas especificas de xeracion, edicién e tratamento vectorial.

RAG6 - Edita pezas visuais para sesions de animacién musico-visual, aplicando técnicas de creacion de secuencias dinamicas de graficos e imaxes fixas e de montaxe audiovisual relacionadas coas tendencias musicais.
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2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Calibraronse os dispositivos de visualizacion, dixitalizacion e captura, en condicidns normalizadas, garantindo a estabilidade na resposta e a repetitividade dos resultados para cada configuracion.

CA1.2 Determinouse a calidade da imaxe ofrecida polos dispositivos de visualizacion, atendendo a criterios técnicos, realizando medicidons de valores cromaticos (de monitores, pantallas e videoproxectores) e empregando
cartas de axuste, baterias de probas e inst

CA1.3 Configuraronse os dispositivos, procedendo ao axuste e a xestion de cor en distintos contornos graficos e aplicacions, almacenando e activando os perfis de cor necesarios.

CA1.4 Organizouse o espazo de traballo para configuraciéons de multiples monitores e escritorios virtuais, e axustaronse as condicions de iluminacién ambiental e o control de reflexos, cumprindo a normativa aplicable de
traballo con pantallas de visualizacion.

CA1.5 Axustaronse os dispositivos de dixitalizacion e captura, empregando aplicacions especificas, cartas de cor, patréons estandar ou cufias propias.

CA1.6 Dixitalizaronse e capturaronse os orixinais analoxicos co encadramento, a escalaxe e a resolucion axeitadas, empregando os equipamentos (escaner e camara fotografica) e o software necesario, e valorouse a
calidade do resultado.

CA2.1 Determinaronse as imaxes fotograficas e de video orixinais, para proceder a sua captura, tendo en conta a relacion das imaxes coa iluminacién da sala.

CA2.2 Determinouse o soporte de gravacion ou captura onde se vaian almacenar as fotografias ou pezas de video que se vaian rexistrar.

CA2.4 Organizaronse no encadramento da toma os elementos e as persoas participantes, en relaciéon co punto de vista da camara de video ou fotografica e o estilo musical da proxeccion.

CA2.5 Axustaronse na camara fotografica ou de video o tamafio de imaxe en pixels, a relacion de aspecto, o niUmero de imaxes por segundo, o formato progresivo ou entrelazado, o tipo de compresién e o formato de
gravacion, respecto as necesidades da toma.

CAZ2.6 Axustaronse os parametros de temperatura de cor, diafragma e obturacion, distancia focal e enfoque en camaras de video e fotograficas, en relaciéon coa iluminaciéon da escena que se vaia captar.

CA2.7 Dispuxéronse os recursos de iluminacion necesarios para adecuar as condicions luminicas da escena aos dispositivos de captura fotografica ou de video.

CAZ2.8 Rexistraronse con camara de video e/ou fotografica as imaxes destinadas a sesion de animacion visual, e introducironse os metadatos coa informacion necesaria para a sua identificacion.

CA2.9 Localizouse o espazo onde se vaia realizar o rexistro de video ou imaxe.

CA3.2 Corrixironse dominantes de cor, defectos e outras anomalias dos orixinais analéxicos de imaxe fixa, axustando o modo e a profundidade de cor, a resolucion, as dimensiéns e o formato mediante a aplicacion especifica
de escanaxe ou de tratamento dixital.

CA3.3 Realizaronse os axustes necesarios de contraste, equilibrio de gris, brillo e saturacion, adaptando o resultado as caracteristicas do medio ou soporte final das imaxes.
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CA3.4 Eliminaronse defectos, impurezas e elementos non desexados, empregando técnicas e ferramentas de retoque dixital de imaxes.

CA3.5 Adaptaronse e axustaronse as imaxes as caracteristicas técnicas do medio ou soporte final, garantindo, de ser o caso, o rexistro espazo-temporal e a continuidade das secuencias de imaxes fixas necesarias para a
elaboracion do material visual.

CA3.6 Xeraronse imaxes sintéticas, tales como fractais e funciéns cadticas iterativas, empregando técnicas de procesamento e xeracién algoritmica de imaxes.

CA3.8 Realizaronse probas intermedias e finais, lanzando o ficheiro dixital obtido e comprobando a sua correcta visualizacion ou impresion.

CA4.2 Modificaronse os elementos necesarios para a fotomontaxe, axustando o seu tamafo, a resoluciéon e o modo de cor.

CA4.3 Axustaronse e harmonizaronse os fondos e os suxeitos da fotomontaxe que se vaia realizar, atendendo as suas caracteristicas de composicion, direcciéon da iluminacion, perspectiva (lineal e aérea), tamafo aparente,
xustaposicion, volume e enfoque diferencia

CA4.4 Organizaronse en capas os elementos da fotomontaxe para facilitar a edicién e a composicién, realizado as mascaras e os trazados necesarios.

CA4.5 Montaronse panoramicas de imaxes, empregando puntos de control, para establecer conexidns entre as imaxes sobre o plano de proxeccién, e corrixindo, de ser o caso, erros de paralaxe.

CA4.6 Realizouse a fusion dos elementos da fotomontaxe de xeito imperceptible, evitando os saltos pronunciados de gradacion (aliasing) e empregando, entre outras, técnicas de remapeamento e interpolacion.

CAb5.2 Trazaronse ou transformaronse en elementos vectoriais as imaxes de mapa de bits, establecendo, de ser o caso, os limiares de corte de luminosidade, limite de cores ou deteccién de bordes, e empregando técnicas e
ferramentas de vectorizacion.

CAb5.3 Realizaronse as correccions, as transformacions de cor e os efectos de volume nos trazados e nos recheos, empregando técnicas e ferramentas especificas de manipulacién e axuste da cor.

CAb5.4 Realizaronse as transformacions xeométricas (rotacions, translacions e escalaxes) e os efectos de perspectiva necesarios, empregando técnicas e ferramentas especificas de edicion vectorial.

CA5.5 Adaptaronse as imaxes vectoriais obtidas as caracteristicas do medio ou soporte final, engadindo, de ser o caso, os nodos necesarios e aplanando as curvas Bézier para a sua exportacién, como frames, a aplicacions
de control de proxectores laser.

CAB6.1 Configurouse o proxecto na aplicacion de secuenciacion dinamica de graficos e imaxes fixas ou de edicién non lineal, considerando o formato adecuado ao material orixinal e a difusion final, e axustando parametros de
formato tales como tamafio de imaxe en p

CAG6.2 Editaronse os clips de video, as fotografias, os graficos e os elementos sonoros na lifia de tempo do programa de secuenciacion dinamica ou de ediciédn, realizando transicidns entre planos e sincronizando, de ser o
caso, a duraciéon da imaxe co audio.

CAB6.3 Xeraronse rotulos de diversos e estilos no titulador da aplicacion de edicion non lineal, predeterminando a sua integraciéon coa imaxe no conxunto da edicion.

CA6.4 Harmonizouse o ton e a cor do loop de video definitivo que se vaia proxectar.

CAB.5 Exportouse a serie de imaxes ou o loop de video desde o programa de secuenciacion dinamica ou de edicidn a un ficheiro co formato necesario, para a sua posterior exhibicion.
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificacion

MINIMOS ESIXIBEIS:

- Adaptaronse e axustaronse as imaxes dixitais ao medio ou soporte final.

- Realizaronse: Transformacions, correccions de niveis e equilibrio de cor. Correccidn de dominantes de cor. Axustes de sobreexposicion e subexposicion. Axustes de contraste, equilibrio de gris, brillo, tonos e
saturacion.

- Trataronse e retocaronse dixitalmente imaxes, impurezas e elementos non desexados.

- Empregaronse técnicas e ferramentas de debuxo e pintura asi como técnicas e ferramentas de clonacion.

- Determindronse os formatos de compresion de imaxes fixas e soportes de almacenamento dixitais.

- Xeraronse e procesaronse imaxes sintéticas por ordenador.

- Realizaronse probas de reproducion secuencial de series de imaxes e das condicidns de exhibicidn en sesions de animacion musico visual.

- Determinaronse imaxes e graficos vectoriais, principios e elementos de desefio como a lifia, forma, tamafio, espazo, cor, textura e saturacién.

- Empregaronse técnicas e ferramentas de tratamento e edicion vectorial: Trazado e vectorizacion de imaxes de mapa de bits. Curvas Bézier. Transformacions xeométricas e efectos de perspectiva. Expansion,
contraccion, simplificacién de formas e efectos de traxecto.

- Empregaronse técnicas e feramentas de traballo con texto vectorial; lexibilidade do contido textual. Edicién de textos en trazados e formas.

- Adaptaronse e axustaronse as imaxes vectoriais ao medio ou soporte final.

- Editaronse pezas visuais para sesiéns de animacién musico-visual.

- Calibraronse, axustaronse e caracterizaronse os dispositivos de visualizacidn: espazo de traballo.

- Determinaronse as caracteristicas técnicas dos dispositivos de visualizacién.

- Determinaronse as caracteristicas dos videoproxectores e outros dispositivos de visualizacion: Relacion de contraste, tempo de resposta e frecuencia,...

- Determinouse a calidade da imaxe das pantallas e proxectores.

- Configurouse a xestion, percepcion e interpretacion da cor. Sintesis aditiva e substrativa, modelos de cor.

- Determindronse as caracteristicas técnicas dos dispositivos de dixitalizacién e captura: Tecnoloxias de dixitalizacién e captura. Dixitalizacion de orixinais analdxicos con escaneres. Técnicas de captura de orixinais
planos con camara fotografica.

- Avaliouse a técnica da calidade da imaxe dixitalizada e interpretaronse curvas e histogramas.

- Captéronse imaxes dixitais: fotogréficas e de video.

- Determinouse a tipoloxia e caracteristicas de obxetivos fotograficos: Distancias focais, dpticas fixas e obxetivos zoom. Factores de ampliacién. Enfoque e profundidade de campo. Diafragma e nimeros F.

- Realizaronse operacions de camaras fotograficas: Composicion do encadre. Técnicas de instantanea. Técnicas de retrato. Técnicas de captacion de obxectos ou persoas en movemento.
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- Determinaronse a tipoloxia e caracteristicas de videocamaras: Formatos de video. Soportes de grabacion. Modalidades de cédigo de tempo. Relacions de aspecto 4:3 e 16:9 Imaxes por segundo e exploracion.
Canles e opciéns de audio. Obxetivos integrados e dpticas intercambiables. Tipos e efectos sobre a imaxe.

- Realizaronse operacions de videocamaras e executaronse movementos de camara.

- Realizouse a captacion de secuencias de video con fragmentacion e posta en escena iddneas para pezas de animacién visual e a correcta ordenacion de secuencias e planos.

- Determinouse a composicion e estrutura visual da Imaxe asi como os procedementos artificiais de formacién do espazo, perspectiva mixta e efectos surrealistas ou fantasticos.

- Empregéronse técnicas e ferramentas para a fotomontaxe dixital de imaxes: Transformaciéns xeométricas. Correccion e axustes de perspectiva. Harmonizacion de fondos e suxeitos. Técnicas de trazado, seleccion
e enmascaramento. Traballo con capas. Mascara de capa, mascara de efectos de doble exposicion e sobreimpresion. Montaxe de panoramicas e mosaicos de imaxes.

- Realizouse o tratamento e a edicién de imaxes vectoriais.

- Configurouse o proxecto en aplicacions de secuenciacion dindmica de graficos e imaxes fixas e edicién non lineal.

- Determindronse as opcioéns de importacion de clips de video, imaxes e son a programas de secuenciacion dinamica e edicion.

- Empregaronse técnicas de secuenciacion dindmica de imaxes fixas, graficos vectoriais e outros elementos: Movemento por trazados ou guias. Movemento de mascaras de ocultacion. Creacién de secuencias
ciclicas de series de graficos e imaxes fixas.

- Empregaronse técnicas de edicion en lifia de tempos, tipos e parametros de transicions.

- Xeraronse rétulos fixos e en movemento e editaronse rétulos.

- Realizouse a exportacién de pezas editada a soportes e arquivos de difusidn e adecudronse as caracteristicas técnicas ao soporte.

CRITERIOS DE CUALIFICACION:
E unha proba de duas partes: 12 parte tedrica e 22 parte practica. Cada unha delas ten caréacter eliminatorio e cualificarase de 0 a 10 puntos. E preciso un minimo de 5 puntos para pasar & seguinte fase.

18 parte: Proba tedrica. De caracter eliminatorio, consistira nunha proba escrita que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos nesta programacion para esta
parte. Cualificarase esta primeira parte da proba de 0 a 10 puntos. Para a sta superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a 5 puntos.

22 parte: Proba practica. As persoas aspirantes que superen a proba teorica realizaran a segunda, que tamén tera caracter eliminatorio e consistira no desenvolvemento de un ou varios supostos practicos que
versaran sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte. Cualificarase esta segunda parte da proba de 0 a 10 puntos. Para a sta superacion
as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco. As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun 0 nesta segunda parte.

A cualificacion final do médulo calcularase do seguinte xeito: NOTA FINAL= 50% proba tedrica + 50% proba practica.

Esta cualificacion sera numérica, entre un 1 e un 10, sen decimais, atendendo ao criterio de que se na suma das distintas probas se obtén unha cualificacién con decimais, éste aproximarase a unidade
inmediatamente inferior se non acada o 0,50 ou inmediatamente posterior se a iguala ou supera. No caso das persoas aspirantes que suspendan a 22 parte da proba, a puntuacién maxima que podera asignarse sera
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de 4 puntos.
Poderase excluir de calquera parte da proba &s persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas de prevencin, proteccién e seguridade, sempre que poidan

implicar algun tipo de risco para si mesmas, para o resto do grupo ou para as instalaciéns, durante a realizacion das probas. Neste caso, o profesor do mddulo profesional cualificaré esa parte da proba do médulo
cun cero.

As persoas aspirantes deben identificarse con DNI cando llo requira o profesor do médulo.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

A primeira parte da proba consistira nunha proba teérica escrita suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte e que abrangueran preguntas curtas e/ou de tipo
test de todas as Unidades Didacticas desenvolvidas ao longo do curso.

Tera unha duracién maxima de noventa minutos e sera eliminatoria .
Cualificarase esta primeira parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacién as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

O alumnado debera traer boligrafo e calculadora non programable.

4.b) Segunda parte da proba

A segunda parte da proba consistira no desarrollo dun ou varios supostos practicos e/ou exercicios practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na
programacion para esta parte, demostrando o manexo suficiente do software, hardware, periféricos, cdmaras de foto e/ou video, e as ferramentas especificas..., necesarias para a realizacion dos supostos practicos.
A sta estrucutra seguird o seguinte esquema:

- Execucion dun exercicio practico ou resolucion dun caso practico baseado na técnica da toma fotografica a través de tres exercicios relacionados coa profundidade de campo, 0 movemento e a cor da luz.
- Execucidén dun exercicio practico ou resolucién dun caso practico baseado na camara como ferramenta que permite a creacion de imaxes potencialmente expresivas, de natureza abstracta que poidan ser utilizadas
nun espectaculo audiovisual.
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- Execucion dun exercicio practico ou resolucion dun caso practico baseado na composicion e os recursos da linguaxe fotografica relacionados coa practica da reportaxe fotografica e a documentacién da realidade.
- Execucién dun exercicio practico ou resolucién dun caso practico baseado edicién correctiva profesional de imaxes de mapa de bits.

- Execucién dun exercicio practico ou resolucién dun caso practico baseado nas técnicas de retoque e restauracion de imaxes dixitalizadas coa aplicacion Adobe Photoshop, e catalogacion e arquivo con Adobe
Bridge

- Execucién dun exercicio practico ou resolucién dun caso practico baseado na creacion da fotomontaxe dun cartel na aplicacion Adobe Photoshop, a partir de imaxes dixitais de diferente natureza.

- Resolucién dun caso practico baseado na realizacién dunha curtametraxe documental ou dun videoclip

Esta segunda parte da proba realizarase nas aulas do departamento, cos equipamentos, programas e recursos informaticos do centro. Os alumnos s6 terdn que traer un boligrafo e calculadora non programable.




