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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Cédigo Centro Concello Apo .
académico
15015743 Arcebispo Xelmirez | Santiago de Compostela 2023/2024
Ciclo formativo
Codigo -
da familia Familia profesional . Cedigo dc_> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IMS Imaxe e son CMIMSO1 Video disc-jockey e son ﬁ'glﬁg formativos de grao Réxime de proba libre
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP1301 Preparacion de sesiéns de video disc-jockey 2023/2024 0 187 0
(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion
Profesorado responsable
Profesorado asignado ao médulo OSCAR IGLESIAS ARAUJO,ROBERTO RODRIGUEZ CARBALLADA,SABELA PERNAS SOTO

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Determina as caracteristicas tipoldxicas da musica adecuada a sesion de animacién musical ou ao programa de radio, anticipando os seus efectos sobre o publico de salas ou a audiencia de radio.

RAZ2 - Planifica o material visual que se vaia difundir en sesions de animacion musico-visual, en relacién con tendencias musicais e valorando a expresividade de fotografias e videos, e establece os obxectivos da sesion.

RAS3 - Elabora os catalogos de medios sonoros e visuais da sala de animacion musico-visual ou os exclusivamente sonoros da emisora de radio, consultando fontes de informacion discografico-visual e considerando os
criterios estilisticos e econémicos que condicionan a adquisicion de musica, imaxes e obras audiovisuais.

RA4 - Programa as actividades dunha sala de animacién musico-visual, definindo temas, estilos e tendencias, e tendo en conta o publico, as caracteristicas funcionais da sala, os seus recursos humanos e as capacidades
estilisticas e comunicativas de disc-jockeys e video-jockeys residentes e invitados/as.

RAS5 - Promove as actividades dunha sala de animacién musico-visual ou a programacién dunha emisora de radio, valorando a utilizacién de técnicas de autopromocion a partir do establecemento de obxectivos empresariais.

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Determinaronse os elementos da linguaxe musical propios das pezas que se vaian programar nunha sesién de animacion, tales como estruturas tonais, harmonias, instrumentacions e técnicas de execucion,
analizandoos mediante unha escoita intelixente, absoluta

CA1.2 Clasificaronse pezas de diversos estilos e tendencias musicais en funcién da sta adecuacién a diferentes tipos de sesion de animaciéon musical e visual, tendo en conta o xénero, a época, o selo discografico, os
intérpretes, os instrumentistas, o ritmo e a

CA1.3 Determinaronse as estruturas ritmicas de pezas musicais que cumpra seleccionar para a sesion mediante a analise de frases, compases e beats por minuto, clasificando as pezas afins para unha mestura posterior.

CA1.4 Definironse os estilos e as caracteristicas de diversas tendencias de animacion musical para salas de lecer e espazos de eventos, adaptandoos as calidades funcionais e ambientais de diversos tipos de locais e a
diversidade de publico potencial en diferent

CA1.6 Xustificaronse selecciéns musicais adecuadas a diversos programas radiofénicos atendendo aos seus obxectivos comunicativos e expresivos, as suas franxas horarias e & variedade de audiencias as que van
destinadas.

CAZ2.1 Determinaronse os obxectivos da sesién de animacion musico visual.

CA2.2 Determinouse a situacion, o tamafio e o numero de pantallas e superficies de proxeccion da discoteca ou o espazo de eventos, atendendo a diversidade de areas e funciéns e ao seu uso por parte de profesionais e do
publico.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.4 Xustificaronse os recursos de encadramento, movemento, iluminacién, cor, contraste e contido de diversos medios videograficos que se vaian difundir na sesién de animacion visual en salas e eventos, anticipando os
seus efectos sobre o publico en diversas ¢

CA2.5 Xustificaronse as posibles relacions entre os aspectos formais da imaxe fixa e en movemento e as estruturas ritmicas e tonais da musica na sesién de animacion musico-visual, potenciando os seus mutuos reforzos e
evitando disonancias non desexadas.

CAZ2.7 Planificaronse os planos e os encadramentos de camara en pezas visuais, tendo en conta a funcionalidade dos tamarios de plano, a expresividade das angulaciéons de camara e as regras de continuidade visual,
aplicando todo iso en guions técnicos, esquemas de

CA3.1 Definironse os criterios que cumpra considerar para a incorporacion de musicas, efectos sonoros e librarias de audio ao catalogo de medios sonoros do espazo onde se vaia desenvolver a sesién ou da emisora de
radio, en funcién de obxectivos de identidade d

CA3.2 Determinaronse as necesidades de obras audiovisuais e librarias de fotografia e video para a sua incorporacién ao catalogo de medios visuais de salas de animacién musico-visual, en funcién de obxectivos
predefinidos de publico e identidade.

CA3.3 Especificaronse os criterios para a seleccion de selos discograficos e provedores de musica de diversos estilos e tendencias para a elaboracién do catalogo de medios sonoros, a partir do estudo de prensa
especializada e outras fontes de consulta.

CA3.5 Xestionaronse os dereitos de autoria correspondentes as obras que se desexen incorporar ao catalogo de medios sonoros e visuais que vaian formar parte do desefio da sesion de animaciéon musico-visual.

CA3.6 Determinaronse as necesidades de captacién e gravacion de determinados sons e elementos visuais orixinais para os incorporar aos catalogos de medios sonoros e audiovisuais de sesiéns de animacién musico-
visual.

CAB3.7 Elaboraronse orzamentos para a adquisicion de musica e material audiovisual, consultando informacién comercial e equilibrando diversas capacidades de gasto mediante a previsiéon de adquisicions.

CA4.1 Definironse as caracteristicas das empresas de animacién musico-visual que inflien na eleccién de disc-jockeys e video-jockeys, analizando a estrutura, o amanio, a situacién, a actividade, o publico e os obxectivos.

CA4.2 Determinaronse as caracteristicas e as funcions especificas do equipo humano necesario para o funcionamento permanente dunha sala de animacién musico-visual, tendo en conta a sua tipoloxia, os seus obxectivos
e a sUa programacion.

CA4.5 Planificouse e elaborouse a escaleta da actuacion de disc-jockeys, video-jockeys e video disc-jockeys residentes e invitados/as nunha sesién de animacién musico-visual, analizando condicionantes da especializacion
e da simultaneidade de tarefas, e prevend

CA5.5 Determinaronse as técnicas de autopromocion que se vaian empregar na emision de programas radiofénicos musicais, tendo en conta os obxectivos de empresa e a audiencia potencial.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Determina as caracteristicas tipoldxicas da musica adecuada a sesion de animacién musical ou ao programa de radio, anticipando os seus efectos sobre o publico de salas ou a audiencia de radio.

RAZ2 - Planifica o material visual que se vaia difundir en sesions de animacion musico-visual, en relacién con tendencias musicais e valorando a expresividade de fotografias e videos, e establece os obxectivos da sesion.
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA3 - Elabora os catalogos de medios sonoros e visuais da sala de animacion musico-visual ou os exclusivamente sonoros da emisora de radio, consultando fontes de informacion discografico-visual e considerando os
criterios estilisticos e econémicos que condicionan a adquisicion de musica, imaxes e obras audiovisuais.

RA4 - Programa as actividades dunha sala de animacién musico-visual, definindo temas, estilos e tendencias, e tendo en conta o publico, as caracteristicas funcionais da sala, os seus recursos humanos e as capacidades
estilisticas e comunicativas de disc-jockeys e video-jockeys residentes e invitados/as.

RAS5 - Promove as actividades dunha sala de animacién musico-visual ou a programacion dunha emisora de radio, valorando a utilizacién de técnicas de autopromocion a partir do establecemento de obxectivos empresariais.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Determinaronse os elementos da linguaxe musical propios das pezas que se vaian programar nunha sesion de animacion, tales como estruturas tonais, harmonias, instrumentacions e técnicas de execucion,
analizdndoos mediante unha escoita intelixente, absoluta

CA1.2 Clasificaronse pezas de diversos estilos e tendencias musicais en funcion da sia adecuacion a diferentes tipos de sesién de animaciéon musical e visual, tendo en conta o xénero, a época, o selo discografico, os
intérpretes, os instrumentistas, o ritmo e a

CA1.3 Determinaronse as estruturas ritmicas de pezas musicais que cumpra seleccionar para a sesidon mediante a andlise de frases, compases e beats por minuto, clasificando as pezas afins para unha mestura posterior.

CA1.4 Definironse os estilos e as caracteristicas de diversas tendencias de animacion musical para salas de lecer e espazos de eventos, adaptandoos as calidades funcionais e ambientais de diversos tipos de locais e a
diversidade de publico potencial en diferent

CA1.5 Determinaronse os estilos musicais acordes cos criterios de programacion dunha emisora de radio nos seus diferentes horarios de emision, seleccionando épocas, artistas, selos discograficos e tendencias musicais.

CA1.6 Xustificaronse seleccions musicais adecuadas a diversos programas radiofénicos atendendo aos seus obxectivos comunicativos e expresivos, as suas franxas horarias e a variedade de audiencias as que van
destinadas.

CAZ2.1 Determinaronse os obxectivos da sesién de animaciéon musico visual.

CA2.2 Determinouse a situacion, o tamafio e o numero de pantallas e superficies de proxeccion da discoteca ou o espazo de eventos, atendendo & diversidade de areas e funciéns e ao seu uso por parte de profesionais e do
publico.

CA2.3 Avaliouse a idoneidade de fotografias e graficos que se vaian proxectar na sesién de animaciéon musico-visual, analizando a composicion, o brillo, o contraste, a cor, o dinamismo e outros elementos morfoloxicos.

CA2.4 Xustificaronse os recursos de encadramento, movemento, iluminacién, cor, contraste e contido de diversos medios videograficos que se vaian difundir na sesion de animacion visual en salas e eventos, anticipando os
seus efectos sobre o publico en diversas ¢

CA2.5 Xustificaronse as posibles relaciéns entre os aspectos formais da imaxe fixa e en movemento e as estruturas ritmicas e tonais da musica na sesion de animacién musico-visual, potenciando os seus mutuos reforzos e
evitando disonancias non desexadas.

CA2.6 Planificouse a interaccion dos elementos visuais cos efectos luminotécnicos en discotecas, salas de espectaculos e eventos, propiciando a sia complementariedade e evitando desaxustes temporais e espaciais non
desexadas.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAZ2.7 Planificaronse os planos e os encadramentos de camara en pezas visuais, tendo en conta a funcionalidade dos tamarios de plano, a expresividade das angulaciéons de camara e as regras de continuidade visual,
aplicando todo iso en guiodns técnicos, esquemas de

CA3.1 Definironse os criterios que cumpra considerar para a incorporacion de musicas, efectos sonoros e librarias de audio ao catalogo de medios sonoros do espazo onde se vaia desenvolver a sesién ou da emisora de
radio, en funcién de obxectivos de identidade d

CA3.2 Determinaronse as necesidades de obras audiovisuais e librarias de fotografia e video para a sua incorporacién ao catalogo de medios visuais de salas de animacién musico-visual, en funcién de obxectivos
predefinidos de publico e identidade.

CA3.3 Especificaronse os criterios para a seleccion de selos discograficos e provedores de musica de diversos estilos e tendencias para a elaboracién do catalogo de medios sonoros, a partir do estudo de prensa
especializada e outras fontes de consulta.

CA3.4 Documentaronse fondos musicais e audiovisuais, clasificandoos na base de datos segundo criterios universais de catalogacion e metadatos tales como autoria, instrumentistas, voces, selo discografico, data de
gravacion, estilo, tempo, ambiente, soporte, dat

CA3.5 Xestionaronse os dereitos de autoria correspondentes as obras que se desexen incorporar ao catalogo de medios sonoros e visuais que vaian formar parte do desefio da sesion de animacion musico-visual.

CA3.6 Determinaronse as necesidades de captacion e gravacion de determinados sons e elementos visuais orixinais para os incorporar aos catalogos de medios sonoros e audiovisuais de sesiéns de animacién musico-
visual.

CAB3.7 Elaboraronse orzamentos para a adquisicion de musica e material audiovisual, consultando informacién comercial e equilibrando diversas capacidades de gasto mediante a previsiéon de adquisicions.

CA4.2 Determinaronse as caracteristicas e as funcions especificas do equipo humano necesario para o funcionamento permanente dunha sala de animacién musico-visual, tendo en conta a sua tipoloxia, os seus obxectivos
e a sUa programacion.

CA4.3 Determinaronse as caracteristicas da programacioén da sala, valorando a tipoloxia e as idades do publico pretendido, os tipos de sesién, a época estacional e a oferta musical do contorno.

CA4 .4 Elaboraronse as programacions semanal, mensual e de temporada de sesiéns musico-visuais en discotecas, salas de espectaculos e eventos, atendendo a oferta do contorno, & dispofiibilidade de disc-jockeys e video-
jockeys, as caracteristicas do publico e a cl

CA4.5 Planificouse e elaborouse a escaleta da actuacion de disc-jockeys, video-jockeys e video disc-jockeys residentes e invitados/as nunha sesién de animacién musico-visual, analizando condicionantes da especializacion
e da simultaneidade de tarefas, e prevend

CA4.6 Programouse a participacion de artistas nunha sesion de animacién musico-visual, tendo en conta os seus requisitos de rider técnico e os criterios definitorios da orde de intervencion.

CA5.1 Elaborouse o expediente promocional de disc-jockey, video-jockey e light-jockey residente ou invitado/a, en salas de animacion musico-visual, analizando caracteristicas estilisticas e a traxectoria profesional, e
identificaronse posibles reclamos publicit

CAb5.2 Elaborouse a promocién dunha sesién de animaciéon musico-visual, identificando reclamos significativos como disc-jockeys, video-jockeys, light-jockeys, espectaculos e ambiente da sala, e tendo en conta a antelacion
necesaria, as tarifas, o orzamento dispoi

CA5.3 Planificouse a promocion da programacion dunha sala de animacién musico-visual, describindo as accidns publicitarias de proximidade, en prensa, en radio e en medios audiovisuais, e aplicando criterios de finalidade,
alcance, medios empregados e duracion d

CA5.4 Elaborouse a dinamica de promocion da sesiéon de animacién musical e visual en web e redes sociais, determinando os contidos audiovisuais e graficos que se vaian difundir e potenciando a fidelizacién da clientela
mediante a actividade en redes sociais.

CA5.5 Determinaronse as técnicas de autopromocion que se vaian empregar na emision de programas radiofénicos musicais, tendo en conta os obxectivos de empresa e a audiencia potencial.
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de cualificacion

MINIMOS ESIXIBLES PARA ALCANZAR A AVALIACION POSITIVA:

Os minimos esixibles para alcanzar a avaliacion positiva son os seguintes:

-Avaliouse a idoneidade de fotografias e graficos que se vaian proxectar na sesion de animacion musico-visual, analizando a composicion, o brillo, o contraste, a cor, o dinamismo e outros elementos morfoldxicos.
- Clasificouse as pezas de diversos estilos e tendencias musicais en funcion da stia adecuacion a diferentes tipos de sesién de animacion musical e visual, tendo en conta o xénero, a época, o selo discografico, os
intérpretes, os instrumentistas, o ritmo e a melodia.

- Definiuse os criterios que cumpra considerar para a incorporacion de musicas, efectos sonoros e librarias de audio ao catalogo de medios sonoros do espazo onde se vaia desenvolver a sesion ou da emisora de
radio, en funcién de obxectivos de identidade de sala, publico ou audiencia.

- Determinouse os elementos da linguaxe musical propios das pezas que se vaian programar nunha sesién de animacion, tales como estruturas tonais, harmonias, instrumentacions e técnicas de execucion,
analizandoos mediante unha escoita intelixente, absoluta e relativa.

- Determinouse os estilos musicais acordes cos criterios de programacién dunha emisora de radio nos seus diferentes horarios de emision, seleccionando épocas, artistas, selos discograficos e tendencias musicais.
- Documentouse fondos musicais e audiovisuais, clasificandoos na base de datos segundo criterios universais de catalogacion e metadatos e facilitar o acceso selectivo aos medios.

- Elaborarouse a promocion dunha sesion de animacidn musico-visual, identificando reclamos significativos e tendo en conta a antelacion necesaria, as tarifas, o orzamento dispofiible e o publico pretendido.

- Elaborouse as programacions semanal, mensual e de temporada de sesions musico-visuais en discotecas, salas de espectaculos e eventos, atendendo & oferta do contorno, & dispofiibilidade de disc-jockeys e
video-jockeys, as caracteristicas do publico e a climatoloxia estacional.

- Elaborouse o expediente promocional de disc-jockey, video-jockey e light-jockey residente ou invitado/a, en salas de animacién musico-visual, analizando caracteristicas estilisticas e a traxectoria profesional, e
identificar posibles reclamos publicitarios.

- Planificouse a interaccidn dos elementos visuais cos efectos luminotécnicos en discotecas, salas de espectaculos e eventos, propiciando a stia complementariedade e evitando desaxustes temporais e espaciais
non desexados.

- Planificouse a promocion da programacion dunha sala de animacion musico-visual, describindo as accions publicitarias de proximidade, en prensa, en radio e en medios audiovisuais, e aplicando criterios de
finalidade, alcance, medios empregados e duracion da campafia.

- Planificouse e elaborar a escaleta da actuacion de disc-jockeys, video-jockeys e video disc-jockeys residentes e invitados/as nunha sesion de animacién masico-visual, analizando condicionantes da especializacion
e da simultaneidade de tarefas, e prevendo a alternancia de intervencions que cumpra reflectir na escaleta.

- Planificouse os planos e os encadramentos de cdmara en pezas visuais, tendo en conta a funcionalidade dos tamafios de plano, a expresividade das angulaciéns de camara e as regras de continuidade visual,
aplicando todo iso en guidns técnicos, esquemas de planta e storyboards.

- Programouse a participacién de artistas nunha sesién de animacion musico-visual, tendo en conta os seus requisitos de rider técnico e os criterios definitorios da orde de intervencion.
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- Xestionouse os dereitos de autoria correspondentes as obras que se desexen incorporar ao catalogo de medios sonoros e visuais que vaian formar parte do desefio da sesién de animacidon musico-visual.

- Xustificouse as posibles relaciéns entre os aspectos formais da imaxe fixa e en movemento e as estruturas ritmicas e tonais da musica na sesién de animacion musico-visual, potenciando os seus mutuos reforzos e
evitando disonancias non desexadas.

- Xustificouse os recursos de encadramento, movemento, iluminacién, cor, contraste e contido de diversos medios videograficos que se vaian difundir na sesion de animacién visual en salas e eventos, anticipando os
seus efectos sobre o publico.

- Xustificaronse as seleccions musicais adecuadas a diversos programas radiofénicos atendendo aos seus obxectivos comunicativos e expresivos, as stas franxas horarias e a variedade de audiencias &s que van
destinadas.

CRITERIOS DE CUALIFICACION:

Primeira parte. Proba tedrica. Tera caracter eliminatorio e consistira nunha proba escrita suficientemente significativa sobre os criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte que abrangueran
preguntas curtas e/ou tipo test de todas as Unidades Didacticas desenvolvidas ao longo do curso.
Cualificarase esta primeira parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacidn as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

Segunda parte. Proba practica. Tera tamén caracter eliminatorio e atinxira s6 as persoas aspirantes que superen a parte tedrica. Consistird no desenvolvemento de un ou varios supostos practicos que versaran
sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte.
Esta segunda parte da proba cualificarse de cero a dez puntos. Para superala, as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

A cualificacion final correspondente da proba sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con nimeros enteiros, redondeada & unidade mais proxima. No caso das persoas
aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacién maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

Podera excluirse de calquera parte da proba as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas de prevencion, proteccion e seguridade, sempre que poidan
implicar algun tipo de risco para si mesmas, para o resto do grupo ou para as instalacions, durante a realizacion das probas. Neste caso, o profesor ou a profesora do modulo profesional cualificara esa parte da
proba do mddulo cun cero.
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4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Proba tedrica. A primeira parte da proba, consistira nunha proba escrita cunha duracién maxima dunha hora, que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na
programacion para esta parte.

Tera caracter eliminatorio e consistira nunha proba escrita suficientemente significativa sobre os criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte que abrangueran preguntas tipo test de todas as
Unidades Didacticas desenvolvidas ao longo do curso.

Cualificarase esta primeira parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

O alumnado debera traer boligrafo e calculadora non programable.

4.b) Segunda parte da proba

Proba practica. Tera tamén caracter eliminatorio e atinxira s6 as persoas aspirantes que superen a parte tedrica. Consistira no desenvolvemento de un ou varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra
suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte.

As proba practicas versaran como minimo sobre a metade das unidades didacticas da programacion.

Esta segunda parte da proba cualificarse de cero a dez puntos. Para superala, as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte.

A cualificacion final correspondente da proba sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con nimeros enteiros, redondeada & unidade mais proxima. No caso das persoas
aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacion maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

Podera excluirse de calquera parte da proba as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas de prevencion, proteccion e seguridade, sempre que poidan
implicar algun tipo de risco para si mesmas, para o resto do grupo ou para as instalacions, durante a realizacion das probas. Neste caso, o profesor ou a profesora do modulo profesional cualificara esa parte da
proba do mddulo cun cero.




