LUNS 18 MAIO 2020

SEMANA DAS LETRAS GALEGAS

ACTIVIDADES:
3 ANOS.
g ™\ ( ] ] B
13.- RECORTA E COMPON O CREBACABEZAS DA PITA. COLOREA. 14.- CAL E O ANIMAL? ARRODEAOQ.
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LUNS 18 MAIO 2020

ACTIVIDADES
4 ANOS.
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7.- COLOREA A GALINA E AS PARTES. RECORTA E COMPLETA. 9.- UNE CADA ANIMAL COA SUA CRIA E COLOREA.
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11.- DE QUE PLANTA E CADA UN? UNE E COLOREA.
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LUNS 18 MAIO 2020

ACTIVIDADES
5 ANOS.
s N s R
11.- CANTOS HAI DE CADA GRUPO? COLOREA. 14.- RELACIONA CADA ANIMAL COA SUA COMIDA E COLOREA.
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15.- RECORTA E PEGA DENTRQ DO CURRO OS ANIMAIS DA GRANXA. 16.- O NENO PONIALLE NOME AS GALINAS. COMO LLES CHAMARIAS
o TIAESTAS? COLOREA.

ACTIVIDADES 6° ED. INFANTIL RCC. LETRAS GALEGAS 2020 23 ACTIVIDADES 6° ED. INFANTIL RCC. LETRAS GALEGAS 2020 24




SESION 13

0CA - EDUCACION FiSICA

[zllon{ Jugaremos al tipico juego de /a oca.
[gllecesifais fichas y dadoes.
8&) cada casilla hay que superar una prueba.
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De pelota a pelota y tiro porque me explotfa. Avanzas casillas.
£/ virus te mandara refroceder, turne sin tirar...

€/ escalador fe mandara avanzar casiflas.

_g.lugar 2. 3, 4... jugaderes y seré mas divertide.

En vez de imprimir el fablero podéis usar uno que fengdis, el de la
oca, pintarle en un folio... y leer en el fablero de abajo lo que manda
cada casilla. Os dejo ofre sin color ni dibujes para que eljjais.

_glas reglas y nermas son las mismas que en el juegeo de /a oca.
@iiil’asarla muy bien y hacer muche ejerciciofl!
_gt'ualqaier duda, cuesftion...: afaef@edu.xunta.es
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Recorre el pasillo con
un libro en la cabeza

TODOS A LAVARSE
LAS MANOS

L)
¥
52)\Y
e ")) Lanza
y recoge
5 veces

la pelota

DE PELOTA A
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA

RETROCEDE A LA
CASILLA 32

Haz la torre mas alta
de dados

- 39
L2

-

Mandale hacer algo a
otro jugader

RETROCEDE
4 CASILLAS 24

)

Saltaa |afalu coja

5 veces con cada
pierna

17

i

F, 4
Bailar una cancién
todos juntos

DE PELOTA A
PELOTA...

Carrera de cuchara
(mano o boca)
con algo encima

Canta tu cancién 2
favorita

Imita a ‘l 6

3 animales

;1’:“ ¥

il

Los demés adivinan

Timbatey 15
levantate
5 veces seguidas

fas T
., e o

DOS TURNOS
SIN TIRAR 34

R 1

I
Bota una pelota 5§
veces seguidas

...Y GANE

Haz un masaje 26
a otro jugader

DE PELOTA A
PELOTA...

Haz la voltereta o
rueda como una
croqueta

UN TURNO
SIN TIRAR

Haz una 33

postura de yoga 'y
aguanta 8 segundos

TODOS A
LAVARSE
LAS MANOS

Salta abriendo 28
y cerrando

piernas

y brazos .\&:—(

10 veces “

DEPELOTAA §
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA

o\
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DE PELOTA A 13
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA

Construye una 39
torre muy alta
conlo

Lanzay 30

encesta 3 objetos

E en un cubo

ESCALA
3
CASILLAS

Dibijate
a ti mismo

Mantén el
equilibrio
sobre

un pie

DE PELOTA A
PELOTA...

Da 10 saltos
muy altos
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RETROCEDEALA 7
CASILLA 2
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CASILLAS

Recorre el
pasillo con un
libro en la
cabeza

21
TODOS A
LAVARSE
LAS MANOS

Lanza 22
y recoge
5 veces

la pelota

DE PELOTA A
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA
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RETROCEDE A LA
CASILLA 32

Haz la torre
mads alta de
dados

39

éandale hace
algo a otro
jugader

RETROCEDE
4 CASILLAS

24

coja
5 veces con
cada pierna

17 Imitaa 16

Bailar una 3 animales

cancién todos Los demas

adivinan

35

Bota una
pelota 5 veces

DE PELOTA A seguidas

PELOTA...

25
Carrera de
uchara (mano
o boca)
con algo
encima

az un masaje
a otro jugader

Canta tu Camina 50

cancién pasos

favorita

15
Timbate y

levantate
5 veces
seguidas

DOS TURNOS
SIN TIRAR 34
® »

T

DE PELOTA A
PELOTA...

voltereta o
rueda como
una croqueta

UN TURNO
SIN TIRAR
)

Haz una 33
postura de

yogay
aguanta 8
segundos

41

TODOS A
LAVARSE
LAS
MANOS

Salta 28

abriendo y
cerrando
Eiernas y
razos 10
veces

DEPELOTAA §
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA

for
)

DE PELOTA A ‘|3
PELOTA Y TIRO
PORQUE ME EXPLOTA

for
W

32
Construye una
torre muy alta
con lo
que quieras

encesta 3
objetos
enun
cubo

29

S
> CALA
3

ASILLAS

Dibujate
a ti mismo

12

Imita a un
robot

Mantén el 11
equilibrio
sobre
un pie
10 segundos

PELOTA...

Da 10 saltos
muy altos

RETROCEDE A LA

CASILLA 2
® »




