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Entreculturas es una organizaciéon no gubernamental, promovida por la Compaiiia de JesUs, que defiende el acceso a la
educacion de los mas desfavorecidos, como medio de cambio social, justicia y didlogo entre culturas.

Desde hace aiios apostamos por la promocion social de los exclvidos del mundo. En Entreculturas estamos convencidos
de la necesidad de educar también aqui en nuestros paises del Norte para la comprensiéon de un mundo interdependiente.

La Guia Didactica “"Las aventuras de Kalz y Tin 2” forma parte de ¢lgual —Da? campaiia educativa por la inclusién y la
equidad, orientada a comprender el origen de las desventajas que impiden la igualdad de oportunidades, especialmente
en el ambito de la educacion, asi como la necesidad de compensarlas para transformar las realidades de exclusién.

En los niveles de infantil y primaria promueve el desarrollo de valores que contribuyen a crear una sociedad mas justa y
solidaria.

Porque no nos da igual.
iQueremos un mundo mas justo para todos y todas!

Si deseas mas informacion sobre la Campaiia ¢lgual —Da? jEscribenos!
Entreculturas-Fe y Alegria. Departamento de Educacion para el Desarrollo.
Pablo Aranda 3, Madrid 28004

e-mail: entreculturas@entreculturas.org

Pagina web: www.entreculturas.org
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de/scr'ipcién ;

"Las aventuras de Kalz y Tin 2" es una propuesta de trabajo para el segundo ciclo
de educacion infantil y el primer ciclo de educacién primaria, contiene 6 breves histo-
rias que se recogen en el DYD Las aventuras de "Kalz y Tin”. La lectura de los didalogos
v las actividades promueven el desarrollo de valores solidarios y pueden realizarse
tanto en el aula como en otros contextos educativos: familia, bibliotecas, espacios de
ocio y tiempo libre, etc.

En "Las aventuras de Kalz y Tin 2" se ha recopilado los didlogos que mantienen los per-
sonajes, que en cada capitulo, resuelven las situaciones gracias al apoyo del grupo, a
las reflexiones que hacen sobre sus acciones y a la suma de esfuerzos por alcanzar una
meta comun.

Los didalogos pueden leerse individualmente o en grupo, representando a los persona-
jes, etc. en todo caso, seran de gran ayuda para afianzar el proceso de lectoescritura.

Se proponen dos actividades por cada capitulo, algunas son variaciones de juegos
tradicionales, en muchos casos, los nifios y nifias las conoceran y podran aportar sus
conocimientos previos; atendiendo a la diversidad, un mismo juego puede ser cono-
cido por diferentes nombres, sera divertido descubrirlos entre todos.

Kalz y Tin: 2

son dos calcetines que
junto con sus amigos y amigas,
Poli, Media, Algo y Don, prota-
gonizan seis historias en las que
resuelven diferentes situaciones
ambientadas en escenarios pré-
ximos a los nifios y nifias, las
cuales motivaran el dialogo y la
participacién en actividades.




Cooperacion

Ayudamos a Poli

ROA vaﬁore,s €en ﬁa/s

._____aventuras de Kalz ¥ Tin 2

Los calcetines utilizan su ingenio para resolver un problemay ayudar a un amigo que se
encuentra atrapado en un arbol.

Responsabilidad

Tin es responsable

Tin se da cuenta de que los gustos o juegos de los demas no son iguales a los suyos, y que
junto a sus amigos puede aprender nuevos y divertidos juegos.

Sinceridad

Lo mejor es decir la verdad

Poli piensa que ha desordenado las piezas del puzzle que hacian sus amigos asi que las
ordenay se hace el despistado, finalmente descubre que siempre es mejor decir la verdad.

Participacion

Buscando a Don

Cuando uno de los calcetines se encuentra en un apuro, los demés no dudan en ayudarlo.
Algo logra encontrar a su hermano Don gracias a la participacién de sus amigos y amigas.

Solidaridad .Doénde esté el balon? Si miramos con atencién podemos darnos cuenta de lo que pasa a nuestro alrededor, esto
es lo que piensa Tin cuando descubre la manera de ayudar a Poli, claro que cuenta con sus
amigos y amigas para lograrlo.

Paz ¢Queréis jugar conmigo? Para resolver los conflictos hay que dialogar, porque a veces nuestra imaginacién puede dar

paso a malos entendidos como les sucede a Poli y Kalz, mientras Media intenta encontrar a
sus amigos para compartir con ellos el balon.

Kalz y Tin: 3
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I
Cooperacion:

Aqudamos a POn.i.

En el parque. Es un dia de mucho viento. Poli juega a esperar una rafaga de aire y dejar que impulse su
carrera. Poli se hincha y corre rapido. Cae unos metros mas alla. Tin y Kalz se acercan.

Kalz: Hola Poli.
Tim: Hola Poli. dQué estdo haciemdo?

Poli: Hola Kalz!, ihola Tinl TOR!, esto es divelido, Teméio que nproban-
lo. Primenc wm&n@aortwte@emam)ta, MA@EGIP\@@'YOLW@O@B@
Jh,eﬂ/tete' %,iA/\m@oﬂJl

Kalz: 1ORI No €. Pmumpowp@&qnm. ¢Y ob Te coes dentno de un chon-
co?, do&@rqo/m,?\mmumwm@?, d%%dmmdﬂmmﬁim?

Poli: 10A, thanquils. Tengo todo controlado, soy el mejor coredon del panque.
Tin: Yo También quieno proban.

Poli: Clano que s, Tim. Ponte aqui y echamos una carrena.

Tin: Kale, pweba W Tambiém.



Kalz: 1ORI No, no, mo, no, mo, no. Parece Y Tw&g}/woo

Poli: Pues mada, corvemos sdloc mosotros dos. Tnu/n,qu/{,ﬁa—ri/m,qu&«dom?}wnﬂqc.

TW%PO&,%&W@W. Ewhm#qad@m&wm. Kalz mina
WW@MQ/WQ}@@.

Poli: 1Ahona, Tinl, lvamosl

Lo ndfaga de viento es demasiado fuente, Tin ofeviiza wanics metnos mds alld.
Tin: 1Qué pasada Poli, es gemioll

Tin busca o s amigo, new mo lo we.

Tin: iKalzl ¢No hao wisto o Poli? No lo neo.

Kalz: Creo que estd detrds de aquellas nomas, yo tampoco lo wveo.

Kalz 4 Tim: [Polil, 1Polil, Polil, [Polil

Poli: iEM o/oru/ﬁl, lsoconvol io/%, outgf!, iwjﬁo«é (|, Tsoconvol, ia/tgf, OAdufda/d./m@l, leala
noma, me edtd desthozande loo nombos!, | a ?}oﬂ'afb!

Kalz y Tin: 5
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Cooperacion:

Tin: No Te preoccunes Poli, mosolnos fe ayudamos.

Kalz: Peno T WMMMWTWWW@&%OTWW
WMWWRWW% . Mina, alli estim Algo, Don
%Me/d/i,a,.

Kalz y Tin: [Algol, iDonl, Medial, 1Venid!

Tim: Poli se ha engamchado en un dnbol, ¢Podéis ayudarmos?

Dm&&M@d&@Wd@W«g%mW@ﬂ@M.TW%
@WWWP@%W@W. Gm%ﬁa&ﬂwmahm.

Pofi: 1AR), Tayl, dnodéis ayudarme a bajon?

Don: U, ¢Cémo habd Megado hasta alli? Edtd, altisimo.

Tin: Poli, mo te preocunes que ensequida te bajamos.

Medio: Répido, que bo estond, nasamdo Jatal.

Kabz: Un, momento.. Lo mejor send que hagamoes wna tove entre todos.



Tin: 1QueE buena ideal
Media: TOR! s, me pm,dn/@ o pmence.
A&%@: ORI, y Yo dmp/um

Don: No, mo, mo, mo, dmpu,é} el
Kalz: Yo e el cimeo.

Media: Smmqomqu@mwnqa%o

M@d@%w&ehw%mﬁoaﬁod&w, Kalz.

Tim: TmaMd@d@KaﬂzT@rm@dmcam.
Poli: 1Vamos!
Kale oube hasta lo allo y desengamcha con cuidado o Poli.

Poli: MWW.GW@W. iQ%MWmXQ&WWWWN!

Kalz y Tin: 7
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Cooperacion:

1. Objetivos.

« Identificar algunas actividades en las que es necesaria la ayuda de otras
personas.

« Favorecer el desarrollo de actitudes de ayuda y cooperacion con otros
nifos, nifias y adultos.

2. Desarrollo de la actividad.

---» Se inicia la actividad dando un breve paseo por los alrededores del
centro, si hay un parque cercano o jardin, pedir que presten especial
atencion a lo que ven, pueden llevar consigo una pequefia camara
de fotos de cartulina o un marco, pedirles que se fijen en lo que les
gusta porque luego tendran que reproducir sus fotos en papel.

---> En el aula, dialogan sobre el paseo ¢qué es lo que mas o0s ha gusta-
do?, ¢habéis visto muchas flores?, ;hay parques cerca de vuestras
casas?, ¢soléis ir a jugar al parque?, ;a qué jugais en el parque?, ;a
gué jugaba Poli en el parque?...

---» Realizan la ficha de trabajo n° 1 (pagina 9).

3.Juego: Sol, lluviay semilla

Este es un juego para tres jugadores donde todos cooperan para permitir
crecer a una semilla.

Kalz y Tin: 8

Aﬁso no4 €nsena e! Parq_ue. Jusamo,s en el pareue.

Cada participante esconde una mano tras la espalday a la de tres saca uno
de los movimientos establecidos:

% Sol: la mano abierta con los dedos extendidos, como si fueran los
~/ rayos del sol.

. Lluvia: la mano con cuatro dedos hacia abajo y el dedo gordo
Z‘Mﬁ escondido, como si cayera la lluvia.

Q Semilla: el pufio.

La combinacién ganadora es semilla-sol-lluvia, de este modo la semilla
tiene a la vez sol y lluvia; entonces, para celebrar el éxito de la cosecha, el
dedo indice surge de repente como si fuera el tallo.

Seminario de Educacion para la Paz. Manos cooperativas. Pag. 106.

Dialogar con los participantes por qué no creceria la semilla si sélo reci-
biera sol o lluvia o si no recibiera ninguna de las dos cosas. Asi como la
semilla necesita luz (del sol) y agua (de la lluvia o del riego) identifican
situaciones en la que la ayuda o la presencia de los demas es necesaria.

4. Material para fotocopiar:

Fichan®1:;Qué es lo que veo en el parque?. Pagina 9.
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Responsabilidad:

Tin
€A IN'EA PO NAd bﬁe

Kalz esta en el cuarto de jugar, haciendo unas construcciones. Tin pasa por ahi.

Tin: 1Holo, Kol
Kabe: THobo, Tim

Tin: ¢Qué haces?

Kabe: Estoy constuumendo un castiflo.
Tin: ¢Que estdn haciendo qué?

Ka&:Em,wpm...un&Mm&mm%wle%mwwﬂam
Voal
TW:NOMWW,WWQWWW.

Kalz: 1Eso! Tedwﬁaq«mwio«&mw,dowmwoﬂ%, lun caolille enouvmel



Cmouotomm s almemnas... OHWW@WWWW%
oq&mwmpmiawqmmm —chu—cu, Mm—%@m&aﬂﬂo@@%@%{m Ok,

o, o

Tim: A

Kale: Pues a mi me quota. Me panece precioso.

Tim: Mmm... Yo pnefienc jugan o pilan. ¢Jueqas?

Kale: No, mo, mo. Quierno acaban e castiflo, que me estd quedando chulisimo.

Tim: Pues yo me woy a jugan o pillan.

K@&z, ique con la comstuuccidn mientnas Tin se wa. De pronto, Tim neqresa,
ver com una pequeiia sdbama blamca sobre lo cabeza. Como mo e

rada, se gina de wn lado b obo sin saben . dénde diniginee,

Tim: Uuuuuk, o edte cadtillo le Xaﬁa [ Un Zam/famn@l T Uuuuh !

\

Kalz y Tin: 11



Responsabilidad:

Kalz y Tin: 12

Kalz: Yo o6 que enes i Tim. Ten cuidado, a wen ob was a Tian mi castiflo.
Tin camina npov e cuanlo a degas, con la sdbana en la cabeza.

Tim: T ol que tiemes que femen cuidado porque hao despertado ab Jomtasma.
Comienza lo newecucién alrededor del castillo.

Kalz: Ten cuidade, Tim, was o thon mi castillo.

Tim: 1Quenids decin mi castilol,  Tuuuh!

Enum,c%/ifw, Tmmmdm%%%mm. S@qu/if(@ﬂa,odfsom
d@hwﬁm%%%wmw.

Kalz: Peno, nenc..
Tin: Perdona, Kale.

Kale: Te anicé Tim, te dije que tumsienas cuidado.

Tin: Ay, Kale, bo siento, fo siento.. Con lo que te habia costado hacerdo.



Kadz: MMW&WW.MWWBW,WMWW,M%W
W,M%W@W&o. dQu,étem/wo@?

Tin: Tiemes nozdm. Vamos o comsluin otho, J/umloo
Kadz: Y@WWWWWWWW.

AM%MWWWMW%.EMWMW@BWWW
hecho.

Tim: ¢Qué Te nanece, Kalz? No estd mal, deh? Mmmm, vale que Te lo he tinado,
Tim: 10k, oh!l Kalz? Pero Kalz... ¢Kalz?

Deg(o%@,aw/gjﬁo/mdmcu—rm, KMW%MW@,MWWM—
na Blarnco.

Kalz: 1Acaacongh!l Ukl TA Kalz me lo he comidol Yo soy el Jaomtasma de eote
castiblo.

Lwdﬁoﬂm%wﬂma%@d@d,owddwd}i%.

Kalz y Tin: 13



Responsabilidad:

1. Objetivos.

» Asumir responsabilidades y cumplirlas.

« Participar activamente en un juego no competitivo.
2. Desarrollo de la actividad.

---» Se inicia la actividad con los participantes sentados en circulo, en
orden van saliendo al centro y representan, mediante gestos, alguna
responsabilidad que realizan en el aula o en casa, si tienen dificultad
para identificarlas, se les puede decir al oido alguna para que la repre-
senten (regar las plantas, subir/bajar las persianas, guardar los jugue-
tes, borrar la pizarra, repartir los materiales, reciclar el papel, etc.) Los
demas participantes deben adivinar la responsabilidad y decir si son
ellos u otras personas quienes las realizan. Una vez identificadas,
escogen una o varias, utilizan la ficha de trabajo n° 2 para identificar
la responsabilidad incluyendo las tareas que deben realizar y regis-
tran el cumplimiento de sus responsabilidades diariamente:

mombre: \

Mi responsabilidad | ¢Qué hago? lunes | martes | miércoles| jueves | viernes

Repartir y ordenar
los materiales

Repartir a mis

compafieros y com-
paferas el material.
Al final del dia reco-

k gerlos y ordenarlos. /

Kalz y Tin: 14

Kaﬁz NOA €NAENA UN NUEVO jU€80.

---» Reflexionar que es importante el cumplimiento de ellas y la partici-
pacion de todas las personas. Semanalmente, pueden rotar de res-
ponsabilidades dentro del aula. Pueden ejercitar la lectura leyendo
el texto del capitulo “Tin es responsable”

3.Juego: Kalz dice...

Este es una variacion del juego “Simén dice” s6lo que esta vez las indicacio-
nes sirven para que los participantes realicen actividades juntos. Previamen-
te comentar que también somos responsables cuando participamos en
un juego y cumplimos las normas.

Formados en circulo realizan las acciones que empiecen con la frase “Kalz
dice’ tales como: “Kalz dice, formemos un tren’; “Kalz dice, saltemos en un
pie’; Kalz dice, abracemos a la persona de la derecha’; Kalz dice, demos tres
botes’, “Kalz dice, demos una palmada’, “Kalz dice, tomémonos de las
manos’;“Kalz dice,demos un salto con los pies juntos’; etc. se pueden inter-
calar algunas indicaciones que no empiecen con la frase “Kalz dice’; para
gue los participantes las diferencien y presten atencion. Por turnos, todos
tendran oportunidad de dar indicaciones al resto del grupo.

Una variante es ir acumulando los movimientos de tal manera que cada
vez sea mas complejo: “Kalz dice, formemos un tren, saltemos en un pie,
abracemos a la persona de la derecha, demos tres botes, demos una pal-
mada, tomémonos de las manos, demos un salto con los pies juntos...”

4. Material para fotocopiar:

Ficha n° 2: Soy responsable. Pagina 15.



SO%’L%T‘VO’Y\ACX‘)B@ EM@M%MWMMW%B@W
WW,WW%WW@WWWW

M mombne:
Mbﬂmpomwlsdﬁdadw dQu,équo? miéncoles




\/W@W@BWW&, vamos alld! A ven, a wven, esta
pmaquﬂ,mi@m

ot pieza no me encaja en minguna pate, mo hay mame..
A men oi ast encajo...
Voy a prcban aqui.
Este pumele es chulisimo, peno mo hay mamena de acabanlo.
No te nindas, ya casi bo tememos. A wen esta.
Creo que lo mejor es nedin ayuda. Alquien mos echand una mame, dno?

Si. Si mo, mo vomos o avmarde munco.

Kalz y Tin: 16



SW%W%WW@O@EW@MMW.L@@PO&VW *
amdomd@d@mp@@da@, MWMAMMMMEQM. "j

Hola, Kalz!, thola Tim!, mirnad o(u,é Then mdo chude he encontrhade. '.':.

Go&mdmﬁe%hm,m%wmmhm,%w%%d

OPL'p,e/u}... H@q@%dfwmﬁcqu&mjﬁaﬁsmhammd@Kaﬂa%Tm. Uk, cuondo
oeonﬂlmmoe@m@em%@d@m A%, dcomo ena?

Enw%mmwnw%mﬂopm%&da/m% :‘f.r
Kale 4 Tim wuelven distraidos, hablando entre ellos. ! . By

[

™
ai !

Mina,, alll eold Poli. iHola Polil.

Kalz y Tin: 17



Hola.
Tim se acenca hasta el puzzle Tenvminado.
Oh, Poli, doabes quién ha hecho esto?
IARL, ni idea, estaba asi cuando he fegado, yo mo he tenido mada que

e,
cNo has vislo madar? Sbmmmwﬂomm.
dNo%WW%MM,%RW%WJWW?
NG,M,M.SW. Yom%&d@,tgm?%@i@%md@.

Kalz y Tin: 18



Uervibamos toda o tarde intentomdo hacerdo.
Y ahora mo tenemos mi idea de quién o ha acabade.

Lo dmico que sabemos es que se le dan muy bien los puseles.
Desde luegol Ojakd, supiena quién lo ha hecho, pana Jelicitante.

K%%TWWMMMMMWM%WWWWW
JWJWW.

P%%W%Wﬂw&ﬂe%a%&@hw&m
]OH!,MWMW%W&MP

Kalz y Tin: 19



Sinceridad:

1. Objetivos.

« Ejercitarse en la autoevaluacion de sus acciones.
* Potenciar la sinceridad y el acercamiento mutuo.
2. Desarrollo de la actividad.

---» Esta actividad puede realizarse a manera de evaluacion después de
una actividad grupal o para identificar aquellas situaciones en las
gue el grupo debe mejorar con la participacion de todos. Se inicia
con los participantes sentados en circulo, a continuacion se mues-
tran dos laminas: una tendra una carita sonriente, representando las
actividades bien realizadas, y la otra tendra una cara pensativa, que
indicara que hay cosas que aun se pueden mejorar.

alegre pensativa

---> Por turnos los participantes identificaran aquellas situaciones asocia-
das con cada una de las caritas. También se pueden plantear situa-
ciones para que los participantes las valoren y asignen una carita:
“una nifia o un nifio esta solo en el patio’; “los materiales estan desor-

LEINT}

denados’, “una persona empuja a otray se cae’; “un nifio o nifia uti-

liza papel reciclado para dibujar’, “una persona abraza a otra’.... Si
hay nifios o nifias que no juegan con todos o que no comparten los

Kalz y Tin: 20

materiales, intentar que entre todos propongan alternativas para que
puedan sentirse bien, sin culpabilizar, hay que estar atentos a reco-
nocer los cambios y dar oportunidades.

---» Reflexionar que es importante decir la verdad y que cuando nos equi-
vocamos, siempre tenemos la oportunidad de hacer las cosas bien.
Pueden ejercitar la lectura leyendo el texto del capitulo “Lo mejor es
decir la verdad”

3.Juego:

Este es un juego que requiere preparacion, hay que seleccionar imagenes
de plantas, animales u objetos que conozcan los nifios y nifias, pueden ser
pequefios o grandes, y debe haber tantas imagenes como participantes.
Las imagenes se pegan sobre cartulina, formando tarjetas del mismo tama-
fio y color.

Colocar las iméagenes en una caja, al azar sacar una y ensefiarla a todo el
grupo excepto a una persona, al mostrarla se ha de decir “esta es la pala-
bra secreta de Poli”’ El objetivo del juego es conseguir que el/la concursan-
te adivine de qué se trata, el resto de participantes ira dando pistas, pero
no podra decir de qué se trata: “Es rojo’; “es redondo’; “tiene pepitas peque-
Aas’; “rima con chocolate’; etc. Por turnos, todos los participantes tendran
la oportunidad de adivinar las palabras secretas.

En la ficha de trabajo n° 3 escribiran las pistas y dibujaran la palabra

secreta.
4. Material para fotocopiar:

Ficha n° 3: La palabra secreta de Poli. Pagina 21.



La,pa,ﬂa)zmo,ww/tadbPo% Dibujor y eocnibe alqunas
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Participacion:

Kalz y Tin: 22

Kalz:

Tim:

Kalz:

Tim:

Kalz:

Tim:

Algo:

Kalz:
Kalz

Kale:

Buscando a DO n

Kalz y Tin pasean por la calle.

Me encamta nasean nor el bariio los domimgos.
Pues yo me aburme. Nunca npasa mada emocionante.
Vamos Tim, amimate.

Ojadd, posana algo. cHas oido eso, Kale?

¢Qué nasa?

Panece que alguien estd, Horamdo.

Buuwohh, buuuah... Snif.

[ORl, s Algo. Qué estand nasamdo?

mina hacia lo venlana que Tieme justo encima.

cQué te pasa Algo?



Smif. Eo Ternible. Llevo fodo el dia buscando a mi hevmano Don y mo lo
encuendnoe 1Ya mo o6 donde buscan! cfPod/e'/i/JaAgfu,dmmn,@.p.

iCBa/loq«woL, N@cao!
Tmm@mmhm,wK%%mmdM.

K%,MWW@A&%@. Dai',e,mm.
BW,%%WQWAQWWW.AWW

demade.

IER! Peno, dqué ha Tw/so/do aqwf,? 1Que desorden!

Eﬁmm%md@wmm%m&wmda. Ha%mmod@wmwd@
wmmm%mmwpamw%a%.

wamaﬂoodf/m.

PMW@MW%WMQM,WWQA{JWQA@&
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. ° Y 4
Participacion:

CEtd oo el plam? Yo minoné debajo de aquel sillom.
Yo entne lao plezas de comsbuuccidn.
Yo minané ol Jondo de fa habitacion.
Yo nevisané lodos los cajones.
¢Como lo neconocenemons?
IOh!, eo iqualifo que yo.

NOMWWWAM.L@WWWMWM.
Tod@@@oocaﬂoeﬂmmﬁwmm@Dmmthw,&Méw.

Nadar.
Nada.

I Socovo, M a,o(u/é!
cHabéio oido eso?
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Todoo loo calcelines miegam con la cabezo y ce estinan nona ofn mejor.
Es non olli.

Se acenca, covendo hasta wnas zapatiflas de deponte.
IPor fin bo encomthamos! Ayudadme, todos juntos!
Si, of, samos alld.
[Holo!
Lo comsequimos!
Lo comvequimos!
Por Jim. IMuchas gracias amiqosl
Buch...Te wva a hacen Jalta un buen lovadoe.
Eo wendad.

Ja, Ja,
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; ° " Y 4
Participacion:

1. Objetivos.

« Valorar el trabajo conjunto.

« Participar en la creacion de una historia grupal.

2. Desarrollo de la actividad.

- -

————

Se inicia la actividad después de haber visto el capitulo “Buscando a
Don’ El objetivo es inventar una historia explicando por qué Don
estaba durmiendo dentro de una zapatilla y no en su cama. Pueden
ejercitar la lectura leyendo el texto del capitulo y dramatizandolo.

Todos los participantes deben aportar una parte de la historia. Sen-
tados en circulo, escuchan el comienzo de la historia: “Algo estaba
muy preocupada porgue no encontraba a Don, lo que no sabia Algo
es que su hermano Don se habia levantado muy temprano porque
habia oido el timbre...” por turnos contindan la historia, si tienen difi-
cultad se les puede ayudar formulando preguntas ;quién estaba lla-
mando al timbre?, ;por qué iba tan temprano?, etc. Se retoma la his-
toria para terminarla “...cuando Don sintio suefio, decidio volver a
casa y como estaba medio dormido, se metio en una zapatilla sucia
pensando que era su camita, cuando despertd por los gritos de sus
amigos, pensoé que todo habia sido un suefio”

Dialogar sobre la historia, si les ha gustado, si todos han participado,
etc.

Kalz y Tin: 26

3. Juego:

Comentar que Don es un calcetin aventurero y conoce muchos lugares y
tiene muchos amigos y amigas por donde va. El juego consiste en inven-
tar las cosas que existen en cada lugar por donde pasa Don.

“Unavez llegué a un lugar llamado Bilimbid6n, donde todas las cosas ter-
minaban en “on’;, asi que todos comian... jugaban a... muchos viajaban
en...usaban...vivianen...”

Si no existen palabras conocidas pueden inventarlas o adaptarlas de las
gue conocen, por ejemplo “todos comian jamoén, meldn, salchichon, fre-
sén, requeson... pero también man-
zanon, espagueton, etc. Contintan
la historia de este lugar. Seqguir ju- \
gando, proponiendo nuevos luga-

res, acciones y terminaciones de "
palabras. Pueden hacer las mimicas

de las acciones segun transcurre ca-

da historia. /

4. Material para fotoco-
piar:

Ficha n°® 4: Don nos cuenta su &
aventura. Pagina 27. \



FiCI\a 4 Don mos cuerda sw aveniunc.

EM%@%WWC[@E&/&WMM@DM.
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Solidaridad:

Kalz y Tin: 28

§D6nde esta el

balon!

Kalz esta en el cuarto de jugar. Kalz parece estar buscando algo entre las cosas, Media y Tin entran
en la habitacion.

Kalz: cDénde estand?

Tim: THola Kalel.

Media: THola Kalel

Kalz: THola Medial, thola Timl.

Tin: ¢Quienes jugan a pitbol con mosolnas?

Kale: Ok, s, peno es que mo emcuenine e baldn, fevo un buen nato buscdndolo.
Medic: A nen o edld por aqud...

TW:AM%W@%WMWWM.



Kalz: Ya he minade abd, llevo Toda la mafamna buscande y mo hay mamnena.
Los tres buscam pon el cuante, en silencio. De pronto, se oye una woz a lo lejos.
Poli: IMmmmml

Tim: cHabéio oldo eso?

Kalz: Suema como ol alquien quisiena, decimos algo, neno com una pimza en lo boca.
Poli: IMmmml

Media: iEh, minad! Es Poli, lestd colgado del temdedenc! Voy o wen qué quiene.
Kalz: Vale, mosolnos sequimos buscando el balén.. ¢Dénde estand?

P%%W&%m%ﬁmw@md@w%d@ﬁm.ub o
MWM,W%WE@W%W%%%%MM.
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Solidaridad:

Medic: ¢Qué Te nasa, Poli?
Poli: Mmvmm.

Medice: No te enliendo made. Swmqoqu@qumqu&t@&% Eopm,a,fwmoi,

Media, imtenta, wolcan e temdedens, peno mo puede, pesa demasiade.
Kalz: IVamos Medial, dnos ayudas o buscan el baldn o qué?
Media: Lo siento, me Baman pana buscan eb baldén, tengo que invme.
Poli: IMMMMMI

Media: 10K, o siento,

Media, wuebse con Kale y Tin a buscan el balén.

Kalz: ¢Dénde se habrd melido el balom?

Kalz y Tin: 30



Poli: IMmvmmml

Kalz: Con este Mo Bamando tode el nolo, mo mamos o encontran e baldin

Kalz oe acerco, hasta, Poli.
Kalz: ¢Qué pasca, ahora, Poli?

Poli: IMmmm)

Kalz: No te entiendo mada. Supongo que quiencs que te baje. Eopena, o wen.
Kalz imtenta wolcan ef tendedeno, pero mo puede, nesa demosiado.

Media: Kabiz, miv fo imfentes, pesa, demasiado. dNos ayudas o buscan ef balén o qué?
Kalz: Lo siemto, me estdm Bamando. Hasta bueqo.

K%W@MTW%MM.SWWM&W%W%%&LW
de Poli a lo lejos.
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Solidaridad:

Poli: IMmmmml

Tim: Voy a wen qué quiene Poli.
Tin: éQué te nasa, Poli?

Poli: IMmmml

Tim: iOhl,Wwwwth&,wwmeM—
mdm?wooom,d,ocﬂfsa%m...

Poli: IMmmmm!

Tim: Media, Kalz, verid wn momentol iA@mMW%@MT\mW
a Poli. Dqﬁnm, id@oopmioal

K%%MMMW%MW@,WWJWW%%WJ
ladoe de Tim.

Tin: Vamos a imtenton Tumban el tendedenc entre loo Tres.
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Poli: Gracias, Fracias. 1Qué adiviol

Poli: me%,%m%u&wmwmm,www&dwqu@
eold i, 1l detrdo del corviilol
Smw%mmm,%mwmwa%,@mapoﬁwﬂod@

Kalz: 1Qué biem!

Poli: 1B, eyypma,ol/m@l | Que yo También quierc W!

Kalz y Tin: 33



Solidaridad:

Tin

1. Objetivos.

* Favorecer el desarrollo de la empatia.

* Prestar atencion a las necesidades de los demas y ayudarlos.
2.Desarrollo de la actividad.

---» Se inicia la actividad después de haber visto el capitulo “;Dénde
esta el balon? Sentados en circulo, dialogar sobre la actitud de Tin,
destacar la atencion que presta a Poli aun cuando estaba buscando
el balon.

---> Reciben la ficha de trabajo n°5 en ella deben completar la frase “Si
alguien me pide ayuda, yo....7 luego dibujan el contorno de sus dos
manos (pueden pedir ayuda a otras personas).

---> Escriben su nombre debajo de cada mano y buscan entre sus com-
pafieros y compafieras otras manos para formar nuevos pares, de tal
modo que lamano derecha sea de unoy laizquierda de otro. Deberan
ponerse de acuerdo para pintarlas y pegarlas en un folio.

---» Unavez formados todos los pares, por turnos, cuentan a quién le die-
ron su mano derecha y a quién su mano izquierda, a la vez que
toman de las manos a sus companeros o comparieras, al terminar
todos los participantes estaran entrelazados.

Kalz y Tin: 34

no4 €nsena un truco.

---> Finalmente evallan la actividad: ;Ha sido facil ponerse de acuerdo?,
¢hemos pedido ayuda?, ;hemos ayudado a los demas?, ;cual es el
truco de Tin para estar atenta a las necesidades de los demas?...

3.Juego: El truco de Tin

Este juego es preferible hacerlo en el patio, también se puede jugar en un
espacio cerrado con un globo.

De pie formando un circulo, tiran el balon al aire por turnos, mientras dicen
una situacion en la que pueden ayudar a otras personas o en la que otras
personas les ayudan (a hacer los deberes, llevarnos/traernos al colegio,
buscar los libros en la biblioteca, etc. ) Si juegan con un globo intentan
darle un golpe evitando que toque el suelo.

Intentan descubrir el truco de Tin, es decir, repiten el juego diciendo las
actitudes que nos ayudan a descubrir las necesidades de los demas (si nos
piden ayuda, si vemos que estan cansados/as, si los notamos tristes, si
estamos atentos, si escuchamos a los demas, etc.) “Si alguien esta triste,

yo...; “si alguien me pide ayuda, yo...’; “si alguien ha faltado a clase, yo...”,
“si alguien se pone enfermo, yo...”

4. Material para fotocopiar:

Ficha n°®5: Un truco para compartir y ayudar. Pagina 35.



F.i.Cha5 Un Twco pona compadin 4 ayudan.

St oﬁqunm me p/l/d,e, oAgfu,d,o/, ey

-
~

cofrn/(w/ﬁmm%

—DW&M@WW%W@&@MMM. Recota e imlerncdmbicalas con Tus

Bumon%@eﬂﬁoowmmdﬂm%wmwfﬂd@

OO'(T‘I/PWM.
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Paz:

Kalz y Tin: 36

Kalz y Poli pasean por el parque. Al fondo ven a Media con un balén.

3Queréia Jugar
o

conmlscg

Poli: Mina, ali estd Media, con su baldn.

Loo dos se ccullan detrids de un selo.

Kalz: <Donde?

Poli
Tim:
Poli:
Tim:

IAR), amos escondete adui.

Hofo, Kalel, thofa, Pofil

Vames, Iescéndetel

¢Estamos jugando ol escondite con Media?



P%:M,W,M.wawmm@a%ﬂmm
Mm,wwmmm%o@p.

Tim: No 96, Po&,,o,ﬁomf/(}omo{,qtmqtm@juqammmmm. cQué va o hacen
com el balom ella sola? Sbmmwd@pmoeﬁoa,frwfdm... \/o%o,a}mop,éopm.

Sin dowe cuenta, Poli, le da a Kalz con una roma.
Kaldz: ]U%! Ten mds cuidado.
Poli, Tin 4 Kalz imfentan quilorde el balon o Media.
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Paz:

Poli: Mina Kalz olli estd eb balon, e dije que ena un buen plam.

Poli, Kalz 4 Tin ce nedmen thao eb anbusto.

Tin: Ya lo hemos indemtado Todo, yo lo dmico que quiero es jugan ol balon.
Poli: Un imtento mdo, que ya cash lo Tememos.

Tim: CW%%WWWQWMMM’WWW
. cmo?

TWO@%%W@MMM%%WQMM.
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Pofi: 10R), mo, mo, mo, Tin. Vuelve aqui iCuidadol, ite wa a werl, Tnuelve aquil
Kabe y Poli s quedam detads deb seto.
Poli; 1OR), Tqué desastnel, Toué desastnel
Media: THola, Timl dDénde te habiasr metido? Tengo este balén tam chulo y wnas

g(ommdbwqomwmmnb,d@ dNom&qdodL?nd@mM/mKak%Po{%? Se,%morw@

Tin: Pues, ULED, ... buenc, o casualidad, BOYy A ve sh esldm o a,qu/l', IPOLII
IKALZ! ¢ Queréio jgan a badom?

Loo doo se avoman, Wq@n@adoo,d@d@ddﬂd@ddbwm.
Media: THola! ¢A qué estabais jugando?
Kalz Y Poli: TOR!
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Paz:

1. Objetivos.

« Aprender a valorarse y valorar a los demas.

« Favorecer el desarrollo de hébitos de convivencia y amistad.
2. Desarrollo de la actividad.

Se inicia la actividad comentando los juegos que conocen y les
gusta jugar en casa, en el recreo, en el parque, etc. Preguntar cuales
pueden jugarse con otras personas, donde los aprendieron, etc.
Pueden describir brevemente como se juega. Recordar que lo impor-
tante es que todos podamos participar y aprendamos unos de otros
nuevos juegos.

Reconocer que hay ocasiones en que los juegos no terminan bieny
nos enfadamos, dialogar como nos sentimos cuando esto sucede y
como podriamos mejorar. En pequefios grupos, plantean soluciones
a las diferentes propuestas: Alguien ha escondido el bal6n, no respe-
ta las reglas del juego, esta actuando bruscamente, ha insultado a
un compafiero o compainiera...

Hacer un plenario para que todos conozcan el trabajo de cada equi-
po. Reconocer que es importante escuchar y sentirse escuchado.
Comprometerse a buscar soluciones a los problemas dialogando
con los demas.

Kalz y Tin: 40

Media nos habla de 1a Paz.

3.Juego: Media nos habla de la Paz

A mi me gusta mucho jugar con mis amigos
y amigas al balon, pero también conozco otros
juegos...lo importante, es que todos conozcamos
las reglas y las respetemos, y que si hay algun
malentendido lo resolvamos hablando.

Probad a Jugar “Tres no en raya estoy segura
que os divertiréis tanto como yo...

El“Tres no en raya” es lo contrario al “Tres en raya” es decir, que debemos
intentar no poner tres marcas iguales en una misma fila... ah! y el primer
jugador o jugadora siempre empieza en el medio.Y se van alternando a lo
largo del juego, es decir, una vez cada uno/a.

Al igual que este juego, se pueden proponer alternativas a otros juegos
competitivos convirtiéndolos en juegos cooperativos.

4. Material para fotocopiar:

Ficha n° 6: Tres no en raya. Pagina 41.
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__---*Juquzymm con Kalz Y Tim.

UMWQ/MM.EMU@%MWW%K@?@%TW.
4 I

Dibuja, una escema:
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Otros recurso4s -~

*——_——’

En laweb:

¢Como hacer un album de recuerdos?
http://www.sesameworkshop.org/parents/activity/article.php?contentld=7167&

Operas como cuentos
http://www.cuentameunaopera.com/interior.asp?variable=index_cuentos.htm

Para divertirse leyendo
http://www.colorincolorado.org/actividades/index.php

¢Qué es origami?
http://www.pilosos.com.co/web/diver/origami/
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iQueremos un mundo mas
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