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Introducidon e contextualizacion.

Competencias clave.

Contribuciéon ao desenvolvemento das competencias clave. Concrecidn que

recolla a relacién dos estdndares de aprendizaxe avaliables da materia que

forman parte dos perfis competenciais.

Concrecion, de ser o caso, dos obxectivos para o curso.

Concrecidn para cada estandar de aprendizaxe avaliable de:
a. Temporalizacion.
b. Grao minimo de consecucion para superar a materia.
c. Procedementos e instrumentos de avaliacion.
Concrecidns metodoldxicas que require a materia.

Materiais e recursos didacticos que se vaian utilizar.

Criterios sobre a avaliacion, a cualificacion e a promocion do alumnado.

Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino e a practica docente.

. Organizacién das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das

materias pendentes.

Deseio da avaliacion inicial e medidas individuais ou colectivas que se poidan

adoptar como consecuencia dos seus resultados.

Medidas de atencidén a diversidade.

Concrecion _dos elementos transversais que se traballardn no curso que

corresponda.

Actividades complementarias e extraescolares programadas por cada

departamento didactico.

Mecanismos de revision, de avaliacion e de modificacion das programacions

didacticas en relacion cos resultados académicos e procesos de mellora.
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CAPITULO1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION.

Apartado 1.- Composicidon do departamento de Tecnoloxia

Esta integrado por:
M2 de los ReyesMontero Vale, Xefa de Departamento, que imparte clase de :
e Programacion en 12da ESO 3 grupos (16+21+21)
e Tecnoloxias en 22 da ESO ( 2 grupos de 19 alumnos )
e Tecnoloxias en 32 da ESO+PMAR (3 grupos de 21, 16 e 16 alumnos)
e Tecnoloxia en 42 da ESO (1 grupo de 11 alumnos)
e Formo parte do equipo de Dinamizacién das TIC no centro educativo, encargandome
da Aula Virtual.
Maria Dolores Hermida Pérez Profesora de Matematicas con afin Tecnoloxia, imparte a materia de
TIC en 42 da ESO (1 grupo de 13 alumnos)

Apartado 2.- Grupos:

Materia Curso GRUPOS h/Semana Subtotal horas Alumnos
Programacion 12 ESO A +B+C 1 3 16+21+21
Tecnoloxias 22 ESO A +B 3 6 19+19
Tecnoloxias 32ESO A +B+BPMAR 2 6 21+16+16
Tecnoloxia 4°2ESO AB 3 3 11
TIC 4°ESO A+B 3 3 9+4

24 h 173

Alumnado con materias pendentes de cursos anteriores:
e 1alumno de 42 daESO e 2 alumnos de 32 da ESO, coa materia de Tecnoloxias de 22
pendente.
e 5alumnos de 42 da ESO coa materia de Tecnoloxias de 32 da ESO pendente

Apartado 3.- Horario de Xefatura de Departamento

A hora semanal adicada 4 Xefatura de Departamento, sera os XOVES de 12:20 a 13:10

Apartado 4.- Medidas excepcionais adoptadas polo Departamento de Tecnoloxia

por mor do Covid _19
O departamento decidiu adoptar as seguintes medidas de proteccién:

1. Solicitar a agrupacion das horas lectivas da materia de Tecnoloxia de 22 da ESO, para reducir os
desprazamentos polos corredores, e asi reducir o tempo adicado a desinfeccion de ferramentas e
materiais do taller.

2. No taller de tecnoloxia, o alumnado estara sentado a unha distancia de 1,5 m, para o que se
dispuxeron 10 bancos de traballo, cunha capacidade de 22 alumnos/as
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3. Os grupos de traballo seran de 2 alumnos, os mesmos que comparten banco de traballo, sendo este

posto fixo durante todo o curso.

4. En cada banco de traballo hai 1 recipiente con liquido desinfectante e un rolo de papel, que cada
alumno empregara para a desinfeccion das ferramentas empregadas, antes de devolvelas ao seu lugar
correspondente.

5. 0O alumnado desinfectara, ao rematar a clase, o seu posto de traballo e banqueta.

6. A aula taller estara ventilada durante o seu uso polo alumnado, sera a profesora a encargada de abrir
e pechar as fiestras, e facer un rexistro de dita ventilacion.

7. A profesoraird arecoller ao alumnado a sua aula de referencia, para evitar esperas e cruzamentos
nos corredores.

8. 0O departamento de tecnoloxia mercou un termémetro dixital para medir a temperatura ao alumnado
en caso de sintomas compatibles co Covid_19

9. En canto aos contidos e tarefas, emprégase o equipamento EDIXGAL, para o alumnado de 12, 22, 39
e 42 da ESO, na materia de TIC empregamos a Aula Virtual.

Apartado 5.- Contextualizacion.

e Centro situado na vila de Valdovino, no concello do mesmo nome.
e Alumnado na ESO que vai aumentando ano a ano. 2 lifias por curso.
e Nivel sociocultural medio ou medio-baixo.

e Nivel econdmico medio ou medio-baixo.

Apartado 6.- Introducidn:

A materia de Programacion achega os coflecementos informdticos necesarios para resolver
problemas desefiando algoritmos e codificando programas, e para adaptarse aos cambios propios do
ambito informatico. Daquela, o bloque "Diagramas de fluxo" trata os aspectos basicos do desefio de
algoritmos e da sua representacion mediante diagramas de fluxo. O bloque "Programaciéon por
bloques" introduce un paradigma de programacién que resulta especialmente util neste nivel
educativo, para unha primeira aproximacidon a esta disciplina, dada a sua sinxeleza e as suas
posibilidades técnicas para converter de forma grafica diagramas de fluxo en programas. O bloque
"Programaciéon web" introduce as linguaxes de marcas (apoiandose na linguaxe HTML) e as
ferramentas da web 2.0, para aplicar as destrezas de programaciéon a producion de contidos sinxelos
ao tempo que interactivos e accesibles

A tecnoloxia desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un
conxunto de cofiecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e
colectivas. Neste sentido, a tecnoloxia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redeseiar a
relacion entre os dispositivos tecnoldxicos e as necesidades sociais, ambito no que a innovacion e a
condicién de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa.
Na resolucién de problemas tecnoldéxicos conxiganse, ademais da innovacién, elementos como o
traballo en equipo ou o cardcter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadania
auténoma e competente. Ademais, o cofiecemento da tecnoloxia proporciona unha imprescindible
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perspectiva cientifico-tecnoldoxica sobre a necesidade de construir unha sociedade sustentable,

formada por unha cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

As tecnoloxias da informacion e da comunicacién (TIC) desenvolven un papel fundamental na
sociedade actual, porque proporcionan un conxunto de cofiecementos e de técnicas que permiten
satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, as TIC achéganlle ao curriculo a
capacidade de analizar e redesefiar a relacion entre dispositivos tecnoldxicos e necesidades sociais,
ambito no que a innovacién e a condicidon de inmediata que lle son propias dotan esta materia
dunha grande relevancia educativa. Na resolucién de problemas coas TIC conxiganse, ademais da
innovacion, elementos como o traballo en equipo ou o caracter emprendedor, que son
imprescindibles para formar unha cidadania auténoma e competente. Ademais, o coflecemento das
novas tecnoloxias proporciona unha imprescindible perspectiva cientifico-tecnoldxica sobre a
necesidade de construir unha sociedade formada por unha cidadania critica con respecto ao que
acontece arredor dela.
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CAPITULO ZOMPETENCIAS CLAVE

As competencias claves que se deben traballar na nosa materia son:

A competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) desenvolverase na medida en que o alumnado
adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas e documentos, explique
conceptos ou elabore e expoia informacion.

A competencia matematica e as competencias bdsicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)poden
acadarse; calculando magnitudes e parametros, e aplicando técnicas de medicidn e de analise grafica
no contexto do proceso de resolucién técnica de problemas, ou construindo obxectos e verificando o
seu funcionamento, competencias que tamén se favorecen utilizando ferramentas e maquinas,
analizando procesos e sistemas tecnoldxicos ou mediante a analise e a valoracion das repercusions
ambientais da actividade tecnoldxica, aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos,
desefiando algoritmos e analizando o funcionamento de programas, ou mediante a analise e a
valoracién das repercusiéns da informatica na sociedade.

A competencia dixital(CD)desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e almacenar
informacidn, para obter e presentar datos ou para elaborar programas e utilidades informaticas que
sirvan para resolver problemas, para simular circuitos, sistemas e procesos tecnoldxicos, ou para
controlar e programar sistemas automaticos.

Para que o alumnado poida aprender a aprender(CAA) as actividades deben permitir que tome
decisiéns cun certo grao de autonomia, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique
o aprendido a situacions cotids das que poida avaliar os resultados.

Do mesmo xeito, as competencias sociais e civicas (CSC)alcanzaranse procurando que o alumnado
traballe en equipo, interactie con outras persoas e con grupos de forma democratica, e respecte a
diversidade e as normas, e tamén mediante a analise da interaccion entre o desenvolvemento das
TIC e os cambios socioeconémicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CIEE) conséguese nesta materia a través do desefio,
da planificacion e da xestion de proxectos informaticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en
programas ou en documentos para a web.

E a conciencia e as expresions culturais(CCEC)reflictense na analise da influencia dos fitos técnicos
das TIC en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.
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CAPITULO TONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS CLAVE

PROGRAMACION 12 ESO

Dende o Departamento de Tecnoloxia contriblese a adquisicion das competencias clave na materia
de Programacion de 12 da ESO a través dos seguintes estandares de aprendizaxe:

Estandares de aprendizaxe. CC | CMCCT | C | CAA

PROB1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para desefiar
e representar algoritmos.

PROB1.2.1. Analiza problemas para elaborar
algoritmos que os resolven.

PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un
algoritmo partindo de determinadas condicidns.
PROB1.3.1. Identifica elementos caracteristicos da
linguaxe de programacion en programas sinxelos.
PROB2.1.1. Describe o comportamento dos
elementos bdsicos da linguaxe.

PROB2.1.2. Emprega correctamente os elementos
do contorno de traballo de programacién
PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos usando
elementos graficos e interrelacionados para resolver
problemas concretos.

PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na linguaxe
de programacion empregando instrucions basicas.
PROB2.3.1. Realiza programas de mediana
complexidade na linguaxe de programacion
empregando instrucidns condicionais e iterativas.
PROB2.3.2. Descompon problemas de certa
complexidade en problemas mais pequenos
susceptibles de seren programados como partes
separadas.

PROB2.4.1. Explica as estruturas de almacenamento
para diferentes aplicacidns tendo en conta as suas
caracteristicas.

PROB2.4.2. Realiza programas de  certa
complexidade na linguaxe de programacion
empregando variables e estruturas de
almacenamento.

PROB2.5.1. Realiza programas de certa
complexidade na linguaxe de programacion
empregando eventos, sensores e fios.

PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un
programa escrito nun cddigo determinado, partindo
de determinadas condicions.
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Estandares de aprendizaxe. CC | CMCCT | C | CAA

PROB2.6.2. Depura e optimiza o cédigo dun
programa dado aplicando procedementos de
depuracion.

PROB3.1.1. Describe as caracteristicas fundamentais
e 0s comportamentos dos elementos das linguaxes
de marcas.

PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos elementos
da linguaxe de marcas relacionadas coa
accesibilidade e a usabilidade das paxinas.
PROB3.1.3. Desefia paxinas web sinxelas e
accesibles.

PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as
posibilidades que permiten as ferramentas de
creacion de paxinas web e contidos 2.0.

a) Estratexias para valorar as competencias clave na materia de Programacion de 12

da ESO

e Seguimento das actividades da aula.

e Elaboracién de didlogos, textos expositivos e descritivos empregando as TIC

e Exposicions orais, explicativos da tarefa realizada.

e Seguimento das actividades da aula

e Observacién das estratexias empregadas para a resolucion de problemas ou retos plantexados

e Seguimento e observacion da utilizacidn correcta de instruciéns, variables, estruturas, controis...

na elaboracién de programas ou resolucion de problemas.
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TECNOLOXIA 22 ESO

Dende o Departamento de Tecnoloxia contriblese 4 adquisicién das competencias clave na materia
de Programacion de 12 da ESO a través dos seguintes estandares de aprendizaxe:

Competencias Clave
Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C CSIEE | CCEC

TEB1.1.1 Deseia un prototipo que da solucién a
un problema técnico sinxelo, mediante o proceso

de resolucidn de problemas tecnoldxicos.

TEB1.2.1 Elabora a documentacién necesaria para

a planificacién da construcidn do prototipo.

TEB1.2.2 Construe un prototipo que da solucién a
un problema técnico sinxelo, mediante o proceso

de resolucidn de problemas tecnoldxicos.

TEB1.2.3 Traballa en equipo de forma responsable
e respectuosa.

TEB2.1.1 Representa mediante vistas e
perspectivas obxectos e sistemas técnicos,
mediante esbozos e empregando criterios
normalizados de acotacion e escala.

TEB2.2.1 Interpreta esbozos e bosquexos sinxelos
como elementos de informacion de produtos

tecnoldxicos.

TEB2.3.1 Produce os documentos relacionados
cun prototipo sinxelo empregando software
especifico de apoio.

TEB3.1.1 Describe as caracteristicas propias dos
materiais de uso técnico.

TEB3.1.2 Identifica diferentes tipos de materiais

con que estan fabricados obxectos técnicos cotias.

TEB3.2.1 Identifica e manipula con seguridade as
ferramentas do taller en operacidéns basicas de

conformado dos materiais de uso técnico.

TEB3.2.2 Elabora un plan de traballo no taller con
especial atencion as normas de seguridade e
saude.
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Competencias Clave

Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C

TEB4.1.1 Describe apoiandose en informacién
escrita, audiovisual ou dixital, as caracteristicas

propias que configuran os tipos de estruturas.

TEB4.1.2 Identifica os esforzos caracteristicos e a
transmisién dos mesmos nos elementos que

configuran a estrutura.

TEB4.2.1 Describe mediante informacion escrita e
grafica como transforman e transmiten o

movemento os distintos mecanismos.

TEB4.2.2 Calcula a relacién de transmisién de
distintos elementos mecdnicos como as poleas e

0S engrenaxes.

TEB4.2.3 Explica a funcidon dos elementos que

configuran una maquina ou sistema desde o punto

de vista estrutural e mecanico.

TEB4.2.4 Simula mediante software especifico e

mediante simboloxia normalizada  sistemas

mecanicos.

TEB4.2.5 Desefia e monta sistemas mecanicos que

cumpran una funcién determinada.

TEB4.3.1 Desefia e monta circuitos eléctricos
basicos empregando |lampadas, zoadores,

motores, baterias e conectores.

TEB4.3.2 Desefia utilizando software especifico e
simboloxia adecuada circuitos eléctricos basicos e
experimenta cos elementos que o configuran.

TEB 5.1.1 Identifica as partes dun ordenador.

TEB5.2.1 Manexa programas e software bdasicos.

TEB5.2.2  Utiliza  adecuadamente  equipos

informaticos e dispositivos electrénicos.

TEB5.2.3 Elabora, presenta e difunde proxectos

técnicos sinxelos con equipos informaticos.

TEB5.3.1 Desefla e elabora aplicacions

informaticas sinxelas mediante un contorno de

programacion grafico.
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a) Estratexias para valorar as competencias na materia de Tecnoloxias de 22 da
ESO

e Seguimento e observacidn das actividades de clase/casa/aula taller e aula de informatica.

® Probas escritas

e Desefio de prototipos

e Actividades de interpretacién de bosquexos e planos técnicos.

e Exercicios de comprensidn e creacién de textos .

e Elaboracién dos documentos do proxecto técnico empregando as TIC

e Realizacion de documentos resume e mapas conceptuais utilizando recursos informaticos e
aplicaciéns en rede.

e Exposicions orais.

e Realizacion de exercicios que requiran o calculo de diversas magnitudes relacionadas coas
propiedades dos materiais e circuitos eléctricos.

e Actividades sobre busca de informacidn en internet.

e Actividades no ordenador con simuladores e programas informaticos relacionados cos contidos

da materia.
e Participacion activa na clase

e Correccion conxunta de actividades, traballos e exames, respectando a quenda de palabra e a

critica dos compafieiros.
e Realizacion de tarefas onde o alumno terd que tomar decisidons con certo grao de autonomia.
e Observacién de actitudes e comportamentos na aula, no taller e na aula de informatica.

e Disposicion para o traballo individual e de equipo no desefio e realizacion de proxectos

tecnoldxicos e documentos técnicos.
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TECNOLOXIAS 32 ESO

Dende o Departamento de Tecnoloxia contriblese 4 adquisicién das competencias clave na materia
de Tecnoloxias de 32 da ESO a través dos seguintes estdndares de aprendizaxe:

Competencias Clave
Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C CSIEE | CCEC

TEB1.1.1. Desefia un prototipo que da solucién a
un problema técnico, mediante o proceso de

resolucién de problemas tecnoldxicos.

TEB1.2.1. Elabora a documentacion necesaria para
a planificacién da construcién do prototipo.

TEB1.2.2. Construe un prototipo que da solucidn a
un problema técnico, mediante o proceso de
resolucidn de problemas tecnoldxicos.

TEB1.2.3. Traballa en equipo de xeito responsable
e respectuoso.

TEB2.1.1. Interpreta esbozos e bosquexos como
elementos de informacién de produtos

tecnoldxicos.

TEB2.2.1. Produce os documentos relacionados
cun prototipo empregando software especifico de
apoio.

TEB3.1.1. Describe as caracteristicas propias dos
materiais de uso técnico, comparando as suas
propiedades.

TEB3.1.2. Explica as técnicas de identificacidon das
propiedades mecdnicas dos materiais de uso
técnico.

TEB4.1.1. Explica os principais efectos da corrente

eléctrica e a sua conversion.

TEB4.2.1. Utiliza os instrumentos de medida para
cofilecer as magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

TEB4.2.2. Calcula as magnitudes eléctricas basicas

en circuitos eléctricos sinxelos.
TEB4.3.1. Desefia e monta circuitos eléctricos e

electronicos basicos empregando lampadas,
zoadores, diodos LED, transistores, motores,
baterias, conectores, condensadores e
resistencias.
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Competencias Clave

Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C CSIEE | CCEC

TEB4.3.2. Desefa circuitos eléctricos basicos,
utilizando software especifico e simboloxia
adecuada, e experimenta cos elementos que o
configuran.

TEB4.4.1. Elabora un programa informatico que
xestione o funcionamento dun sistema de control.

TEB5.1.1. Identifica as partes dun computador e é
capaz de substituir e montar pezas clave.

TEB5.2.1. Manexa espazos web, plataformas e

outros sistemas de intercambio de informacion.

TEB5.2.2. Cofiece as medidas de seguridade

aplicables a cada situacion de risco.

TEB5.3.1. Instala e manexa programas e software
basicos.

TEB5.3.2. Utiliza adecuadamente equipamentos

informaticos e dispositivos electrénicos.

TEB5.3.3. Elabora, presenta e difunde proxectos

técnicos con equipamentos informaticos.
a) Estratexias para valorar as competencias na materia de Tecnoloxias de 32 da ESO

e Seguimento das actividades de clase/casa

e Observaciéns en clase Participacion activa.

e Exercicios de comprension e creacién de textos

® Probas escritas

e Redaccién dos documentos do proxecto técnico

e Traballo en equipo.

® Exposicions orais.

e Desefio do prototipo. Innovacion e ideas creativas na elaboracién de prototipos.
e Actividades de interpretacién de bosquexos e planos técnicos.

e Realizacion de exercicios que requiran o calculo de diversas magnitudes relacionadas coas

propiedades dos materiais e circuitos eléctricos.
e Emprego de programas informdticos que simulen condicidns reais de diferentes sistemas.
e Actividades sobre busca de informacién en internet.

e Tarefas realizadas en soporte multimedia.

Paxina 13 de 49



Departamento de Tecnoloxia do CPI de Atios Curso 20201-22

TECNOLOXIA 42 ESO

Dende o Departamento de Tecnoloxia contriblese 4 adquisicién das competencias clave na materia

de Tecnoloxia de 42 da ESO a través dos seguintes estandares de aprendizaxe:

Competencias Clave
Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C

TEB1.1.1. Describe os elementos e os sistemas
fundamentais que se utilizan na comunicacién con
fios e sen eles.

TEB1.1.2. Describe as formas de conexidon na

comunicacion entre dispositivos dixitais.

TEB1.2.1. Localiza, intercambia e publica
informacién a través de internet empregando
servizos de localizaciéon, comunicacion intergrupal

e xestores de transmision de son, imaxe e datos.

TEB1.2.2. Coiilece as medidas de seguridade

aplicables a cada situacion de risco.

TEB1.3.1. Desenvolve un programa informatico
sinxelo para resolver problemas, utilizando unha

linguaxe de programacion.

TEB1.4.1. Utiliza o computador como ferramenta
de adquisicion e interpretacién de datos, e como
realimentacion doutros procesos cos datos
obtidos.

TEB2.1.1. Diferenza as instalaciéns tipicas nunha

vivenda.

TEB2.1.2. Describe os elementos que compoien
as instalacions dunha vivenda.

TEB2.2.1. Interpreta e manexa simboloxia de
instalacions eléctricas, calefaccion,
subministracion de auga e saneamento, aire

acondicionado e gas.

TEB2.2.2. Desefia con axuda de software unha
instalaciéns para unha vivenda tipo con criterios

de eficiencia enerxética.

TEB2.3.1. Realiza  montaxes sinxelos e
experimenta e analiza o seu funcionamento.

TEB2.4.1. Propén medidas de reducién do
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consumo enerxético dunha vivenda. _

Competencias Clave
Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT |C | CAA | CS | CSIEE | CCEC
D C

TEB3.1.1. Describe o funcionamento dun circuito
electrénico formado por compofientes
elementais.

TEB3.1.2. Explica as caracteristicas e as funciéns
de compoientes bdasicos: resistor, condensador,

diodo e transistor.

TEB3.2.1. Emprega simuladores para o desefio e a
analise de circuitos analdxicos basicos, utilizando

simboloxia axeitada.

TEB3.3.1. Realiza a montaxe de circuitos

electrénicos basicos desefiados previamente.

TEB3.4.1. Realiza operacidns |6xicas empregando a
alxebra de Boole.

TEB3.4.2. Relaciona formulaciéns ldxicas con
procesos técnicos.

TEB3.5.1. Resolve mediante portas lodxicas

problemas tecnoldxicos sinxelos.

TEB4.1.1. Describe os compofientes dos sistemas
automaticos.

TEB4.1.2. Analiza o funcionamento de
automatismos en dispositivos técnicos habituais,
diferenciando entre lazo aberto e pechado.

TEB4.2.1. Representa e monta automatismos

sinxelos.

TEB4.3.1. Desenvolve un programa para controlar
un sistema automatico ou un robot que funcione
de forma auténoma en funcién da realimentacion

que recibe do contorno.

TEB5.1.1. Describe as principais aplicacidns das
tecnoloxias hidraulica e pneumatica.

TEB5.2.1. Identifica e describe as caracteristicas e

o funcionamento deste tipo de sistemas.

TEB5.3.1. Emprega a simboloxia e a nomenclatura

para representar circuitos que resolvan un

problema tecnoldxico.
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Competencias Clave
Estandares de aprendizaxe CCL | CMCCT | C CSIEE | CCEC

TEB5.4.1. Realiza montaxes de circuitos sinxelos
pneumaticos ou hidraulicos con compofientes

reais ou mediante simulacion.

TEB6.1.1. Identifica os cambios tecnoldxicos mais
importantes que se produciron ao longo da

historia da humanidade.

TEB6.2.1. Analiza obxectos técnicos e a sua

relacidon co contorno, interpretando a sua funcién

histdrica e a evolucion tecnoldxica.

TEB6.3.1. Elabora xuizos de valor fronte ao
desenvolvemento tecnoldxico a partir da analise
de obxectos, relacionado inventos e descubertas

co contexto en que se desenvolven.

TEB6.3.2. Interpreta as modificacidns tecnoldxicas,

econdmicas e sociais en cada periodo histérico,

axudandose de documentacion escrita e dixital.

a) Estratexias para valorar as competencias na materia de Tecnoloxias de 42 da ESO

e Seguimento das actividades de clase/casa

® Probas escritas

e Traballo en equipo.

e Elaboracién de documentos. Busca na rede, sintese da informacion, redaccion exposicién e
publicacion empregando ferramentas multimedia en rede.

e Desefio do prototipo. Innovacion e ideas creativas no desefio.

e Actividades de interpretacion de bosquexos, planos técnicos, esquemas eléctricos, electrdnicos e
neumaticos.

e Realizacion de exercicios que requiran o calculo de diversas magnitudes relacionadas con
circuitos eléctricos, electronicos e neumaticos.

e Emprego de programas informaticos que simulen condiciéns reais de diferentes sistemas.

e Probas escritas.
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TECNOLOXIAS DA INFORMACION E COMUNICACION 4¢

ESO

Dende o Departamento de Tecnoloxia contriblese 4 adquisicién das competencias clave na materia
de Tecnoloxia de 42 da ESO a través dos seguintes estdndares de aprendizaxe:

Competencias Clave
CAA | CSC | CSIEE

Estandares de aprendizaxe

TICB1.1.1. Interactia con habitos adecuados en
contornos virtuais.

TICB1.1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de
contrasinais para a proteccion da informacion
persoal.

TICB1.2.1. Realiza actividades con
responsabilidade sobre conceptos como a
propiedade e o intercambio de informacién.
TICB1.3.1. Consulta distintas fontes e navega
cofiecendo a importancia da identidade dixital e
os tipos de fraude da web.

TICB1.3.2. Diferenza o concepto de materiais
suxeitos a dereitos de autoria e materiais de libre
distribucion.

TICB2.1.1. Realiza operaciéons basicas de
organizacién e almacenamento da informacién.
TICB2.1.2. Configura elementos basicos do sistema
operativo e de accesibilidade do equipamento
informatico.

TICB2.2.1. Resolve problemas vinculados aos
sistemas operativos e d&s aplicacions e os
programas vinculados a estes.

TICB2.3.1. Administra o equipamento con
responsabilidade e cofiece aplicaciéons de
comunicacidn entre dispositivos.

TICB2.4.1. Analiza e coiece diversos compofientes
fisicos dun computador, as suas caracteristicas
técnicas e as conexidns entre eles.

TICB2.5.1. Describe as formas de conexion na
comunicacion entre dispositivos dixitais.
TICB3.1.1. Elabora e maqueta documentos de
texto con aplicaciéns informaticas que facilitan a
inclusién de taboas, imaxes, formulas, graficos, asi
como outras posibilidades de desefio, e interactua
con outras caracteristicas do programa.

TICB3.1.2. Produce informes que requiren o
emprego de follas de cdlculo, que incluan
resultados textuais, numéricos e graficos.
TICB3.1.3. Elabora bases de datos sinxelas e utiliza
a sua funcionalidade para consultar datos,
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organizar a informacién e xerar documentos. _ -

Competencias Clave
CCL | CMCCT | CD | CAA | CSC | CSIEE

Estandares de aprendizaxe

TICB3.2.1. Integra elementos multimedia, imaxe e
texto na elaboracién de presentacions, adecuando
o desefio e a maquetaxe & mensaxe e ao publico
obxectivo a quen vai dirixido.

TICB3.2.2. Emprega dispositivos de captura de
imaxe, audio e video, edita a informacidn
mediante software especifico e crea novos
materiais en diversos formatos.

TICB4.1.1. Analiza e cofiece dispositivos fisicos e
caracteristicas técnicas, de conexién e de
intercambio de informacidn entre eles.

TICB4.1.2. Coiiece os riscos de seguridade e
emprega habitos de proteccién adecuados.
TICB4.1.3. Describe a importancia da actualizacion
do software e do emprego de antivirus e de
devasas para garantir a seguridade.

TICB5.1.1. Realiza actividades que requiren
compartir recursos en redes locais e virtuais.
TICB5.2.1. Integra e organiza elementos textuais e
graficos en estruturas hipertextuais.

TICB5.2.2. Deseifa pdxinas web e cofiece o0s
protocolos de publicacién, baixo estandares
adecuados e con respecto aos dereitos de
propiedade.

TICB5.3.1. Participa colaborativamente en diversas
ferramentas das TIC de cardcter social e xestiona
0s propios.

TICB6.1.1. Elabora materiais para a web que
permiten a accesibilidade & informacién
multiplataforma.

TICB6.1.2. Realiza intercambio de informacién en
distintas plataformas nas que esta rexistrado/a e
gue ofrecen servizos de formacion, lecer, etc.
TICB6.1.3. Sincroniza a informacién entre un
dispositivo mobil e outro dispositivo.

TICB6.2.1. Participa activamente en redes sociais
con criterios de seguridade.

TICB6.3.1. Emprega canles de distribucion de
contidos multimedia para aloxar materiais propios
e enlazalos noutras producidns.
a) Estratexias para valorar as competencias na materia de TIC 42 da ESO

e Seguimento das actividades de clase.
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e Exercicios de comprension e redaccién de textos

e Traballos en equipo.

e Exposicions orais.

e Emprego da folla de célculo.

e Emprego das bases de datos.

e Realizacion de esquemas.

e Realizacion de diversas actividades multimedia con diversas tematicas.
e Desefio de obxectos con CAD.

e Desefio de programas informaticos.

e Practicas realizadas na aula coas distintas ferramentas de ofimatica.

e Traballo en equipo.

e Respeto polas normas de seguridade na utilizacién de equipos e de navegacion en rede.

Capitulo 4.OBXECTIVOS PARA O CURSO

PROGRAMACION 12 ESO

e Desenvolver o pensamento Iéxico e algoritmico e aprender os fundamentos da
programacion.

e Desenvolver métodos para solucionarproblemasde maneira metddica e ordenada.

e Desenvolver o habito de autoavaliar e coavaliar o seu traballo e establecer modificaciéns para
melloralo.

e Desenvolver a capacidade de pdr en dubida as propias ideas.

e Ter a posibilidade de obter resultados complexos a partir de ideas simples.

e Traballar de forma auténoma e ao seu ritmo, en funcién das suas capacidades e intereses.

e Aprende de forma colaborativa a través do intercambio de cofiecemento.

TECNOLOXIAS 22 ESO

e Comprender a fusidon da técnica e a ciencia nesta materia, asi como a sUa aplicacion &
resolucion de problemas da sociedade.

e Utilizar correctamente os distintos instrumentos de debuxo.

e Expresar con destreza as sUas ideas empregando os recursos graficos.

e Distinguir os distintos materiais de uso técnico, asi como as suUas propiedades e
procedementos de obtencién e elaboracidn.

e Distinguir os distintos tipos de metais.

e Cofecer as propiedades mais caracteristicas dos metais e os procedementos de elaboracién
dos mesmos.

e Adquirir uns habitos de traballo e de orde no aula-taller.

e Cofiecer o procedemento de obtencién e tratamento da madeira.

e Comprender as propiedades mais importantes da madeira, asi como os tipos e derivados da
mesma.
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e Utilizar correctamente as distintas ferramentas coas que se traballa a madeira seguindo os
procedementos axeitados.

e Poder construir unha estrutura resistente, empregando os principais elementos estruturais e
basedndose nos esforzos ds que se ven sometidos.

e Coiecer os distintos elementos dun circuito eléctrico, como conectalos seguindo un esquema
eléctrico coa simboloxia axeitada e diferenciar os circuitos serie e paralelo.

TECNOLOXIAS 32 ESO

e Comprender conceptos basicos, leis elementais, e modelos primarios da tecnoloxia que lles
permitan interpretar, explicar e predici-lo funcionamento de obxectos e de sistemas técnicos
sinxelos.

e Resolver sinxelos problemas tecnoldxicos da vida cotid, abordando a sUa andlise con
autonomia e creatividade e traballando de forma ordenada e metddica para formular vias de
solucions practicas e o mais idoneas posibles.

e Utilizar coflecementos e destrezas técnicas para o desefio, a elaboracién simulada e a
avaliacién de obxectos e sistemas tecnoléxicos sinxelos, manipulando materiais, ferramentas
e instrumentos con seguridade e hixiene, nun contorno de traballo agradable e produtivo.

e Expresar e comunicar ideas sobre problemas comuns e solucidéns técnicas en situacidons
habituais para o alumnado, utilizando os recursos gréaficos, a simboloxia e o vocabulario
tecnoldxico axeitados para a sua documentacion e formulacién en soportes impreso e
informatico.

e Desenvolver actitudes de responsabilidade, colaboracién e tolerancia no traballo en equipo
para realizar pequenos proxectos tecnoldxicos sinxelos, participando activamente na toma de
decisidns, na execucidn das tarefas e na avaliacién de resultados cunha disposicién aberta,
flexible e de respecto.

e Integrar os medios informaticos e as redes dixitais para a formulacién de cuestidéns e
proxectos tecnoldxicos sinxelos, utilizando os programas informaticos e os servizos da
internet para a documentacion e comunicacion, a busca e a difusién da informacién.

e Propiciar unha actitude de interese e curiosidade cara as actividades e as novas realizacions
tecnoldxicas nos distintos traballos e profesidons de diferentes ambitos laborais, motivando
iniciativas de investigacidn sobre posibles orientacidéns vocacionais propias.

e Analizar e valorar criticamente as influencias do desenvolvemento tecnoléxico sobre a
humanidade e o ambiente, identificando as sUas repercusidns sobre a organizaciéon social do
traballo, do tempo libre e nas actividades de lecer.

TECNOLOXIA 42 ESO

e Comprender conceptos basicos, leis elementais, e modelos primarios da tecnoloxia que lles
permitan interpretar, explicar e predici-lo funcionamento de obxectos e de sistemas técnicos
sinxelos.

e Resolver sinxelos problemas tecnoldxicos da vida cotid, abordando a sua andlise con
autonomia e creatividade e traballando de forma ordenada e metddica para formular vias de
solucions practicas e o mais idéneas posibles.

e Utilizar cofilecementos e destrezas técnicas para o desefio, a elaboracion simulada e a
avaliacién de obxectos e sistemas tecnoldxicos sinxelos, manipulando materiais, ferramentas
e instrumentos con seguridade e hixiene, nun contorno de traballo agradable e produtivo.

e Expresar e comunicar ideas sobre problemas comuns e solucidéns técnicas en situacidns
habituais para o alumnado, utilizando os recursos graficos, a simboloxia e o vocabulario

Paxina 20 de 49



Departamento de Tecnoloxia do CPI de Atios Curso 20201-22

tecnoldxico axeitados para a sua documentaciéon e formulacién en soportes impreso e
informatico.

e Desenvolver actitudes de responsabilidade, colaboracién e tolerancia no traballo en equipo
para realizar pequenos proxectos tecnoldxicos sinxelos, participando activamente na toma de
decisidns, na execucidn das tarefas e na avaliacién de resultados cunha disposicidn aberta,
flexible e de respecto.

e Integra-los medios informaticos e as redes dixitais para a formulacién de cuestiéns e
proxectos tecnoléxicos sinxelos, utilizando os programas informdticos e os servizos da
internet para a documentacion e comunicacidn, a busca e a difusidén da informacién.

e Propiciar unha actitude de interese e curiosidade cara 4s actividades e as novas realizaciéns
tecnoldxicas nos distintos traballos e profesidns de distintos ambitos laborais, motivando
iniciativas de investigacidn sobre posibles orientacidns vocacionais propias.

e Analizar e valorar criticamente as influencias do desenvolvemento tecnoldxico sobre a
humanidade e o ambiente, identificando as stas repercusidéns sobre a organizacion social do
traballo, do tempo libre e nas actividades de lecer.

TECNOLOXIAS DA INFORMACION E COMUNICACION 42 ESO

e Utilizar os servizos telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre
outros aspectos, coa formacion, o lecer, a insercién laboral, a administracién, a saude ou o
comercio, valorando en que medida cobren estas necesidades.

e Buscar e seleccionar recursos dispofiibles na rede para incorporalos as sUas propias
produciéns, valorando a importancia do respecto a propiedade intelectual e a conveniencia
de recorrer a fontes que autoricen expresamente a sua utilizacién.

e Conecer e utilizar as ferramentas para integrarse en redes sociais, achegando as suas
competencias ao seu crecemento e adoptando as actitudes de respecto, participacion,
esforzo e colaboracidon que posibiliten a creacién de produciéns colectivas.

e Utilizar periféricos para capturar e dixitalizar imaxes, textos e sons e manexar as
funcionalidades principais dos programas de tratamento dixital da imaxe fixa, do son e da
imaxe en movemento e a sUa integracion para crear pequenas produciéons multimedia con
finalidade expresiva, comunicativa ou ilustrativa.

e Integrar a informacion textual, numérica e grafica para construir e expresar unidades
complexas de cofiecemento en forma de presentaciéons electrénicas, aplicandoas en modo
local, para apoiar un discurso ou, en modo remoto, como sintese ou guidon que facilite a
difusién de unidades de cofiecemento elaboradas.

e Integrar a informacidn textual, numérica e gréfica obtida de calquera fonte para elaborar
contidos propios e publicalos na web, utilizando medios que posibiliten a interaccién
(formularios, enquisas, bitacoras, etc) e formatos que faciliten a inclusion de elementos
multimedia decidindo a forma en que se pofien a disposicidn do resto de persoas usuarias.

e Conecer e valorar o sentido e a repercusidn social das diversas alternativas existentes para
compartir os contidos publicados na web e aplicalos cando se difundan as produciéns
propias.

e Comprender a importancia de reforzar as condutas de seguridade activa e pasiva que
posibiliten a proteccidén dos datos e a persoal nas interaccidns na internet.

e Coiecer os paquetes de aplicacidons en rede, os sistemas de almacenamento remotos e os
posibles sistemas operativos na internet que faciliten a sia mobilidade e a independencia

dun equipamento localizado espacialmente.
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Apartado 1.- Temporalizacion dos Estandares de aprendizaxe.

PROGRAMACION 12 ESO

12 AVALIACION:

Blogue 1. Diagramas de fluxo

e Diagramas de fluxo: elementos, simbolos e o seu significado; ferramentas. (PROB1.1.1)

e O termo "algoritmo". Desefio de algoritmos utilizando diagramas de fluxo.(PROB1.2.1) (PROB
1.2.2)

e Técnicas de resolucién de problemas. (PROB1.2.1) (PROB 1.2.2)

e Elementos dun programa informatico: estruturas e bloques fundamentais. (PROB 1.3.1)

e Estruturas de control: secuenciais, condicionais e iterativas. (PROB 1.3.1)

e Programacion estruturada: procedementos e funcidns. (PROB 1.3.1)

22 AVALIACION:

Bloque 2. Programacidn por bloques
e Elementos da sintaxe da linguaxe.(PROB 2.1.1) (PROB 2.1.2) (PROB 2.1.3)
e Elementos do contorno de traballo. (PROB 2.1.1) (PROB 2.1.2) (PROB 2.1.3)
e Desefio de algoritmos utilizando ferramentas informaticas.(PROB 2.1.1) (PROB 2.1.2) (PROB
2.1.3)
e Instrucidns bdsicas: movemento, aparencia, sons e debuxo.(PROB 2.2.1)

e Instrucions de control de execucion: condicionais e bucles. (PROB 2.3.1) (PROB 2.3.2)
e Operadores aritméticos e loxicos. (PROB 2.3.1) (PROB 2.3.2)

32 AVALIACION:
e Estruturas de almacenamento de datos. Variables e listas.(PROB 2.4.1)(PROB 2.4.2)
e Instrucidns de manexo de controis, sensores e eventos. (PROB 2.5.1)
e Execucion. Desefio e realizacion de probas: tipos de probas e casos de proba. (PROB 2.6.1)
(PROB 2.6.2)
e Depuracién e documentacién de programas. (PROB 2.6.1)(PROB 2.6.2)

Blogue 2. Programacion web

e Linguaxes de marcas para a creacion de documentos web.HTML. (PROB 3.1.1) (PROB 3.1.2)
(PROB 3.1.3)

e Accesibilidade e usabilidade en internet. (PROB 3.1.1) (PROB 3.1.2) (PROB 3.1.3)

e Ferramentas de creacion de contidos da web 2.0 (PROB 3.2.1)

TECNOLOXIAS 22 ESO

12 AVALIACION:

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldéxicos

e Os produtos tecnoléxicos como solucién de problemas e necesidades. (TEB1.1.1)
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A tecnoloxia como fusién de ciencia e técnica.

Fases do proceso tecnoldxico. (TEB1.1.1)

Elaboracién do proxecto tecnoldxico aplicado a produtos sinxelos.

Investigacion da evolucidn histoérica dun obxecto tecnoldxico. (TEB1.1.1)

Andlise dun obxecto e estudio das razdns do seu desefio. (TEB1.1.1)

Analise de distintos produtos que cubran unha mesma necesidade. (TEB1.1.1)

Elaboracién da documentacion asociada a fabricaciéon dun prototipo ou produto tecnoldxico,

seguindo o proceso de resolucion de problemas. (TEB1.2.1)

Valoracion da importancia da tecnoloxia na vida cotia e a sta repercusién na calidade de vida.
Sensibilidade e respecto polas técnicas populares e a actividade manual.
Actitude positiva e creativa para propoier solucidns en grupo. (TEB1.2.3)

Bloque 2: Expresion e comunicacion grafica Expresion e comunicacion grafica

Que é o debuxo técnico?
Utiles de medida: cinta métrica, metros e calibre.

Materiais e instrumentos de debuxo.

Realizacion de debuxos a man alzada, toma de medidas e anotacidon das mesmas. (TEB2.2.1)
Utilizacidn dos elementos e materiais propios do debuxo.

Representacion de obxectos tridimensionais sinxelos, introducindo escalas sinxelas: natural,

dobre e metade. (TEB2.1.1)

Representacién de anotacidns e medidas nos debuxos: acotacion. (TEB2.1.1)
Valoracion do debuxo como xeito de comunicar ideas técnicas. (TEB2.3.1)
Aprecio pola orde, a claridade e a precision na realizacidon de debuxos. (TEB2.3.1)
Interese pola incorporacion de debuxos técnicos nos documentos. (TEB2.3.1)

22 AVALIACION:

Blogue 3: Materiais de uso técnico

Materiais de uso técnico

Materias primas: obtencion e transformacion. (TEB3.1.1)
Materiais de uso técnico: madeira, papel, ceramica, vidro, metais, pldsticos e materiais de

construcion. (TEB3.1.1)

Propiedades, variedades e aplicacions dos materiais. (TEB3.1.1)
Traballo no taller: orde e limpeza. (TEB3.2.2)
Andlise do uso das materias primas neste século. - ldentificacién e clasificacion de distintos

materiais técnicos. (TEB3.1.2)

Seleccién dun material para a elaboracion dun produto. (TEB3.1.2)

Planificacién de procesos sinxelos. (TEB3.2.2)

Valoracion da repercusion no medioambiente do consumo excesivo de materias primas.
Disposicion 6 aforro de materiais na realizacion de traballos técnicos.

Disposicidon a segui-las normas de seguridade na utilizacion de ferramentas e maquinas.

(TEB3.2.1)

Materiais metalicos

Propiedades e aplicaciéns dos metais, ferrosos e non ferrosos. (TEB3.1.1)
Aliaxes. (TEB3.1.1)

Técnicas basicas de traballo, unién e acabado de metais. (TEB3.2.1)
Ferramentas e uso seguro das mesmas no traballo con metais. (TEB3.2.1)
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Obtencidn de metais: mineria, siderurxia e metalurxia. (TEB3.1.1)

Técnicas industriais: fundiciéon, moldeo, deformacién corte e mecanizado. (TEB3.2.1)
Identificacion dos metais cos que estan fabricados os obxectos que usamos a cotio. (TEB3.1.2)
Andlise do uso dos metais mais comuns nas Ultimas décadas, atendendo 6 seu custo e
caracteristicas.

e Concienciacién ante os problemas que se derivan da extraccion, transformacion e desfeito de
metais, tanto na saude como no deterioro ambiental. (TEB3.2.2)

Valoracion do reciclado como xeito de obtencidn de metais.

Aproveitamento dos materiais de refugo.n (TEB3.2.2)

A madeira e os seus derivados

e A madeira como material de uso técnico.

e Tipos de madeiras e derivados.

e O papel. (TEB3.1.1)

e Aplicacidns técnicas da madeira e os seus derivados. (TEB3.1.1)

e Ferramentas e técnicas basicas para o traballo manual con madeira. (TEB3.2.1)

e Seleccién de diferentes tipos de madeiras ou derivados en funcidon das sUas caracteristicas e
aplicacions mais comuns. (TEB3.1.2)

e |dentificacion e clasificacion de madeiras e derivados de uso comun. (TEB3.1.2)

e Realizacion de operacions elementais de traballo con madeira ou derivados, con ferramentas
manuais. (TEB3.2.2)

e Aprecio das técnicas artesanais vinculadas & madeira e os seus derivados.

e Valoracion da madeira como recurso natural limitado e materia prima.

32 AVALIACION

Blogue 4: Maquinas e sistemas: estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos

Estruturas

e Estruturas resistentes. Tipos. (TEB4.1.1)

e Principais elementos estruturais: vigas, piares, tirantes, cartelas. (TEB4.1.1)

e Triangulacion. (TEB4.1.1)

e Esforzos ds que se ven sometidas as pezas de estruturas simples. (TEB4.1.2)

e Materiais empregados na realizacion de estruturas 6 longo da historia. (TEB3.1.2)

e Recofiecemento de tipos de estruturas cotids e dos elementos que as forman. (TEB4.1.1)
e |dentificaciéon de materiais comuns empregados na realizacién de estruturas.

e Desefio e montaxe de estruturas sinxelas en forma de maquetas. (TEB1.1.1)

e Construcion dunha estrutura sinxela para un problema concreto. (TEB1.1.1)

e Valoracion das estruturas na vivenda e das infraestruturas do seu contorno.

e Electricidade —

e Elementos dun circuito eléctrico. Funcionamento e simboloxia. (TEB4.3.1)

e Representacion esquematica de circuitos. Compofientes en serie e en paralelo. (TEB4.3.1)
o Lei de Ohm. (TEB4.3.1)

e Desefio e montaxe de elementos e circuitos eléctricos sinxelos. Calculos. (TEB4.3.2)

e Busca de informacién sobre a situacion enerxética do planeta.

e Respecto polas normas de seguridade no uso de aparellos eléctricos no fogar e no taller.

Mecanismos

e Mecanismos de transmisién e transformaciéon do movemento en maquinas e sistemas. (TEB4.2.1)
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e Relacion de transmision. (TEB4.2.2)

e Simuladores de sistemas mecanicos. (TEB4.2.4)

TECNOLOXIAS 32 ESO

12 AVALIACION:

Bloque 1. O proceso tecnoldxico
Neste primeiro trimestre, comezaremos o curso recuperando o tema de MATERIAIS METALICOS, que

no deu tempo a impartir o curso pasado.

I. ¢Qué é a tecnoloxia? A actividade técnica. (TEC1.1.1)

e Relacion da tecnoloxia e outras areas do cofiecemento, como a ciencia e a técnica.

e Evolucién histérica da tecnoloxia. (TEC1.1.1)

e O proceso tecnoléxico: fases da elaboracién dun produto. (TEC1.1.1)

e Desefio, planificacion e construcién de maquetas ou prototipos. (TEC1.1.1)

e Elaboracién da documentacidn necesaria para o desenvolvemento do proxecto. (TEB1.2.1.)
e Traballo en equipo, con seguridade, de forma respectuosa e responsable. (TEB1.2.3.)

e Reparto de tarefas entres os membros do grupo. (TEB1.2.3.)

e Xestion axeitada das ferramentas e instalacions da aula-taller. (TEB1.2.2.)

¢ Impacto medioambiental do desenvolvemento tecnoléxico: contaminacion. (TEB1.2.3.)

Bloque 3. Materiais de uso técnico

e |. Materiais de uso técnico (l): madeira, metais. (TEB3.1.1.)

e Materiais de uso técnico (Il): ceramica, vidro, plasticos e materiais de construcion. (TEB3.1.1.)
e Propiedades, variedades e aplicaciéns destes materiais. Identificacion. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)
e O traballo no taller: orden e seguridade. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

e Os novos materiais e a sUa repercusion no medioambiente. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

e Soluciéns tecnoldxicas 6 problema da contaminacién. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

e Analise do uso das materias primas 6 longo da historia. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

e Seleccion dun material para a elaboracién dun produto. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

e Planificacién de procesos sinxelos. (TEB3.1.1., TEB3.1.2.)

Blogue 5. Tecnoloxias da informacidon e da comunicacion

e Presentacién e organizacion da informacién mediante o procesador de textos. (TEB5.3.2.,
TEB5.3.3. TEB2.1.1).

e Formatos de textos, marcos e insercion de imaxes, creacion de taboas, ecuacions, listas de
contidos, titulos, encabezamentos e pes de paxinas, comentarios, pes de imaxes. (TEB5.3.2.,
TEBS5.3.3).

e Elaboracién dos documentos do proxecto empregando o procesador de textos. (TEB5.3.2.,,
TEB5.3.3. TEB2.1.2).

e Valoracidon de importancia dos ordenadores na vida actual dos paises desenvoltos. (TEB5.3.2.,
TEB5.3.3).

e Valoracion da utilidade do ordenador como ferramenta de informaciéon, comunicacién e
investigacion. (TEB5.3.2., TEB5.3.3).
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22 AVALIACION

Blogue 2. Expresion y comunicacion técnica

e Elaboracién e interpretacion de esbozos e bosquexos como elementos de informacién dun
produto. (TEB2.1.1.)

e Maedicion e acotacién. (TEB2.1.1.)

e Emprego de ferramentas informaticas de desefio grafico ou simulacidén. (TEB2.1.2.)

e Elaboracidn e interpretacion de vistas diédricas dun obxecto tecnoldxico. (TEB2.1.1., TEB2.1.2.)

e Bloque 4. Maquinas e sistemas

e | Circuitos eléctricos: funcién. Tipos: serie, paralelo, mixto. Lei de Ohm. (TEB4.1.1., TEB4.2.2.)

e Compoiientes dun circuito eléctrico. Funcionamento e simboloxia. (TEB4.1.1., TEB4.2.2.)

e Cdlculo de magnitudes eléctricas basicas en circuitos eléctricos sinxelos. (TEB4.2.1., TEB4.2.2.)

e Curtocircuito.

e Manexo do polimetro dixital para a medicién de magnitudes eléctricas. (TEB4.2.1., TEB4.3.1,,
TEB4.3.2.)

e Representacidon esquematica de circuitos. (TEB4.1.1., TEB4.2.2., TEB4.3.1., TEB4.3.2.)

e Definicidn de estratexias para diminui-lo consumo de electricidade na sociedade actual.

Calculo da potencia e da enerxia eléctrica consumida. Efecto Joule. (TEB4.1.1., TEB4.2.2.)
Respecto polas normas de seguridade no uso de aparellos eléctricos no fogar e no taller.

32 AVALIACION:

Bloque 5. Tecnoloxias da informacion e da comunicacion

Presentacién e organizacién da informacion. (TEB5.3.2.)

Presentacidns: creacion de diapositivas, insercion de titulos, plantillas, efectos de transicions
entre diapositivas e efectos en obxectos, musica e debuxos animados, interacciéns, publicaciéns e
exposicidon en publico. (TEB5.3.3.)

e Organizacién da informacién para presentala en publico de xeito claro e conciso, proxectando
fotografias, videos e graficos automdaticamente, manexando un programa de presentacidns
ofimatica. (TEB5.3.2., TEB5.3.3.)

e O ordenador: hardware e software. (TEC5.1.1.)

e Elementos dun equipo informatico: placa base, memorias, microprocesador, fonte de
alimentacion, sistemas de almacenamento. (TEC5.1.1.)

e Identificacion, montaxe e desmontaxe das partes dun ordenador. (TEC5.1.1.)

Periféricos: de entrada e saida de datos. (TEC5.1.1.)

Controladores e drivers. Conexions. (TEC5.1.1.)

Riscos do uso dos sistemas de intercambio de informacién. (TEC5.2.1., TEC5.5.2.)

Aplicaciéns basicas para a procura, descarga e intercambio da informacién. (TEC5.2.1., TEC5.5.2.)
e Toma de conciencia do avance vertixinoso das TICs nos ultimos anos e da sUa repercusién nas nosas
vidas. (TEC5.5.2.)
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TECNOLOXIA 42 ESO

12 AVALIACION

O desenvolvemento tecnolodxico.

e Desenvolvemento tecnoldxico ao longo da historia.(TEB6.1.1, TEB6.3.2.)

e Axentes que participan no proceso tecnoléxico(TEB6.1.1)

e Andlise da evolucidon dos obxectos técnicos e tecnoldxicos. Importancia da normalizacidon nos
produtos industriais.(TEB6.2.1)

e Analise do impacto das novas tecnoloxias na sociedade actual.(TEB6.3.1.,TEB6.3.2.)

e Adquisicién de habitos que potencien o desenvolvemento sustentable.(TEB6.3.1.)

Instalacidns en vivendas

e Elementos que configuran as instalacions caracteristicas dunha vivenda. Simboloxia. (TEB2.1.1.,
TEB2.1.2,, TEB2.2.1.)

e Instalaciéns caracteristicas: eléctrica, deauga sanitaria e saneamento.(TEB2.1.1., TEB2.1.2.,
TEB2.2.1.)

e Outras instalaciéns: calefaccion, gas, aire acondicionado e domatica. (TEB2.1.2.)

e Deseiio das diferentes instalacidns que configuran as vivendas: eléctrica, auga sanitaria, augas
residuais e calefaccién (TEB2.2.2)

e Lectura de planos de vivendas.Normativa, simboloxia, analise e montaxe. (TEB2.2.1., TEB2.3.1,,
TEB1.4.1.)

e Analise de facturas domésticas e aforro enerxético.(TEB2.4.1.)

e Arquitectura bioclimatica.

Control e robdtica.

e Sistemas automaticos, sensores e actuadores. Compofientes caracteristicos de dispositivos de
control. (TEB4.1.1.,

e Funcionamento dos automatismos (TEB4.1.2.)

e Montaxe de automatismos (TEB4.2.1.)

e Uso do ordenador como elemento programable para controlar un sistema automadtico ou un
robot.(TEB1.4.1., TEB4.3.1.)

e Linguaxes basicas de programacion (TEB1.4.1., TEB4.3.1.)

e Aplicacion de tarxetas controladoras na experimentacidon conprototipos desefiados.
(TEB1.4.1.,TEB4.3.1.)

22 AVALIACION

Tecnoloxia das comunicacidons

e Elementos e dispositivosde comunicaciéns con e sen fios.TEB1.1.1.)

e Tipoloxia de redes (TEB1.1.2.)

e Publicacidn e intercambio de informacion en medios dixitais. (TEB1.2.1.,TEB1.2.2.)
e Conceptos basicos e introducion as linguaxes de programacion.(TEB1.3.1.)

e Uso de computadores e outros sistemas de intercambio de informaciéon.(TEB1.4.1.)

Electrdnica analdxica basica

e Compoifientes electréonicos basicos. (TEB3.1.2.)
Simboloxia e andlise de circuitos elementais .(TEB3.1.1.)
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e Desefio de circuitos mediante simuladores. (TEB1.4.1., TEB3.2.1.)

32 AVALIACION

Pneumatica e hidraulica. Fluidos

e Sistemas hidraulicos e pneumaticos, compoientes, simboloxia e principios fisicos de
funcionamento.(TEB5.2.1., TEB5.3.1.)

e Aplicacidns tipicas dos sistemas hidraulicos e pneumaticos en sistemas industriais. Importancia
da normalizacién.(TEB5.1.1.)

e Descricidon e analisedos sistemas hidraulicos e pneumadticos e os seus compofientes.(TEB5.2.1.,
TEB5.3.1.)

e Desefio,montaxe e simulacién de circuitos pneumaticos sinxelos que cumpran unha funcién
determinada.(TEB5.4.1., TEB1.4.1.)

Electrdnica dixital basica.
e Sinais analdxicos e dixitais(TEB3.4.1.)
e Aplicacion da alxebra de Boole a problemas tecnoldxicos basicos.(TEB3.4.2.)
e Portas léxicas (TEB3.5.1.)
e Circuitos dixitais elementais (TEB1.4.1., TEB3.5.1.)
e Montaxe de circuitos sinxelos.(TEB3.3.1.)

TIC 42 ESO

12 AVALIACION

Etica e estética na interaccion en rede

e Politicas de seguridade para a proteccién do individuo na interacciéon coa rede. Contrasinais.
Condutas e habitos seguros. TICB1.1.1

e Intercambio e publicacion de informacion dixital na rede. Seguridade e responsabilidade no uso
dos servizos de publicacién. TICB1.1.2

e Dereitos de propiedade intelectual e de explotacion dos materiais aloxados na web. Tipos de
licenzas de distribucion. TICB1.2.1

e Propiedade e distribucidon do software e da informacién. Tipos de licenzas de uso e distribucién.
TICB1.3.1

e |dentidade dixital, privacidade e seguridade. Desenvolvemento de actitudes de proteccién activa
ante dos intentos de fraude. TICB1.3.2

Computadores, sistemas operativos e redes

e Funcidns de configuracién dos equipamentos informaticos. TICB2.1.1 - TICB2.1.2

¢ Instalacién e eliminacion de software de propdsito xeral. TICB2.2.1

e Utilizacion de software de comunicacion entre equipamentos e sistemas. TICB2.3.1
e Arquitectura dun computador: compofientes basicos e caracteristicas. TICB2.4.1

e Elementos e sistemas para a comunicacion con fios e sen eles. TICB2.5.1

22 AVALIACION

Organizacion, desefiio e producion de informacidn dixital

e Procesos de producién de documentos con aplicacidns ofimatica e de desefo grafico.
Maquetaxe. Importacién de imaxes e graficos. TICB3.1.1 - TICB3.1.2 - TICB3.1.3
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e Formatos abertos e estandares de formato na producion de documentacion. TICB3.1.1 -
TICB3.1.2 - TICB3.1.3

e Operacions basicas en follas de célculo. Creacion de graficos. Elaboracién de informes sinxelos.
TICB3.1.1 - TICB3.1.2 - TICB3.1.3

e Organizacién da informacién en bases de datos. Realizacion de consultas basicas e xeracion de
documentos. TICB3.1.1 - TICB3.1.2 - TICB3.1.3

e Tipos de presentacidons e estrutura do contido. Desefio da estrutura e de elementos gréficos
adecuados para o publico obxectivo. Importacion de elementos multimedia, de imaxes e de
graficos. TICB3.2.1- TICB3.2.2

e Edicion e montaxe de materiais audiovisuais a partir de fontes diversas. Captura de imaxe, de
audio e de video, e conversion a outros formatos. TICB3.2.1- TICB3.2.2

e Tratamento basico da imaxe dixital. Exposicién, saturacién, luminosidade e contraste. Resolucién
e formatos. TICB3.2.1- TICB3.2.2

Seguridade informatica

e Procedementos de intercambio de informacién entre dispositivos fisicos de caracteristicas
técnicas diversas. TICB4.1.1 - TICB4.1.2 - TICB4.1.3

e Riscos de seguridade para sistemas, aplicaciéns e datos. Habitos de proteccién. TICB4.1.1 -
TICB4.1.2 - TICB4.1.3

e Medidas de seguridade activa e pasiva. Actualizacidon do software. Antivirus e devasas. TICB4.1.1
-TICB4.1.2 -TICB4.1.3

32 AVALIACION

Publicacion e difusion de contidos.

e Comparticidn de recursos en redes locais e en internet. TICB5.1.1

e Desefio de paxinas web sinxelas. TICB5.2.1 - TICB5.2.2

e Creacion e publicacién na web. Estandares de publicacion. TICB5.3.1

e Traballo colaborativo con servizos na nube e coas ferramentas das TIC de caracter social.
TICB5.3.1

Internet, redes sociais e hiperconexion

e  Creacion e publicaciéon na web de materiais multiplataforma accesibles. TICB6.1.1 - TICB6.1.2 -
TICB6.1.3

e Recursos e plataformas de formacién a distancia, emprego e saude. TICB6.1.1 - TICB6.1.2 -
TICB6.1.3

e Administracién electrénica e comercio electrénico: intercambios econdmicos e seguridade.
TICB6.1.1 - TICB6.1.2 - TICB6.1.3

e Sincronizacion entre dispositivos mébiles e computadores. TICB6.1.1 - TICB6.1.2 - TICB6.1.3

e Redes sociais. Privacidade e seguridade persoal na interaccién en redes sociais. TICB6.2.1

e Utilizacion de canles de distribucién de contidos multimedia para distribucion de materiais
propios. TICB6.3.1
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Apartado 2.- TEMPORALIZACION

PROGRAMACION 12 ESO

L Diagramas de fluxo
12 Avaliacién -
Programacion por bloques (Scratch)

o Programacion por bloques (lego)
22 Avaliacion

32 Avaliacion | Programacién web (blogues)

TECNOLOXIAS 22 ESO

Tecnoloxia e proceso tecnoldxico

12 Avaliacién Expresion e comunicacién grafica.
Estruturas

o Materiais de uso técnico:
22 Avaliacion ) ]
A madeira e os seus derivados

Materiais metalicos

32 Avaliacion Electricidade

TECNOLOXIAS 32 ESO

Materiais metalicos.

Os materiais de uso técnico:
o plasticos

12 Avaliacién
O ordenador e 0s nosos proxectos:
procesador de textos e folla de

calculo

o Expresidn e comunicacion grafica.
22 Avaliacion .
Electricidade

o Electrénica
32 Avaliacion .
Mecanica
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TECNOLOXIA 42 ESO

Electronica analdxica basica

12 Avaliacidn Instalacidns en vivendas

o Tecnoloxia das comunicaciéns
22 Avaliacion L
Control e robotica

Electronica dixital basica
Pneumatica e hidraulica

TIC 42 ESO

Etica e estética na interaccién en rede.

32 Avaliacion

12 Avaliacién . .
Computadores, sistemas operativos e redes.

Organizacion, desefio e producion de
22 Avaliacién informacién dixital.

Seguridade informatica.

o Publicacion e difusién de contidos.
32 Avaliacion

Internet, redes sociais e hiperconexion.
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Apartado 3.- GRAO MINIMO DE CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA

PROGRAMACION 12 ESO

Considéranse requisitos minimos e imprescindibles para superar a materia de Programacién de 12 da
ESO os seguintes:

1. Resolver problemas sinxelos empregando algoritmos.

2. ldentificar elementos dunha linguaxe de programacion.

3. Empregar construciéns bdsicas da programacion por bloques.

4. Deseflar pequenos programas mediante bloques empregando instrucions basicas, iterativas e
variables sinxelas.

5. Elaborar e publicar contidos na web mediante informacidn textual, grafica é multimedia de xeito
claro e empregando linguaxe correcta.

TECNOLOXIAS 22 ESO

Considéranse requisitos minimos e imprescindibles para superar a materia de Tecnolxias de 22 da
ESO os seguintes:

Fases do método cientifico e do Proceso tecnoldxico.

Elaboracion do proxecto tecnoldxico aplicado a produtos sinxelos.

Manexo bdsico dos instrumentos de debuxo como xeito de comunicar ideas técnicas.

Manexo de escalas sinxelas: natural, dobre e metade.

1
2
3
4
5. Realizacion de debuxos a man alzada, toma de medidas e anotacidon das mesmas.
6. Propiedades e aplicacions dos metais, ferrosos e non ferrosos.

7. Identificacidon dos metais cos que estdn fabricados os obxectos que usamos a cotio.

8. Valoracidn do reciclado como xeito de obtencion de metais.

9. ldentifica outros materiais de uso técnico: madeira, derivados e papel,

10. Identificacion e clasificacion de distintos materiais técnicos e recofiece as suas propiedades.
11. Disposicion 6 aforro de materiais na realizacion de traballos técnicos.

12. Sensibilidade pola orde e limpeza no lugar de traballo.

13. Principais elementos estruturais: vigas, piares, tirantes, cartelas.

14. Esforzos ds que se ven sometidas as pezas de estruturas simples.

15. Recoilecemento de tipos de estruturas cotids e dos elementos que as forman.

16. Recofiecemento dos distintos elementos dun circuito eléctrico e os seus simbolos.

17. Uso basico de ferramentas informaticas para expresar e comunicar ideas.
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TECNOLOXIAS 32 ESO

Considéranse requisitos minimos e imprescindibles para superar a materia de Tecnolxias de 32 da

ESO os seguintes:

1. Identifica os operadores eléctricos mais representativos que se atopan na aula taller e cofiece o
seu uso. Ademais é capaz de deseiar e construir os seus propios operadores.

2. Monta circuitos eléctricos sinxelos partindo dos esquemas correspondentes e resolve problemas
numéricos.

3. Identifica os materiais dos que estan feitos moitos obxectos que son empregados a cotio, e é
capaz de comparar as propiedades duns e doutros. Selecciona o mais axeitado para calquera
aplicacion.

4. Relaciona o ordenador con diferentes ambientes de traballo e de vida e as suas diferentes
utilidades, 6 tempo que domina as ferramentas informdticas para o tratamento de textos e
presentacion de datos.

5. Interpreta esbozos e bosquexos como elementos de informacion de produtos tecnoléxicos.

6. Comprende a importancia das TICs e da Internet na sociedade global na que vivimos, como fonte
de informacion actualizada e accesible, e valora os riscose perigos potenciais que isto representa.

7. Recoiiece as distintas partes do ordenador e os seus periféricos..

TECNOLOXIA 42 ESO

Considéranse requisitos imprescindibles para aprobar a materia os seguintes:

1. ldentifica os fitos tecnoldxicos mais relevantes da historia.

2. Recoiece a importancia da tecnoloxia na nosa vida, en constante evolucidn, como impulsora de
cambios sociais, culturais, econdmicos e medioambientais 6 longo da historia, cunha mirada critica
sobre os logros e avances obtidos.

3. ldentifica os compofientes das instalacidons das vivendas e debuxadiferentes tipos de circuitos
eléctricos. Pode ler e interpretar esquemas.

4. Entende e elabora tdboas de verdade e os circuitos electrdnicos correspondentes, valorando a
sua aplicacion en situacidns reais.

5. Deseiiade forma sinxela circuitos pneumaticos simples.

6. Emprega o ordenador como ferramenta habitual de intercambio de informacion.

7. Programa co ordenador robots simples.

8. Entende o funcionamento e as aplicaciéns dos circuitos electrénicos tanto analdxicos como

dixitais.

TIC 42 ESO

Considéranse requisitos imprescindibles para aprobar a materia os seguintes:

1. O alumno interactua con habitos axeitados e seguros en contornas virtuais.

2. Realiza actividades con responsabilidade sobre a propiedade intelectual e intercambio de
informacién. Respecto polos dereitos que amparan as producion allea

Realiza operacidns bdsicas de organizacidn e almacenamento da informacion.

Configura elementos basicos do sistema operativo. Resolve problemas sinxelos.

Cofiece, e analiza os diferentes compofientes dun ordenador, as suas caracteristicas e conexions.
Elabora e maqueta documentos con taboas,imaxes, férmulas, graficos...

Produce informes que requiran o emprego de follas de calculo, con resultados textuais ,
numéricos e graficos.

8. Elabora bases de datos sinxelas

Nouvsw
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9. Integra elementos multimedia, imaxe e texto na elaboracion de presentaciéns.

10. Emprega dispositivos de captura de imaxe, audio e video, mediante software especifico.

11. Publicacién na rede dos materiais elaborados por eles mesmos, mediante blogues ou webs
sinxelas.

12. Recofiecemento de fraudes e uso seguro, e aplicalas a todas as producidns textuais do curso.

13. Sincroniza a informacion entre un dispositivo mébil e outro dispositivo.

Capitulo 5.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

PROGRAMACION 12 ESO

Instrumentos de avaliacion:

e A profesora propora tarefas que apliquen os contidos explicados e realizarase un seguimento
das tarefas e programas elaborados na aula.

e Valorarase a participacion activa na aula, a iniciativa e a creatividade a hora de desefiar retos
e programas sinxelos.

e Entrega no prazo pervisto as actividades propostas. Penalizaranse aquelas entregadas con
retraso.

A nota final vird dada por:
e 90% Cualificacion das actividades entregadas en forma e prazo preestablecido.

e 10% Nota de actitude, interese na materia, participacidn e asistencia a clase.
e Que a cifra decimal sexa 5, 6 nimero inmediatamente superior.

Procedementos de avaliacion:

e Terd superada a materia aquel alumnado que acade unha nota igual ou superior a 5 puntos.

e Anota final da materia serd a media aritmética das tres avaliacidns.

e O alumnado debera entregar “de autoria propia” tdédalas practicas propostas na aula ou unha
porcentaxe suficiente delas para acadar o aprobado.

e Dende o periodo comprendido entre a 32 avaliacién (6-7 de xufio) ata a avaliacidn ordinaria
(22 de xuiio) o alumnado podera entregar as tarefas pendentes en todo o curso para
conseguir o aprobado.

TECNOLOXIAS 22 ESO

Instrumentos de avaliacion:

e En canto a contidos, realizaranse unha ou duas probas escritas en cada avaliacion. Estas probas
escritas poderdn ser tipo test, de resposta breve, de calcular ou debuxar.

o Realizaranse diferentes practicas que permitirdn ao alumnado demostrar as suas destrezas
aplicacando os contidos explicados e adquiridos, simulando situaciéns do mundo real.

e Realizarase un proxecto de taller onde se apliquen os cofiecementos tedricos aprendidos

e Entrega no prazo pervisto as actividades propostas. Penalizaranse aquelas entregadas con
retraso.
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e Caderno coas tarefas, exercicios e actividades propostas realizadas e corrixidas na aula.

A nota final vird dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller e memoria individual do proxecto. Se non se entrega memoria non se
valorara o proxecto.

e 15% practicas propostas. Caderno de aula

e 10% Actitude, interese na materia, participacion e asistencia a clase.

Procedementos de avaliacion:

e Terd superada a materia aquel alumnado que acade unha nota igual ou superior a 5 puntos.

e Anota final da materia serd a media aritmética das tres avaliaciéns.

e En canto aos decimais, redondearase a partir do 0,6 ao punto enteiro seguinte.

e A nota media calculase a partir da nota decimal real non da redondeada.

e Realizaranse probas de recuperacion de cada exame. Non se realiza proba final de xuio.

e Para facer media, o alumnado deberd acadar un minimo de 3,5 puntos nas probas

e O alumnado debera entregar os dias das probas o caderno completo, con todas as practicas
e tarefas feitas e corrixidas na aula. Condicién indispensable para calcular a nota media.

TECNOLOXIAS 32 ESO

Instrumentos de avaliacidn:

e En canto a contidos, realizaranse unha ou duas probas escritas en cada avaliacion. Estas probas
escritas poderdn ser tipo test, de resposta breve, de calcular ou debuxar.

e Realizaranse diferentes practicas que permitirdn ao alumnado demostrar as suas destrezas
aplicando os contidos explicados e adquiridos, simulando situacidons do mundo real.

e Realizarase un proxecto de taller onde se apliquen os cofiecementos tedricos aprendidos

e Entrega no prazo pervisto as actividades propostas. Penalizaranse aquelas entregadas con
retraso.

e Caderno coas tarefas, exercicios e actividades propostas realizadas e corrixidas na aula.

A nota final vird dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller e memoria individual do proxecto. Se non se entrega a memoria
individual non se valorara o proxecto.

e 15% practicas propostas. Caderno de aula

e 10% Actitude, interese na materia, participacion e asistencia a clase.

Procedementos de avaliacion:

e Terd superada a materia aquel alumnado que acade unha nota igual ou superior a 5 puntos.
e Anota final da materia serd a media aritmética das tres avaliaciéns.

e En canto aos decimais, redondearase a partir do 0,6 ao punto enteiro seguinte.

e A nota media calculase a partir da nota decimal real non da redondeada.

e Realizaranse probas de recuperacion de cada exame. Non se realiza proba final de xufio.
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e Para facer media, o alumnado debera acadar un minimo de 3,5 puntos nas probas

e O alumnado debera entregar os dias das probas o caderno completo, con todas as practicas
e tarefas feitas e corrixidas na aula. Condicién indispensable para calcular a nota media.

TECNOLOXIA 42 ESO

Instrumentos de avaliacion:

e En canto a contidos, realizaranse unha ou duas probas escritas en cada avaliacién. Estas probas
escritas poderdn ser tipo test, de resposta breve, de calcular ou debuxar.

e Realizaranse diferentes practicas que permitirdn ao alumnado demostrar as suas destrezas
aplicando os contidos explicados e adquiridos, simulando situacidns do mundo real.

e Realizarase un proxecto de taller onde se apliquen os cofiecementos tedricos aprendidos

e Entrega no prazo pervisto as actividades propostas. Penalizaranse aquelas entregadas con
retraso.

e Caderno coas tarefas, exercicios e actividades propostas realizadas e corrixidas na aula.

A nota final vird dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller
e 15% practicas propostas. Caderno de aula
e 10% Actitude, interese na materia, participacion e asistencia a clase.

Procedementos de avaliacion:

e Terd superada a materia aquel alumnado que acade unha nota igual ou superior a 5 puntos.

e Anotafinal da materia serd a media aritmética das tres avaliacidns.

e En canto aos decimais, redondearase a partir do 0,6 ao punto enteiro seguinte.

e A nota media calculase a partir da nota decimal real non da redondeada.

e Realizaranse probas de recuperacion de cada exame. Non se realiza proba final de xuio.

e Para facer media, o alumnado deberd acadar un minimo de 3,5 puntos nas probas

e O alumnado debera entregar os dias das probas o caderno completo, con todas as practicas
e tarefas feitas e corrixidas na aula. Condicién indispensable para calcular a nota media.

TIC 42 ESO

Instrumentos de avaliacion:

e A observacion do traballo diario dos alumnos, a sUa actitude de cara & materia e o
cumprimento das condiciéns propostas polo profesorado 4 hora da realizacion das
actividades, no tocante 6 esforzo, a orixinalidade e creatividade, e na puntualidade nos
prazos de entrega.

e Entrega no prazo establecido polo profesorado, das actividades propostasde acordo oés
criterios establecidos para cada unha.

e Penalizarase ou non se avaliardn aquelas actividades entregadas féra de prazo.

e Valorarase a creatividade e o esforzo invertido na realizacion deaquelas actividades non
guiadas.
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e Terase en conta na valoracion das actividades as incorreccidons ortograficas e gramaticais.

A nota final vira dada por:
e A nota final vira dada por:

e 50% Cualificacion das actividades entregadas en forma e prazo preestablecido.
e 30% Cualificacién das probas individuais.
e 20% Nota de actitude, interese na materia, participacion .....

Na nota de avaliacién, o redondeo realizarase 6 nimero enteiro madis préximo e no caso de que a
cifra decimal sexa 5, 6 nimero inmediatamente superior.

Procedementos de avaliacion:

Tera superada a materia aquel alumnado que acade unha nota igual ou superior a 5 puntos.

A nota final da materia serd a media aritmética das tres avaliacions. Non se realizara proba final
en xufio. O alumnado debera entregar “de autoria propia” tddalas practicas propostas na aula ou
unha porcentaxe suficiente delas para acadar o aprobado.
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Capitulo 6. CONCRECIONS METODOLOXICAS QUE REQUIRE A
MATERIA

PROGRAMACION 12 ESO

A profesora realizard unha explicaciéon dos contidos, empregando exemplos claros e a
continuacién o alumnado realizard practicas guiadas pola profesora.

Unha vez que o alumnado posue unha destreza, proponse a resolucion de pequenos
problemas ou retos que deben resolver de xeito auténomo ou en equipo.

Deberdn expofer os seus logros ao resto para observar diferentes xeitos de resoluciéon de
problemas, avaliar o seu propio traballo e o alleo e propofier melloras.

Realizaran sinxelas programacions na web que publicaran, tendo en conta as normas de
seguridade na web , empregando unha linguaxe correcta seguindo as normas de ortografia e
gramatica.

TECNOLOXIAS 22 ESO

Explicacién por parte da profesora, dos principais conceptos e procedementos, empregando
exemplos cercanos aos alumnos.

Realizacion de exercicios, actividades e practicas para asentar os conceptos madis
importantes.

Método de proxectos: o profesor plantexa un problema e o alumnado resélveo empregando as
maquinas e ferramentas necesarias para poiier en practica os cofiecementos adquiridos.
Aprender a manexar o ordenador, empregandoo na realizacién de traballos e a memoria dos
proxectos.

Sempre se emprega soporte audiovisual e informatico, xa que empregamos un libro dixital,
gue axuda a enriquecer as explicaciéns.

TECNOLOXIAS 32 ESO

Explicacién por parte da profesora, dos principais conceptos e procedementos, empregando
exemplos cercanos aos alumnos.

Realizacion de exercicios, actividades e practicas para asentar os conceptos mais
importantes.

Método de proxectos: o profesor plantexa un problema e o alumnado resélveo empregando as
mdaquinas e ferramentas necesarias para poiier en practica os cofiecementos adquiridos.
Aprender a manexar o ordenador, empregandoo na realizacion de traballos e a memoria dos
proxectos.

Sempre se emprega soporte audiovisual e informatico, xa que empregamos un libro dixital,
gue axuda a enriquecer as explicaciéns.
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TECNOLOXIAS 32 ESO

e Explicacion por parte da profesora, dos principais conceptos e procedementos, empregando
exemplos cercanos aos alumnos.

e Realizacion de exercicios, actividades e practicas para asentar os conceptos mais
importantes.

e Método de proxectos: o profesor plantexa un problema e o alumnado resélveo empregando as
maquinas e ferramentas necesarias para poier en practica os cofiecementos adquiridos.

e Aprender a manexar o ordenador, empregandoo na realizacién de traballos e a memoria dos
proxectos.

e Sempre se emprega soporte audiovisual e informatico, xa que empregamos un libro dixital,
gue axuda a enriquecer as explicaciéns.

TIC 42 ESO

e O profesorado farda unha introducién da aplicacion que se empregard en cada unidade
didactica, coa descricion detallada de tédalas ferramentas que se usaran.

e A continuacidn, o alumnado comezara a traballar coa aplicacion, con actividades concretas e
guiadas, nas que terdn que utilizar tédalas ferramentas especificas.

e Cando os alumnos adquiran o cofecemento suficiente de dita aplicacion, se
plantexarasellesunha actividade non guiada para poiier en practica téddolos cofiecementos
adquiridos ao longo da Unidade.
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Capitulo 7.MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAIAN
EMPREGAR.

PROGRAMACION 12 ESO

Para impartir a materia empregaremos contidos aloxados en EDIXGAL no curso “programacion 19
ESO” moitos dos cales foron tomados da paxina “cddigo octopus” no que se refire a programacion
con Scratch.

Equipos informaticos Abalar da aula de referencia, que posien software especifico para
programacion. (Code.org, Scratch, S4A, mBlock para mBot)

Equipamento informatico EDIXGAL-ABALAR para traballar cos robots .

TECNOLOXIAS 22 ESO

Debido as caracteristicas peculiares desta materia, contamos cun aula taller adaptada para a

realizacion da parte técnica asociada. Polo que grazas a todo o material do que dispofiemos nesta
aula, poderanse ver aplicados os conceptos tedricos que se expliquen.

Tamén se empregara a cortiza para as explicacidns do profesor, a nosa aula virtual onde estan todos
os contidos desenvolvidos a disposicidon do alumno, a pizarra dixital, Internet...

O alumno dispdn do libro dixital EDIXGAL, que contén animacidns e cuestidns interactivas.Tamén
dispdn da posibilidade de descargar os apuntes en formato pdf.

Para impartir o contido informatico co que conta esta materia na sta programacion, temos a aula
do grupo equipada con ordenadores persoais que cada alumno podera manexar individualmente,
tal e como se contempla no proxecto ABALAR.

Imprescindible para o desenvolvemento desta programacién sera o material do alumno: caderno
exclusivo da materia e material de debuxo.

TECNOLOXIAS 32 ESO

Debido as caracteristicas peculiares desta materia, contamos cun aula taller adaptada para a

realizaciéon da parte técnica asociada. Polo que grazas a todo o material do que dispofiemos nesta
aula, poderanse ver aplicados os conceptos tedricos que se expliquen.

Tamén se empregard a cortiza para as explicacions do profesor, a nosa aula virtual onde estan todos
os contidos desenvolvidos a disposiciéon do alumno, a pizarra dixital, Internet...

O alumno dispdn do libro dixital en EDIXGAL, que contén animacidns e cuestions interactivas. Tamén
dispdn da posibilidade de descargar os contidos off-line.

As priacticas e proxectos seran postos en EDIXGAL.
Imprescindible para o desenvolvemento desta programaciéon serd o material do alumno: caderno
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exclusivo da materia e material de debuxo.

TECNOLOXIA 42 ESO

Debido as caracteristicas peculiares desta materia, contamos cun aula taller adaptada para a
realizacion da parte técnica asociada. Polo que grazas a todo o material do que dispofiemos nesta
aula, poderanse ver aplicados os conceptos tedricos que se expliquen.

Tamén se empregara a cortiza para as explicacions do profesor, a nosa aula virtual onde estan todos
os contidos desenvolvidos a disposicion do alumno, a pizarra dixital, Internet...

O alumno dispdn dos contidos en EDIXGAL, onde dispén da posibilidade de descargar os apuntes en
formato pdf.

Imprescindible para o desenvolvemento desta programaciéon serd o material do alumno: caderno
exclusivo da materia e material de debuxo.

Dispofiemos tamén con robots mBot, Lego e placas de Arduino para traballar os contidos de
programacion e robética.

TIC 42 ESO

Contamos coas 3 horas lectivas dispofiibilidade da aula de informatica, con equipos actualizados e
sistema operativo dual. Candn, e pizarra para proxeccion.

Tamén se empregard a cortiza para as explicaciéns do profesor, a nosa aula virtual onde estan todos
os contidos desenvolvidos a disposicidon do alumno e onde deberdn entregar as tarefas propostas.
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Capitulo 8.CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E
PROMOCION DO ALUMNADO.
PROGRAMACION 12 ESO

A nota final vird dada por:
e 90% practicas propostas.
e 10% Actitude, interese na materia, participacidn e asistencia a clase.

TECNOLOXIAS 22 ESO

A nota final vird dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller e memoria individual do proxecto.
e 15% practicas propostas. Caderno de aula
e 10% Actitude, interese na materia, participacion e asistencia a clase.

TECNOLOXIAS 32 ESO

A nota final vira dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller e memoria individual do proxecto.
e 15% practicas propostas. Caderno de aula
e 10% Actitude, interese na materia, participacion e asistencia a clase.

TECNOLOXIA 42 ESO

A nota final vira dada por:
e 50% Probas escritas.

e 25% Proxecto de taller
e 15% practicas propostas. Caderno de aula
e 10% Actitude, interese na materia, participacidn e asistencia a clase.

TIC 42 ESO

A nota final vird dada por:
e 50% Cualificacion das actividades entregadas en forma e prazo preestablecido.

e 30% Cualificacion das probas individuais.
e 20% Nota de actitude, interese na materia, participacion.....
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Capitulo 9.INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO
DO ENSINO E A PRACTICA DOCENTE.

. Débese . Bastante
Indicador Axeitado .
mellorar Axeitado

Os materiais (EDIXGAL) empregados son accesibles
para o alumnado.

Os materiais empregados son atractivos para o
alumnado.

Os materiais empregados son suficientes para que o
alumnado acade as competencias.

A planificacion das actividades foi axeitada en

numero.

A planificacion das actividades foi axeitada en
duracion.

A planificacién das actividades foi axeitada en nivel de
dificultade.

As actividades son de interese para o alumnado.

As actividades son significativas para o aprendizaxe
do alumnado.

As actividades tefien os obxectivos ben definidos.

Tivemos en conta as medidas de atencion a
diversidade.

Engadimos actividades de cardcter interdisciplinar.

Os proxectos de taller propostos addptanse as
capacidades do alumnado e poifen en practica o
aprendido.
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Capitulo 10. ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE
SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS
PENDENTES

Recuperacion por avaliacion:

O periodo comprendido entre a terceira avaliacion parcial (6-7 de xufio) e a avaliacién final
ordinaria (22 de xuiio) dedicarase a actividades de apoio, reforzo, recuperacion, ampliacién e
titorizacion.

Neste periodo o alumnado poderd recuperar as avaliaciéns suspensas, entregar as tarefas e practicas
pendentes para lograr o aprobado na materia.

Proba ordinaria de XUNO:

Aqueles alumnos/as que non aproben a materia ao longo do curso, examinaranse das avaliacions
pendentes durante o periodo comprendido entre a 32 avaliacién e a avaliacidn ordinaria de xufio.
Estas probas poderdn ser tipo test, de debuxo, de cdlculo ou realizacidn de practicas que apliquen os
cofiecementos tedricos de toda a materia.

e No caso da materia de Programacion de 12 da ESO o exame serd eminentemente practico.

e Na materia de TIC de 42 da ESO o exame serad prdactico e deberan entregar ademais as

actividades que se lles indique.

Programa de Reforzo para alumnos repetidores.
Tomaranse as medidas de reforzo necesarias e establecinas na lei para o alumnado repetidor.

12 ESO; 2 alumnos repetidores.
22 ESO; 1 alumna repetidora
4°2ESO- 1 alumno repetidor.

Recuperacion pendentes:

Para aqueles alumnos que tefien a materia de Tecnoloxia pendente doutros cursos, realizarase unha
Unica proba de recuperacidn, consistente nun boletin de actividades que trataran os contidos
explicados 6 longo do curso, tomando como referencia o libro dixital, e que seran propostos 6s
alumnos pendentes na primeira quincena de outubro. Non se contempla a realizacién de exames
periddicos.

Tal e como marca a lei, os alumnos que non obtefian unha avaliacién positiva neste traballo, poderan
presentarse a unha proba extraordinaria no mes de decembro e outra en maio, que sera tipo test ou

de resposta corta.
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Alumnado con materias pendentes de cursos anteriores:

e 1 alumno de 42 da ESO e 2 alumnos de 32 da ESO, coa materia de Tecnoloxias de 22 pendente.

e 5alumnos de 42 da ESO coa materia de Tecnoloxias de 32 da ESO pendente
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Capitulo 11. DESENO DA AVALIACION INICIAL E MEDIDAS
INDIVIDUAIS OU COLECTIVAS QUE SE POIDAN ADOPTAR COMO
CONSECUENCIA DOS SEUS RESULTADOS.

A avaliacion inicial permitiranos cofiecer as capacidades xerais do alumnado, lectura, comprension,
escritura, calculo, debuxo, razoamento...

Permitiranos cofiecer os pre-requisitos para desenvolver a materia, e asi detectar as medidas de
reforzo necesarias.

Esta avaliacion realizarase ao comezo do curso (ao comezo do mes de outubro)

Capitulo 12. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Apartado 1.- ADAPTACIONS CURRICULARES

Programacion 12ESO
° 1 alumna con discapacidade motdrica grave, a que se lle fard unha ACI

Tecnoloxias 22ESO

Non se contemplan Adaptaciéns Curriculares Significativas.

Tecnoloxias 32ESO
o Adaptacion curricular para un alumno a nivel 52 de primaria

Tecnoloxias 42 ESO

° Non se contemplan Adaptaciéns Curriculares Significativas.

Tecnoloxias da Informacidon e Comunicacion
° Non se contemplan Adaptaciéns Curriculares Significativas.

Apartado 2.- PROGRAMA DE MELLORA

e En 32 da ESO desenvolvese este curso un Programa de Mellora (PMAR). O alumnado que asiste a
este grupo cursa a materia de tecnoloxia (32 ESO-B) co seu grupo de referencia, sen modificacion

algunha nin en contidos nin en obxectivos.

Apartado 3.- ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOIO EDUCATIVO

e En 12 da ESO hai unha alumna con discapacidade motérica grave, para a que se realizara unha ACI

en coordinacién co departamento de Orientacién.
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e En 32 da ESO hai varios alumnos con ASPERGER para os que se terdn en conta as pautas

proporcionadas polo departamento de Orientacién. Non necesitan ningun tipo de adaptacion de
contidos nin obxectivos.
e Tamén se detectaron casos con TDAH, nos que se aplicaran protocolos establecidos para a

atencidn a alumnos con esta necesidade educativa.

Programacion 12ESO

e 3 alumnos con TDAH

e 1 alumna con discapacidade motérica grave, con ACI
e 1 alumno con sindrome de West

e 1alumna AACC

e 2 alumnos con dislexia

Tecnoloxias 22ESO

e 3 alumnos con TDAH

e 1 alumno con AACC

Tecnoloxias 32ESO

e Un alumno con construccién delirante, para o que se terdn en conta as recomendaciéns do
equipo médico que o atende.

e 1 alumnos con TDAH

Tecnoloxias 42 ESO

e 1alumnos con TDA

e 2 alumnos con ASPERGER

Tecnoloxias da Informacion e Comunicacion
e 1 alumno con TDA

Capitulo13. CONCRECION DOS ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE
SE TRABALLARAN NO CURSO QUE CORRESPONDA

e Comprension lectora, expresion oral e escrita integrado as TIC; mediante a realizacién de traballos
ou actividades que requiran a busca de informacién, o resumo, e expresién escrita empregando os
ordenadores da aula Abalar ou aula de informatica, e en algun caso, publicindoa e compartindoa en

rede.

e Educacién Civica e constitucional.
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Inclusidon de persoas con discapacidade, axudarlles a comprender que o diferente e unha riqueza
que fai medrar o grupo, deberadn traballar en equipo con outro alumnado con necesidades

educativas especiais.

Igualdade entre homes e mulleres, para o cal os equipos de traballo seran mixtos.
Prevencién de violencia de xénero.

Resolucidn de conflitos entre iguais para previr a violencia en todos os dmbitos.

Desenvolvemento sostible, medio ambiente; mediante o emprego de materiais de refugallo ou
reciclados. Concienciando en que o mellor aforro é aquel que non se consume. Aproveitamento dos

recursos do taller e coidado das maquinas e ferramentas. Aforro enerxético.

Capitulo 14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E
EXTRAESCOLARES PROGRAMADAS POLO DEPARTAMENTO DE
TECNOLOXIA

Solicitase unha visita ao Parque Experimental Edlico de Sotavento para 32 e 42 da ESO.

No mes de Febreiro 2022 (no caso de celebrarse) participaremos no X Obradoiro e Concurso

Galego de Robdtica co alumnado de 42 da ESO, organizada pola Fundacién Barrié e Igaciencia.

Participacion co alumnado de Programacién de 12 e 42 da ESO na Il Olimpiada de Robdtica

organizada pola Escola Politécnica de Serantes, en Ferrol. Data sen concretar.

Capitulo 15. MECANISMOS DE REVISION, DE AVALIACION E DE
MODIFICACION DAS PROGRAMACIONS DIDACTICAS EN RELACION
COS RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA.

INSTRUMENTOS DE RECOLLIDA DE DATOS

¢ Follas de rexistro (ficha do alumno no caderno do profesor)

e Axenda ou diario de aula. Empregamos o caderno dixital “IDOCEQO”

e Rdubricas de autoavaliacién nos proxectos técnicos e practicas propostas.

e Enquisas ao alumnado; na aula virtual activase unha enquisa ao final de cada trimestre, para que

o alumnado avalie a practica docente.

MEDIDAS DE MELLORA

e O cumprimento das programacidéns revisarase mensualmente.
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e Ao finalizar cada unidade didactica ou tema, tratarase de identificar os aspectos que supuxeron

unha especial dificultade ao alumnado, observarase a necesidade ou non de implementar
actividades de reforzo ou ampliacidn.

e A programacion polo tanto sera flexible e adaptada a evolucién das competencias do alumnado.

e Mediante a observacién dos resultados académicos do alumnado, adaptaranse os obxectivos ao

nivel de consecucion destes.

Valdovifio, 26/01/22

Reyes Montero Vale Maria Dolores Hermida Pérez
Xefa de Departamento de Tecnoloxia Profesora de TIC de 42ESO
M tundn
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