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1. Introducion

A materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién é necesaria para valorar a achega fundamental da tecnoloxia na sociedade
actual e comprender a importancia de utilizala dun xeito critico, responsable e sostible. Nun mundo cada vez mais
dixitalizado, a materia contrible a mellorar a competencia dixital do alumnado tratando que utilice o gran potencial

das ferramentas dixitais, pero sen deixar de lado a seguridade, a ética e o benestar.

O principal eixe do proceso de ensino e aprendizaxe sera o desenvolvemento de proxectos que resolvan problemas
concretos, aplicando os contidos da materia. Asi mesmo incorporaranse as tecnoloxias dixitais e potenciarase o
pensamento computacional, coma bases destacables neste proceso. Tratase de que o alumnado traballe
coflecementos cientificos e técnicos, desenvolvendo ideas e solucidns cunha actitude creativa, emprendedora e de
cooperacion asi coma critica e comprometida coa sostibilidade.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC CE

CCEC

OBX1 - Buscar e seleccionar a informacién
adecuada proveniente de diversas fontes, de
maneira critica e segura, aplicando procesos de
investigaciéon, métodos de anélise de produtos e
experimentando con ferramentas de simulacién,
para definir problemas tecnoléxicos e iniciar
procesos de creacidon de soluciéns a partir da
informacidn obtida.

1-4

OBX2 - Abordar problemas tecnoléxicos con
autonomia e actitude creativa, aplicando
coflecementos interdisciplinarios e traballando
de forma cooperativa e colaborativa, para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz, innovadora e
sostible.

3-5

1-3

OBX3 - Aplicar de forma apropiada e segura
distintas técnicas e cofecementos
interdisciplinarios utilizando operadores,
sistemas tecnoléxicos e ferramentas, tendo en
conta a planificacién e o desefio previo para
construir ou fabricar soluciéns tecnoléxicas e
sostibles que dean resposta a necesidades en
diferentes contextos.

2-3-5

OBX4 - Describir, representar e intercambiar
ideas ou soluciéns a problemas tecnoléxicos ou
dixitais, utilizando medios de representacién,
simboloxia e vocabulario axeitados, asi como os
instrumentos e os recursos dispofibles, e
valorando a utilidade das ferramentas dixitais
para comunicar e difundir informacién e
propostas.

3-4
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informdticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional e
incorporando as tecnoloxias emerxentes, para 2 1-3 5 5 3
crear soluciéns a problemas concretos,
automatizar procesos e aplicalos en sistemas de
control ou en robética.
OBX6 - Comprender os fundamentos do
funcionamento dos dispositivos e aplicaciéns
habituais da sUa contorna dixital de
aprendizaxe, analizando os seus compofientes e 5 2.4.5 4-5
funciéns e axustandoos as slas necesidades
para facer un uso mais eficiente e seguro
destes e para detectar e resolver problemas
técnicos sinxelos.
OBX7 - Facer un uso responsable e ético da
tecnoloxia, mostrando interese por un
desenvolvemento sostible, identificando as sldas
repercusiéons e valorando a contribucién das 2-5 4 4
tecnoloxias emerxentes para identificar as
achegas e o impacto do desenvolvemento
tecnoléxico na sociedade e na contorna.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
) % Peso N°J1‘—’ 20 | 3¢
AP [litulo LA materia [sesions/trim.|trim.|trim.
. Desefio, montaxe e programacion dun
1 | Sistemas de control e robots sistema de control ou robot sinxelos. 12 12 A
, Introducién & tecnoloxia. O proceso
2 | A tecnoloxia tecnoléxico. 5 9 X
Conceptos bésicos de debuxo técnico para
o desefo de produtos.
Uso basico de aplicaciéns CAD en 2D para a
3 | Desefio e fabricacion representaciéon grafica no desefio de 15 15 X
produtos.
Iniciacién ao desefio 3D.
Introducién & fabricacién dixital.
Utilizacién de hardware e software no
proceso tecnoléxico, respectando a
Utilizacién das TIC no proceso |propiedade intelectual, a etiqueta dixital.
4 - ! 5 6 X
tecnoloxico Uso da rede con seguridade para os datos,
0S equipos e as persoas.
Padxina 4 de 22
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
Desefio e fabricacién dunha estrutura que
5 | Proxecto de estruturas resolva un problema proposto. 10 9 X
Documentar e presentar os proxectos
6 | Documentacién de proxectos técnicos creados utilizando ferramentas 5 6 X X
dixitais.
7 | Proxecto mecanismos Desefio e fabricacién dun sistema mecanico 18 18 X
que resolva un problema proposto.
Desefio e montaxe dun sistema mediante
8 | Proxecto electricidade circuitos eléctricos que resolva un problema 12 12 X
proposto.
Resolucién de problemas mediante
C algoritmos.
9 |Programacion Desenvolvemento de aplicacidéns sinxelas 18 18 X
para ordenador ou outros dispositivos.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Sistemas de control e robots 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots Montaxe de robots tipo mbot ou lego,
sinxelos mediante a incorporacién dos elementos escollendo os sensores e actuadores
necesarios para a resolucién dos problemas correctos, en funcién do reto ou desafio a
propostos. resolver.
CA4.3 - Automatizar procesos, maquinas e obxectos |Automatizar un proceso ou maquina Tl 100
sinxelos, mediante a analise e a programacién de sinxelos, programando un sistema de
robots e sistemas de control. contro ou robot. Programar en Scratch, co
mBot para resolver un reto ou desafio
concreto

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Compofientes basicos e funcionamento dun sistema de control ou robot sinxelo: sensores, actuadores e

controladores.

- Montaxe de sistemas de control ou robots sinxelos para a resolucién de problemas técnicos.

~Fundamentos da robética: control programado de robots sinxelos de maneira fisica ou por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: o erro, a reavaliacién e a depuracién de erros como parte do proceso de aprendizaxe.
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ub Titulo da UD Duracion
2 A tecnoloxia 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Recofiece as necesidades basicas e
buscando e contrastando informacién procedente de |secundarias, é quen de relacionar
diferentes fontes de maneira critica e segura e produtos tecnoléxicos coa necesidade
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia. gue resolven. Busca informacién e
elabora documentos de investigacion
sobre materiais e conceptos tecnoléxicos.
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Comprender obxectos tecnoléxicos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da sinxelos.
andlise de obxectos e sistemas, empregando o Debuxa no caderno obxectos sinxelos,
método cientifico e utilizando ferramentas de desmontado nas sUas partes e indica o
simulacién na construcién de cofilecemento. material do que estan feitos e a finalidade
dos mesmos. TI 100

CA1l.3 - Recoiecer a influencia da actividade
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade
ambiental identificando as sUas achegas e
repercusiéns e valorando a sla importancia para o
desenvolvemento sostible.

Recofiecer a influencia da tecnoloxia na
sociedade. Comprender a importancia
dun desenvolvemento sostible. Recofiece
as fontes de xeracién de residuos, a
contaminacién derivada e o posible
aproveitamento deses residuos.

CAl.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e &
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso
responsable e ético destas.

Identificar as tecnoloxias emerxentes e a
sUa influencia na sociedade. Investiga
sobre os biocombustibles, a biomimésis, a
sostibilidade, os ODS (obxectivos de
desenvolvemento sostible).

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

- Etica e aplicaciéns das tecnoloxias emerxentes.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucidon da tecnoloxia & consecucidon dos obxectivos de

desenvolvemento sostible (ODS).

16/10/2023 11:11:30 Paxina 6

de 22




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

16/10/2023 11:11:30

ub Titulo da UD Duracion
3 Desefio e fabricacién 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.4.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos Comprender e utilizar conceptos de
de debuxo técnico para construir mediante debuxo técnico. Vistas dun obxecto no PE 20
ferramentas de fabricacién dixital obxectos e Sistema Diédrico e representacién en
modelos sinxelos. perspectiva.
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Investiga, propdén ideas, realiza esbozos
buscando e contrastando informacién procedente de |de obxectos que resolvan problemas
diferentes fontes de maneira critica e segura e propostos.
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.
CA1l.2 - Comprender e examinar obxectos Desmonta obxectos sinxelos nos
tecnoléxicos sinxelos de uso habitual a través da diferentes elementos, deblixaos e indica a
andlise de obxectos e sistemas, empregando o funcién que tefien e de que materiais
método cientifico e utilizando ferramentas de estan fabricados.
simulacién na construcién de cofiecemento.
CA1l.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Recofiece diferentes obxectos, que dan
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & solucién a diferentes problemas ou
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso necesidades da sociedade actual, e valora
responsable e ético destas. como se pode diminuir o impacto
medioambiental. Comprende como a
industria pode contribuir a consecucién
dos ODS.
CA2.1 - Idear e desefiar soluciéns eficaces, Realiza esbozos de xeito claro, que TI 80
innovadoras e sostibles a problemas definidos, representan obxectos que poden resolver
aplicando conceptos, técnicas e procedementos un problema ou necesidade.
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Selecciona a ferramenta e os materiais
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir un produto que
necesarias para a construcién dunha solucién a un resolva un problema. Traballa en equipo
problema exposto, traballando individualmente ou de xeito colaborativo.
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.
CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Constrie obxectos/prototipo
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais empregando maquinas e ferramentas,
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |respetando as medidas de seguridade e
salde. hixien.
CA2.4.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas |Desefia obxectos sinxelos mediante
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, ferramentas dixitais en 2D (libreCad) e 3D
respectando as normas de seguridade e saude. (tinkerCAD ou freeCAD)
CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, Baleiro 0
respectando as normas de seguridade e saude.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.
Paxina 7 de 22
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Contidos

- Andlise de produtos e de sistemas tecnoléxicos sinxelos para a construcién de cofiecemento desde distintos

enfoques e dmbitos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Desenvolvemento tecnoléxico: creatividade, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social e ambiental.

“Técnicas de representacién grafica para desefio de pezas utilizadas nos proxectos. Acoutamento e escalas.

- Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

" Iniciacién ao deseno 3D.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto

ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construciéon de obxectos e

prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

~Introducién & fabricacién dixital. Desefio e construcién de pezas sinxelas con impresién 3D e/ou corte.

ubD Titulo da UD Duracion
4 Utilizacién das TIC no proceso tecnoléxico 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, [Investiga sobre diferentes estruturas no
buscando e contrastando informacién procedente de | mundo, a relacién coa cultura e sociedade
diferentes fontes de maneira critica e segura e da época.
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.
CA1l.3 - Recoiecer a influencia da actividade Investiga como foron evolucionando as
tecnoléxica na sociedade e na sostibilidade estruturas en funcién da innovacién dos
ambiental identificando as sUas achegas e materiais e formas de execucién ao longo
repercusiéns e valorando a sUa importancia para o do tempo.
desenvolvemento sostible.
CAl.4 - Identificar as achegas das tecnoloxias Recofece as desigualdades e diferenzas
emerxentes ao benestar, 4 igualdade social e & econdémicas entre distintas sociedades, e
diminucién do impacto ambiental, facendo un uso propdn formas de diminuir estas
responsable e ético destas. desigualdades asi coma o impacto Tl 100
ambiental.
CA2.4.1. - Comprender e utilizar conceptos basicos Identifica as vistas, cofiece e utiliza as
de debuxo técnico para construir mediante escalas e a acotacién de xeito correcto, e
ferramentas de fabricacién dixital obxectos e aplica os cofiecementos nos desefios con
modelos sinxelos. ferramentas de CAD (libreCAD)
CA2.4.2. - Desefiar e construir mediante ferramentas | Desefia obxectos sinxelos con
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, ferramentas de desefio en 2D (libreCAD)
respectando as normas de seguridade e salde. ou 3D (freeCAD ou TinkerCAD)
Pdxina 8 de 22
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Describe, interpreta e desefa diagramas
problemas informdaticos a través de algoritmos e de fluxo.

diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as

técnicas de programacién de maneira creativa.

CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas empregando | Describe, interpreta e desefia programas
os elementos de programacién de maneira en Scratch, mBlock ou lego, que resolvan
apropiada e aplicando ferramentas de edicién. os retos ou desafios propostos.

CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaboraciéon dunha memoria técnica,
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa empregando as TIC, do proxecto da
difusién, elaborando documentacién técnica e estrutura, incluindo esbozos, planos,
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais, descripciéns, orzamento en folla de
empregando os formatos e o vocabulario técnico célculo, fotografias e avaliacién do
axeitados, de maneira colaborativa, tanto proxecto rematado e do traballo en
presencialmente como en remoto. equipo.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos Utilizar de xeito xeito eficiente e seguro
dispositivos dixitais de uso cotian na resolucién de distintos dispositivos dixitais para resolver
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando |problemas.

medidas de seguridade para a proteccién de datos e

equipos.

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais Crea memorias dos proxectos, follas de
configurando correctamente as ferramentas dixitais | cdlculo sinxelas con orzamentos, desefia
habituais da contorna de aprendizaxe, axustdndoas |con ferramentas dixitais 2D, elabora

as sUas necesidades e respectando os dereitos de circuitos en aplicaciéns informaticas e
autor e a etiqueta dixital. desefia programas de control.

CA5.4 - Organizar a informacién de maneira Organizar a informacién de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento estruturada e seqgura.

seguro.

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a Protexer os dispositivos e datos utilizados
proteccién dos dispositivos, dos datos e da salde no desenvolvemento do taballo.

persoal, identificando problemas e riscos Evitar os riscos para a sUa salde
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha derivados do mal uso da tecnoloxia.
analise ética e critica.

CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas

de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, Baleiro 0

respectando as normas de seguridade e saude.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Tecnoloxia sostible. Valoracién critica da contribucidon da tecnoloxia @ consecuciéon dos obxectivos de

desenvolvemento sostible (ODS).

-~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

" Iniciacién ao desefio 3D.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricaciéon de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto

ambiental.

-~ Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador.

~Vocabulario técnico apropiado.
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Contidos

~ Habilidades bésicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificacién e resolucién de problemas técnicos

sinxelos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“Ferramentas de edicidén e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

"~ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“Técnicas de tratamento, organizaciéon e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

“Seqguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ub Titulo da UD Duracion
5 Proxecto de estruturas 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.
diferentes fontes de maneira critica e segura e
avaliando a sUa fiabilidade e pertinencia.
CA2.1 - Idear e deseiiar soluciéns eficaces, Idear e desefiar soluciéns que resolvan un
innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto.
aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.
CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar os materiais
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.
problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa. TI 100

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e
salde.

Fabricar un obxecto sinxelo empregando
ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de
seguridade e saude.

CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos,
respectando as normas de seguridade e saude.

Desefla modelos sinxelos con ferramentas
dixitais de desefo por ordenador en 2D
(libreCAD) e 3D (freeCAD ou TinkerCAD)

16/10/2023 11:11:31
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Desefar e fabricar maquinas e sistemas
empregando estruturas, mecanismos e circuitos
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién
determinada dentro do sistema resolvendo os
problemas propostos.

Resolve problemas ou necesidades,
mediante o desefo e construccién de
obxectos tecnoléxicos, empregando
estruturas, mecanismos de transmisién e
transformacién do movemento e
accionados mediante circuitos eléctricos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

" Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva

interdisciplinaria.

- Uso de materiais tecnoléxicos para a fabricacién de obxectos ou modelos nun proxecto tecnoléxico e o seu impacto

ambiental.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e

prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Estruturas para a construcién de modelos.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

ub Titulo da UD Duracion
6 Documentacién de proxectos 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Describe, interpreta e desefa diagramas
problemas informdticos a través de algoritmos e de fluxo en canva
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as
técnicas de programacién de maneira creativa.
CA5.1 - Representar e comunicar o proceso de Elaborar documentos técnicos con
creacién dun produto desde o seu desefio ata a sUa ferramentas dixitais, para representar o
difusién, elaborando documentacién técnica e proceso de creacién dun produto.
gréfica coa axuda de ferramentas dixitais, Proporcionar formato axeitado &
empregando os formatos e o vocabulario técnico documentacién creada. T 100

axeitados, de maneira colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Empregar vocabulario técnico axeitado.

CA5.2 - Facer un uso eficiente e seguro dos
dispositivos dixitais de uso cotidn na resolucién de
problemas sinxelos cofiecendo os riscos e adoptando
medidas de seguridade para a proteccién de datos e
equipos.

Usa de xeito responsable o equipamento
do taller e o equipamento informatico.

Paxina 11 de 22
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.3 - Crear contidos, elaborar materiais
configurando correctamente as ferramentas dixitais
habituais da contorna de aprendizaxe, axustandoas
as slas necesidades e respectando os dereitos de
autor e a etiqueta dixital.

Crear contidos configurando
correctamente as ferramentas dixitais
utilizadas.

Respectar os dereitos de autor e a
etiqueta dixital.

CA5.4 - Organizar a informaciéon de maneira
estruturada aplicando técnicas de almacenamento
seguro.

Crea e ordena cartafoles no ordenador,
realiza copias de seguranza na memoria
USB ou na nube.

CA5.5 - Adoptar medidas preventivas para a
proteccién dos dispositivos, dos datos e da salde
persoal, identificando problemas e riscos
relacionados co uso da tecnoloxia e facendo unha
analise ética e critica.

Cofiece a importancia dos antivirus,
cortalumes, e a navegacién segura, para
minimizar os riscos no uso da internet.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

-~ Algoritmica e diagramas de fluxo.

-~ Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador.

~Vocabulario técnico apropiado.

sinxelos.

“ Propiedade intelectual e etiqueta dixital.

“ Seqguridade na Rede: riscos, ameazas e ataques.

- Sistemas de control programado: uso de simuladores e programacion sinxela de dispositivos.

-~ Ferramentas dixitais para a elaboracién de documentacién técnica relativa a proxectos.

- Ferramentas e plataformas de aprendizaxe: configuracién, mantemento e uso critico.

“ Ferramentas de edicién e creacién de contidos: instalacién, configuracién e uso responsable.

-~ Técnicas de tratamento, organizacién e almacenamento seguro da informacién. Copias de seguridade.

“ Habilidades bésicas de comunicacién interpersoal. Pautas de conduta propias da contorna virtual, etiqueta dixital.

- Dispositivos dixitais. Elementos do hardware e do software. Identificaciédn e resolucién de problemas técnicos

- Medidas de proteccién de datos e informacién. Benestar dixital: practicas seguras e riscos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracidén da propia imaxe e da intimidade, acceso a contidos inadecuados, adicciéns...).

ubD Titulo da UD Duracién
7 Proxecto mecanismos 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.
diferentes fontes de maneira critica e segura e
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.

CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefar soluciéns que resolvan un
innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto.

aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar 0os materiais
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.

problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando T 100
empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais
axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de
salde. seguridade e saude.

CA2.4 - Desefiar e construir mediante ferramentas Desefia mediante ferramentas dixitais
de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, obxectos sinxelos en 2D e 3D
respectando as normas de seguridade e saude.

CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas Resolver un problema ou necesidade
empregando estruturas, mecanismos e circuitos mediante o desefio e construccién dun
eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién obxecto empregando estruturas,
determinada dentro do sistema resolvendo os mecanismos de transmisién e
problemas propostos. transformacién do movemento,

accionados con corrente eléctrica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construciéon de obxectos e
prototipos.

“ Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Identificacién de sistemas mecdnicos basicos de transmisién e transformacién do movemento: montaxes fisicas
e/ou uso de simuladores.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.

ubD Titulo da UD Duraciéon

8 Proxecto electricidade 12
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CALl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas, |Buscar e contrastar informacién que
buscando e contrastando informacién procedente de |axude a resolver un problema proposto.
diferentes fontes de maneira critica e segura e
avaliando a sua fiabilidade e pertinencia.

CA2.1 - Idear e desefar soluciéns eficaces, Idear e desefar soluciéns que resolvan un
innovadoras e sostibles a problemas definidos, problema proposto.

aplicando conceptos, técnicas e procedementos
interdisciplinarios, asi como criterios de sostibilidade,
con actitude emprendedora, perseverante e creativa.

CA2.2 - Seleccionar, planificar e organizar os Seleccionar e organizar 0os materiais
materiais e as ferramentas, asi como as tarefas axeitados para construir unha solucién a
necesarias para a construcién dunha solucién a un un problema proposto.

problema exposto, traballando individualmente ou
en grupo de maneira cooperativa e colaborativa.

CA2.3 - Fabricar obxectos ou modelos sinxelos Fabricar un obxecto sinxelo empregando T 100

empregando ferramentas e/ou maquinas manuais ferramentas e/ou maquinas manuais

axeitadas e respectando as normas de seguridade e |axeitadas e respectando as normas de

salde. seguridade e saude.

CA2.4 - Desefar e construir mediante ferramentas Desefia circuitos sinxelos mediante

de fabricacién dixital obxectos e modelos sinxelos, ferramentas dixitais (TinkerCAD), realiza a

respectando as normas de seguridade e saude. simulacién e posteriormente monta os
circuitos en placas de prototipos.

CA3.1 - Desefiar e fabricar maquinas e sistemas Resolver un problema ou necesidade

empregando estruturas, mecanismos e circuitos mediante o desefio e construccién dun

eléctricos sinxelos que cumpran unha funcién obxecto empregando estruturas,

determinada dentro do sistema resolvendo os mecanismos e circuitos eléctricos.

problemas propostos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de resoluciéon de problemas en diferentes contextos e as slas fases.

- Estratexias de procura critica de informacién durante a investigacién e a definicién dos problemas expostos.

- Emprendemento, resiliencia, perseveranza e creatividade para abordar problemas desde unha perspectiva
interdisciplinaria.

~ Aplicaciéns CAD en 2D para a representacién de esquemas, circuitos e planos sinxelos.

- Uso e manipulacién de ferramentas basicas. Técnicas de mecanizacién de materiais na construcién de obxectos e
prototipos.

~Respecto das normas de seguridade e hixiene.

- Electricidade basica para a montaxe de circuitos fisicos ou simulados. Montaxe e/ou simulacién de circuitos
sinxelos con operadores eléctricos: xeradores, elementos de manobra ou control e receptores. Compofentes
béasicos e simboloxia.

- Desefo de sistemas que incorporen estruturas, mecanismos e circuitos eléctricos sinxelos para a resolucién de
problemas técnicos. Interpretacién, desefio e aplicacién en proxecto.
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9 Programacién 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Montar sistemas de control e/ou robots Montaxe de robots sinxelos tipo MBOT ou
sinxelos mediante a incorporacién dos elementos LEGO, incorporando os sensores e
necesarios para a resolucién dos problemas actuadores axeitados para resolver
propostos. diferentes desafios.
CA4.1 - Describir, interpretar e desefiar soluciéns a Interpretar algoritmos sinxelos.
problemas informdticos a través de algoritmos e Dar solucién a problemas sinxelos a TI 100
diagramas de fluxo, aplicando os elementos e as través de algoritmos.
técnicas de programacién de maneira creativa.
CA4.2 - Programar aplicaciéns sinxelas empregando |Programar aplicaciéns sinxelas. Programa
os elementos de programaciéon de maneira retos sinxelos con ferramentas TIC
apropiada e aplicando ferramentas de edicién. (Scratch e mBot)

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Identificacion de sistemas mecéanicos basicos de transmisidon e transformacién do movemento: montaxes fisicas
e/ou uso de simuladores.

- Algoritmica e diagramas de fluxo.

-~ Aplicaciéns informaticas sinxelas para ordenador.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia eminentemente practica e cun enfoque competencial do curriculo que
potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

O eixe vertebrador sera a realizaciéon de proxectos tecnoléxicos con metodoloxias que fomenten a resolucién de
problemas mediante o desefio e construcién de sistemas técnicos e propotipos eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.
Durante a realizacién dos proxectos, o alumnado terd a oportunidade de levar a cabo determinadas tarefas mentres
explora, descobre, experimenta, aplica e reflexiona sobre o que fai, o que favorecerd a sta implicacién no proceso de
aprendizaxe e fard que este sexa mais significativo e duradeiro.

Promoverase a participacién do alumnado,resaltando o traballo colectivo como forma de afrontar os desafios e os
retos tecnoléxicos que propdén a nosa sociedade para reducir as fendas dixital e de xénero, prestando especial
atencién & desaparicidon de estereotipos que dificultan a adquisicién de competencias en condiciéns de igualdade.
Utilizaranse estratexias que promovan un uso eficiente, seguro e ético de diferentes aplicaciéns dixitais para diversas
funciéns como o desefio, a simulacién e a comunicacién e difusién de ideas ou solucidns.

Utilizaranse distintos métodos que tefian en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado,
que favorezan a capacidade de aprender por si mesmos e que promovan o traballo en equipo, guiando o alumnado
desde proxectos sinxelos ata proxectos mais complexos que permitan o seu logro e satisfaccién por parte do
devandito alumnado pofiendo en préctica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten
dificultades.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Aula-taller de tecnoloxia.

Ordenadores con conexidn a internet. Un ordenador por alumna/o.

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais para a fabricacién, tratando de potenciar a reutilizacion.

Ferramentas manuais e eléctricas propias do taller de tecnoloxia.

Operadores e compofientes eléctricos e electrénicos.

Dispositivos de fabricacién dixital: impresoras 3D e cortadora laser.

Dispositivos de robdtica.

Compofientes para sistemas de control programados: sensores, actuadores, placas controladoras con conexién a
internet (10T). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase hardware libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro ou do plan Edixgal.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nas primeiras semanas do curso, realizarase un cuestionario acerca das competencias adquiridas en primaria
relacionadas coa tecnoloxia e dixitalizacién.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gnidade UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | Total
$ie::|":sb_/ 12 5 15 5 10 5 18 12 18 100
Proba. 0 0 20 0 0 0 0 0 0 3
Taboade | 100 100 80 100 | 100 100 | 100 100 | 100 97

Criterios de cualificacion:
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CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION POR UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. A TECNOLOXIA

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.2, CAL1.3, CAl1.4

UD 2. DESENO E FABRICACION

Procedemento de Avaliaciéon: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD: 50%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.4.1

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: taboa de indicadores. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.4.2

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA2.4.2

UD 3. UTILIZACION DAS TIC NO PROCESO TECNOLOXICO

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.2, CA5.5, CA5.5

UD 4. PROXECTO ESTRUTURAS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacion: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacion: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacion: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacion Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.2

UD 5. DOCUMENTACION DE PROXECTOS

Procedemento de Avaliacién: creacién e comunicacién de documentacidén técnica. Instrumento de Avaliacién: taboa
de indicadores. Peso no total da UD: 100% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA5.1, CA5.3

Esta unidade didactica desenvolverase de xeito transversal na primeira e na segunda avaliacién, outorgando a
metade do peso en cada unha delas.

UD 6. PROXECTO MECANISMOS

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Peso no total da UD: 25% Criterios de Avaliacién Avaliados:
CA3.1.1

Procedemento de Avaliacion: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.4

UD 7. PROXECTO ELECTRICIDADE

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase escritas. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5

Procedemento de Avaliacién: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.1.5

Procedemento de Avaliacién: proxecto técnico. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
25% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA1.1, CA2.1, CA2.2, CA2.3, CA3.1.6

UD 8. PROGRAMACION

Procedemento de Avaliacidn: tarefas de clase . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.1

Procedemento de Avaliacién: proxecto . Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. Peso no total da UD: 50%
Criterios de Avaliacién Avaliados: CA4.2

UD 9. SISTEMAS DE CONTROL E ROBOTS

Procedemento de Avaliacion: proba obxectiva escrita. Instrumento de Avaliacién: proba escrita. Peso no total da UD:
50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.2.1

Procedemento de Avaliacion: tarefas de clase e proxecto . Instrumento de Avaliacidn: tdboa de indicadores. Peso no
total da UD: 50% Criterios de Avaliacién Avaliados: CA3.2.2, CA4.3

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A cualificaciéon final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Calculo da nota final do curso:

NOTA FINAL = 33% 12aval + 33% 22aval + 33% 32aval
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Criterios de recuperacion:

Ao longo do curso, o profesorado concretard aqueles traballos e tarefas que o alumnado poderd entregar de novo
dentro dun prazo establecido para recuperalos.

De cada proba escrita obxectiva realizarase unha recuperacién. A realizacién da proba de recuperacion sera
obrigatoria para o alumnado que obtefia unha cualificacién inferior ao 35% do maximo na primeira proba.

Nas 3 Ultimas semanas do curso, o alumnado que o precise, deberd realizar tarefas e probas de recuperacién
daquelas unidades didacticas que non superase no seu momento.

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Non existe a materia de Tecnoloxia e Dixitalizacién en cursos anteriores.

6. Medidas de atencion a diversidade

Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira.

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Reforzo educativo.

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 ubD 2 ub 3 ub 4 ub 5 ubD 6 ub 7 ub 8

ET.1 - Comprensién de
lectura. X X X X X X X X
ET.2 - Expresién oral e
escrita. X X X
ET.3 - Comunicacién

. X X
audiovisual.
ET.4 - Competencia dixital. X X X X X
ET.5 - Empr.endemento social X X X X X
e empresarial.
ET6 - Forr_mentlo_ do espirito X X X X X X X
critico e cientifico.
ET.7 - Educacién emocional e
en valores. X X X X X X X X
ET.8 - Igualdade de xénero. X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade. X X X X X
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ub1 ub 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 UD 6 ub 7 ubD 8

ET.10 - Educacién para a
salde.

ET.11 - Formacion estética. X X X

ET.12 - Educacion para a
sostibilidade e o consumo
responsable.

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais.

ubD 9

ET.1 - Comprensién de
lectura.

ET.2 - Expresién oral e
escrita.

ET.3 - Comunicacién
audiovisual.

ET.4 - Competencia dixital. X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial.

ET.6 - Fomento do espirito
critico e cientifico.

ET.7 - Educacidon emocional e
en valores.

ET.8 - Igualdade de xénero. X

ET.9 - Creatividade. X

ET.10 - Educacidn para a
saude.

ET.11 - Formacion estética.

ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo
responsable.

ET.13 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais.

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos. Expresién oral e escrita:
resolucién das tarefas de clase e coa elaboracién de documentacién técnica. Farase maior fincapé no uso do
vocabulario e a linguaxe técnica. Comunicacién audiovisual: presentacién de resultados de practicas e proxectos
mediante creaciéns audiovisuais. Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.
Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Espirito critico e cientifico:
procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos tecnoléxicos. Educacién emocional e en valores:
contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos fomentara o
traballo en equipo. A igualdade de xénero no dmbito cientifico e tecnoléxico é unha necesidade na sociedade
actual, que tratard de cubrirse mediante un axeitado reparto de roles no traballo colaborativo en grupos & hora
de desenvolver proxectos. Creatividade: Desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos. Educacién para a saude:
importancia do respecto polas normas de seguridade e hixiene no taller. Contidos relacionados co benestar
dixital, tan importante para conservar a salde emocional na actualidade. Formacién estética: procesos de
desefio e acabado nos proxectos tecnoléxicos. Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos
sobre tecnoloxia sostible, respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de
criterios de sostibilidade nos proxectos tecnoléxicos, sobre todo na eleccién de materiais e fontes de enerxia.
Respecto mutuo: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a cooperacién entre iguais serdn
fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos tecnoléxicos.

7.2. Actividades complementarias

Actividad D 12 | 22 | 32
ctividade escricion trim. ltrim. ltrim.
Non se contemplan actividades Non se contemplan actividades complementarias X X X
complementarias para este nivel para este nivel

Observaciodns:

Calquera actividade complementaria proposta deberd axudar a reforzar os contidos das distintas unidades
didacticas do curso.

Asemade, cada actividade contara coa aprobacién e apoio do Equipo Directivo do centro.

Para cada actividade complementaria indicaranse as seguintes caracteristicas:

- Obxectivos

- Profesorado responsable.

- Alumnado participante.

- Datas e lugar de celebracion.

- Repercusiéns econdémicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.
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Metodoloxia empregada

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redacciéon de documentacién técnica....

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificacidns.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Clima de traballo na aula

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Outros

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Descricion:

Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se
indican.

Nas reuniéons de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.

A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual docentro ou na do plan Edixgal.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliaciéon da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.
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9. Outros apartados
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