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STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

  
Proxectos de innovación:
     Plans proxecta e contratos programa
Wisibilízalas
Carteis: Códigos QR
Software: Formularios, Follas de cálculo, Vídeo
Charlas divulgativas
Creación de blogs
Exposicións
Programación e Robótica
Proxectos interdisciplinares
Liñas de actuación
Iniciativas
 



STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

 PROXECTOS DE INNOVACIÓN
 IES de Brión

"Rapazas emprendedoras nas TIC" desde 2016/17
 
"Aprendo programando" desde  2015/16
 
 Liña 5: Mellora do nivel de coñecementos para acadar a

excelencia. Laboratorio de formas, procesos e materiaislo

 Formación STEAM e convocatorias

http://www.edu.xunta.gal/portal/planproxecta/programas
http://www.edu.xunta.gal/portal/innovacion/63/133/220/627
https://www.edu.xunta.gal/portal/es/node/24847


 IES de Brión
PROXECTOS: AS ORIXES
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 Wikinformática:  Concurso da Facultade de Informática da UDC. 2014
                      Grupo 4º ESO: 15 rapaces e 1 rapaza

Promocionar  estudos de Enxeñería Informática.
Loitar contra o estereotipo masculino de informático.
Fomentar o uso das TIC na aprendizaxe.
Promover o traballo en equipo



IES de BriónPROXECTOS: WISIBILÍZALAS

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

W I S I B I L Í Z A L A S
Concurso do Departamento ETIC da UPF
Creación dunha páxina web en idioma libre
que describa a carreira de mulleres referentes
do sector TIC, elexindo a plataforma de
creación.
 
 

O B X E C T I V O S

Xerar reflexión no instituto sobre a menor visibilidade das mulleres
en tecnoloxía.
Dar visibilidade a mulleres que traballan no ámbito TIC
Potenciar as referencias femininas no ámbito da ciencia e na tecnoloxía

Mulleres emprendedoras nas TIC 2016/17

https://www.upf.edu/web/wisibilizalas


IES de Brión
PROXECTO: WISIBILÍZALAS. 
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Wisibilízalas

Materias e grupos:
EPVA de 4º ESO
TIC I 1º de Bacharelato
Creadas en html5
Linguas: galego e castelán

https://www.upf.edu/web/wisibilizalas
http://espazoweb.com/mujerestecnologicas/
http://espazoweb.com/mullerestic/


IES de Brión
 ACTIVIDADES A PARTIR DE WISIBILÍZALAS
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   Visibilización, re/coñecemento do alumnado

Obradoiro Makey- Makey Exposicións códigos QR Radio emBrión

http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/drupal/node/2728
https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=Lt6XK9hgvZepuSAV2CTr
https://radiodoiesdebrion.wordpress.com/2017/06/22/muller-ciencia-e-tecnoloxia/


IES de Brión
WISIBILÍZALAS 2ª EDICIÓN
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1º de Bacharelato TIC I
4º ESO EPVA

2º de Bacharelato TIC II
Alumnas creadoras na 1ª

anterior+1alumno

wix
html5 

html5
Galego

plataforma wix
Castelán

https://tecnoloxianarede.wixsite.com/wisibilizalas2k18
http://espazoweb.com/diversos/wisibilizalas_mulleres_galegas/
https://tecnoloxianarede.wixsite.com/mujeressteam


IES de Brión
ACTIVIDADES PARA WISIBILÍZALAS 2ªEDICIÓN

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

Entrevista/Visita
Carmen G. Mateo

El porqué

https://tecnoloxianarede.wixsite.com/wisibilizalas2k18
http://espazoweb.com/diversos/wisibilizalas_mulleres_galegas/
http://espazoweb.com/diversos/wisibilizalas_mulleres_galegas/carmengarcia.html
https://tecnoloxianarede.wixsite.com/wisibilizalas2k18/porque
http://espazoweb.com/diversos/wisibilizalas_mulleres_galegas/carmengarcia.html
https://tecnoloxianarede.wixsite.com/wisibilizalas2k18/porque


IES de Brión
 WISIBILÍZALAS 2ªEDICIÓN: OUTROS FORMATOS
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http://espazoweb.com/diversos/wisibilizalas_mulleres_galegas/
https://mulleres-galegas-tic-conecendoas-reconecendoas.webnode.es/
https://mulleres-galegas-tic-conecendoas-reconecendoas.webnode.es/


IES de Brión
 WISIBILÍZALAS 2ªEDICIÓN: OUTROS FORMATOS
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https://tecnoloxianarede.wixsite.com/wisibilizalas2k18


IES de Brión
 WISIBILÍZALAS 2ªEDICIÓN: AUTOAVALIACIÓN
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WISIBILÍZALAS 3ª EDICIÓN: PLANIFICACIÓN

Engadir subtítulo

P L A N  D E  T R A B A L L O :  
1. Creación de grupos de traballo
2. Búsqueda de información inicial
3. Selección de perfís relevantes. Compartir
información no foro.
4. Tarefas de grupo: Concretar apartados e título
de cada perfil, estructura da páxina, ideas para a
páxina principal.
5. Reparto de tarefas:  
Páxina principal, formatos da páxina individual,
perfís (páxina individual), introdución ao proxecto.
6. Entrevistas: RRSS, correo
7. Revisión por pares: Páxina de grupo.
8. Creación en html das páxinas individuais.
9. Revisións finais e modificacións de CSS, JS
10. Actividades de aula: Creando outras páxinas
 
 STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?id=3652


WISIBILÍZALAS 3ª EDICIÓN

Engadir subtítulo
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Proxecto interdisciplinar:
Gimp, Inskape,Blender

Agueiro: Páxinas, Foros
RRSS, correo electrónico

html5, CSS, JS

http://iesdebrion.com/luministicas/
http://iesdebrion.com/luministicas/


WISIBILÍZALAS 3ª EDICIÓN

Engadir subtítulo
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ACTIVIDADES A PARTIR DE WISIBILÍZALAS

Engadir subtítulo

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

CHARLAS
DIVULGATIVAS:

RAPAZAS NAS TIC

HTML5+CSS

EXPOSICIÓNS ORAIS

IES de Brión



WISIBILÍZALAS 3ª EDICIÓN

Engadir subtítulo
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ACTIVIDADES A PARTIR DE WISIBILÍZALAS

Engadir subtítulo
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Aprendendo  de outros proxectos:

IES Monte das Moas A Coruña

CEIP Laredo Redondela CEIP San Marcos Abegondo

https://sites.google.com/view/sonellas


ACTIVIDADE: INFORMACIÓN E CARTEIS

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

Búsqueda de información
Elaboración de carteis
Códigos QR con enlace ás
novas
Referenciar as novas
Tratamento dixital das
imaxes

TIC 4º ESO

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=Ih7ifqBW0utdNEZoL6Y2
https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=Ih7ifqBW0utdNEZoL6Y2


ACTIVIDADE: INFORMACIÓN E CARTEIS

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM



ACTIVIDADE:  SOFTWARE

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

FORMULARIOS: TIC 1º BACH A 3º E 4º ESO

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=9MDPzHSTpBCIUwVKdc3h


ACTIVIDADE:  SOFTWARE

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

 FOLLAS DE CÁLCULO: GRÁFICOS INFORMES. TIC 4º 

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=9MDPzHSTpBCIUwVKdc3h


ACTIVIDADE:  CREACIÓN DE VÍDEO

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

 VÍDEOS: TIC I

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=9MDPzHSTpBCIUwVKdc3h


ACTIVIDADE: CREACIÓN DE VÍDEO

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

 CANDO AS ALUMNAS  SORPRENDEN...

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=9MDPzHSTpBCIUwVKdc3h
https://www.youtube.com/watch?v=jeH55ynCf0Y&feature=youtu.be


ACTIVIDADE: CREACIÓN DE VÍDEO 

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

 SOBRE CIENCIA ...

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=9MDPzHSTpBCIUwVKdc3h
https://www.youtube.com/watch?v=8vhwb4oszBA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=8vhwb4oszBA&feature=youtu.be


ACTIVIDADE:  BLOGS 

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

https://carliaticii.wixsite.com/mulleres-elas


ACTIVIDADE:  BLOGS 

Engadir subtítulo
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM

https://petrikos2k19.wixsite.com/theknowledgesite
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM
REFERENTES E REFERENCIAS

Colección Agueiro

Symbaloo

https://agueiro.xunta.gal/view/view.php?t=Cgz05eFE32aLvSumJOol


ACTIVIDADE:  EXPOSICIÓNS E CREACIÓN CONTIDO

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM
Materia: Tecnoloxía 4º ESO. Curso 2016/17
Bloque temático: Tecnoloxía e sociedade

"Premios Mª Josefa Wornerburguer"

"Las Mujeres y la Ciencia"

KAHOOT
LIÑAS DO TEMPO
INFOGRAFÍAS



INICIATIVAS 
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Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM
" Día Internacional das rapazas nas TIC"

"Día  da muller e nena na Ciencia"

Mesa
redonda: MPG
Fenda dixital

de xénero
 



ELAS NAS STEAM: OBSERVACIÓNS E REFLEXIÓNS 

Engadir subtítulo
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Inicialmente non son conscientes da invisibilidade da muller
/problemática social
Dificultades na búsqueda de información: imaxes, nomes,...
Importancia das asociacións/colectivos de mulleres na
Ciencia e Tecnoloxía
Xeración de novas actividades a partir da temática inicial
plantexada, intereses diversos
Distribución de roles en aula: creadoras de
contido/formatos. 
Días de:"Muller  e nena na Ciencia", "Internacional da
muller", "Rapazas nas TIC"
Distribuir actividades en niveis/cursos/grupos

Mulleres emprendedoras nas TIC: Elas nas STEAM



Engadir subtítulo
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Plan Proxecta: Aprendo programando. 1º ESO
PROGRAMACIÓN

1º Premio Secundaria
 2016

 "Andando o camiño"

"Igualdade"

Finalistas. 2017

1º Premio
Secundaria. 2018

 

Deseño de aplicacións informáticas con Scratch. CPTEIG

"Patrimonio cultural 
europeo"

https://scratch.mit.edu/projects/107595705/
https://scratch.mit.edu/projects/160873495/
https://scratch.mit.edu/projects/219023653/


Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
PROGRAMACIÓN E ROBÓTICA

           Concursos de Robótica:
OSHWDEM 
Competición de robots da EEI Vigo  
           Competicións STEM: 
"Desafío STEM". Fundación Telefónica     
"Desafíos STEM. Programación".  C. Educación, U. e FP
 
           Concursos Igaciencia: 
"Sensores para todos"
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Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
 ROBÓTICA

Proxecto en 4º ESO, 1º de Bacharelato. Competición de robots EEI 
Tecnoloxía e Ed. Plástica, Visual e Audiovisual

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

Serigrafía

Modelado e impresión 3D



Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
ROBÓTICA

Proxecto en 4º ESO, 1º de Bacharelato EEI Vigo:
Competición de robots da EEI de Vigo
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11 rapazas/19 rapaces. Ed. 2018
 

20 rapazas/36 rapaces. Ed. 2019



Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
ROBÓTICA

Proxecto en 4º ESO, 1º de Bacharelato EEI Vigo:
Competición de robots da EEI de Vigo

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

1º premio  4º ESO
Ed. 2017

1º premio  1º Bacharelato
Ed. 2018



Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
ROBÓTICA

Obradoiros, talleres:

STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

Achégate á robótica. TEC e TIC
Fundación Barrié. 4º ESO

Obradoiro co Robobo



Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
PROXECTO INTERDISCIPLINAR. 1º BACH
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IVI-Interpretación Virtual Interactiva
2017

Desafío Programación. Desafío STEM
1º Premio Sensores. Igaciencia

 

Xornadas de formación: 
"Modelado e Impresión 3D"

 

Feiras de Ciencia:
"Día da Ciencia na Rúa"

http://espazoweb.com/debuxonarede/wp-content/uploads/2019/01/proxecto_2016_17_ivi.pdf


Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais
PROXECTO INTERDISCIPLINAR. 1º BACH
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BrionXbot
2018

Desafío Programación. Desafío STEM
1º Premio Sensores. Igaciencia

 

Maker Faire. Santiago

http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/drupal/node/2962


PROXECTOS: OBSERVACIÓNS EN AULA

Proxectos complexos
Autopercepción baixa das súas capacidades,
aínda obtendo mellores resultados 
Infravaloran o seu traballo
Metódicas e reflexivas

Buscan manipular obxectos tecnolóxicos
Acaparan a montaxe dos robots
Participativos e activos, ocupando o "espazo"
Rápidos e impulsivos
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Liña 5: Laboratorio de formas, procesos e materiais



A REALIDADE NAS AULAS DE SECUNDARIA

   Condicionantes sociais,
educación
   Presión de grupo
   Estereotipos de xénero
   Carencia de referentes
   Autoesixencia
   Percepcións equivocadas  
sobre  profesións/ persoas,
vinculadas ás STEAM

Causas

Pérdida de talento feminino
Falta de diversidade
Baixa  presencia en estudos e
profesións ligadas ás STEAM
 30% de mulleres no sector TIC

Consecuencias
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LIÑAS DE ACTUACIÓN

Empoderar dixitalmente 
Potenciar e visibilizalas  a través
das TIC
Ofrecer vías de participación
específicas para elas
Crear situacións nas que actúen
como creadoras, ademais de
usuarias
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A nivel educativo en Galicia: Universidade de Vigo
INICIATIVAS

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo
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Elas fan Cien Tec

https://www.uvigo.gal/es/universidad/comunicacion/duvi/tituladas-universidade-agora-formadas-inspirar-cientificas-tecnologas-futuro
https://www.uvigo.gal/es/universidad/comunicacion/duvi/tituladas-universidade-agora-formadas-inspirar-cientificas-tecnologas-futuro
https://tv.uvigo.es/video/5b5b40fa8f4208c21350c011


A nivel educativo en Galicia: USC
INICIATIVAS

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo

" Editatona": Perfís na Galipedia 
de investigadoras da USC
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Masterclass: Day of women and girls
in Science

http://www.usc.es/es/servizos/oix/modules/news/news_0058.html
https://11defebrero.org/2018/02/08/editatona-investigadoras-na-usc-as-pioneiras/


A nivel educativo 
INICIATIVAS

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo

Engadir algo de texto de corpo

Proxecto para promover
o modelo flipped e
visibilizar o papel das
docentes

Proxecto de formación sobre educación en igualdade

Proxecto que promove a igualdade de
xénero entre nenos e nenas

Por Conchi Fernández Munín

Por Alba Alonso Feijoo
STEAM EN FEMININO: EXPERIENCIAS DE AULA EN SECUNDARIA

https://cfdezmunin.wixsite.com/flippedenfemenino
https://cfdezmunin.wixsite.com/somosiguales
https://www.realkiddys.com/


Consellería de Educación, Universidade e FP
INICIATIVAS STEAM
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Clubs de Ciencia
 

Semana STEM
 

Espazos Maker
 



Plan de talento digital de Galicia: DigiTalent 2020
INICIATIVAS

 
"Girl STEM" Programa de
Mentoras TIC

Tecnólog@ por un día
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https://www.agasol.gal/agasol-e-amtega-levaran-a-mulleres-lideres-en-ciencia-e-tecnoloxia-a-institutos-galegos-para-inspirar-as-rapazas-nas-profesions-stem/
https://amtega.xunta.gal/tecnologo-por-un-dia-segunda-edicion
http://www.coremain.com/core-tic/
https://amtega.xunta.gal/vocacions-cientifico-tecnoloxicas-infancia-e-adolescencia
https://www.altia.es/es/gentech

