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OS ASISTENTES SEPARARANSE EN DOUS GRUPOS:
GRUPO 1: INFANTIL E PRIMEIROS NIVEIS DE PRIMARIA
GRUPO 2: NIVEIS MAIS ALTOS DE PRIMARIA

(Sabado 23 de abril de 2016, de 16:30h a 20:30h)

4 Exemplos de robots educativos
v Practi inxel ts.
rdcticas sinxelas, en grupos, empregando os robots Ponentes Contidos
Venres 22 de abril de 2016, de 17:00h a 21:00h) Combinacién de Scratch con outros dispositivos.
A sesion dividirase en duas partes:
Ponentes Contidos 1. Pequenas practicas coa tarxeta de sensores Susana

B Oubifa Picoboard, exemplos co kit Makey Makey e

Susana Oubifia GRUPO 1: BeeBot e Blue Bot, Probot, WeDo, Susana Oubifia utilidade do Leap Motion (2 horas) nas aulas.

Thymio. Posibilidade de Zowi (sinxelo e
divertido), 2 Ozobot Bit (funciona en PCs ou
Tablet: para aqueles asistentes que xa empregaron
0s anteriores € se animan a saber mais).

2. Programando un robot con scratch: mBot, WeDo
ou Aisoy (robot emocional). (2horas)

J. M. Zunzunegui GRUPO 2: NXT e EV3

Sabado 23 de abril de 2016, de 10:00h a 14:00h

Ponentes

Susana Oubifia GRUPO 1: Programacion con Scratch 2.0

GRUPO 2: Continua a experimentacion con NXT

J. M. Zunzunegui e EV3




