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HISTORIA DA ROBOTICA EDUCATIVA NO
CEIP SAN MARTINO. ratricia sampayo




CURSO 2016/2017
O COMEZO

A Robdtica Educativa comezou na etapa de Educacién Infantil. Usaronse diferentes
materiais como: Probot e o seu software Probotix, Robotis Pets e Osmo Coding.




 Distribucién da aula

Unha sesién semanal en

‘recunchos e con 10-12

‘nenos/as aprox. en cada
sesidon. (Mais informacién en

‘idearteinfantil. com)
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f; SCRATCH. A sua vez, en Educacién Primaria, comezamos a impartir Scratch en segundo r
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m proxecto “As inventoras”.

de Educacién Primaria, levdandonos o 2° premio no Il Concurso de Scratch do CEPTIG, co
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CURSO 2017/2018
CONTINUACION

Ampliamos o proxecto de Robdtica 4 Educacién Primaria, comprando mais material como

o de Educacioén Infantil, coincidindo coa publicacién da Conselleria da dotacion de robots.
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' O noso propio proxecto |

| para toda a Educacion

| Educacion Infantil e
|

J

Primaria. !

' Seguindo a lifa de

 traballando por recunchos

| comezamos toda a Ed.

Primaria.




h Traballando en

|
' recunchos:




: R
i Proxecto Introducion a

(r

| Robotica Educativa en

Educacion Primaria

' Concedéronnos a dotacidén
de robots Mbot para 4°,5°e |
6° de Educaciéon Primaria.

Implantouse o proxecto a

| partir do 2° e 3° trimestre.

L — — - — -
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| CON MBOT. Actividades

Elaboraron Normas/
Construiron Robots

| Programaron Con Tablet




2018/2019
ACTUALIDADE

Na actualidade continuamos coa Robdtica Educativa tanto en Educacidn Infantil como

Primaria, pero con cambios.
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“ Educacion Infantil
ir‘
| Cada titora € a responsable de |

impartir a Robdtica Educativa
na sUa aula (antes a mestra de
apoio). Séguese ao igual que
'no comezo, ainda que en
alguns niveis engadiuse o

Robot Mouse e iniciase ao

alumnado en Code.org.

A
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«’ . . .
n Educacion Primaria

| Experimentaronse cambios

con respecto ao curso pasado: |

e Mais dotacidon de material
(ampliacion mBots)

e Elabourouse unha
temporalizacidn para ambas
etapas, distribuindo os
recursos materiais por niveis
para non repetir actividades

e que todo o alumnado tefna
contacto con todo o material
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TEMPORALIZACION :

D, INFANTIL

4° EDUCACION INFANTIL

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: En 2 grupos, cada
grupo 25 minutos (mesma sesion).

Materiais: Probot e Robot Mouse
(opcional).

Agrupamento: En 2 grupos, cada
grupo 25 minutos (mesma sesion).

Materiais: Probot e Robot Mouse
(opcional).

Agrupamento: En 2 grupos, cada
grupo 25 minutos (mesma sesion).

Materiais: Probot e Robot Mouse
(opcional).

Introducion da dindmica de clase en
recunchos a partir de 5° de Educacion
Infantil.

5° EDUCACION INFANTIL

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse.

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse.

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse.

Introducion de Code.org.

Distribucion: En recunchos.

6° EDUCACION INFANTIL

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse/
Code.org

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse/
Code.org

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: En 2 grupos, 1 sesion
semanal cada grupo de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Robot Mouse/
Code.org

Distribucion: En recunchos.
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TEMPORALIZACION 1°- 22 -3°:

1D, PRIMARIA

1° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Code.org/
Scratch Jr.

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Code.org/
Scratch Jr.

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo Coding/
Robotis/ Probotix/ Code.org/
Scratch Jr.

Distribucion: En recunchos.

2° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais:
Scratch Jr.

Probot/ Code.org/

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais:
Scratch Jr.

Probot/ Code.org/

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Probot/ Code.org/
Scratch Jr./ Robotis Play e
Robotis DINO

Distribucion: En recunchos.

3° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais:
Code.org.

Probot/ Probotix/

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais:
Code.org.

Probot/ Probotix/

Distribucion: En recunchos.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Scratch/ ROBOTIS
OLLOBOT- LEGO WEDO 1.0

Distribucion: Traballo individual/
En recunchos.
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TEMPORALIZACION 4°- 52- 82

1D, PRIMARIA

4° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Scratch en ordenador.

Distribucion:
Traballo invididual.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Lego WEDO 2.0 con
tablet.

Distribucion: En parellas.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: mBot con APP mBlock
Blockly.

Distribucion: En parellas.

5° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: LEGO WEDO 2.0 con
tablet.

Distribucion: En parellas.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Scratch/ mBlock con
mBot.

Distribucion: En parellas.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: mBlock con mBot.

Distribucion: En parellas.

6° EDUCACION PRIMARIA

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Scratch/ mBlock con
mBot.

Distribucion: En parellas.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: Proxecto con mBlock
con mBot/ Proxecto Robdtica e

ciencia.

Distribucion: En parellas.

Agrupamento: Todo o alumnado,
1 sesion semanal de 50 minutos.

Materiais: LEGO WEDO 2.0 con
tablet

Distribucion: En parellas.
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2019...
PREVISIONS DE FUTURO

Queremos seguir implementando a Robdtica Educativa como ata o de agora, afianzando

conecementos por parte do alumnado e superando inseguridades por parte do
profesorado.
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:: Guia de Robdtica

| Educativa para Educacion

|

Infantil e Primaria.

| Para facilitar a tarefa aos |

| novos/as mestres/as e aos que

cambian de nivel estase a $
elaborar unha guia cunha
‘proposta de actividades,
‘materiais, consellos e

| avaliaciéon por trimestres
ampliable e modificable, coas
directrices e acordos chegados |

"ao longo de dous anos no

6° EDUCACION INFANTIL - ROBOTICA EDUCATIVA

OBXECTIVOS

Coa introducién da robdtica educativa pretendemos que alumnado consiga, ao final da etapa
de Educacién Infantil unha serie de obxectivos xerais que son os seguintes:

e Desenvolver o pensamento computacional e creativo.

e Iniciarse na programacién como axuda para identificar e desenvolver as nociéns
espaciais.

¢ Adquirir destrezas e habilidades manipulativas na construcién de robots.

e Resolver situaciéns problemadticas a través do ensaio-error.

e Establecer relaciéons de colaboracién cos companeiros/as e aceptacion de normas e
coidado dos diferentes materiais.

e Participar nas conversas e aumentar vocabulario relacionado coa robdtica educativa.

METODOLOXIA E TEMPORALIZACION

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

Agrupamento: En 2 grupos, 1 | Agrupamento: En 2 grupos, 1 | Agrupamento: En 2 grupos, 1
sesion semanal cada grupo de | sesién semanal cada grupo de | sesién semanal cada grupo de
50 minutos. 50 minutos. 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo | Materiais: Probot/ Osmo | Materiais: Probot/ Osmo
Coding/ Robotis/ Probotix/ | Coding/ Robotis/ Probotix/ | Coding/ Robotis/ Probotix/
Robot Mouse/ Code.org Robot Mouse/ Code.org Robot Mouse/ Code.org

Distribucion: En recunchos. Distribucién: En recunchos. Distribucién: En recunchos.

NOTA: serd necesario recordar e profundizar co alumnado o funcionamento de cada material ao
comezo de cada curso escolar e en paréns como o Nadal. Ao comezo de cada curso pode ser
necesario ocupar sesions completas na explicaciéon e experimentacién con cada material (cada
sesion un ou dous materiais) antes de comezar coa rutina dos recunchos.

PROBOT € un robot que permite debuxar (pédese pofier un rotulador/boligrafo no centro) e
traballar a medida, xa que ten a opcién de programar os centimetros que queremos que se
desprace e. Por iso, no segundo e terceiro trimestre pddese usar esta opcién e facer actividades
colectivas de debuxo, estimacién, traballar co metro e facer hipdteses, obras de
arte... (DispoAiemos dun manual para cofiecer o funcionamento completo deste robot).
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ROBOTICA EDUCATIVA. 6° EDUCACION INFANTIL

6° EDUCACION INFANTIL - ROBOTICA EDUCATIVA

OBXECTIVOS

Coa introducién da robdtica educativa pretendemos que alumnado consiga, ao final da etapa
de Educacidn Infantil unha serie de obxectivos xerais que son os seguintes:

e Desenvolver o pensamento computacional e creativo.

e Iniciarse na programacién como axuda para identificar e desenvolver as nociéns
espaciais.

e Adquirir destrezas e habilidades manipulativas na construcién de robots.

e Resolver situacidns problematicas a través do ensaio-error.

e Establecer relacidns de colaboracién cos compafieiros/as e aceptacion de normas e
coidado dos diferentes materiais.

e Participar nas conversas e aumentar vocabulario relacionado coa robdtica educativa.

METODOLOXIA E TEMPORALIZACION

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

Agrupamento: En 2 grupos, 1 | Agrupamento: En 2 grupos, 1 | Agrupamento: En 2 grupos, 1
sesion semanal cada grupo de | sesién semanal cada grupo de | sesidn semanal cada grupo de
50 minutos. 50 minutos. 50 minutos.

Materiais: Probot/ Osmo | Materiais: Probot/ Osmo | Materiais: Probot/ Osmo
Coding/ Robotis/ Probotix/ | Coding/ Robotis/ Probotix/ | Coding/ Robotis/ Probotix/
Robot Mouse/ Code.org Robot Mouse/ Code.org Robot Mouse/ Code.org

Distribucion: En recunchos. Distribucion: En recunchos. Distribucion: En recunchos.

NOTA: serd necesario recordar e profundizar co alumnado o funcionamento de cada material ao
comezo de cada curso escolar e en paréns como o Nadal. Ao comezo de cada curso pode ser
necesario ocupar sesiéns completas na explicacion e experimentaciéon con cada material (cada
sesion un ou dous materiais) antes de comezar coa rutina dos recunchos.

PROBOT ¢é un robot que permite debuxar (pédese poiier un rotulador/boligrafo no centro) e
traballar a medida, xa que ten a opcién de programar os centimetros que queremos que se
desprace e. Por iso, no segundo e terceiro trimestre pddese usar esta opcion e facer actividades
colectivas de debuxo, estimacidn, traballar co metro e facer hipdteses, obras de
arte... (Disponemos dun manual para cofiecer o funcionamento completo deste robot).




AVALIACION

ROBOTICA EDUCATIVA. 6° EDUCACION INFANTIL

Coa avaliacion da robdtica preténdese cofiecer o grado de desenvolvemento das distintas
capacidades do/a alumno/a, por iso debemos rexistrar os seus progresos, logros, erros... e 0
faremos a través de taboas de rexistro. Estas nos permitirdn ao final de cada trimestre, poder
avaliar ao alumnado e enviar as familias un boletin informativo coa intencidén de que cofiezan a

evolucién do alumnado.

REXISTRO DE AVALIACION DIARIA PARA 6° DE EDUCACION INFANTIL

SESION 1. DATA

EXEMPLO DE TABOA DE REXISTRO.

CONSEGUE OS TRABALLA DE E AUTONOMO E RECONECE E USA | NIVEL/ACTIVIDADE
ACTIVIDADE ALUMNADO RETOS FORMA COIDA OS O VOCABULARIO COMPLETADA NA
PROPOSTOS COLABORATIVA MATERIAIS ESPECIFICO SESION

ROBOTIS PLAY (Nome do
alumnado)
PROBOTIX (Nome do
alumnado)
OSMO CODING (Nome do
alumnado)
PROBOT (Nome do
alumnado)
CODE.ORG (Nome do
alumnado)

Encargados/as do dia en PROBOT/ROBOT MOUSE:

ANOTACIONS:

A continuacién pédense ver os BOLETINS INFORMATIVOS DE AVALIACION dos tres trimestres
e 0 REXISTRO ANUAL para anotar o grado de consecucién de cada indicador.




- BOLETIN INFORMATIVO DA 12 AVALIACION. ROBOTICA EDUCATIVA -
6° EDUCACION INFANTIL

Con este boletin de avaliacion queremos informarvos da evoluciéon do alumnado no proceso de ensino/aprendizaxe da Robética Educativa, ademais

do grao no que se van desenvolvendo e alcanzando as distintas capacidades traballadas na sesién semanal dedicada & mesma.

Nome do/a alumno/a:

INDICADORES DE AVALIACION

CD (Con Dificultade)

EP (En proceso)

SD (Sen dificultade)

1. Acepta e ten en conta as aportacions realizadas dos seus comparieiros e
compafieiras nas actividades en grupo ou parellas.

2. Usa autonomamente os materiais dos recunchos da aula de Robética.

3. E quen de coidar os materiais proporcionados.

4. Amosa destreza manual e visual necesaria para a montaxe dun robot.

5. Participa activamente nas actividades desenvolvendo hébitos de traballo
colaborativo.

6. Domina os comandos de programacion (Probot/ Robot Mouse e Osmo
Coding) sen axuda.

7. E capaz de realizar unha secuencia correcta co Probot/ Robot Mouse (cara
diante e xiros simples) sen axuda.

8. Asume as responsabilidades que lle son asignadas.

9. Supera diferentes retos a través da robdtica e programacion.

10. Recofiece e utiliza o vocabulario traballado.

Observacidns:

A mestra.




- BOLETIN INFORMATIVO DA 22 AVALIACION. ROBOTICA EDUCATIVA -
6° EDUCACION INFANTIL

Con este boletin de avaliacion queremos informarvos da evoluciéon do alumnado no proceso de ensino/aprendizaxe da Robética Educativa, ademais

do grao no que se van desenvolvendo e alcanzando as distintas capacidades traballadas na sesién semanal dedicada & mesma.

Nome do/a alumno/a:

INDICADORES DE AVALIACION

CD (Con Dificultade)

EP (En proceso)

SD (Sen dificultade)

1. Acepta e ten en conta as aportacions realizadas dos seus comparieiros e
compafieiras nas actividades en grupo ou parellas.

2. Usa autonomamente os materiais dos recunchos da aula de Robética.

3. E quen de coidar os materiais proporcionados.

4. Amosa destreza manual e visual necesaria para a montaxe dun robot.

5. Participa activamente nas actividades desenvolvendo hébitos de traballo
colaborativo.

6. Domina os comandos de programacion (Probot/ Robot Mouse e Osmo
Coding) sen axuda.

7. E capaz de realizar unha secuencia correcta co Probot/ Robot Mouse
empregando varios xiros sen axuda.

8. Asume as responsabilidades que lle son asignadas.

9. Supera diferentes retos a través da robdtica e programacion.

10. Recofiece e utiliza o vocabulario traballado.

Observacidns:

A mestra.




- BOLETIN INFORMATIVO DA 32 AVALIACION. ROBOTICA EDUCATIVA -
6° EDUCACION INFANTIL

Con este boletin de avaliacion queremos informarvos da evoluciéon do alumnado no proceso de ensino/aprendizaxe da Robética Educativa, ademais

do grao no que se van desenvolvendo e alcanzando as distintas capacidades traballadas na sesién semanal dedicada & mesma.

Nome do/a alumno/a:

INDICADORES DE AVALIACION

CD (Con Dificultade)

EP (En proceso)

SD (Sen dificultade)

1. Acepta e ten en conta as aportacions realizadas dos seus comparieiros e
compafieiras nas actividades en grupo ou parellas.

2. Usa autonomamente os materiais dos recunchos da aula de Robética.

3. E quen de coidar os materiais proporcionados.

4. Amosa destreza manual e visual necesaria para a montaxe dun robot.

5. Participa activamente nas actividades desenvolvendo hébitos de traballo
colaborativo.

6. Domina os comandos de programacion (Probot/ Robot Mouse e Osmo
Coding) sen axuda.

7. E capaz de realizar unha secuencia correcta co Probot/ Robot Mouse
empregando varios xiros sen axuda.

8. Asume as responsabilidades que lle son asignadas.

9. Supera diferentes retos a través da robdtica e programacion.

10. Recofiece e utiliza o vocabulario traballado.

Observacidns:

A mestra.




REXISTRO DE AVALIACION ANUAL ROBOTICA EDUCATIVA

AVALIACION ROBOTICA 6° EDUCACION INFANTIL

PO D

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

NOME ALUMNADO

CD

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE

EP SD CD EP SD CD EP

CURSO ESCOLAR:

SD




REXISTRO DE AVALIACION ANUAL ROBOTICA EDUCATIVA

AVALIACION ROBOTICA 6° EDUCACION INFANTIL

19.
20.
21.
22,
23.
24.
25.

OBSERVACIONS:

CURSO ESCOLAR:




ROBOTICA EDUCATIVA- EDUCACION INFANTIL DE3 A6 ANOS

TEMATICA: O MUNDO DOS CONTOS

D)

AVESTRVZ /

Orellas de ©
bolboreta

CORRE CORRE,
CABACINA

ERASE UNHA E COLORIN
VEZ... COLORADO

Caixas optativas do taboleiro:

Para este taboleiro, escollemos contos clasicos, contos favoritos do alumnado, e contos con
diferentes valores como a igualdade, a autoestima, a diversidade familiar, ser un mesmo, evitar

estereotipos, entre outros.

Cofieces todos os contos que aparecen no taboleiro?

ACTIVIDADES DE CONEXION

e Que contos cofieces?
e Que contos podemos atopar na biblioteca do noso cole?

o (Cal destes contos € o que mais che gusta?




ROBOTICA EDUCATIVA- EDUCACION INFANTIL DE3 A6 ANOS

e Sabes algunha cancién dalgun conto do taboleiro?

ACTIVIDADES DE CONSTRUCION

- Primeiro, libremente, cada alumno/a ird 4@ imaxe do seu conto favorito e comentara porqué é o

seu conto favorito dos que se atopan no taboleiro.

- Sentados ao redor do taboleiro, un neno ou nena elixe un conto, o seguinte programa o Probot
para dirixirse a ese conto e o seguinte neno/a explica o argumento, conta quen é o protagonista,

0s personaxes que hai no conto, reinterpreta a historia, cambia o final do conto...

- Entre todos/as deberan crear unha historia cos contos que eles/as elixan. Para iso, situarase o
Probot no cadro inicial “Erase unha vez...” e calquera poderd dirixilo 4 casa que contefia o
personaxe, lugar ou accion que queira engadir para a construcion do conto. Este debera terminar

no cadro “E colorin colorado...”.

ACTIVIDADES DE CONTEMPLACION E CONTINUACION

Para complementar este taboleiro faremos tarxetas con adivifias sobre os diferentes contos. A
mestra/e lera a adivifia (o alumnado de 6° de Educacién Infantil que xa tefia competencias lectoras
para facelo, terd o rol asignado de mestre e serd quen lea), o alumnado tera que resolver a adivifa

e posteriormente programar o robot ata o correspondente conto.

CONTO ADIVINA

CARABUNAS Era un bruxo que nunca cortaba as ufas e as tifla afiadas como
coitelos. // [a cazar cativos para a sta despensa.

REY Y REY Neste conto o principe non se namora de ningunha princesa, sendn
doutro principe, a historia remata cun bico entre os dous reis!

A MIN NON ME Son o monstro terrible e vermello! Estouche vendo o pelello! Tefio

COMAS moita fame e voute comer! Quen son?! // Comeu ao 0so, ao can, a

Gus, a tia Rosalia... pero Mateo plantoulle cara ao monstro e
converteuse nun monstro amarelo e desapareceu para sempre!

ROSA CARAMELO Neste conto alguén se sentia diferente por ser de cor gris e non rosa
como os/as demais.

PINOCHO Son de madeira e a mifia nariz crece se digo mentiras.




ROBOTICA EDUCATIVA- EDUCACION INFANTIL DE3 A6 ANOS

AVESTRUZ MARILUZ

A protagonista deste conto vive na sabana africana e durmia coa
cabeza enterrada e coa cola ao aire para non esmagar as suas
plumas.

FIZ O COLECCIONISTA
DE MEDOS

Quen era o0 neno mais medorento do mundo e coleccionaba medos
coma moscas?

EL PUNTO

Vashti, o protagonista desta historia, estaba triste porque pensaba
que non sabfa pintar, pero a sia mestra colgou na clase un debuxo
seu e asi comezou a pintar mais cadros.

BLANCANIEVES Y LOS
SIETE ENANITOS

Tefio sete pequenos amigos e una inimiga malvada, gustanme os
platanos, fresas, figos... pero nunca mais a maza!

CON TANGO SON Dous pingiifios chamados Roi e Silo namordronse nun zoo de Central
TRES Park e construiron un nifio de pedra.
ORELLAS DE Mara é a protagonista deste conto. Mara tifia zapatos viaxeiros e lia
BOLBORETA libros usados porque mil mans mais os acarifiaron. (Aceptabase asi
mesma tal e como era).
ARTURO Y En que conto vivian ddas tartarugas preto dun estanque e no final do
CLEMENTINA conto unha delas decidiu marchar para ser feliz?

CHIBOS CHIBONS

Neste conto hai unha ponte onde vivia un trasno terrible e dicia
“quen fai patin, patin, patan pola mifia ponte’?

COCORICO

O protagonista deste conto comeu un biscoito e gato pelado case o
papa dun bocado!

O GALO QUIRICO

O protagonista deste conto (o galo) dirixiase a voda do tio Perico e
acabou nun suculento arroz guisado para o banquete!

CORRE CORRE, Metida nunha cabaza fuxia do lobo, do oso e do ledn. [Non vin vella,
CABACINA nin velliia, nin velldn.
¢HAY ALGO MAS Neste conto, Carlota era unha nena que non queria ser unha princesa

ABURRIDO QUE SER
UNA PRINCESA ROSA?

rosa! Ela sofiaba con cazar dragdns, buscar tesouros, fabricar aviéns
de papel, viaxar, e vestir de vermello, de verde e violeta!

O PATINO FEO

O protagonista deste conto transformouse nun precioso cisne.
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OBXECTIVO: FACER QUE O ROBOT CRUCE A PONTE
PARA CHEGAR AO GARAXE DA CASA.
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