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Fases de elaboración dun proxecto
• Pregunta inicial

• Elaboración de grupos

• Propos ta de solución

• Recopilación información

• Análise e s íntese

• Elaboración do prototipo

• Presentación do proxecto

• Reflexión e avaliación



17M17.Misión a Marte
¿Como sobrevivir en Marte?



SEM: Enriquecemento triádico
Actividades de Tipo I: actividades xerais de
carácter exploratorio, deseñadas para expor a
todos os alumnos a unha ampla variedade de
disciplinas , aficións , eventos…

Actividades de Tipo II: actividades de
adquis ición e entrenamento de habilidades ,
tales como desenvolvemento de pensamento
creativo e de resolución de problemas ,
pensamento crítico, aprender a aprender,
habilidades de comunicación…

Actividades de Tipo III: inves tigación,
individual e en pequeno grupo, de problemas
reais adoptando o rol dun profes ional.



17M17.Misión a Marte
Utilizar a impresora 3D para elaborar prototipos  



17M17.Misión a Marte
Conexión co currículo



17M17.Misión a Marte
Conexión co currículo

Robótica

Imagen y sonido

Naturaleza

Universo

Diseño 3D
TIC

Música



17M17.Misión a Marte
Conexión co currículo



17M17.Misión a Marte

Pos ta en común 

e

toma de decis ións



17M17.Misión a Marte
Prototipado



17M17.Misión a Marte
Participación en Feiras  Científicas

OSHWDem

Semana da ciencia

OSC Cambre

STEMLab

Galiciencia



17M17.Misión a Marte
Reflexión e 
Avaliación

● Desenvolver a creatividade
● Potenciar a competencia comunicativa
● Traballar de maneira colaborativa
● Investigar
● Comprometerse cunha tarea
● Coñecer os seus propios intereses
● Responsabilizarse da súa aprendizaxe
● Prepararse para un futuro cambiante



Banda RockBótica

https://vimeo.com/279216419


Pontev3DRA Musical

Galiciencia Pontenciencia



4.- Praza de M
éndez N

úñez 

 

 
 

 

ROTEIRO  MUSICAL 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
  

  1.- Praza da Ferrería 

   

 
2.- Rúa Pasantería (Museo) 

      
3.- Praza da Leña 

 
5.-Praza do Teucro (1) 

 
 

 

 

 

Visítanos co teu dispositivo 
móvil e descubre con nós 
historias da Pontevedra 

musical. 
 

O noso equipo de guías vaite 
acompañar virtualmente nesta 

incrible experiencia. 
 

Esperamos que o disfrutes! 
 

 
Instruccións de uso: 
 
- Descarga a app HP Reveal. 

 
- Busca e faite seguidor da 

canle “Pontev3DRA” 
 

- Escanea as imaxes do 
roteiro e disfrútao. 



5.-Praza do Teucro (2) 

 
 

 

 

 

 

6.- Casa natal de Manuel Quiroga 

     
7.- Casa das Campás 

 

8.- Teatro Principal 

 

9.- Santa María 

 
  

  10.- Praza de España  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12.- Avda de Montero Ríos 

 

 

13.- Avda de Montero Ríos (2) 

 
14.- Praza de San Xosé 

 
 
 
 

 
 

 15.- Praza da Peregriña 

 
16.- Sexto Edificio 

 
17.- Pazo da Cultura 

 
18.- IES A Xunqueira I 

    
19.- IES A Xunqueira II 

 
 

 

11.- Xardins do D
r. M

arescot 
 



PonteV3DRA Musical

Esther
Texto escrito a máquina



Título do Proxecto: Pontev3DRA Musical

LPMB.4.3.2. Mantén unha actitude positiva ante a música e os compañeiros.
LPMB.4.3.5. Mantén unha actitude positiva para integrarse como un membro máis no grupo
LPMB.4.5.2. Practica as técnicas necesarias para controlar o medo escénico.
TIC1B3.1.1. Deseña bases de datos sinxelas e/ou extraeinformación, realizando consultas, 
formularios e informes
TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imaxes,aplicando as posibilidades das 
aplicacións e tendo en conta o destinatario.
TIC1B3.1.3. Elabora presentacións que integren texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando 
a mensaxe ao público obxectivo ao que se destina.
TIC1B3.1.5. Deseña elementos gráficos en 2D e 3D para comunicar ideas.
TIC1B3.1.6. Realiza pequenas películas integrando son, vídeo e imaxes, utilizando programas 
de edición de ficheiros multimedia.

As persoas con mobilidade reducida 
non poden realizar roteiros pola cidade.

Pregunta inicial Proposta de solución
Elaborar un roteiro virtual a través da 

Realidad Aumentada, utilizando 
maquetas elaboradas con impresión 

3D.

Profesor de Linguaxe e Práctica Musical
Profesora de TIC I

Asesor especialis ta en Realidade Aumentada

Computadores , teléfonos móbiles , tablets , cámaras  de fotos , tea de 
croma, impresora 3D, filamento PLA, planos .
Aplicativos : OpenShot e VSDC, Libreoffice, Draw, GIMP, Inkscape,

Freecad, 3DBuilder, RepetierHos t ,  HP Reveal, Epicollect5.

30 ses ións  (15 de cada materia)

Recursos materiais

Recursos humanos

Temporalización

Precísase flexibilidade nos  espazos : saída pola cidade de 
Pontevedra, aula de mús ica, aula de informática e outros  espaço do 

centro. 

Recursos ambientais

Descoñecemento de dinámicas  de traballo 
colaborativo.
Manexo medio de editores  de texto e presentacións .
Manexo de dispos itivos  móbiles .
Manexo bás ico de editores  de vídeo. 
Descoñecemento absoluto no manejo de programas  
de deseño 3D. 

Estándares de aprendizaxe

Coñecementos previos
1.Recompilación e organización de información inves tigando sobre as  vidas  de mús icos  relevantes  en Pontevedra.
2.Elección de emprazamentos , trazado do percorrido sobre un mapa turís tico e saída para tomar fotografías .
3.Redacción dos  textos  definitivos  para os  vídeo-guías .
4.Análise e  elección de aplicativos  para a  vectorización e o deseño 3D dos  edificios . 
5.Gravación de vídeos  con fondo croma; edición e montaxe final, coas  imaxes  do emprazamento real de fondo.
6.Vectorización, deseño e impres ión 3D de edificios  e  lugares  do roteiro.
7.Montaxe dos  vídeos  coa aplicación de realidade aumentada HP Reveal .
8.Preparación de cartelería  explicativa e de trípticos  co roteiro mus ical.

Diana de autoavaliación

Galiciencia
Pontenciencia

Semana da Ciencia
Maker Faire

Reflexión e autoavaliaciónDifusión

Actividades



CUESTIÓNS PRÁCTICAS 
Plantillas de proxectos



CUESTIÓNS PRÁCTICAS
Clasificación e centralización da información



CUESTIÓNS PRÁCTICAS 
Clasificación e centralización da información



SÓLIDOS PLATÓNICOS
O desenvolvemento plano dos poliedros



SÓLIDOS PLATÓNICOS
O principio de economía e as  pompas de xabón



SÓLIDOS PLATÓNICOS 
Ecuacións que determina o azar



XEOMETRÍA, PROGRAMACIÓN E ARTE 



XEOMETRÍA, PROGRAMACIÓN E ARTE 



MAPAS TOPOGRÁFICOS 3D
http://jthatch.com/Terrain2STL/

http://jthatch.com/Terrain2STL/


MAPAS TOPOGRÁFICOS 3D
http://jthatch.com/Terrain2STL/

http://jthatch.com/Terrain2STL/


ENLACES
SITIOS TEMÁTICOS

https://3dprint.nih.gov/
(U.S. Department of Health and Human Services — National Institutes of Health)

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-
3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/#

ENLACES PARA DESCARGAS DE ARQUIVOS STL
https://www.thingiverse.com/

https://cults3d.com/es
https://www.youmagine.com/

https://pinshape.com/
https://www.myminifactory.com/es/

https://www.stlfinder.com/

https://3dprint.nih.gov/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
https://www.thingiverse.com/
https://cults3d.com/es
https://www.youmagine.com/
https://pinshape.com/
https://www.myminifactory.com/es/
https://www.stlfinder.com/


Agora tócavos a vos!
Pero antes  imos  activar a 

nosa creatividade



3 cousas que…



Título do Proxecto:

Pregunta inicial Proposta de solución Recursos materiais

Recursos humanos

Temporalización

Recursos ambientais
Estándares de aprendizaxe

Coñecementos previos

Reflexión e autoavaliaciónDifusión

Actividades



Mentalidade Maker
Reflexión e Avaliación

● Facilita que os estudantes creen en lugar de ser meros consumidores
● Conecta os intereses do alumnado dentro e fora da escola

● Permite ao alumnado asumir un papel de liderazgo
● Favorece o desenvolvimento de competencias

● Fomenta a creatividade no alumnado
● Desperta a interese nos ámbitos STEAM

● Mentalidade de crecemento
● Xera autoconfianza no alumnado



– Jean Piaget

“Comprender é inventar” 



Grazas!

Esther Padín Vidal   
Raquel Gey Piñeiro

IES A Xunqueira II
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