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Fases de elaboracion dun proxecto

® Pregunta inicial

® Elaboracion de grupos

® Proposta de solucion

® Recopilacion informacion
® Analise e sintese

® Elaboracion do prototipo

® Presentacion do proxecto

® Reflexion e avaliacion



17M17.Misidon a Marte

¢ Como sobrevivir en Marte?




SEM: Enriquecemento triadico

Actividades de Tipo I: actividades xerais de
caracter exploratorio, desefladas para expor a
todos os alumnos a unha ampla variedade de
disciplinas, aficidns, eventos...

Actividades de Tipo |II: actividades de
adquisicion e entrenamento de habilidades,
tales como desenvolvemento de pensamento
creativo e de resolucion de problemas,
pensamento critico, aprender a aprender,
habilidades de comunicacion...

Actividades de Tipo |Ill: investigacion,
Individual e en pequeno grupo, de problemas
reais adoptando o rol dun profesional.




17M17.Mision a Marte

Utilizar a impresora 3D para elaborar prototipos




17M17.Mision a Marte

Conexion co curriculo
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17M17.Mision a Marte

Conexidn co curriculo

Naturaleza Musica

Robotica
TIC

Diseno 3D |
lmagen y sonido

Universo



17M17.Mision a Marte

Conexion co curriculo

IDENTIFICACION

Profesorado:Ragquel Gey, Fermando Olsro,

_ S . : Bemardo Hevmida, Tifo Ogando,
Trulo da tarefa: DiZnovas. Noboiano sobre a Misian Espacial 17MTT Brof . [ for-Dep. Lool, Dep.

Lz, Dep. Francés, Dep. Inglés

Breve descricion da tarefa: Realzacion dun programa de nodicas sabre a Misidn aspacial TTMTT
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CONCRECION CURRICULAR

Contidos Criterios de Avaliacion Estandares de aprendizaxe
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17M17.Mision a Marte

Posta en comun
e

toma de decisidons




17M17.Mision a Marte

Prototipado

) |
Obradowo de deseno 3D




17M17.Mision a Marte

Participacion en Feiras Cientificas

OSC Cam bre

STEMLab

17M17 MISION A MARTE ESPACIO
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17M17.Mision a Marte

Reflexion e
Avaliacion

. Desenvolver a creatividade

- Potenciar a competencia comunicativa
. Traballar de maneira colaborativa

. Investigar

. Comprometerse cunha tarea

. Conecer 0s seus propios intereses
- Responsabilizarse da sua aprendizaxe
. Prepararse para un futuro cambiante



Banda RockBodtica

IDENTIFICACION

Profesorado:

sfa: MCeT (Musica, Ciencia e Tecnoloxia) Raquel Gey_Piﬁei'ue Juan Carlos Pérez Mestre

H6n da tarefa;
lesediara provecios e elaborard experimentos onde converxa misica, ciencia e fecnoloxia co obrectivo de expoiielos no
ica duranbe a Semana da Ciencia do noso centro "[X2Ciencia™

Area(s) ou Materia(s): Mdsica ‘Temporalizacion: Movembro | Decembro

COMCRECION CURRICULAR

Criterios de Avaliacion Esténdares de aprendizaxe cc

MLB1.1.1. Recofece os pardmetros do son
& os elemenios bdsicos da lenguare musi- _
cal, utiizanda unha lemguaxs Eonica apno- CCEC

; CCL
B1.1. Recofiecer os parametnos do son e oS
elemenios bédsioos da inguaxe musical, uiiizando
unha linguane t&cnica apropiada e aplicindoos a
frawés da lectura ou a awdicion e a inferpretacion de: CMCCT
" | peguenas obras ou fragmentos musicais. MILUIB1.1.3. idenbiica e transcribe ditades de | ooEC

paindns ritmicos e mekidicos con formuta-
citns sineelas en estruturas binarias, fema-
ras e cualermarnias.

B1.2. Disfinguir e uliirar os elementas da MLUB1 .2 1. Disfingue & empnega os CCEC

£ O TEMPO ,

A velocidade coa que se interpreta a misica chdmase
tempo e é expresado mediante términos italianos:

Nome Pulsos/min
largo 40-60
adagio 66-76
andante 76-108
moderato 108-120
allegro 120-168
presto 168-200
accelerando cada vez mais
(ace.) rapido
ritardando cada vez mais
(rit.) lento

Esta imaxe é do programa scratch é onde
% aeredf'zuapmg?‘amacibn e ﬁ



https://vimeo.com/279216419

Pontev3DRA Musical

-

T

Galiciencia Pontenciencia

Premio Pontenciencia de Investigacion 2018 patrocinado por Cristaleria Pontevedresa j |

Alberto Omil Fontan, Guillermo Fernandez Renda e Sandra Serén Lopez
de 1° curso de Bacherelato do IES A Xunqueira Il



ROTEIRO MUSICAL

Visitanos co teu dispositivo
movil e descubre con nos
historias da Pontevedra
musical.

O noso equipo de guias vaite
acompanar virtualmente nesta
incrible experiencia.

Esperamos que o disfrutes!

Instrucciéns de uso:

- Descarga a app HP Reveal.

- Busca e faite seguidor da
canle “Pontev3DRA”

- Escanea as imaxes do
roteiro e disfrutao.

1.- Praza da Ferreria

2.- Raa Pasanteria (Museo)

3.- Praza da Lefa

=

5.-Praza do Teucro (1)
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5.-Praza do Teucro (2) 10.- Praza de Espafia 15.- Praza da Peregrina
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12.- Avda de Montero Rios




PonteV3DRA Musical

Pontevedra en 3D

1.- Seleccion de imaxes e recorte
das siluetas, eliminando o fondo
(SIMP) . Exportar a PNG.

2 - Vectorizacion das siluetas dos
anteriorres recortes (Inksacape).

4 - Fase de laminado do desefio 30:
renderizacion do arquivo .stl para obter o
.gcode {Repetier)

M Fapatir-Howk 141 - P _Borde_100 il gz

3 .- Desefio 3D da imaxe vectorizada, que se
exportara a formato stl (3D Builder)
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Esther
Texto escrito a máquina


Titulo do Proxecto; Pontev3DRA Musical

Pregunta inicial Proposta de solucion

Elaborar un roteiro virtual a traves da
Realidad Aumentada, utilizando
maaquetas elaboradas con impresion
3D.

As persoas con mobilidade reducida
non poden realizar roteiros pola cidade.

Estandares de aprendizaxe

LPMB.4.3.2. Mantén unha actitude positiva ante a musica e os compafieiros.

LPMB.4.3.5. Mantén unha actitude positiva para integrarse como un membro mais no grupo
LPMB.4.5.2. Practica as técnicas necesarias para controlar o medo escénico.

TIC1B3.1.1. Desefia bases de datos sinxelas e/ou extraeinformacion, realizando consultas,
formularios e informes

TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imaxes,aplicando as posibilidades das
aplicaciéns e tendo en conta o destinatario.

TIC1B3.1.3. Elabora presentacions que integren texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando
a mensaxe ao publico obxectivo ao que se destina.

TIC1B3.1.5. Desefia elementos graficos en 2D e 3D para comunicar ideas.

TIC1B3.1.6. Realiza pequenas peliculas integrando son, video e imaxes, utilizando programas
de edicion de ficheiros multimedia.

Cofiecementos previos

Descofiecemento de dindmicas de traballo
colaborativo.

Manexo medio de editores de texto e presentacions.
Manexo de dispositivos mdbiles.

Manexo basico de editores de video.

Descofiecemento absoluto no manejo de programas
de desefio 3D.

Recursos materiais

Computadores, teléfonos mabiles, tablets, camaras de fotos, tea de
croma, impresora 3D, filamento PLA, planos.
Aplicativos: OpenShot e VSDC, Libreoffice, Draw, GIMP, Inkscape,

Freecad, 3DBuilder, RepetierHost, HP Reveal, Epicollect5.

Recursos humanos

Profesor de Linguaxe e Practica Musical
Profesora de TIC |
Asesor especialista en Realidade Aumentada

Recursos ambientais

Precisase flexibilidade nos espazos: saida pola cidade de
Pontevedra, aula de musica, aula de informatica e outros espaco do
centro.

Temporalizacion
30 sesions (15 de cada materia)

Actividades

1.Recompilacién e organizacion de informacion investigando sobre as vidas de musicos relevantes en Pontevedra.
2.Eleccion de emprazamentos, trazado do percorrido sobre un mapa turistico e saida para tomar fotografias.

3.Redaccion dos textos definitivos para os video-guias.

4.Andlise e eleccion de aplicativos para a vectorizacion e o desefio 3D dos edificios.

5.Gravacion de videos con fondo croma; edicién e montaxe final, coas imaxes do emprazamento real de fondo.
6.Vectorizacion, desefio e impresion 3D de edificios e lugares do roteiro.

7.Montaxe dos videos coa aplicacion de realidade aumentada HP Reveal .

8.Preparacién de carteleria explicativa e de tripticos co roteiro musical.

Difusion
Gallciencia
Pontenciencia
Semana da Cilencia
Maker Faire

Reflexion e autoavaliacion

Diana de autoavaliacion




CUESTIONS PRACTICAS

Plantillas de proxectos

) DE UN PROYECTO GAMIFICA

httpi//cuadarno2 wiksit Valoyda-leyva / @aleyda_amaks
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Figura 3. E1 ABP paso a paso (Hemando. 2015)




CUESTIONS PRACTICAS

Clasificacion e centralizacion da informacion




CUESTIONS PRACTICAS

Clasificacion e centralizacion da informacion

' box
|Clc:-ud

OneDrive Google Drive iCloud TeamViewer WhatsApp Evernote




SOLIDOS PLATONICOS

O desenvolvemento plano dos poliedros




SOLIDOS PLATONICOS

O principio de economia e as pompas de xabdn




SOLIDOS PLATONICOS

Ecuacions que determina o azar




XEOMETRIA, PROGRAMACION E ARTE




XEOMETRIA, PROGRAMACION E ARTE




MAPAS TOPOGRAFICOS 3D

http://ithatch.com/Terrain2STL/
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Madel Details
Box Size: ' sk
Box Scaling Factor: ' *
Box Rotation (degrees) v #
J
Vertical Scaling
Water and Base Settings
Instructions
-~ Dt o per 650 Maw o — oo Generate Model ownload
Terrain2STL is a free-to-use service, but if you want to help support the
site, donations are welcome.



http://jthatch.com/Terrain2STL/

MAPAS TOPOGRAFICOS 3D

http://ithatch.com/Terrain2STL/



http://jthatch.com/Terrain2STL/

ENLACES

SITIOS TEMATICOS
https://3dprint.nih.gov/
(U.S. Department of Health and Human Services — National Institutes of Health)

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-
3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/#

ENLACES PARA DESCARGAS DE ARQUIVOS STL
https://www.thingiverse.com/
https://cults3d.com/es
https://www.youmagine.com/
https://pinshape.com/
https://www.myminifactory.com/es/
https://www.stlfinder.com/



https://3dprint.nih.gov/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/
https://www.thingiverse.com/
https://cults3d.com/es
https://www.youmagine.com/
https://pinshape.com/
https://www.myminifactory.com/es/
https://www.stlfinder.com/

Agora tocavos a vos!

Pero antes Imos activar a
nosa creatividade



3 cousas que...



Titulo do Proxecto:

Recursos materiais

Recursos humanos

Recursos ambientais

Temporalizacion

Actividades

Difusion Reflexidon e autoavaliacion




Mentalidade Maker

Reflexidn e Avaliacion

. Faclilita que os estudantes creen en lugar de ser meros consumidores
. Conecta os intereses do alumnado dentro e fora da escola
. Permite ao alumnado asumir un papel de liderazgo
. Favorece o desenvolvimento de competencias
. Fomenta a creatividade no alumnado
. Desperta a interese nos ambitos STEAM
- Mentalidade de crecemento
. Xera autoconfianza no alumnado



“Comprender é inventar”

— Jean Piaget



Grazas!

Esther Padin Vidal
Raquel Gey Piieiro

IES A Xunqueira ll
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