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A Chave de Ferroltereg

Na zona de Ferrol a Chave ten

unha soa pa (ou aspa), con forma

de dobre lingueta vertical, que vira CHAVE
sobre dun eixo horizontal apoiado

nunca forquita. A Chave mide 52 Establécese unha orde para os

cm de alto (23 cm de forquita e 29 'anzamentos.

do espeto que vai ao chan). A for- Os equipos lanzaran alternativa-
quita tén un vao (de 20 cm) entre mente cinco pellos unha persoa
gallas (de 4 por 2 cm de ancho) no  dun equipo e despois outros cinco
que vira a pa (de 36 cm de longo outra persoa do outro equipo. Non
por 8 cm de ancho). se pode mudar a orde de lanza-

mento. Non se pode pisar a lifia de
lanzamento. Para que unha chave
sexa valida, a pa tera que dar unha
volta completa.

Xbgase con cinco pellos de 8 cm
de didametro por 2 cm de espesor,
cun peso de 750 gr.

A lifia de lanzamento estéa situada a .
10'5 m da Chave, en paralelo a esta. Se o pello rebota no chan, non ser&
vdlida a chave; pero seréa valida se

As normas polas que se rexe este o hellg bate en calquera parte do

deporte tradicional na comarca de armazén e despois fai virar a aspa.
Ferrolterra son:
Cada chave lograda vale un punto.

Xogase en equipos de tres xoga-  gg houbese empate, seguirian lan-
dores/as. zando mans iguais ata desempatar.
Cada persoa pode ter os seus pe- » -

llos, que deberan ser iguais. |

Mentres unha persoa lanza, outra
do seu equipo estard situada a
carén da Chave, para colocar esta
na posicion que mais lle convefia
ao seu comparieiro/a; tamén para
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recoller os pellos cando lle toque
lanzar.

Cada xogo consta de duas parti-
das e cada partida vai a seis mans,
lanzando cada xogador/a cinco
pellos en cada man.
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En Ourense xdgase coa Chave de
pas horizontais. E un obxecto de ferro
cun eixo groso duns 75 cm de lonxitu-
de. Na parte superior leva unha, dias
ou tres aspas (ou asas), que viran en
sentido horizontal; son de diferente
lonxitude, situandose a mais peque-
na arriba e a mais grande abaixo. O
eixo, polo extremo contrario esta afia-
do, para poder espetalo no chan. Os
pesos miden 6 cm de diametro e 18
mm de groso.

O terreo de xogo é unha explanada

de 20 m de lonxitude. A lifia de lan-
zamento esta situada entre 20 e 30
pasos da Chave. As normas bésicas
polas que se rexe o xogo en Ourense
son:
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# Chave de Qurense

Normalmente xogan dias ou tres pa-
rellas, ainda que pode xogar s6 unha.
Cada persoa lanza catro pesos en
cada man do xogo.

As partidas x6ganse a un nimero de
xogos acordado de anteman, tendo
60 tantos cada xogo (30 de malas e
30 de boas).

Os tantos conséguense por bater nas
aspas ou por proximidade ao eixo.

Cada vez que se bate nas aspas su-
manse 8 tantos e simase un punto
polo peso mais préximo ao eixo.

En cada quenda de lanzamentos, os
tantos iguais de ambos/as xogadores/
as antlanse; tan s6 se anotan os tan-
tos excedentes, se é que os hoube-
se. En cada quenda p6dense anotar
8 ou 16 puntos de Chave (por bater
nas aspas) e 1 por achegamento ao
eixo. Se alguén bate cos dous pesos
fai unha “xemelga”.

Se o/a contrario/a bate s6 unha vez,
contabilizard 8 puntos e 1 punto quen
deixara 0 peso mais préximo ao eixo.

Cando ninguén bate nas aspas po-
den anotar dous puntos (se os dous
pesos dunha mesma persoa quedan
mais préximos ao eixo) ou ningln
(cando un peso de cada xogador/a
esta mais préximo ao eixo).
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