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FICHA PARA A RECOPILACION DE XOGOS
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1.- Nome do xogo:

XOGL.... O LA
: .

Outras denominacions: Q.{;‘.Q.L‘] ...... uinis SEeNLIsC. ... p.f?s’.,;

PrOVINGCIAL ..ot eeeeeer e e se e eseeens

- = _ i /.
Fora do casco urbano (camifio, ria, eira, monte): Gl DN C o LM e

4.- Nomero de xogadores:
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6.- Empréganse instrumentos u obxectos para xogar? ..............

En caso de empregar instrumentos ou obxectos, describeos:
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7.- Practicase o xogo en algunha época ou festividade determinada do ano?

Cando?: ... 2 € S0

Cal é arazdén?:




9.-REGULAMENTO: Cales son as regras do xogo?
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trompo.

11.- Realiza un debuxo do xogo.

12.- Idade do entrevistado/a: HB
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13.- Data da recollida de datos:
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