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ULTIMA JORNADA
GASTRONOMICA DEL
ANO

EL PROXIMO DIA 23 DE MAYO TENDRA LUGAR LA ULTIMA DE
LAS JORNADAS GASTRONOMICAS PROPUESTAS POR ARAMARK
PARA LOS CENTROS ESCOLARES DE PONTEVEDRA

En esta ultima ocasion LOS ANGELES.

Os presentamos el dossier donde se indican las instrucciones de
las actividades dirigidas a los monitores y la carteleria que se
hara llegar a los centros, asi como los dibujos que proponemos
para decorar el comedor.

Esperamos que esta ultima JJGG la disfrutéis (tanto empleados
como clientes) a lo maximo.

Un cordial saludo Gema Rodriguez
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JORNADA GASTRONOMICA

Conocery aprender |las caracteristicas mas importantes del lugar seleccionado
para la jornada: localizacion bandera, gastronomia, juegos infantiles, trajes
tipicos y personajes relevantes. Realizar actividad fisica jugando a unjuego
tradicional infantil del lugar.

_ Cartulina o papel continuo, recortes de diario, tijeras, pinturas de colores.

Por niveles de edades se planificaran los diferentes talleres,
porgue todos los alumnos del comedor participen en la
creacion del mural sobre el lugar y realicen actividad fisica.

Localizar el lugar dentro de un Dibujar y pintar comida tipica del lugar,
mapa.. Pintary colocar la bandera enganchar informacién impresa de
dentro del mural. diferentes piatos indicando los

ingredientes, entendiendo gque se trata
de una fusién gastronémica: tacos,

.
‘ hamburguesa, pizza, sushi, dados de
\ pescado, destacando por sus sabores
D N — naturalesy frescos.
|4 N\

LLMAEEE XD Dibujar y pintar diferentes personajes,
lugares, objetos... caracteristicos del
, = . lugar para decorar el mural. También se
e e pueden utilizar informacion impresa del

Dibujar y pintar sobre e mural lugar.
imagenes con el tipico traje del
lugar

Drop the Handerkerchief

il El juego consiste en colocar a todos en
o G @Y un circulo tal y como se puede
L0, = apreciar en la imagen, luego se deja a
"7 ) un nifio que se quede de pie, v es el
=y o que tiene el panuelo en la mano
595 recorriendo a todos los nifios que se
2 g guedarcn sentados, en un momento
i lanza el panuelo hacia uno de los nifos
o ninas y el mismo al sentirlo tiene que
pararse y correr tras el mismo, corren
en circulo y si el que tiré el panuelo
llega sin ser atrapado al lugar vacante

ganara.
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LUGARES EMBLEMATICOS

DE EEUU
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ESTATUA DE LA LIBERTAD,
NUEVA YORK

aramark 2
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LUGARES EMBLEMATICOS

DE E:EUU

NATIONAL MALL,
WASHINGTON
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GOLDEN GATE BRIDGE,
SAN FRANCISCO

aramark




urqmurlq'

LUGARES EMBLEMATICOS

DE E=EUU

DAKOTA DEL SUR
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LUGARES EMBLEM/'\TICOS

DE EEUU

LETRERO DE HOLLYWOOD,
LOS AN GELES
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LUGARES EMBLEMATICOS

DE EEUU

CATARATAS DEL NIAGARA,
NUEVA YORK
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LUGARES EMBLEMATICOS

DE EEUU
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ROUTE 66,
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PERSONAJES ESTADOUNIDENSES
QUE DEBEMOS CONOCER
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PERSONAJES ESTADOUNIDENSES
QUE DEBEMOS CONOCER
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