RECOMENDACIONS DE ACTIVIDADES

PARA A AREA DE MATEMATICAS (2° E.P.)

Ademais das actividades que xa levou o alum-
nado o xoves nas suas carpetas de casa, pre-
paramos outras mais ludicas para que podan
repasar xogando en familia, activar o seu inxe-
nio, loxica e atencion.

Volvemos a repetir que soamente son pe-
quenas recomendacions que o noso alumnado
pode facer para non perder o ritmo de traballo
e que en ningun momento son avaliables.

Como habitualmente facemos na aula, as
mates son manipulativas e se poden reforzar
os contidos a través de diferentes xogos.

Ademais do numero protagonista que face-
mos todos os dias e do que o/as nen@s xa
conecen perfectamente a dinamica (por si
acaso, aparece una plantilla no documento de
linguas no apartado de asamblea diaria) tamén
podemos empregar:



Xogos do estilo dos pentominés para imprimir, recortar e ir
montando empregando o inxenio e a loxica:




Mais pentominés estilo puzzle para recortar e montar despois
sin plantilla formando un cadrado.







A YaYa

La idea es que se unan los triangulos hasta formar una piramide, pero
teniendo en cuenta las figuras en cada punta, ya que deben coincidir, es
muy divertido. Imprimir y recortar bien cada pieza. Aqui hay dos juegos.
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Empregando a mesma piramide (triangulo equilatero) trataremos
de colocar estes triangulos mais pequenos de maneira que os la-
dos que se tocan sumen sempre 10:




Actividades de simetria, nas que temos que facer o mesmo
debuxo que aparece arriba na parte de abaixo
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Xogos de atencioén, nos que hai que buscar a figura que apare-
ce arriba entre todas as que vemos abaixo e rodealas ou colo-
realas da mesma cor.
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Labirintos (pode haber varias posibilidades...ou non)
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Desafios ou retos matematicos, como nos gusta chamarlle na
aula.

detividades parq iniCiar bicn ol diq

Nombre del alumno:

@%Guqdr 0S magicos,g%z

* Completa los siguientes cuadros magicos acomodando los niimeros
correspondientes de tal manera que al sumarlos horizontal y verticalmente
den el resultado de afuera

B 30 »45

2-4-6-8-10-12-14-16-18 3-6-9-12-15-18-21-24-27

10-20-30-40-50-60-70-80-90

»/5

5-10-15-20-25-30-35-40.45 7-14-21-28-35-42-49-56-63




TRES CUAPRAPES MAGIEES

Coloca en cada cuadrito uno de los ndmeros de la secuencia numérica que se te propone, de
tal manera que la suma de ellos de como resultado la cantidad indicada cuando se suman de
forma verlical, horizontal v diagonal

4,2,3456789

sSuman 15

S

45,678,902

Suman 24

5,6,7,8,9 001213

Suman 27




dctividades parq iniCiar bica el diq

Nombre del alumno:

N, Préndes Numrias ST

c¢Cémo se construyen?

Observa la siguiente piramide numeérica, ahi
verds que la suma o diferencia de dos
numeros vecinos es iqual al numero que esta
en la parte superior intermedia.

4 7 5 2 7
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SUPER PiRAMidE MeNTAI

Ayudd d los egipcios d cohstruir ésid siper pirdmide v
sdber que NUmero quedard hasta la punia.. Una pistal El
fabique de drribd es el resuliado de sumar los dos
numeros de dbdjo. Fiate en el giemplol

4 |7 19|22 |7

cCudl fue el nimero que obfuviste eh ld punid de ld
pirdmide?

¢Qué pdsarid si uno de los nimeros de dbdjo estuvierd
ncorrecio?
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detividades parq iniciar biea el diq
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| Nombre del alumno:

* Observayanalizalas imagenes para deducir el resultado l
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Usa fus habiidades de defeciive pdra enconirdr los
numeros perdidos
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El Lobito buscd d Id ovejd que Tiehe ld operdcion correcid
&n cddd cdso iAyuddo a encontrdrid

l.Jorge lee un libro de cuentos. el lunes leyd 24
paginas y el martes 16 éCuantas ha leido en total?
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2. De mis 36 juguetes regalé 13 4Cuantos me quedan?
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36 -13 36 +13 30 +13 15-10

3. Luisa tiene 67 afios y Verdnica 23 éCuantos afios le
lleva Luisa a Verdnica®
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PESAFIO ZL

MARIPOSAS EQUIliIBRAJAS

Las dids de ld mariposd represenidn el mismo resuliado
de la suma de su cuerpo. fiate en el glemplo y completa:
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a7, cComo conseguiste los resuliados igudies?
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Pinta el camino que tiene que recorrer Marco hasta llegar al la bosque.

Empieza en el 3 y acaba en el 300, contando de 3 en 3
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Inventa Series numericas ascendentes (de suma), descendentes (de
esta) ou mixtas (suma- t)ptdqutl

Ex: partimos do numero 120
+5, -3, +10, -4, ...
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Xogo do 3 en raia, que lles encanta:

O0.00000000000
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Sudokus, que tamén teiten na clase e sabenad
mica




d b -




