
 

RECOMENDACIÓNS DE ACTIVIDADES  

PARA A ÁREA DE MATEMÁTICAS (2º E.P.) 

   Ademáis das actividades que xa levou o alum-

nado o xoves nas súas carpetas de casa, pre-

paramos outras máis lúdicas para que podan 

repasar xogando en familia, activar o seu inxe-

nio, lóxica e atención.  

    Volvemos a repetir que soamente son pe-

quenas recomendacións que o noso alumnado 

pode facer para non perder o ritmo de traballo 

e que en ningún momento son avaliables.      

    Como habitualmente facemos na aula, as 

mates son manipulativas e se poden reforzar 

os contidos a través de diferentes xogos.  

    Ademáis do número protagonista que face-

mos todos os días e do que o/as nen@s xa 

coñecen perfectamente a dinámica (por si 

acaso, aparece una plantilla no documento de 

linguas no apartado de asamblea diaria) tamén 

podemos empregar:   



Xogos do estilo dos pentominós para imprimir, recortar e ir 

montando empregando o inxenio e a lóxica:  



Máis pentominós estilo puzzle para recortar e montar despois 

sin plantilla formando un cadrado.  



   Xogo de triángulos 





Empregando a mesma pirámide (triángulo equilátero) trataremos 

de colocar estes triángulos máis pequenos de maneira que os la-

dos que se tocan sumen sempre 10:  



Actividades de simetría, nas que temos que facer o mesmo 

debuxo que aparece arriba na parte de abaixo 







Xogos de atención, nos que hai que buscar a figura que apare-

ce arriba entre todas as que vemos abaixo e rodealas ou colo-

realas da mesma cor.  









Labirintos (pode haber varias posibilidades...ou non) 







 Xogamos coa táboa do 100 como facemos na clase:  

 - Collemos unha ficha de parchís. Cántannos sumas e restas un pou-

quiño rápido e vamos movendo a ficha como se fose un taboleiro. Te-

mos que ir apuntando esas sumas-restas para acordarnos. Cando re-

matamos decimos 1,2, 3, mans arriba! Comprobamos que o fixemos 

ben.  

- crucinúmeros: imos destruíndo a táboa e sen mirar construímos a 

parte dela que se nos indica ou partimos dun número que nós poña-

mos. 







Desafíos ou retos matemáticos, como nos gusta chamarlle na 

aula.  



















 Inventa series numéricas ascendentes (de suma), descendentes (de 

resta) ou mixtas (suma-resta) partindo do número que ti elixas.  

Ex: partimos do número 120 

  +5, -3, +10, -4, ... 



Xogo do 3 en raia, que lles encanta:  



Sudokus, que tamén teñen na clase e saben a diná-

mica do xogo:  




