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Observar al personaje y nombrar los elementos que estén a su lado. Colorear
los que contengan en su nombre la letra z. Repasar el cuerpo de la sefiorita z
siguiendo la direccion de la flecha.

En el reverso de la ficha, repasar los trazos de la letra z mintiscula y maydscula
siguiendo la direccion de las flechas. Colorear la z hueca.
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Nombre

Leer la letra z con las vocales a, 0 y u, repasar las silabas, completar las palabras
y escribirlas en las pautas. Colorear.

En el reverso de la ficha, rodear las letras z mintsculas y maydsculas escritas
correctamente y tachar las incorrectas. Repasar el contorno de las zambombas.
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En el reverso de la ficha, repasar los trazos de la letra ¢ mintiscula y maytscula

Observar al personaje y nombrar los elementos que estan a su lado. Colorear
siguiendo la direccion de las flechas. Colorear la ¢ hueca.

los que contengan en su nombre la letra c. Repasar el cuerpo de la enfermera ¢
siguiendo la direccién de la flecha.
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Leer la letra c con las vocales e e i, repasar las silabas, completar las palabras
y copiarlas en las pautas. Colorear.
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En el reverso de la ficha, rodear las letras ¢ mindsculas y maydsculas escritas
correctamente y tachar las incorrectas. Repasar el contorno de las cerezas.
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7 Leer las silabas ci y ce con cada una de las silabas siguiendo la direccion
h de las flechas. Escribir las palabras que se forman en las pautas. Relacionar
cada palabra con su dibujo.

36

En el reverso de la ficha leer y repasar las palabras. Rodear la letra z de un color
y la letra ¢ de otro. Copiar en las pautas y colorear.
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Leer, completar las palabras y unir cada etiqueta al personaje correspondiente. En el reverso de la ficha, resolver el crucigrama y escribir las palabras utilizadas
Repasar y copiar las silabas. dentro de la cesta correspondiente.
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Leer las silabas, repasar y completar las palabras. Clasificarlas seglin se escriban En el reverso de la ficha leer y ordenar las piezas de los puzzles para formar

con z o c. Colorear. frases. Repasar y escribir las frases en las pautas junto al dibujo correspondien
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Leer las fr-ases, repasarlas y copiarlas en las pautas. Completar las frases.

En el reverso de la ficha leer las silabas, observar los dibujos y escribir debajo
de cada uno su nombre. Colorear.




 Colorear los dibujos de morado, azul o rojo, segun su nombre comience por 2, 2O 0 ZAD.
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* Colorear los espacios que contienen la letra Z-.

T eeates

.....




* Relacionar y colorear del mismo color las palabras que tienen igual significado.
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* Rodear y colorear segun el codigo:




Problema . s

< Contar las aves y las mariposas y escribir su nimero en los circulos correspondientes. 21
= Realizar las sumas.
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22 % Dibujar los coches sobre la linea segun su ordinal.

% Escribir en los circulos vacios el ordinal que va despu

és de los dados.
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————

% Completar los cuadros en blanco con las figuras A s O o D , de modo que no se repita ninguna ni 23
en las columnas ni en las filas. (Iniciacién al «sudokus).
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= Escribir en los anillos de los gusanitos los nimeros que resulten de realizar las restas que se indican. 25
= Realizar las restas verticales.




* Dibujar las bolas con las que juega el payaso, si tenia cuatro y le dan tres mas.

% Hacer la transcripcién numérica de la suma.

% Dibuijar y resolver la segunda situacion, si el payaso tenia cinco bolas y se le han caido dos.
¥ Hacer la transcripcién numérica de la resta.
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+# Completar las fichas de dominé con puntos o nimeros, segin corresponda, teniendo en cuenta que 27
cada ficha lleva en una mitad puntos y en la otra un nimero.
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28 % Realizar las sumas y, después, Ia resta con los resultados de las sumas anteriores. Escribir el numero
que resulte.
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* Completar los cuadros en blanco con los nimeros uno, dos o tres, de modo que no se repita ninguno
ni en las columnas ni en las filas. (Iniciacion al «sudoku»)




Situacion problemdtica

——

30 % Identificar el valor de los distintos objetos.
+ Realizar las sumas.
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