
Nome do xogo As lombas
Descrición Unha  persoa  colócase  erguida  de  costas  á

parede e tres ou catro persoas agóchanse fronte

a esta.  Así  os  demais  saltan enriba deles  e  o

primeiro  pregunta:  “Churro,  manga,  manga

enteira?” E o compañeiro que está  abaixo debe

adiviñar  a  parte  de corpo que está  sinalando.

(Churro:  man,  manga:  brazo,  manga  enteira:

ombro).
Xogadores Número En pequenos grupos

Sexo Nenos/Homes
Lugar Na aldea ou barrio

Regras - Se  se  acerta  a  pregunta  formulada  o

xogador agochado pasará a saltar.
- Se non se adiviña a resposta o xogador

agochado continuará onde estaba.
Obxecto do xogo Adiviñar quen salta e a parte do corpo sinalada

polo compañeiro que salta.
Época Calquera época do ano
Práctica Abandonada
Ilustración/ Esquema do xogo


