CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

PROGRAMACION DIDACTICA LOMLOE

Centro educativo

Cddigo Centro Concello Ano académico
15026960 CEIP Plurilingiie de Ponzos Ferrol 2023/2024
Area/materia/ambito

. . 2 . Sesidons Sesidns
Ensinanza Nome da area/materia/ambito Curso semanais anuais
Educacién primaria Matematicas 12 Pri. 5 175
Réxime
Réxime xeral-ordinario

Paxina 1 de 29

03/10/2023 09:03:46




E XUNTA
8¢ DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

Contido Paxina
1. Introducién 3
2. Obxectivos e slGa contribucién ao desenvolvemento das competencias 4
3.1. Relacién de unidades didacticas 6
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas 10
4.1. Concrecidns metodoléxicas 23
4.2. Materiais e recursos didacticos 25
5.1. Procedemento para a avaliacién inicial 25
5.2. Criterios de cualificacién e recuperacién 25
6. Medidas de atencién & diversidade 26
7.1. Concrecién dos elementos transversais 27
7.2. Actividades complementarias 27
8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores de logro 28
8.2. Procedemento de seguimento, avaliacién e propostas de mellora 28
9. Outros apartados 29
Pédxina 2 de 29

03/10/2023 09:03:46



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

1. Introducion

A programacién didactica de mateméaticas de 12 de EP do CEIP de Ponzos do curso 2023/2024 estd redactada
conforme ao establecido no artigo 15.2. do DECRETO 155/2022, do 15 de setembro, polo que se establecen a
ordenacién e o curriculo da educacién primaria na Comunidade Auténoma de Galicia e no artigo 41 da RESOLUCION
do 26 de maio de 2022, da Secretaria Xeral de Educacién e Formacién Profesional, pola que se ditan instruciéns para
o desenvolvemento das ensinanzas de educacién infantil, educacién primaria, educacién secundaria obrigatoria e
bacharelato no curso académico 2022/23.

As matematicas desempefian un papel indispensable na nosa sociedade e estadn presentes en calquera actividade
humana. Promoven o razoamento, a comunicacién, a toma de decisidns e a creatividade, e constitien un conxunto
de ideas e formas de actuar que permiten coflecer a realidade, analizala e obter informaciéon e conclusiéns que
inicialmente non estaban explicitas.

O seu caracter instrumental vincllaas coa maioria das areas de cofiecemento: as ciencias da natureza, a enxefieria, a
tecnoloxia, as ciencias sociais e mesmo a arte ou a musica; e no momento actual cobran especial interese pola sla
estreita relacién co manexo de datos e o pensamento computacional. Ademais, as matematicas xogan un papel
esencial ante os actuais desafios sociais e ambientais aos que o alumnado terd que enfrontarse no seu futuro, pois
son o instrumento idéneo para analizar e comprender mellor a contorna préxima e global, os problemas sociais,
econdmicos, cientificos e ambientais, e para avaliar posibles vias de solucién viables. Asi, as matematicas erixense
como un saber instrumental indispensable no marco do desenvolvemento dos Obxectivos de Desenvolvemento
Sostible (ODS) das Nacidéns Unidas.

A &rea organizase en cinco procesos matematicos: destrezas socioemocionais, resolucién de problemas, razoamento
e proba, conexidns, e comunicacién e representacion. A resolucién de problemas e as destrezas socioemocionais
constitlen os eixes fundamentais da aprendizaxe das matematicas. Polo tanto, ha de ser prioritario o seu ensino
fronte a outros aspectos en canto ao tempo e a atencién que requirird a sla abordaxe na aula.

A resolucién de problemas é unha actividade presente na vida diaria e a través da cal se pofien en accién outros
procesos da competencia matematica como o razoamento e o pensamento computacional, a representacién de
obxectos e a comunicacién empregando a linguaxe matematica.

Constitle na area un contexto de aprendizaxe presentandolle retos ao alumnado que resolverd manipulando,
simulando, hipotetizando, contrastando, compartindo, imaxinando, observando ou creando. Ao mesmo tempo, a
comprensién do problema, a identificacién dos datos e a capacidade de expresar a solucién e a forma de chegar a
ela, son destrezas vinculadas coa competencia en comunicacién linguistica.

As destrezas socioemocionais contriblen de forma fundamental & finalidade da educacién primaria ao traballar todos
os aspectos relacionados coa convivencia e o benestar emocional do alumnado, ao mesmo tempo que axudan a
mellorar o rendemento e a potenciar a igualdade.

Abordando un enfoque competencial, os criterios de avaliacién e os contidos, graduados a través dos sucesivos
niveis, vertébranse ao redor dos cinco procesos descritos anteriormente. Hai unha progresién que parte de contornas
moi préximas e manipulativas en relacién coa etapa de educacién infantil e que facilita a transicién cara a
aprendizaxes mais formais favorecendo o desenvolvemento da capacidade de pensamento abstracto na educacién
secundaria.

Os obxectivos de area avaliaranse a través da posta en accién de diversos contidos. Estes, entendidos como un
medio, non como un fin, tefien conexiéns cos criterios de avaliacién.

Os contidos estrutUranse en seis sentidos arredor do concepto de «sentido matemdtico» e integran un conxunto de
cofilecementos, destrezas e actitudes desefiados de acordo co desenvolvemento evolutivo do alumnado. Os procesos
de resolucién de problemas e as destrezas socioemocionais abordaranse e avaliaranse de forma transversal en todos
os sentidos matematicos.

O sentido numérico caracterizase polo desenvolvemento de habilidades e modos de pensar baseados na
comprensién, a representacién e o uso flexible de nimeros e operaciéns para, por exemplo, orientar a toma de
decisiéns.

O sentido da medida caracterizase por comprender e comparar atributos dos obxectos do mundo natural, entender e
elixir as unidades adecuadas para estimar, medir e comparar; usar instrumentos adecuados para realizar mediciéns e
comprender as relaciéns entre magnitudes utilizando a experimentacion.

O sentido espacial é fundamental para comprender e apreciar os aspectos xeométricos do mundo, identificar,
representar e clasificar figuras, descubrir as slas propiedades e relaciéns, describir os seus movementos e razoar con
elas.

O sentido alxébrico e pensamento computacional proporciona a linguaxe na que se comunican as matemdticas, asi
como a necesaria e progresiva traducién da linguaxe oral ou escrita & linguaxe matematica. Recofiecer patréns e
relacidéns entre variables, expresar regularidades ou modelizar situaciéns con expresiéns simbdlicas son as suas
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caracteristicas fundamentais. O pensamento computacional permite secuenciar en pasos sinxelos unha situacién
complexa.

O sentido estocastico oriéntase cara ao razoamento e a interpretaciéon de datos, a valoracién critica e a toma de
decisiéns a partir de informacién estatistica, ademais da comprensién e comunicacién de fenédmenos aleatorios en
situaciéns da vida cotia.

O sentido socioemocional integra cofiecementos, destrezas e actitudes esenciais para entender as emociéns e os
valores de respecto, igualdade e resolucién pacifica de conflitos, asi como o da perseveranza ou a asuncién do erro
como parte da aprendizaxe. Manexar correctamente estas habilidades mellora o rendemento do alumnado en
matematicas, fomenta actitudes positivas cara a elas, contrible a erradicar ideas preconcibidas relacionadas co
xénero ou o mito do talento innato indispensable e promove unha aprendizaxe activa e viva. Para reforzar este fin,
resultara esencial darlle a cofiecer ao alumnado as contribuciéns das matematicas e os matematicos ao longo da
historia de forma que teflan uns referentes que contribdan a construir unha identidade propia. Neste sentido a
convivencia e o traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos seran claves para adquirir un conxunto de
habilidades e destrezas que fomenten os valores de respecto e resolucién pacifica de conflitos, principios béasicos
para formar unha cidadania tolerante e respectuosa coas diferenzas que convive en igualdade.

As medidas organizativas, metodoléxicas e curriculares que se adopten rexeranse polos principios do desefio
universal para a aprendizaxe. Cada alumno e alumna ten unha forma particular e Gnica de aprender. E fundamental,
por tanto, aproveitar a reserva de talento que posle cada estudante xerando experiencias de aprendizaxe que
recollan todas as singularidades e as integren como un valor engadido na dindmica da aula.

O desenvolvemento da competencia matematica estd intimamente ligado nestas idades ao nivel evolutivo dos nenos
e nenas, que pode ser diferente en funcién das experiencias previas e estimulos que tefia o alumnado, da sUa
madurez cognitiva ou a sUa capacidade, do grao de desenvolvemento das habilidades matematicas adquirido durante
a etapa de Infantil, da sUa curiosidade. Por tanto, para favorecer unha aprendizaxe eficaz, resulta necesario
personalizalo tanto como sexa posible, centrdndonos nas fortalezas, necesidades, habilidades e intereses de cada un
dos nosos alumnos e alumnas.

Esta programacién didactica estd desefada co fin de que todos os alumnos alcancen o desenvolvemento maximo das
sUas potencialidades fomentando o seu interese polas matematicas. Para iso, iniciardse aos alumnos/as na
alfabetizacién matematica e na resolucién de problemas sinxelos préximos ao seu contexto cotiadn aplicando o
razoamento matematico, seleccionando as ferramentas adecuadas para a sUa resolucién, interpretando as soluciéns
no seu contexto e tomando decisiéns estratéxicas.

Esta aprendizaxe plantéxase de forma experiencial, concedendo especial relevancia 4 manipulacién e propofiendo ao
alumnado situacidéns de aprendizaxe que propicien a reflexién, o razoamento, o establecemento de conexiéns, a
comunicacién e a representacidn. Isto conséguese combinando diferentes metodoloxias didacticas que favorecen a
motivacién por aprender e xeneran no alumnado a curiosidade por adquirir os coilecementos, destrezas e actitudes
que faciliten o desenvolvemento das slias competencias.

A programacién de 12 de Ed. Primaria realizase no contexto educativo do CEIP de Ponzos, respecta os acordos
recollidos no Proxecto Educativo do centro e as directrices da CCP para a sUa elaboracién. O grupo estd composto por
25 alumnos, 20 nenos e 5 nenas e é o Unico grupo deste nivel, pois o centro é de lifia 1. O alumnado deste grupo
comeza unha nova etapa educativa con moita ilusién. En xeral tratase dun grupo bastante homoxéneo, ainda que hai
alumnos que tefien un ritmo de aprendizaxe mais lento e apréciase desfase nos cofiecemento previos.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2 4-5 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

o

Descricidon
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UNIDADE DE BENVIDA.
BENVIDOS A PRIMEIRO

Esta unidade de benvenida enfécase nos
coflecementos e experiencias previas
propias do alumnado a partir das cales se
empezaran a desenvolver os procesos,
métodos e actitudes en matematicas.
Partindo dos cofiecementos previos do
alumnado, o plan de traballo nesta unidade
é:

1. Identificaciéon e uso de numerais en
contextos cercanos.

2. Descripciéns no espazo: encima,
debaixo, fora, dentro, diante, detras.

3. Expresién de cantidades: muchos, pocos,
ninguno.

4. Conteo.

10

15 X

DIVERTIMONOS COS NUMEROS

Esta unidade parte da reflexién sobre
distintos xogos e a presenza que os cédigos
matematicos tefien neles. Traballarase a
relacién entre elementos matematicos
(numéricos e xeométricos) que permiten
cofiecer e pofier en practica os procesos
propios dos devanditos xogos. Esta
situacién de aprendizaxe pon de manifesto
que as matematicas ofrecen un gran
nUimero de recursos para comprender e
interpretar situaciéns da vida cotid. O plan
de traballo nesta unidade abordara os
seguintes aspectos aspectos:

1. Nimeros hasta o0 9.

2. O numero 10. Composicién.

3. Comparacion de cantidades e ordenacién
de nimeros.

4. Recoflecemento de figuras xeométricas e
comparacion de tamafios.

5. Descripcidn de situaciéns problematicas
na contorna.

6. Rexistro de datos en taboas.

7. Célculo mental: nUmeros que suman 10.
8. A presenza dos nimeros no entorno.

9. Sensibilidade cara o valor das
matematicas na vida diaria.

10

20 X

IMOS MEDIR

Nesta unidade analizanse contextos
préximos cotidns nos que se fai necesario
utilizar expresiéns e instrumentos de
medida. Para esta reflexién, trabéllanse
unidades de medida convencionais e non
convencionais e aplicanse as técnicas de
medida en diferentes situaciéns. Como
peche, leva a cabo unha actividade na que
os estudantes deben preparar unha

10

15 X

03/10/2023 09:03:47

Paxina 6

de 29




«»
e

KH DE GALICIA

XUNTA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION

PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

IMOS MEDIR

manualidade utilizando a regra.

O Plan de traballo desta unidade é:

1. Sumas e restas con nimeros ata o 10.
2. Sumas e restas na recta numérica.

3. Unidades de medida convencionais e non
convencionais para medir lonxitudes.

4. Secuencias temporais: antes e despois.
5. Uso da regra.

6. Cdlculo mental: composicién do nimero
10.

7. Establecemento de relaciéns entre
situaciéns da contorna e as matematicas.
8. Interese por utilizar correctamente os
instrumentos de medida.

9. Gozar cos xogos matematicos.

10

15 X

PASEAMOS POLA RUA

Esta unidade parte dun dos usos mais
caracteristicos dos nimeros na contorna: a
identificacion dos edificios nas rdas. A partir
diso, abérdanse a comparacién e a
ordenacién dos numeros, para establecer
relaciéns como nimero anterior e nimero
posterior ou para completar series
numéricas.

O Plan de traballo desta unidade é:

1. As decenas e as unidades.

2. Os numeros ordinais ata o 19.

3. Ordenacién e comparacién de nimeros:
anterior e posterior.

4. Os tipos de liflas xeométricas.

5. O signo igual (=).

6. Comprension de preguntas en
problemas.

7. Interpretacién de pictogramas.

8. Célculos na recta numérica.

9. Interese e goce cara aos retos
matematicos.

10. A organizacién dos numeros de edificios
nas ruas.

10

20 X

XOGAMOS XUNTOS?

Esta unidade parte de como se usan os
ndmeros nalglns xogos, nos que, ademais,
é necesario realizar operaciéns. O
alumnado reflexionara sobre a importancia
dos nimeros na slUa cotiandade, o que lle
permitird contextualizar as matematicas en
situaciéns do seu propio interese.

O Plan de traballo desta unidade é:

1. Os termos na suma. Os sumandos e 0
total.

2. Os termos da resta. Minuendo,
sustraendo e diferenza.

3. Sumas e restas con nimeros ata o 19.
Interpretacién en rectas numéricas.

4. Sumas de tres nimeros.

5. Composicién e descomposicién de
nimeros.

10

15
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XOGAMOS XUNTOS?

6. Os dias da semana no calendario.

7. O plan semanal.

8. Relacidns espaciais: esquerda e dereita.
9. Representacién grafica dos datos dun
problema.

10. Comprensién de relaciéns temporais:
antes e despois.

11. Os numeros nos xogos de cartas.
12. Resolucién de retos matematicos
adecuados ao nivel.

13. Actitudes de cooperacidn e respecto
nas actividades por parellas ou en grupo.

10

15

QUE DIA E HOXE?

Nesta unidade ou punto de partida sera a
medicién do tempo en contextos cotidns e
a utilidade do calendario na sUa vida diaria.
O Plan de traballo desta unidade é:

1. Identificacién e representacién de
decenas.

2. ldentificacién, interpretacion, expresion e
escritura de nimeros do 20 ao 39. Relacién
entre decenas e unidades.

3. Célculo de decenas e unidades con
regletas, e en series e rectas numéricas.

4. Suma e resta de decenas.

5. Suma de nUimeros de duas cifras.

6. O uso e as aplicaciéns do calendario. Os
meses e os dias do ano.

7. Eleccién de operaciéns para unha
situacién dada.

8. Explicacién dos pasos dun proceso.

9. Ordenacién, comparacion e
descomposicién de nimeros.

10. Valoracién axustada do propio proceso
de aprendizaxe.

11. Actitudes para o traballo en equipo e a
cooperacion.

10

20

FACEMOS DEPORTE

Nesta unidade abdérdanse os conceptos
matematicos que estdn presentes na
practica dos deportes, os nimeros e as
operaciéns mateméticas que aparecen en
diferentes eventos deportivos, e, ao final,
analizanse estes aspectos nunha situacién
concreta: un partido de baloncesto.

O plan de traballo é:

. Medida de capacidades: o litro.

. Os nUmeros ata o 59.

. Restas de niumeros de dlas cifras.

. Comparacién de numeros.

. Sumas de tres nimeros.

. Os nimeros ordinais.

. Razoamentos para identificar os datos
que hai que calcular nunha situacién
problematica.

8. Interpretacién de taboas.

NOuURsWNERE

10

20
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FACEMOS DEPORTE

9. Calculo mental: sumas engadindo
decenas completas e sumas e restas a
partir de decenas completas.

10. Interese por atopar solucién a desafios
I6xicos.

10

A COCINAR!

Esta unidade parte da reflexién previa e
colectiva sobre a presenza das
matematicas en xeral e a xeometria en
particular na nosa contorna. Pénse de
relevo a utilidade das nociéns matemaéticas
en acciéns habituais como calcular os
ingredientes para elaborar unha receita de
cocifia ou colocar correctamente os
elementos ao pofier a mesa.

O plan de traballo é:

1. Comparacién de pesos: pesa mais,
menos ou igual.

2. Os nimeros ata o0 99. Decenas e
unidades.

3. Orde e comparacién de nimeros. Maior e
menor.

4. A tdboa numérica. Interpretacién e
aplicaciéns.

5. NUmeros pares e impares.

6. Relaciéns espaciais: esquerda e dereita.
7. Os poligonos. As lifias poligonales. Os
lados. Os vértices.

8. Localizacién de datos en imaxes. Datos,
operacién, solucioén.

9. Procura de soluciéns en contextos
préximos.

10. Ferramentas e estratexias de
aprendizaxe emocional.

11. Interese pola vertente lUdica das
matematicas.

12. Actitudes para o traballo en equipo, a
corresponsabilidade e a cooperacién.

10

15

O NOSO COLEXIO

Esta unidade parte do cdlculo de elementos
e personaxes para extraer conclusiéns. A
partir aqui, conéctanse os contidos e as
actividades que permitiran levar a cabo os
célculos necesarios para formar equipos de
traballo dentro do propio &mbito escolar.

O Plan de traballo desta unidade é:

1. Suma de numeros naturais levando.

2. Suma de dous e tres nimeros levando.
3. Comparaciéns e relaciéns entre a suma e
réstaa.

4. Reparticiéns en partes iguais.

5. Estratexias para a seleccién e o descarte
de datos, asi como a identificacién de datos
erréneos na interpretacién e resolucién de
problemas.

6. Estratexias progresivas para o calculo

10

20
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mental de sumas e restas con nimeros de
duas cifras.

7. Comprensién de situaciéns da vida cotia
e aplicacién de cofiecementos sobre
numeracion, céalculo e resoluciéon de

O NOSO COLEXIO problemas.

8. Actitudes de esforzo, interese e
cooperacion.

9. Interese polo calculo e os pasatempos
matematicos.

10

20

10

iMONOS DE VIAXE

Esta unidade, de fronte ao verédn, parte do
tema das viaxes e vertébrase sobre dous
elementos fundamentais materializados na
situacion de aprendizaxe: os reloxos e a
medida do tempo, por unha banda, e o
calculo de prezos en euros, por outro.

O Plan de traballo desta unidade é:

1. Medidas temporais. Horas e minutos.

2. A interpretacién de reloxos analdxicos e
dixitais.

3. Os intervalos de tempo. Célculos sobre
duracion.

4. Sistema monetario europeo. Moedas e
billetes. Os céntimos e os euros.

5. A conxectura en problemas a partir de
datos relacionados coa vida cotid.

6. Interpretacién progresiva de gréaficos
sinxelos.

7. Célculo mental: composicién do 10,
relacién entre a suma e resta.

8. Calculo de prezos en situaciéns cotids ou
contextos préximos.

9. Estratexias para o metaprendizaje e a
autoavaliacién.

10. Actitudes de colaboracién, escoita
activa, respecto e empatia.

10

15

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD

Titulo da UD

Duracién

UNIDADE DE BENVIDA. BENVIDOS A PRIMEIRO

15

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter soluciéns aos problemas

forma guiada, aplicando estratexias basicas de plantexados usando estratexias bésicas, PE 25
resolucién. con algo de axuda.

CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Investigar patréns, propiedades e

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relaciéns de forma guiada para realizar

forma guiada. conxecturas matematicas sinxelas.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Xustificar oralmente a validez da solucién

soluciéns dun problema a partir das preguntas dun problema.

previamente expostas.

CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Aplicar coflecementos propios para T 75

elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

conectar os diferente elementos
matematicos.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer as emociéns basicas propias a
hora de resolver problemas, tentando
facelos por sé mesmo e pedindo axuda sé
cando o necesita.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de

numeros naturais ata o 99.

~Magnitude

- Identificacion e exemplificaciéon de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),

distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Estimacioén e relaciéns

- Resolucién de problemas cotidans que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detras, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacioén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemiticas.
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ubD Titulo da UD Duracion

2 DIVERTIMONOS COS NUMEROS 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Investigar patréns, propiedades e
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relaciéns de forma guiada para realizar PE 25
forma guiada. conxecturas matematicas sinxelas.
CA4.7 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes Aplicar coflecementos propios para
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e conectar os diferentes elementos
experiencias propios. matematicos.
CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer a presenza das matematicas
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns na vida cotid e nas outras areas.
sinxelas entre elas.

Tl 75

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar procesos matematicos sinxelos
utilizados para resolver problemas e os
resultados obtidos, verbal ou
graficamente.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afrontar de forma positiva os novos retos
matematicos e aprender dos erros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién IGdica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases

ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias

manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

Paxina 12 de 29
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ub Titulo da UD Duracion
3 IMOS MEDIR 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter soluciéns aos problemas
forma guiada, aplicando estratexias basicas de plantexados usando estratexias bésicas, PE 25
resolucion. con algo de axuda.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utilizar estratexias adecuadas para
na resolucién de problemas. resolver problemas.
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela Adquirir vocabulario matematico bésico
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente en situaciéns da vida cotia.
especifico bésico.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos TI 75

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

utilizados para resolver problemas e os
resultados obtidos, verbal ou
graficamente.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer a presenza das matematicas
na vida cotid e nas outras areas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Medicidn

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse a4 medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de

unidades.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

ubD Titulo da UD Duracién
4 PASEAMOS POLA RUA 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os PE 25

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

resultados obtidos, verbal ou
gréficamente.

CA1l.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Investigar patréns, propiedades e
relaciéns de forma guiada para realizar
conxecturas matematicas sinxelas.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Adquirir vocabulario matematico basico
presente en situaciéns da vida cotia.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos

Utilizar representaciéns sinxelas como
axuda na resolucién de problemas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucién Tl 75
dun problema da vida cotia.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Afrontar de forma positiva os novos retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e aprender dos erros.
oportunidade de aprendizaxe.

Inventar e resolver paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcion, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

- Localizacién e sistemas de representacién

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacioén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Construcion de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Relaciéns e funciéns
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Contidos

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

matematicas.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

coa vida cotia.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Adquirir vocabulario matematico basico
presente en situaciéns da vida cotia.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Colaborar co grupo para traballar en
equipo desde a igualdade e ol respecto,
participando na resolucién de conflictos
de forma pacifica.

ub Titulo da UD Duracion
5 XOGAMOS XUNTOS? 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utilizar estratexias adecuadas para
na resolucién de problemas. resolver problemas. PE 25
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os
problema ou os resultados matematicos de forma resultados obtidos, verbal ou
verbal ou gréfica. gréficamente.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Participar de forma responsable no
equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo, asumindo o rol
individuais e contribuindo & consecucién dos asignado.
obxectivos do grupo.
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Inventar e resolver paso a paso
vida cotia que se realicen paso a paso, utilizando actividades matematicas relacionadas Tl 75

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

nimeros naturais ata o 99.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
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Contidos

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~ Magnitude

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situacions cotids persoais e sociais.

- Construcion do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Estimacién e relaciéns

- Resoluciéon de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

ubD Titulo da UD Duracion
6 QUE DIA E HOXE? 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter soluciéns aos problemas
forma guiada, aplicando estratexias basicas de plantexados usando estratexias bésicas, PE 25
resolucion. con algo de axuda.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer a presenza das matematicas

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns na vida cotia e nas outras areas.

sinxelas entre elas.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Aplicar cofilecementos propios para

elementos matematicos aplicando coflecementos e conectar os diferente elementos T 75
experiencias propios. matematicos.

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os

problema ou os resultados matematicos de forma resultados obtidos, verbal ou

verbal ou gréfica. gréficamente.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Sentido das operaciéns.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

~ Magnitude

- Construcion do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

ubD Titulo da UD Duracién
7 FACEMOS DEPORTE 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar e comprender o enunciado dos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas. PE 25
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Colaborar co grupo para traballar en

equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |equipo desde a igualdade e ol respecto,

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de participando na resolucién de conflictos

conflitos. de forma pacifica.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en | Participar de forma responsable no

equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo, asumindo o rol

individuais e contribuindo & consecucién dos asignado.

obxectivos do grupo.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela Adquirir vocabulario matemético basico TI 75
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente en situaciéns da vida cotia.

especifico bésico.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Afrontar de forma positiva 0os novos retos

matematicos, valorando o erro como unha matematicos e aprender dos erros.
oportunidade de aprendizaxe.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Aplicar cofiecementos propios para
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e conectar os diferente elementos
experiencias propios. matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medicion

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Estimacién e relaciéns

" Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
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Contidos

aprendizaxe.

~Organizacién e anélise de datos

encaixables, bloques, pezas de construciéné

tarefas matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- contextos de resolucién de problemas cotians, andlises dos acertos e dos erros como parte do proceso de

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

sinxelas entre elas.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Investiga patréns, propiedades e relaciéns
de forma guiada para realizar
conxecturas matematicas sinxelas.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participar de forma responsable no
traballo en equipo, asumindo o rol
asignado.

ub Titulo da UD Duracion
8 A COCINAR! 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Explicar ideas e procesos mateméaticos Explicar procesos matematicos sinxelos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os PE 25
problema ou os resultados matematicos de forma resultados obtidos, verbal ou
verbal ou gréfica. gréficamente.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar e comprender o enunciado dos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Aplicar cofilecementos propios para
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e conectar os diferente elementos
experiencias propios. matematicos.
CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer a presenza das matematicas
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns na vida cotid e nas outras areas. TI 75

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Relacidéns

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.
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Contidos

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

~Magnitude

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu

contexto préximo.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacion oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de

referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de

mensaxes que contefian esa informacioén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como

recurso.

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en

situaciéns cotias.

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e

graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,

encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ub Titulo da UD Duracion
9 O NOSO COLEXIO 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estratexias adecuadas para
na resolucién de problemas. resolver problemas. PE 25
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar e comprender o enunciado dos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas.
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer a presenza das matematicas
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns na vida cotid e nas outras areas.
sinxelas entre elas. TI 75

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Colaborar co grupo para traballar en
equipo desde a igualdade e ol respecto,
participando na resolucién de conflictos
de forma pacifica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos mateméaticos Explicar procesos matematicos sinxelos

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os

problema ou os resultados matematicos de forma resultados obtidos, verbal ou

verbal ou gréfica. gréficamente.

CA4.7 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes Aplicar coflecementos propios para

elementos mateméticos aplicando cofiecementos e conectar os diferente elementos

experiencias propios. matematicos.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Recofiecer as emociéns basicas propias a

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |[hora de resolver problemas, tentando

cando sexa necesario. facelos por sé mesmo e pedindo axuda sé
cando o necesita.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoraciéon do erro como parte da aprendizaxe.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

- Relacidéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Relaciéns e funcidns

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos mateméticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

- Organizacién e analise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemidticas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.
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ub Titulo da UD Duracion
10 IMONOS DE VIAXE 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter soluciéns aos problemas
forma guiada, aplicando estratexias basicas de plantexados usando estratexias bésicas, PE 25
resolucion. con algo de axuda.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéons Utilizar representaciéns sinxelas como

de situacidns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas mateméticos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados con la vida cotidiana.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar procesos matematicos sinxelos

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun utilizados para resolver problemas e os

problema ou os resultados matematicos de forma resultados obtidos, verbal ou Tl 75

verbal ou gréfica. gréficamente.

CA4.1 - Recoiecer as emociéns basicas propias ao Recofiecer as emociéns basicas propias a

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |[hora de resolver problemas, tentando

cando sexa necesario. facelos por sé mesmo e pedindo axuda sé
cando o necesita.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Investiga patréns, propiedades e relaciéns

investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma guiada para realizar

forma guiada. conxecturas matematicas sinxelas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Cantidade

- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata o 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).
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Contidos

~ Medicién
- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicidn eficaz.

Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacién e relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A area das matemaéticas na educacién primaria debe abordase cun triplo enfoque: as matematicas son (tiles e
imprescindibles para o cotidn, axddannos a comprender a realidade e contriblen & formacién intelectual das persoas.
Porén, a aprendizaxe desta area debe mudar e pasar dun enfoque tradicional centrado nos contidos e no mero
desenvolvemento mecanico dunhas habilidades a un enfoque competencial onde estes contidos non son un obxectivo
en si mesmos senén un medio que lle sirva ao alumnado para desenvolver a competencia matematica na vida cotia.
Os procesos matematicos, vinculados cos diferentes obxectivos de drea e competencias, son o referente que
empregamos para que o alumnado comprenda e use os diferentes contidos organizados en sentidos. Os sentidos
matematicos (socioemocional, numérico, da medida, espacial, alxébrico e pensamento computacional e o
estocastico) deben traballarse de maneira interrelacionada entre si e cos procesos matematicos: destrezas
socioemocionais, resolucién de problemas, razoamento e proba, conexiéns (tanto intra como interdrea), e
comunicacién e representacion.

Dado que os contidos traballados illadamente estadn desprovistos de significado, hai que proporcionarlle ao alumnado
situaciéns mais complexas, como complexa é a realidade, situaciéns que involucren varios &mbitos do saber. Tratase
de proporcionar unha variedade rica e diversa de situaciéns de aprendizaxe nas que o alumnado constrda
significativamente os cofiecementos que seran as ferramentas que lle permitan resolver interrogantes e problemas. A
coordinacién vertical entre o profesorado serd fundamental para compartir e acordar criterios, realizar reflexiéns
conxuntas e compartir aspectos metodoléxicos que respondan as necesidades e intereses de cada nena e neno que
temos na aula.

As matematicas apréndense en contextos funcionais, reais e relacionados co cotidn, e en contextos xenuinamente
matematicos. Iso implica traballar de maneira integrada e globalizada. Tamén se aprenden coa actividade do
alumnado. Asi pois, requirense métodos con enfoque globalizador e activos que respondan & diversidade da aula
(traballo por proxectos, aprendizaxe baseada en problemas, plans de traballo, tarefas complexas).

As matematicas actuais requiren dunha perspectiva socioemocional e de xénero que axude o alumnado a aumentar a
sUa autoconfianza e perseveranza. Deberan sinalarse as aplicaciéns da materia & vida real e 4 mellora do mundo,
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ofrecer referentes femininos nos diversos sentidos matematicos, recofiecer as fontes de ansiedade (aritmofobia),
bloqueo e estrés aprendendo a manexalas, facilitar que o alumnado mantefia unha actitude positiva e que pense
critica e creativamente, valorando o erro como fonte de aprendizaxe. Unha perspectiva que contribla a xerar a
curiosidade e a necesidade de adquirir e aplicar cofecementos, actitudes, valores, habilidades e destrezas. O
cofiecemento do desenvolvemento histérico das mateméaticas e das contribuciéns de mulleres e homes a elas
axudaran a achegalas ao alumnado como un saber (til.

A interaccién é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e dindmicas de aprendizaxe
cooperativa propiciaran a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potenciaran a atencién a diversidade, a
inclusidn, a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio
entre o alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a
acordos e consensos, analizar producions... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver
permitindo aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz. E imprescindible que en todos os sentidos matematicos
se realicen actividades en equipo.

A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién deberdn ser procesos presentes en calquera situacién de
aprendizaxe. Non se trata de realizar actividades manipulativas préximas a un activismo sen senso, senén a través de
acciéns guiadas por situaciéns contextualizadas e cheas de sentido nas que estean presentes a exploracién e a
investigacién. Ainda que se fala de importancia da vivencia e da manipulacién en matematicas, cémpre abandonar a
idea dunha construcién lineal do cofiecemento (do simple ao complexo, do concreto ao abstracto). As accidns teran a
finalidade de responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha construcién, representar vivencias, resolver
problemas...

A resolucién de problemas, xunto &s destrezas emocionais, constitien os dous eixes principais da actividade
matematica. Porén, deberdn abordarse e avaliarse de forma transversal en toda a area. Un problema é toda situacién
que presenta un desafio para o alumnado, permite que faga uso dous seus cofiecementos previos, gue incorpore
datos doutras é&reas, que elabore novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén
comprometerse cunha solucién, tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados,
sentir satisfaccién por chegar a resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacién da situacién,
determinacién de datos Utiles, formulacién de hipéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién
de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién e expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados
obtidos, e interpretacién en contexto, expresiéon de forma ordenada e explicitaciéon do proceso seguido. Na resolucién
de problemas tefien lugar a lectura, reflexién, planificacién, establecemento de estratexias, revisién, comunicacién,
xustificacién e modificaciéon de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o
proceso realizando preguntas apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei?, que hipéteses fago?, como
podo facer para descubrir o que desexo?, os resultados relaciénanse coas hipéteses?, estd ben expresado o
resultado?, ten sentido a solucién?, poderia resolvelo doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na
resolucidon de problemas entran en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacién do
proceso, expresién, xestién e autocontrol emocional que non podemos esquecer.

O profesorado debe ter un rol mediador, un rol de guia. Seleccionard a situacién de aprendizaxe adecuada e en
funcién dela escollera recursos dixitais e non dixitais variados e diversos que lle permitan ao alumnado explorar e
investigar, que fomente a interaccién coas compafieiras e cos compafeiros, o enfrontamento dos retos sen ansiedade
e que ofreza novas oportunidades de aprendizaxe. Serd un profesorado promotor e facilitador do desenvolvemento
competencial do alumnado, atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién de aprendizaxe.
Require que as mestras e os mestres desefien e empreguen situaciéns de aprendizaxe que esperten o interese do
alumnado planificando tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos, mediando na aprendizaxe e na
investigacién, dando tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar,
validar procesos e aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

A avaliacién debera formar parte dos procesos de aprendizaxe e ensino, permitird valorar os procesos matematicos,
serd reguladora e autorreguladora da aprendizaxe e atenderd & diversidade variando situaciéns, instrumentos e
procedementos de avaliacién cando corresponda. A sUa finalidade é mellorar os procesos tanto de ensino como de
aprendizaxe. Os resultados da avaliacién proporcionaran informacién que poida ser utilizada para tomar decisiéns
sobre axustar, revisar ou modificar os elementos que inciden no proceso de ensino e aprendizaxe (o tempo dedicado
as diferentes tarefas, os espazos e recursos que se empregan, a adecuacién das actividades e estratexias propostas,
a atencién & diversidade da aula, a concrecién curricular, as situaciéns de aprendizaxe propostas...) e informacién
sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas pofiendo en
funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes. A valoracién dos logros do alumnado
achegaralle ao profesorado datos para reflexionar sobre a stda practica docente e o impacto que tivo na aprendizaxe
das nenas e dos nenos, de forma que poida introducir os cambios e axustes que cumpran para que se produza unha
intervencién axustada as caracteristicas do alumnado, unha aprendizaxe matematica significativa e unha
contribucién adecuada ao desenvolvemento das competencias.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Libro do alumnado . "Construyendo mundos" Ed. Santillana. Sobre de material.

Cadernos trimestrais de actividades. Ed. Santillana.

LibroMedia.

Sobre de material.

Libro do alumnado: Contén as 10 unidades didacticas coas actividades e problemas

Caderno "Con las manos". Actividades manipulativas complementarias &s propostas no libro de texto.

Libro media. Libro dixital.
Sobre de material: Material para realizar actividades manipulativas, individuais ou grupais.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas lectivas do curso.
Os recursos para levar a cabo a avaliacién inicial aplicaranse en duas vias:
Do grupo da clase

- Intercambio de informacién entre equipos docentes sobre o grupo en xeral. Abordaranse todas as peculiaridades do
grupo, as interacciéns que se producen nel e as dindmicas que funcionaron ben ao longo do tempo. Tamén se

incorporaran datos relativos a alumnos con necesidades especiais ou dificultades de aprendizaxe.

- Formulacién de dindmicas de grupo para detectar como se relaciona o alumnado entre si e co profesorado. Este

punto realizarase mediante a observacién directa.

De cada alumno en particular

- Observacién directa do seu traballo e da interaccién cos outros.
- Probas de avaliacion inicial.

A partir desta avaliaciéon tratarase de identificar se existen dificultades no grupo-clase ou en determinados alumnos

para a elaboracién das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UubD 3 ub 4 UD 5 UD 6 ubD 7 UubD 8 UD 9 UuD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Sl 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
escrita

Taboa de

indicadores 75 75 75 75 75 75 75 75 75 75
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Unidade

didactica el

Peso UD/

Tipo Ins. Lol

Proba

escrita 25

Taboa de 75

indicadores

Criterios de cualificacion:

A avaliacién do alumnado serd global, continua e formativa, e terd en conta o grao de desenvolvemento das
competencias clave e 0 seu progreso no conxunto dos procesos de aprendizaxe.

A avaliacién das aprendizaxes das alumnas e dos alumnos terd un carécter formativo e serd un instrumento para a
mellora tanto dos procesos de ensino como dos procesos de aprendizaxe.

Promoverase o uso xeneralizado de instrumentos de avaliacién variados, diversos e adaptados &s distintas situaciéns
de aprendizaxe que permitan a valoracién obxectiva de todo o alumnado.

Como todas as unidades didacticas tefien o mesmo peso na nota final, a cualificaciéon de cada avaliacién sera a nota
media das cualificaciéns obtidas nas unidades didacticas que se imparten na avaliacién expresada en termos de IN,
SUF, B, N, SB, & que se acompafiard, a nivel informativo, a nota numérica.

A nota final do curso sera a media aritmética das cualificacidéns obtidas en cada avaliacién.

Para o célculo da nota das UD de cada avaliacién terase en conta a seguinte férmula:

NOTA UD PRIMEIRA AVALIACION= (NOTA UD1 + NOTA UD2 + NOTA UD3 + NOTA UD4) / 4

NOTA UD SEGUNDA AVALIACION= (NOTA UD5 + NOTA UD6 + NOTA UD7) / 3

NOTA UD TERCEIRA AVALIACION= (NOTA UD8 + NOTA UD9 + NOTA UD10) /3

A nota final de cada trimestre sera calculada mediante a seguinte ponderacién:

- 50% traballo na aula.

- 30% probas especificas.

- 20% actitude ante o traballo.

0O 100% da nota da avaliacién final obterase do seguinte xeito:

-19 trimestre: 33,3%.

-292 trimestre: 33,3%.

-32 trimestre: 33,3%.

A cualificacién da avaliacién final serd a media aritmética das tres avaliaciéns.

Criterios de recuperacion:

No contexto deste proceso de avaliacién continua, cando o progreso dunha alumna ou dun alumno non sexa o
axeitado estableceranse medidas de reforzo educativo. Estas medidas adoptaranse en calquera momento do curso,
tan pronto como se detecten as dificultades, e estaran dirixidas a garantir a adquisicién das aprendizaxes
imprescindibles para continuar o proceso educativo.

Para iso contamos con profesores de apoio que, xunto coa profesora da area, propondran actividades de reforzo. Non
se realizardn probas de recuperaciéon como tal, pois, a medida que vaia avanzando o curso, observarase se o
alumnado que non tefia superadas as avaliaciéns pasadas, ten adquiridos os obxectivos e competencias previstas en
cada unidade.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na aula hai varios alumnos que reciben apoio de PT e outros alumnos que reciben apoio de AL para corrixir defectos
de pronunciacién.

Tamén hai un alumno de etnia xitana que leva retraso academico respecto ao grupo de referencia e un alumno que
non cofiece as ddas linguas oficiai de Galicia e dous con dificultades de aprendizaxe.

Proporanselles actividades de reforzo e maior atencién por parte do profesorado.

Adoptardnse medidas organizativas de situacién na aula, fichas de traballo de reforzo, adaptacién ao seu ritmo de
aprendizaxe e apoios doutro profesorado que ten dispofibilidade horaria.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1

uD 2 ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.1 - Emprendimento

ET.2 - Igualdade de xénero

ET.3 - Educacién para a paz

ET.4 - Educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible

ET.5 - Educacién para a
salde

ET.6 - Educacién emocional e
en valores.

ubD 9

ub 10

ET.1 - Emprendimento

ET.2 - Igualdade de xénero

ET.3 - Educacién para a paz

ET.4 - Educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible

ET.5 - Educacién para a
saude

ET.6 - Educacién emocional e
en valores.

Observacions:

Sen prexuizo do seu tratamento especifico nalgunhas das areas da etapa, a comprensiéon de lectura, a expresion
oral e escrita, a comunicacién audiovisual, a competencia dixital, o fomento da creatividade e do espirito
cientifico traballaranse na area de matemaéticas.

7.2. Actividades complementarias

.. -2 1¢ e e
Actividade Descricion trim. [trim.ltrim.
As que figuran no plan anual de actividades |Consultar PXA. X X X
complementarias e extraescolares.

Observacions:
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Os alumnos de 12 de Ed. Primaria participardn en todas as actividades propostas e nas conmemoraciéns que
figuran na Orde de Calendario Escolar.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Funcionalidade da programacién.

Coherencia entre os obxectivos, contidos e criterios de avaliacion.

Temporalizacién.

Procedementos e instrumentos de avaliacion.

Metodoloxia empregada

Metodoloxia empregada.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Organizacién dos recursos materiais.

Medidas de atencién a diversidade

Actividades adecuadas.

Rol do docente.

Medidas de atencién & diversidade adecuadas e efectivas.

Clima de traballo na aula

Motivacion do alumnado.

Descricion:

A hora de levar a cabo a avaliacion do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. Ditos indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor
docente a través de diferentes instrumentos de avaliacién como poden ser: enquisas, listas de control, a memoria da
materia ou as actas de avaliacién, entre outros.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién levarase a cabo a través da aplicacién PROENS ao finalizar cada unidade didactica.
Ademais, hai que destacar a utilizacién do diario de clase para o seguimento da actividade lectiva, xa que esta
ferramenta permitenos comprobar se o programado inicialmente se desenvolveu sen dificultade ou hai que realizar
algunha modificacién. As modificaciéns da programacién quedaran reflectidas na memoria, que se realizara a final de
curso e servird como proposta de mellora para o préximo curso.

Centraremos a revisién, avaliacién e seguimento da programacién atendendo és seguintes aspectos:

-Comprobacién dunha correcta planificacién e temporalizacién das unidades didacticas.
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-Realizarase un seguimento trimestral dos resultados da avaliacién do alumnado, e en funcién dos mesmos,

estableceranse modificaciéns e propostas de mellora naqueles aspectos que se consideren oportunos para mellorar
os resultados académicos do alumnado.

9. Outros apartados
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